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Figure 1. O ECL Playground no ECL Watch
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Utilizando o ECL Playground

ECL Playground é uma ferramenta hospedada em um servidor ESP. A pagina é executada em seu nave-
gador, permitindo o acesso e a execuc¢do do cédigo ECL autocontido no HPCC System sem usar outras
ferramentas. O ECL Playground entdo exibe os resultados e os graficos em seu navegador. A exibi¢édo é
bastante semelhante a do ECL IDE .

Acessando o ECL Playground

ECL Playground é instalado com a plataforma do HPCC Ele pode ser acessado através da pagina do ECL
Watch.

1. Em seu navegador, acesse o URL do ECL Watch . Por exemplo, http://nnn.nnn.nnn.nnn:8010, onde
nnn.nnn.nnn.nnn € endereco IP do n6 do servidor ESP.

Seu endereco IP podera ser diferente dos enderecos fornecidos nas imagens de exemplo.
Favor usar o endereco IP do seu no.

2. No ECL Watch, clique no icone ECL e no link Playground localizados no submenu de navegacéo.

Figure 2. Link do ECL Playground

.

# ECL Watch ¢b§ &,

[ ‘ Playground ’

ECL Playground

A

-I,er

Example code — use without restriction.
*f
Layout Perszon := RECORD

UNSIGHEDL1 PersonID;
STRING1: FirstMName;
STREINGZ2S LastName:

“haCheLLL - _'ﬁ_\ ' 'ﬂ--l-..s.._‘ﬁﬁ..,\.t ‘ J

O ECL Playground sera exibido.
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Introduzindo o ECL Playground

A pégina do ECL Playground é uma &rea de trabalho onde vocé pode ver e executar cddigo ECL autocon-
tido. E possivel ver o codigo, envia-lo e ver os resultados. Também é possivel alterar o cédigo e reenvia-lo
para ver instantaneamente os resultados diretamente em seu navegador. Esta € a ferramenta ideal para

usudrios que ndo sao especialistas em programacao ECL, mas que querem alterar alguns codigos ECL
e ver os resultados.

Figure 3. O ECL Playground
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A pagina do ECL Playground esté dividida em &reas. A parte superior mostra a area Editor e Graphs Viewer.

A lista suspensa do codigo de amostra esta localizada no canto superior direito. A parte inferior da pagina
exibe os resultados.

O ECL Playground possui um conjunto de amostras do cédigo ECL pronto para ser executado. A lista
suspensa possui amostras do cddigo. Selecione qualquer amostra para que ela seja carregada no editor.
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Figure 4. Lista suspensa de amostras

@ ECL Watch & =

Workunits | Flayground

ECL Playground

Sample: | Simple Fileer

Example code - yae wichour Cescpiction.

—|.NDR MALIZE ’

xS

:.n:;.'\-u:mFr-r son := RECORD o
MSIED 1 Per=onlD; i - \ H’l'
STRINGLS Firachase: R DENC N ChlcDinas 4
STRINGZS La=tName: | MarrDiaMormWithR o i
EHD: ECL S"dmp|95 'FARSE
allPeople = DATASET([ {1,'Fred', Swmith drUD list  enocEss
12, A |
13, h'} |FROJECT
mom=Feople := mllPecple(LastHsoe = smith' )i | RANGE ‘
S Dutputg  ——- JROoLLLE "
some=People; T LEoWDIFF
sawrie &
submit | Target |hthar L B &

SORT
SeopeResalutionOperatar
Simple Filter
smple Sor
WARIANCE
Nyl L WJHW\PM'“ . - #\%w

O cddigo selecionado serd exibido na &rea do Editor Vocé entdo pode envia-lo em sua forma atual ou
modificar para depois enviar. Os resultados serdo mostrados na parte inferior da pagina.

Executando Codigo ECL

Para executar o codigo de amostra selecionado, selecione um cluster de destino na lista suspensa e pres-
sione o botdo Submit .

A palavra completed sera exibida no momento em que o status e os resultados séo exibidos no visualizador
de resultados, caso a execucao tenha sido bem-sucedida. Também é possivel ver os graficos acima a
direita.
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Figure 5. Sucesso
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Rasult 1

Um grafico sera gerado quando o job for concluido. Vocé pode examinar o grafico com mais detalhes
clicando duas vezes no gréafico para aumentar o zoom. Também é possivel aumentar o zoom com o scroll
do mouse. Clique duas vezes em uma area em branco do grafico para diminuir o zoom. Use as barras de
rolagem na borda do grafico para navegar. Vocé também pode arrastar o grafico com o mouse.

Selecionar um né no gréafico destaca a secao relevante do cédigo no Editor. Isso ajuda na solugéo de
problemas ou na modificagcdo do cédigo, ja que mostra o cédigo correspondente a um noé no gréfico.
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Figure 6. Error

ECL Playground Sample: JOIN_dupes | &

¥ = [iIREEger] ¥red,inEEgErl Susfi

d=i 1= data=set(s=tl, i)

= dateast (aetd, x14);

TAE T —in—riag
self.fred :=

self.sus := B.fred: Error
™ Indicators
i= JOIN(d=l,ds2 . cig
ontpuat () ®
| Submit | Targer: hthor /i.»’*/ | i | C &
/ Code Message Col Line File Name

2167 Unknown identifier 'r14° 21 & stdin
2167 Unknown identifier 'R” 18 10 stdin
2025 5SELF not legal here 3 12 stdin
2167 Unknown ientifier "sue™ 8 12 stdin
3002 syntax error near "end” | 13 stdin
3002 syntax error near "'ds2” ; 15 15  stdin

£ Errors) o Wamingis) £ Info

A area de status mostra o status da tarefa. Em caso de falha da workunit, os erros serdo exibidos no
visualizador de resultados e codigo serd destacado em vermelho no Editor. Os avisos serdo mostrados
em amarelo.

Analisando os Resultados

Ao executar um cddigo ECL que contém mudltiplos resultados, cada resultado seré exibido em guia sepa-
rada. Selecione uma guia para ver aguele conjunto de resultados. Também é possivel alterar o nimero de
resultados exibidos ou paginar pelos resultados através dos links localizados na parte inferior.
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Figure 7. Multiplos resultados
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ECL Playground Sample: ENTH =i

BomeFile 1= DATRSET|[

el

[STRING1 Lettex}): i A D || o || s | s | e

Serl := ENTH(SomeFile,2,10,1): '

Ser? := ENTH(SomeFile,2,10,2); = = =
Se&cl = ENTH(SomeFile,2,10,3); I 1 I H !
BEetd 1= ENTH(SomeFile,2,10,4); - - o - -

Emt5 1= ENTH(SomeFile,2,10,5);
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ECL de uma Workunit

Vocé pode acessar o cédigo ECL dentro da pagina Detalhes da Workunit no ECL Watch.

L Selecione Workunit do menu do ECL Watch & .

Figure 8. Navegar por Workunits
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Workunits | W
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2. Clique no hyperlink de uma workunit para abrir a pagina Detalhes da Workunit.

3. Clique na guia ECL para ver o codigo ECL da Workunit.

Figure 9. Link ECL
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