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Introducéo

Introducao

Estrutura da Documentacao

Este manual documenta a Enterprise Control Language (ECL). A ECL foi projetada especificamente para
trabalhar com grandes conjuntos de dados. Este livro foi projetado para ser uma ferramenta de aprendizado
e um trabalho de referéncia e esta dividido nas seguintes se¢oes:

ECL Basico

Aborda os conceitos fundamentais de ECL.

Expressdes e Oper-
adores

Define os operadores disponiveis e sua precedéncia de avaliacdo de ex-
pressao.

Tipos de valores

Introduz os tipos de dados e convers@es de tipo.

Estruturas de registros
e arquivos

Introduz as estruturas RECORD, DATASET e INDEX

Tipos de dados nao na-
tivos

Define a estrutura TYPE e as func¢des que ela possa vir a usar.

Suporte de analise de
linguagem natural

Define os padrdes e as funcdes que a funcdo PARSE possa vir a usar.

Palavras-chave reser-
vadas

Define o uso especial de palavras-chave ECL que néo foi definido em nenhum
outro lugar.

Estruturas Especiais

Define TRANSFORM, MACRO, e outras estruturas, assim como Seu uso.

Acdes e Func¢des Built-
in

Define as fungbes e a¢des disponiveis como parte da linguagem.

Workflow Services

Define a execucao do job/os aspectos de controle do processo ECL.

Templates

Define os comandos do modelo ECL.

External Services

Define a estrutura SERVICE e o0 seu uso.

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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Introducéo

Convencodes de Documentacao

Embora o ECL néo faga distingao entre mailsculas e minusculas, as palavras-chave reservadas do ECL
e as fungdes contidas neste documento s&o sempre exibidas com todos os caracteres EM MAIUSCULA
(ALL CAPS) para dar destaque e facilitar a identificacdo. A definicdo e os nomes do conjunto de registros
séo sempre exibidos no cédigo de exemplo em caracteres mailsculos e mindsculos misturados. Palavras
em execuc¢do podem ser usadas para identificar explicitamente a finalidade nos exemplos.

Palavras-chave e parametros de uso opcional séo incluidos em nos diagramas de sintaxe com as op¢des
e/ou separadas por uma barra vertical (|), como neste exemplo:

EXAMPLEFUNC(parameter [,optionalparameter] [, OPTIONAL | WORD])

Todos os cédigos de exemplo neste documento sdo mostrados como na lista abaixo:

Total Trades : = COUNT(Trades); // Total Trades is the Definition name
[/ COUNT is a built-in function, Trades is the name of a record set

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
cado de outra forma, o contelido do ECL Language Reference (Referén-
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ECL Bésico

ECL Basico
Visao geral

Enterprise Control Language (ECL) foi concebida especificamente para grandes projetos de dados que
usam o High Performance Computer Cluster (HPCC) da LexisNexis. A extrema escalabilidade da ECL
decorre de uma concepcdo que permite reutilizar todas as consultas criadas em consultas subsequentes,
conforme a necessidade. Para fazer isso, a ECL adota uma abordagem de Diciondrio na criacéo de consul-
tas. Cada definicdo de ECL define uma expressao. Cada Definicdo anterior pode ser usada em definicdes
posteriores da ECL — a linguagem estende a si mesma a medida que é usada.

Funcionalmente, ha dois tipos de codigo de ECL: Definigcbes (AKA definicdes de atributo) e A¢bes exe-
cutaveis. As A¢bes nao podem ser usadas em expressfes porque ndo retornam valores. A maioria do
codigo de ECL é composta de defini¢des.

As definicdes definem apenas o que deve ser feito, mas ndo executam nada. Isso significa que o progra-
mador de ECL deve pensar em termos de criar codigo que especifica o que fazer em vez de como fazer.
Esse € um conceito importante na medida em que o programador diz ao supercomputador 0 que precisa
acontecer e ndo como o resultado serd conseguido. Assim, o supercomputador fica livre para otimizar a
execucao real da forma necessaria para gerar o resultado desejado.

Uma segunda consideracdo é que a ordem em que as Definicdes aparecem no cédigo fonte ndo define
a ordem de execucdo. A ECL é uma linguagem nao procedural. Quando uma Action (como OUTPUT)
executa, todas as Definitions que precisa usar (considerando até as Definitions de nivel mais baixo nas
quais as outras sdo baseadas) sédo compiladas e otimizadas. Ou seja, ao contrario de outras linguagens de
programacédo, ndo ha uma ordem de execucao inerente implicita na ordem em que as definicbes apare-
cem no codigo fonte (embora exista uma ordem necessdria para que ndo corram erros de compilacao;
referéncias antecipada referéncia s ndo sdo permitidas). Esse conceito de "execuc¢do sem ordem" exige
uma atitude diferente da usada em linguagens de programacédo padrdo, dependentes de ordem, porque
aparenta executar "tudo ao mesmo tempo".

A ECL néo faz distingdo entre mailsculas e mindsculas. Os espacos em branco séo ignorados, o que
permite a formatacé@o necessaria para melhor legibilidade.

A ECL admite comentéarios no codigo. Os comentérios em bloco devem ser delimitados com /* e */.

/* this is a block coimment - the terminator can be on the sane |line
or any succeeding line -- everything in between is ignored */

Comentérios de uma Unica linha devem comecgar com //.

/'l this is a one-line coment

A ECL usa a sintaxe object.property padrédo utilizada por varias outras linguagens de programacéo (no
entanto, a ECL ndo é uma linguagem orientada a objeto) para qualificar o escopo das Definicdes e eliminar
ambiguidades das referéncias de campos dentro de tabelas:

Modul eName. Definition //reference an definition from another nodul e/ fol der

Dataset.Field //reference a field in a dataset or recordset

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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ECL Bésico

Constantes

Todas as literais de string devem estar entre apéstrofos (' ). Todo o cédigo da ECL é codificado em UTF-8,
0 que significa que todas as strings também séo codificadas em UTF-8, tanto as strings Unicode quanto
as ndo Unicode. Portanto, vocé deve usar um editor UTF-8 (como o programa ECL IDE ).

Para incluir o caractere apéstrofo em uma string de constante, acrescente uma barra invertida (\) antes
dele. Para incluir um caractere de barra invertida (\) em uma string de constante, use duas barras invertidas
juntas (\\).

STRINGO MyString2 := 'Fred\'s Place';
[/ eval uated as: "Fred's Pl ace"
STRINGO MyString3 := 'Fred\\G nger\'s Pl ace';

/leval uated as: "Fred\G nger's Pl ace"

Os outros caracteres de escape disponiveis sao:

\'t tab

\n nova linha

\r retorno

\ nnn 3 digitos octais (para qualquer outro caractere)

\ uhhhh "u" mindsculo seguido por 4 digitos hexadecimais (para qualquer outro caractere ex-
clusivamente UNICODE)

MyStringl :
MyString2 :

‘abcd' ;
U abcd\ 353" ; /! becones 'abcdé''

As hexadecimais devem comecar com um caractere "x". A string de caracteres pode conter apenas
valores hexadecimais validos (0 a 9, A a F) e o niUmero de caracteres deve ser par.

DATA2 MyHexString := x'ODOA'; // a 2-byte hexadeci mal string

As de string de dados devem comecar com um caractere "D". Isso é o equivalente direto de converter
a constante de string em DATA.

My/DataString := D abcd'; // sane as: (DATA)'abcd'

As constantes de string Unicode string devem comecar com um caractere "U". Os caracteres entre
aspas sao codificados em utf8 e o tipo de constante € UNICODE.

MyUni codeStri ngl :
MyUni codeString2 :
MyUni codeStri ng3 :

U abcd'; /1 same as: (UN CODE)' abcd'
U abcd\ 353" ; /1 becones 'abcdé'
U abcd\ uOOEB' ; // becones 'abcdé'

As constantes de UTF8 string devem comecar com os caracteres "U8". Os caracteres entre aspas sédo
codificados em utf8 e o tipo de constante é UTF8.

M/UTF8Stri ng : = U8' abcd\ 353" ;

As constantes de string VARSTRING devem comecgar com um caractere "V". O byte nulo de finalizacéo
€ implicito e o tipo da constante € VARSTRING.

MyVarString := V abcd'; // same as: (VARSTRI NG ' abcd'
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As constantes de string QSTRING devem comegar com um caractere "Q". O byte nulo de finalizacédo
€ implicito e o tipo da constante € VARSTRING.

M/QString : = Q ABCD ; // sane as: (QSTRI NG ' ABCD

Constantes Numéricas com parte decimal sdo tratadas como valores REAL (€ permitido usar notacéo cien-
tifica) e as sem parte decimal sdo tratadas como INTEGER (consulte Tipos de valores). As constantes
inteiras podem ser valores decimais, ndo-definidos, hexadecimais ou binarios Valores hexadecimais sao
especificados comecando com "0x" ou terminando com um caractere "X". Valores binarios sédo especifica-
dos comegando com "0b" ou terminando com um caractere "b". Valores Decimais séo especificados com

o caractere "d" & direita. Valores ndo-definidos s&o especificados com o caractere "u" a direita.

M/l nt 1 = 10; // value of MyIntl is the | NTECGER val ue 10
M/l nt 2 = OxO0A; /'l value of MyInt2 is the | NTEGER val ue 10
MyInt3 := 0AX; // value of MyInt3 is the | NTEGER val ue 10
M/l nt 4 = 0b1010; // value of MyInt4 is the I NTEGER val ue 10
MyInt5 := 1010b; // value of MyInt5 is the | NTEGER val ue 10
M/Real 1 : = 10.0; /'l value of M/Real1l is the REAL val ue 10.0
M/Real 2 := 1.0el; // value of M/Real 2 is the REAL value 10.0
MyDecl = 10d /1 value of MyDecl is the DECI MAL val ue 10
MyDec2 := 3.14159265358979323846d // value of MyDec2 is the DECH MAL

/1 val ue 3.14159265358979323846
/'l a REAL type woul d | ose precision
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As seguintes constantes de sistema constantes estao disponiveis no momento da compilacéo. Essas con-
stantes podem ser Uteis na criagdo de cédigo condicional.

__ECL_VERSION__ Uma STRING que contém o valor da versao da plataforma. Por exem-
plo, "6.4.0"

__ECL_VERSION_MAJOR__  |Um INTEGER que contém o valor da parte principal da versao da
plataforma. Por exemplo, "6"

_ ECL_VERSION_MINOR__ Um INTEGER que contém o valor da parte secundaria da versdo da
plataforma. Por exemplo, "4"

__ECL_LEGACY_MODE___ Um valor BOOLEAN indicando se a compilagdo esta sendo executada
com seméantica de IMPORT legada.

__0s_ Uma STRING indicando o sistema operacional de destino da compi-
lacdo. Os valores possiveis sédo: 'Windows', 'MacOS', ou 'linux' .

__STAND_ALONE___ Um valor BOOLEAN indicando se a compilacdo gerara um executavel
autébnomo.

_ TARGET_PLATFORM__ Uma STRING contendo o valor da plataforma de destino (o

tipo de cluster em que a consulta foi submetida). Os valores possiveis
sdo: 'roxie', 'hthor', 'thor', or 'thorlcr'.

__PLATFORM___ Uma STRING contendo o valor da plataforma em que a con-
sulta sera executada. Os valores possiveis sao: 'roxie', ‘hthor' , 'thor’,
or 'thorlcr'.

__CONTAINERIZED___ Um valor BOOLEANO que indica se a plataforma é uma versdo em
contéiner.

Exemplo:

| MPORT STD;

STRI NGL4 f Get DateTi neString() :=
#| F(__ECL_VERSION_MAJOR__ > 5) or ((__ECL_VERSION MAJOR _ = 5)

AND (__ECL_VERSION_ M NOR__ >= 2))
STD. Dat e. SecondsToSt ri ng( STD. Dat e. Current Seconds(true), ' %% d%NWE ) ;
#ELSE

FUNCTI ON
stringl4 fGetDineTine():= // 14 characters returned
BEGQ NC++
#option action
struct tmlocalt; /1 localtime in "tnl' structure
tine_t timeinsecs; /] variable to store tinme in secs

time(&inmeinsecs);
localtinme_r(&ineinsecs, & ocal t);
char tenp[15];
strftine(tenp , 15, "%W%Pd%E", & ocalt);
/1l Formats the localtine to YYYYMVDDhhmss
strncpy(__result, tenp, 14);
ENDC++;
RETURN f Get Di neTi ne() ;
END;
#END;
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Definicdes

Cada Definicdo ECL é o componente basico da ECL. Uma definicdo especifica o que fazer, mas ndo como
fazer. As definicbes podem ser consideradas como uma forma altamente desenvolvida de substitui¢cdo por
macro, em que cada definicdo sucessiva aproveita cada vez mais o trabalho realizado anteriormente. O
resultado é uma construcéo de query (consulta) extremamente eficiente.

Todas as definicdes tém o seguinte formato:
[Scope] [ValueType] Name [ (parms) ] := Expression [ :WorkflowService] ;

The Definition Operator ( :=read as “is defined as”) defines an expression. No lado esquerdo do operador,
h& um Escopo opcional (consulte Visibilidade de atributos), um Tipo de Valores (consulte Tipos de val-
ores) e 0s parametros (parms) que ele pode receber (consulte Funcbes (Passagem de parametros)).
No lado direito, a expressdo que produz o resultado e, opcionalmente, dois pontos (:) e uma lista de Work-
flowServices (consulte Servigos de fluxo de trabalho) delimitada por virgulas. Uma definicdo deve ser
concluida explicitamente com ponto e virgula (;). O nome da Defini¢do pode ser usado em defini¢cdes sub-
sequentes:

M/FirstDefinition :=5; //defined as 5
MySecondDefinition : = MyFirstDefinition + 5; //this is 10

Os nomes de Definiges s validos comecam com uma letra e podem conter apenas letras, nimeros e o
caractere sublinhado ().

M/_First_Definitionl :=5; // valid nane
My First Definition :=5; [// |INVALID nane, spaces not all owed

Vocé podera atribuir a uma Definicdo o nome de um maodulo criado anteriormente no Repositério do ECL
se o atributo estiver definido com um ValueType.

As palavras-chave do ECL, as fung¢@es integradas e suas opg¢fes sdo palavras reservadas , mas de maneira
geral apenas no contexto em que seu uso é valido. Mesmo nesse contexto, vocé pode usar palavras reser-
vadas como nomes de campos ou definicBes, desde que elimine explicitamente qualquer ambiguidade,
como neste exemplo:

ds2 := DEDUP(ds, ds.all, ALL); //ds.all is the "all' field in the
//ds dataset - not DEDUP's ALL option

No entanto, € uma boa ideia evitar usar as palavras-chave da ECL como nomes de definicdes ou campos.

Os nomes de definicbes ou campos ndo pode comegar com UNICODE_ , UTF8_, ou VARUNICODE_. Os
rétulos que comecam com esses prefixos sdo tratados como nomes de tipo e devem ser considerados
como reservados.

Use nomes descritivos para todas as definicbes EXPORTed e SHARED. Dessa forma, o cddigo ficara
mais legivel. A convencdo de nomenclatura adotada em toda a documentacéo e em todos os cursos de
treinamento da ECL é a seguinte:
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Definition Type Are Naned
Bool ean I's...
Set Definition Set. ..
Record Set ... Dat aset Nanme
Por exemplo:
I sTrue : = TRUE; /1 a BOOLEAN Definition
Set Nunbers := [1, 2, 3,4,5]; /1 a Set Definition
R People : = People(firstnane[1l] = 'R ); // a Record Set Definition
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Tipos Basicos de Definicdes

Os tipos basicos de definicdes usados com mais frequéncia na programacdo em ECL sédo: Boolean, Value,
Set, Record Set, e TypeDef.

Uma definicdo booleana é definida como qualquer Definigdo cuja definicdo seja uma expressédo logica
com resultado TRUE/FALSE (VERDADEIRO/FALSO). Por exemplo, todas as definicbes a seguir sdo
booleanas:

| sBool True
I sFloridian :
I sA dPerson :

TRUE;
Person. per _st = "'FL';
Per son. Age >= 65;

Uma Value é definida como qualquer definicao cuja expressao seja aritmética ou de string com um resultado
de valor Unico. Por exemplo, todos os seguintes sao definicdes de valor:

Val ueTr ue = 1;
Fl ori di anCount : = COUNT(Person(Person.per_st = "'FL"));
A dAgeSum : = SUM Per son( Person. Age >= 65), Person. Age) ;

Uma definicdo SET é definida como qualquer definigdo cuja expressédo seja um conjunto de valores ex-
pressados em colchetes . Conjunto de constante s sdo criados como um conjunto de valores constantes
declarados de forma explicita que precisam ser expressados entre colchetes, seja esse conjunto definido
como uma definicao separada ou simplesmente incluida em linha em outra expresséo. Todas as constantes
precisam ser do mesmo tipo.

Setlnts =1[1,2,3,4,5]; // an INTEGER set with 5 el enents
SetReals :=[1.5,2.0,3.3,4.2,5.0];

// a REAL set with 5 el enents
Set StatusCodes :=['A ,'B','C,'D,'E];

/Il a STRING set with 5 el enents

Os elementos em qualquer conjunto declarado de forma explicita também podem ser compostos de ex-
pressdes arbitrarias. Todas as expressfes precisam resultar no mesmo tipo e precisam ser expressdes
constantes.

Set Exp : = [1, 2+3, 45, Sonel nt eger Def i ni ti on, 7*3] ;
/1l an | NTEGER set with 5 el ements

Sets podem conter definicdes e expressdes , além de constantes, contanto que todos os elementos sejam
do mesmo tipo de resultado. Por exemplo:

StateCapitol (STRIN® state) :=
CASE(state, 'FL' => 'Tall ahassee', 'Unknown');
SetFloridaCities := ['Olando', StateCapitol ('FL'), 'Boca '+' Raton',
person[1].per_full _city];

Set Definitions s também podem ser definidas usando a fungdo SET (consulte) SETS definidos desta
maneira podem ser usados como qualquer outro SET

Set SoneFi el d : = SET(SoneFil e, SoneField);
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/'l a set of SomeField val ues

SETs também podem conter datasets para uso com essas fun¢des (como: MERGE, JOIN, MERGEJOIN
ou GRAPH), exigindo conjuntos de datasets como parametros de entrada.

SetDS := [dsl, ds2, ds3]; // a set of datasets

Vocé pode construir um DATASET a partir from a SET.

SET OF STRINGs :=['Jiml,"'Bob',' R chard',"' Tom ];
DATASET(s, {STRING txt});

SETs séo ordenados de forma implicita e vocé pode indexa-los para acessar elementos individuais.
Colchetes séo usados para especificar o nimero do elemento para acesso. O primeiro elemento é o niimero
um (1).

M/Set :=[5,4,3,2,1];
ReverseNum : = MySet[2]; //indexing to M/Set's el enent nunber 2,
//so ReverseNum contains the value 4

Strings (SET de caracteres ) podem também ser indexados para acessar elementos contiguos individuais
ou multiplos dentro do SET de caracteres (uma string € tratada como se fosse um conjunto de strings de 1
caractere). Um namero de elemento dentro de colchetes especifica um caractere individual a ser extraido.

MyString := ' ABCDE ;
MySubString := MyString[2]; // MySubString is 'B

Substrings podem ser extraidas usando dois pontos finais para separar os niimeros de elemento inicial
e final nos colchetes, a fim de especificar a (string slice) a ser extraida. O nimero do elemento inicial
ou final pode ser omitido para indicar uma substring do inicio ao elemento especificado, ou do elemento
especificado até o final.

MyString : = ' ABCDE ;

MySubStringl := MyString[2..4]; // MySubStringl is 'BCD
MySubString2 := MyString[ ..4]; // MySubString2 is ' ABCD
MySubString3 := MyString[2.. ]; // MySubString3 is ' BCDE

O termo "Dataset" no ECL significa explicitamente um arquivo de dados "fisico" no supercomputador (em
disco ou na memoria), enquanto o termo “Record Set" indica qualquer conjunto de registros derivados
de um dataset (ou outro Record Set) normalmente baseado em alguma condicdo de filtro para limitar o
conjunto de resultados para um subconjunto de registros. Conjuntos de registros também séo criados como
o resultado de retorno de uma das fun¢des integradas que retornam conjuntos de resultados.

Uma definicdo de Record Set é definida como qualquer definicdo cuja expressao seja um Record Set ou
dataset filtrado, ou qualquer fungéo que retorne um Record Set. Por exemplo, todos os itens a seguir s&o
DefinicBes de conjunto de registro:

Fl ori daPer sons
A dFl ori daPer sons :

Per son( Person. per_st = 'FL');
Fl ori daPer sons(Person. Age >= 65);

Todos os Datasets e Conjuntos de registro sdo organizados de forma implicita e podem ser indexados
para acessar registros individuais dentro do conjunto. Colchetes sao usados para especificar o nimero de
elemento para acesso, e 0 primeiro elemento em qualquer conjunto é o nimero um (1).
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Datasets (incluindo datasets filhos) e Conjuntos de registro podem usar o mesmo método descrito acima
para strings para acessar registros contiguos individuais ou multiplos.

M/Recl : = Person[1]; /] first rec in dataset
M/Rec2 := Person[1..10]; // first ten recs in dataset
M/Rec4 := Person[2..]; /1 all recs except the first

Observacdo: ds[1] e ds[1..1] ndo sao idénticos - ds[1..1] € um Record Set (pode ser usado no contexto de
Record Set), enquanto ds[1] é uma linha Unica (pode ser usada para referenciar campos Unicos).

E vocé também pode acessar campos individuais em um registro especifico com um indice Unico:

M/Field := Person[1].per_last_name; // last name in first rec

A indexacao de um Record Set com um valor que esteja fora dos limites € definida para retornar uma linha
na qual todos os campos contenham valores zerados/em branco. Muitas vezes, é mais eficiente indexar
um valor fora do limite em vez de usar uma programacao que processa 0 caso especial de um valor de
indice fora do limite.

Por exemplo, a expressao:

| F(COUNT(ds) > 0, ds[1].x, 0);

is simpler as:

ds[1].x //note that this returns O if ds contains no records.

Uma definicdo TypeDef é definida como qualquer definicdo cuja expresséo é um tipo de valor, seja ela in-
tegrada ou definida pelo usuario. Por exemplo, todas as defini¢cdes a seguir séo TypeDef (exceto GetXLen):

Get XLen( DATA x, UNSI GNED | en) : = TRANSFER( ( (DATA4) (x[1..1en])), UNSI GNED4) ;

EXPORT xstring(UNSI GNED | en) := TYPE
EXPORT | NTEGER PHYSI CALLENGTH( DATA x) := Get XLen(X, | en) + I|en;
EXPORT STRI NG LOAD( DATA Xx) (STRING X[ (I en+1) .. Get XLen(x, | en) + len];
EXPORT DATA STORE( STRI NG X) : = TRANSFER( LENGTH( ), DATA4) [1. .l en] + (DATA)X;
END;

pstr := xstring(1); // typedef for user defined type
pppstr := xstring(3);
nameStr := STRIN&20; // typedef of a systemtype

nanmesRecord : = RECORD
pstr surnang;
nanmeStr forenaneg;
pppStr addr;

END;
/1A RECORD structure is also a typedef definition (user-defined)
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Filtragem de Recordset

Filtros sao expressdes condicionais contidas entre parénteses apés o nome do Dataset ou Conjunto de
registros . Varias condi¢cOes de filtro podem ser especificadas separando cada expresséao de filtro com
uma virgula (). Todas as condi¢des de filtro separadas por virgulas devem ser TRUE para que um registro
seja incluido, o que faz da virgula um operador AND implicito (veja Operadores légicos), apenas neste
contexto.

M/Recor dSet := Person(per_last_nanme >= 'T', per_last_name < 'U);
/'l MyRecordSet contains peopl e whose | ast nane begins with "T"
/1 the comma is an inplicit AND while al so functioni ng as
/] an expression separator (inplicit parentheses)

M/Recor dSet := Person(per_last_name >= 'T' AND per_l ast_nanme < 'U);
/] exactly the sane |ogical expression as above
Rat eGE7trds := Trades(trd_rate >= "'7'");

Val i dTrades : = Trades(NOT rnsTrade. Mort gage AND
NOT rnsTrade. HasNarrati ve(rnsTrade. snCl osed)) ;

BOOLEAN As sefinicdes booleanas devem ser usadas como filtros de conjunto de registros para maximizar
a flexibilidade, a legibilidade e a reutilizacdo, em vez de codifica-las diretamente em uma definicdo de
Conjunto de registros. Por exemplo, use:

IsRevolv := trades.trd _type = 'R
OR (~Val i dType(trades.trd_type)
AND trades.trd_acct[1] IN['4",'5,'6']);
isBank := trades.trd_i nd_code | N SetBankl ndCodes;
| sBankCard : = | sBank AND | sRevol v;

W't hi nDat e(| NTEGERL nonths) := ValidDate(trades.trd_drpt) AND
trades.trd_drpt_ms <= nont hs;

BankCar dTr ades : = trades(i sBankCard AND Wt hi nDat e(6));

em vez de:

BankCar dTrades : = trades(trades.trd_i nd_code | N Set Bankl ndCodes,
(trades.trd_type = 'R OR
(~Val i dType(trades.trd_type) AND
trades.trd_acct[1] IN["4', '5', '"6'])),
Val i dDat e(trades.trd_drpt),
trades.trd_drpt_npbs <= 6);

As virgulas usadas para separar condi¢des de filtro em uma definicdo de filtro de conjunto de registros
atuam como uma operagdo AND implicita e um conjunto de parénteses em volta dos filtros individuais
sendo separados. O resultado é uma ligagdo mais estreita que o uso do AND em vez de uma virgula sem
parénteses. Por exemplo, a expressao de filtro nesta definigao:

BankMort Trades : = trades(i sBankCard OR i sMort gage, isOpen);

€ avaliada como foi escrita:

(i sBankCard OR i sMortgage) AND i sOpen

€ ndo como:
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i sBankCard OR i sWbrtgage AND i sOpen
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Definicao de Funcodes (Passagem de
Parametros )

Todos os tipos béasicos de Definicdo também podem se tornar fungbes. Para isso, basta ajusta-las para
aceitar passagem de parametros (argumentos ). O recurso de receber pardmetros ndo altera a natureza
essencial do tipo da Definicdo, mas simplesmente aumenta a sua flexibilidade.

As definicdes de pardmetros aparecem sempre entre parénteses, anexadas ao nome da Defini¢cdo. Vocé
pode definir a funcéo para receber quantos parametros forem necessarios para criar a funcionalidade de-
sejada. Basta separar cada definicdo de parametro sucessiva com uma virgula.

O formato das definicdes de parametros é o seguinte:

DefinitionName( [ ValueType ] AliasName [ =DefaultValue ] ) := expression;

ValueType Opcional. Especifica o tipo dos dados passados. Se omitido, o padrdo é IN-
TEGER: (veja Tipos de valores). Isso também pode incluir a palavra-chave
CONST (ver CONST) para indicar que o valor passado serd tratado sempre
como constante.

AliasName Atribui um nome ao parametro para uso na expressao.

DefaultValue Opcional. Fornece o valor a ser usado na expressao se o parametro for omi-
tido. O DefaultValue poderé ser a palavra-chave ALL se o ValueType for SET
(consulte a palavra-chave SET ) para indicar todos os valores possiveis para
esse tipo de conjunto, ou colchetes vazios ([ ]) para indicar que nao ha nen-
hum valor possivel para esse tipo de conjunto.

expression A operacao da funcé@o que usa os parametros.

Se ValueType opcional for um dos tipos simples (BOOLEAN, INTEGER, REAL, DECIMAL, STRING,
QSTRING, UNICODE, DATA, VARSTRING ou VARUNICODE), o ValueType podera incluir a palavra-
chave CONST (consulte CONST) para indicar que o valor passado sera tratado sempre como constante
(normalmente, usado apenas em protétipos da ECL para fungdes externas).

Val ueDefinition := 15;

Fi rst Functi on(l NTEGER x=5) := x + 5;
//takes an integer paraneter naned "x" and "x" is used in the
[larithmetic expression to indicate the usage of the paraneter

SecondDefinition := FirstFunction(Val uebDefinition);
[/ The val ue of SecondDefinition is 20

ThirdDefinition := FirstFunction();
/1 The value of ThirdDefinition is 10, onitting the paraneter

O DefaultValue para pardmetros SET pode ser um conjunto padréo de valores, a palavra-chave ALL para
indicar todos os valores possiveis para esse tipo de conjunto ou colchetes vazios ([ ]) para indicar que nao
h& nenhum valor possivel para esse tipo de conjunto (um conjunto vazio).

SET OF | NTEGERL Set Val ues := [5, 10, 15, 20] ;
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I sl nSet Functi on( SET OF | NTEGERL x=Set Val ues,y) :=y IN x;

OUTPUT(I sl nSet Function([1,2,3,4],5)); //false
QUTPUT( I sl nSet Function(,5)); // true

A passagem de um DATASET ou de um conjunto de registros derivado como parametro pode ser feita
usando a seguinte sintaxe:

DefinitionName( DATASET( recstruct ) AliasName ) := expression;

recstruct é obrigatério e atribui um nome a estrutura de RECORD que define o layout dos campos no
parametro passado DATASET. Como alternativa, recstruct pode usar a funcdo RECORDOF. AliasName
€ obrigatério, atribui um nome ao dataset a ser usado na funcéo e é utilizado em expression da Definicdo
para indicar em que local da operacao o parametro passado sera usado. Para ver mais exemplos, consulte
a discussédo sobre DATASET como Value Type na documentacdo de DATASET.

M/Rec : = {STRINGL Letter};
SoneFile := DATASET([{'A'},{'B },{'C},{'"D}.{'E}], MRec);

Fi | t er edDS( DATASET( MyRec) ds) := ds(Letter NOT IN['A,"'C,'E]);
/| passed dataset referenced as "ds" in expression

QUTPUT(Fi | t er edDS( SoneFi | e));

A passagem de um DICTIONARY como parametro pode ser feita usando a seguinte sintaxe:
DefinitionName( DICTIONARY/( structure ) AliasName ) := expression;

O paréametro obrigatério structure é a estrutura de RECORD que define o layout dos campos no parametro
DICTIONARY passado (normalmente, definido em linha). AliasName atribui um nome ao DICTIONARY
para uso na funcéo e é utilizado em expression da Definicdo para indicar em que local da operacao o
parametro passado sera usado. Consulte a discussao sobre DICTIONARY como Value Type na docu-
mentacao de DICTIONARY.

rec : = RECORD
STRI NG1O col or;
UNS| GNED1 code;
STRI NGLO nane;

END;

Ds := DATASET([{'Black' ,0 , 'Fred'},
{'Brown' ,1, 'Seth'},
{' Red' ,2 , 'Sue'l},
{"Wite' ,3, 'Jo'}], rec);

DsDCT : = DI CTI ONARY(DS, {col or => DS});

DCTrec : = RECORD
STRI NGLO col or =>
UNSI GNED1 code,
STRI NG1LO nane,
END;
InlineDCT := DI CTI ONARY([{' Black' => 0 , 'Fred},
{"Brown' => 1, 'Sam},
{' Red' => 2, 'Sue'},
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{"Wite' =>3, 'Jo'} 1,
DCTr ec) ;

MyDCTf unc( DI CTI ONARY( DCTr ec) DCT, STRI NGLO key) := DCT[ key] . nane;

MyDCTf unc(I nli neDCT, ' White'); //Jo
MyDCTf unc( DsDCT, ' Brown' ) ; /] Seth

E possivel passar parametros de qualquer tipo usando a palavra-chave ANY como o tipo do valor passado:

DefinitionName ( ANY AliasName ) := expression;

a := 10;

b := 20;

c:="'1,;

d:="'2";

e :="'3,;

f :="'4";

sl :=[c,d];

s2 :=[e, f];

dsl : = DATASET(s1, {STRINGL Itr});
ds2 : = DATASET(s2, {STRINGL Itr});
MyFunc(ANY |, ANY r) :=1 + r;
My/Func(a, b) ; [/returns 30
MyFunc(a, c) ; [/returns '101'
MyFunc(c, d); [/returns '12'

MyFunc(s1l, s2);
MyFunc(ds1, ds2);

/[/returns a set: ['1','2","'3","'4"]
//returns 4 records: '1', '2', '3, and '4'

A passagem de uma Funcdo como tipo de parédmetro pode ser feita usando uma das seguintes op¢oes de
sintaxe como ValueType do parametro:

FunctionName(parameters)

PrototypeName

FunctionName

O nome de uma fung¢éo cujo tipo pode ser passado como parametro.

parameters

As definicbes de parametros para o parametro FunctionName .

PrototypeName

O nome de uma funcéo previamente definida para uso como tipo de funcdo
que pode ser passado como parametro.

O cadigo a seguir oferece exemplos dos dois métodos:

//a Function prototype:
I NTEGER acti onPr ot ot ype(| NTEGER v1, | NTEGER v2) := 0;

I NTEGER aveVal ues(| NTEGER v1, | NTEGER v2)
I NTEGER addVal ues( | NTEGER v1, | NTEGER v2)

(vl + v2) DV 2
vl + v2;

I NTEGER mul ti Val ues( | NTEGER v1, |NTEGER v2) := vl * v2;

/la Function prototype using a function prototype:
| NTEGER appl yProt ot ype(| NTEGER v1, actionPrototype actionFunc) := O;
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/lusing the Function prototype and a default val ue:

I NTEGER appl yVal ue2( | NTEGER v1,
acti onPrototype actionFunc = aveVal ues) : =
acti onFunc(vl, v1+1)*2;

/I Defining the Functi on parameter inline, wtha default val ue:
| NTEGER appl yVal ue4(| NTEGER v1,
I NTEGER acti onFunc(| NTEGER v1, | NTEGER v2) = aveVal ues)
;= actionFunc(vl, vi+1)*4;
| NTEGER doAppl yVal ue(| NTEGER v1,
| NTEGER act i onFunc(| NTEGER v1, | NTEGER v2))
;= appl yVal ue2(v1+1, actionFunc);

[/ produci ng sinple results:

OQUTPUT( appl yVal ue2(1)); [/ 2
OQUTPUT( appl yVal ue2(2)); /Il 4
OQUTPUT( appl yVal ue2(1, addVal ues)); /] 6
QUTPUT( appl yVal ue2(2, addVval ues)); /1 10
OQUTPUT( appl yVal ue2(1, nulti Val ues)); Il 4
OQUTPUT( appl yVal ue2(2, multi Val ues)); /[l 12
OUTPUT( doAppl yVal ue(1, nulti Val ues)); /] 12
OUTPUT( doAppl yVal ue(2, multiVal ues)); [l 24

/1A definition taking function paraneters which thensel ves
/I have paranmeters that are functions...

STRI NG doMany( | NTECER v1,
| NTEGER firstAction(l NTEGER v1,
| NTEGER act i onFunc(| NTEGER v1, | NTEGER v2)),
| NTEGER secondActi on(| NTEGER v1,
I NTEGER act i onFunc( | NTEGER v1, | NTEGER v2)),
| NTEGER act i onFunc(| NTEGER v1, | NTEGER v2))
:= (STRING firstAction(vl, actionFunc) + ':' + (STRI NG secondaction(vl,

QUTPUT(doMany (1, appl yVal ue2, appl yVal ue4, addVal ues));
/1 produces "6:12"

OQUTPUT(doMany( 2, appl yVal ue4, appl yVal ue2, nulti Val ues));
/] produces "24:12"

acti onFunc) ;

Normalmente, a passagem de valores para uma funcéo definida para receber varios parametros, muitos
dos quais tém valores padréo (e, portanto, podem ser omitidos), é feita "contando virgulas" para garantir
gue os valores escolhidos sejam passados ao pardmetro correto, considerando a posi¢ao do parametro na
lista. Esse método ndo é pratico quando ha muitos parametros opcionais.

O método mais facil é usar a seguinte sintaxe de parametro NAMED, que elimina a necessidade de incluir
virgulas incbmodas como espagos reservados para que os valores sejam passados aos parametros cor-

retos:

Attr := FunctionName( [ NAMED ] AliasName := value );

NAMED Opcional. Obrigatério apenas quando AliasName conflita com uma palavra
reservada.

AliasName Os nomes do parametro na definicdo da funcao da Definicdo.

value O valor a ser passado para o parametro.
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Essa sintaxe € usada na chamada das fungdes e permite passar valores para parametros especificos pelo
seu AliasName, independentemente de sua posi¢éo na lista. Todos os parametros passados sem nome
atribuido devem preceder todos os parametros NAMED.

out put Row( BOOLEAN showA = FALSE, BOOLEAN showB = FALSE,
BOOLEAN showC = FALSE, STRI NG aVal ue = 'abc',
| NTEGER bVal ue = 10, BOOLEAN cVal ue = TRUE) : =
QUTPUT( | F(showA, ' a=' +aVal ue,"'"') +
| F(showB, ' b='+(STRI NG bVal ue,"'") +
| F(showc,' c='+(STRING cValue,'"'));

out put Row() ; /| produce bl anks
out put Row( TRUE) ; /| produce "a=abc"
out put Row(, , TRUE) ; /| produce "c=TRUE"

out put Row( NAMED showB : = TRUE); //produce "b=10"

out put Row( TRUE, NAMED aVal ue : = ' Changed val ue');
/I produce "a=Changed val ue"

out put Row(, , , ' Changed val ue2' , NAMED showA : = TRUE) ;
/| produce "a=Changed val ue2"

out put Row( showB : = TRUE) ; /| produce "b=10"

out put Row( TRUE, aVal ue : = ' Changed val ue');
out put Row(, , , ' Changed val ue2', showA : = TRUE);
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Visibilidade das definicbes

Cddigo ECL e suas definicbes sdo armazenados em arquivos .ECL em seu repositério, que sdo or-
ganizados em mddulos (diretérios ou pastas em disco). Cada arquivo .ECL pode conter apenas uma
definicho EXPORT ou SHARED unica (consulte abaixo) juntamente com quaisquer definicbes locais de
apoio necessarias para definir completamente o resultado da definicdo. O nome do arquivo e o nome de
sua definicho EXPORT ou SHARED precisam coincidir de forma exata.

Em um médulo (diretdrio ou pasta em disco), vocé pode ter quantas definicdes EXPORT e/ou SHARED
precisar. Uma declaracdo IMPORT (veja a IMPORTACAO uma declaracdo IMPORT (consulte a palavra-
chave IMPORT) identifica quaisquer outros mddulos cujas defini¢des visiveis estardo disponiveis para uso
na definic&o atual.

Os seguintes escopos de visibilidade de definicdo fundamentais estéo disponiveis no ECL: "Global", Mod-
ule e Local.

As definicBes expressadas como EXPORT (consulte a palavra-chave EXPORT ) estdo disponiveis no mo-
dulo em que séo definidas e em qualquer outro moédulo que realize o IMPORTs desse médulo (consulte
a palavra-chave IMPORT).

/linside the Definitionl.ecl file (in AnotherMdule fol der) you have:
EXPORT Definitionl := 5;

/| EXPORT nmekes Definitionl available to other nbdul es and

//al so avail abl e t hroughout its own nodul e

O escopo das definicbes expressadas como SHARED (consulte a palavra-chave SHARED ) é limitado
para esse médulo, estando elas disponiveis em todo o0 mdédulo (diferentemente das definicdes locais). Isso
permite que vocé mantenha privadas quaisquer definicbes que sdo necessérias apenas para implementar
funcionalidades internas. Definicbes SHARED sé&o usadas para apoiar definicdes EXPORT.

/linside the Definition2.ecl file you have:
| MPORT Anot her Modul e;
// makes definitions from Anot her Modul e avail able to this code, as needed

SHARED Definition2 := Anot her Modul e. Definitionl + 5;
//Definition2 avail abl e throughout its own nodul e, only

//*****************************************************************************

//then inside the Definition3.ecl file (in the same fol der as Definition2) you have:
| MPORT $;
/I makes definitions fromthe current nodul e available to this code, as needed

EXPORT Definition3 := $.Definition2 + 5;
/I make Definition3 avail able to other nodul es and
//al so avail abl e throughout its own nodul e

Uma definicdo sem as palavras-chave EXPORT ou SHARED s6 est4 disponivel para definices subse-
guentes até o final da proxima definicdo EXPORT ou SHARED. Isso torna essas defini¢cdes privadas Uteis
apenas no escopo daquela definicdo EXPORT ou SHARED, o que permite que vocé mantenha privadas
guaisquer definicdes que sao necessérias apenas para implementar funcionalidades internas. As defini¢cdes
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locais ( Local ) sdo usadas para apoiar a definicdo EXPORT ou SHARED nos arquivos em que estejam
presentes. As defini¢cdes locais ( Local ) sdo referenciadas apenas por seu nome de definicdo, sem a ne-
cessidade de qualificacéo.

//then inside the Definition4.ecl file (in the same fol der as Definition2) you have:
| MPORT $;
/I makes definitions fromthe current nodul e available to this code, as needed

Local Def := 5;
//local -- available through the end of Definition4's definition, only

EXPORT Definitiond := Local Def + 5;
/| EXPORT term nates scope for Local Def

Local Def2 : = Definitiond4 + Local Def;
/11 NVALI D SYNTAX -- Local Def is out of scope here
//and any local definitions follow ng the EXPORT
//or SHARED definition in the file are meaningl ess
//since they can never be used by anything

A palavra-chave LOCAL é valida para uso em qualquer estrutura aninhada, mas € mais Util em uma es-
trutura FUNCTIONMACRO para identificar de forma clara que o escopo de uma definicdo € limitado ao
cédigo gerado na FUNCTIONMACRO.

AddOne(num) : = FUNCTI ONVACRO
LOCAL nunPlus := num + 1;
RETURN nunPl us;

ENDVACRO,

nunPlus := 'this is a syntax error without LOCAL in the FUNCTI ONMACRO ;
nunPl us;
AddOne(5) ;

Ver também: IMPORT, EXPORT, SHARED, MODULE, FUNCTIONMACRO
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Qualificacao e Definicao de Campo

Imported definidas dentro de outro médulo e ( palavras-chave EXPORT e IMPORT ) estédo disponiveis
para uso na definigdo que contém o IMPORT. As DefinigBes importadas devem ser totalmente qualificadas
com seu nome de Médulo e Definigdo usando a sintaxe de ponto (mddulo.definigdo).

| MPORT abc; /I make all exported definitions in the abc nodul e avail abl e
EXPORT Definitionl :=5; //nmake Definitionl avail able to other nodul es
Definition2 := abc.Definition2 + Definitionl;

/] object qualification needed for Definitions fromabc nodul e

Cada Dataset conta como um escopo qualificado e os campos delas séo totalmente qualificados pelo seu
nome de Dataset (ou conjunto de registros) e Campo usando a sintaxe de ponto (dataset.campo). Da
mesma forma, o conjunto de resultados da funcéo integrada TABLE (consulte a palavra-chave TABLE )
também atua como um escopo qualificado. O nome do conjunto de registros ao qual um campo pertence
€ 0 nome do objeto:

Young :
My Set

Year O ( Per son. per _dbrth) < 1950;
Per son( Young) ;

Ao atribuir um nome a um Dataset como parte da definicdo, os campos dessa Definicdo (ou conjunto
de registros) ingressam no escopo. Se Definicdes parametrizadas (func¢des) forem aninhadas, apenas o
€scopo mais interno estara disponivel. Ou seja, todos os campos de um Dataset (ou conjunto de registros
derivado) estdo no escopo na expresséao de filtro. O mesmo ocorre para parametros de expressdes de
qualquer funcéo integrada que atribui um nome a um Dataset ou conjunto de registros derivado como um
parametro.

MySet 1 : = Person(Year O (dbrth) < 1950);
/Il MySetl is the set of Person records who were born before 1950

MySet 2 : = Person( EXI STS( OpenTr ades(AgeCXf (trd_dl a) < AgeOf (Person. per_dbrth))));

/1l OpenTrades is a pre-defined record set.

/I Al Trades fields are in scope in the OpenTrades record set filter
[ expression, but Person is required here to bring Person.per_dbrth
/] into scope

/1 Thi s exanpl e conpares each trades' Date of Last Activity to the
/] related person's Date O Birth

Qualquer campo em um Record Set pode ser qualificado com o nome do Dataset em que é baseado ou
com o nome de qualquer outro Record Set baseado no mesmo dataset. Por exemplo:

ment r ade. t rd_dr pt
nondup_trades. trd_drpt
trades.trd_drpt

todas as referéncias sédo para 0 mesmo campo no dataset memtrade.

Normalmente, para fins de consisténcia, vocé deve usar o nome do dataset base para qualificagcdo. Vocé
também pode usar o nome do Conjunto de registros atual em qualquer contexto em que o nome do dataset
base pode gerar confuséo.
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Os identificadores sdo examinados na seguinte ordem:
1. O dataset ativo no momento, se houver
2. A defini¢do sendo definida e todos os parametros em que esté baseada

3. Todas as definicbes ou parametros de qualquer estrutura MODULE ou FUNCTION que contém a
definicao atual

Isso pode significar que o acesso a definicdo ou ao parametro desejado pode ndo ser realizado porque esta
oculto como um nome de parametro ou definigdo privada que conflita com o nome de um campo do dataset.

Seria melhor alterar o nome do parametro ou da definicdo privada para impedir o conflito de nomes, mas
as vezes isso néo é possivel.

Vocé pode direcionar o acesso a uma correspondéncia diferente qualificando o nome do campo com o
operador de resolucdo de escopo (o caractere circunflexo (), usando-o uma vez para cada etapa na
ordem listada acima que vocé quer ignorar.

Esse exemplo mostra a ordem de qualificagcdo necessaria para alcancar uma determinada definicdo ou
parametro:

ds := DATASET([1], { | NTECER SoneVal ue });
| NTEGER SoneVal ue : = 10; //local definition
myModul e(| NTEGER SoneVal ue) := MODULE
EXPORT anot her Functi on(| NTEGER SomeVal ue) := FUNCTI ON
tbl := TABLE(ds, {SUM GROUP, soneValue), // 1 - DATASET field
SUM GROUP, ~.someVal ue), // 84 - FUNCTI ON par anet er

SUM GROUP, ~~.sonmeValue), // 42 - MODULE par anet er
SUM GROUP, A~~~ soneValue), // 10 - local definition

0});
RETURN t bl ;
END;

EXPORT result := anot herFunction(84);
END;

OQUTPUT( myModul e(42) . resul t);

Nesse exemplo, ha quatro ocorréncias do nome "SomeValue":

um campo em um DATASET.

uma definicdo local

um parametro de uma estrutura MODULE

um parametro de uma estrutura FUNCTION

O cdbdigo na funcdo TABLE mostra como fazer referéncia a cada ocorréncia separada.

Embora essa sintaxe permita exce¢8es quando necessario, a criagdo de outra definicho com um nome
diferente é a melhor solugao.
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Acdes e Definicdes

Enquanto Definicdes definem as expressdes que podem ser avaliadas, A¢des desencadeiam a execugao
de uma workunit que gera resultados que podem ser vistos. Uma A¢éo pode avaliar as Definices para
gerar seu resultado. Existem varias A¢8es integradas na ECL (como OUTPUT). Todas as expressdes (sem
um nome de Definicdo) séo tratadas implicitamente como uma Acéo para gerar o resultado da expressao.

Fundamentalmente, qualquer expressdo pode ser tratada como uma Acéo. Por exemplo,

Attrl : = COUNT(Trades);
Attr2 := MAX(Trades,trd_bal);
Attr3 :=IF (1 =0, '"A, 'B);

sdo todas definicdes, mas sem um nome de definicdo sdo consideradas apenas como expressdes

COUNT( Tr ades) ; |l execute these expressions as Actions
MAX( Tr ades, trd_bal ) ;
IF (1 =0 'A, "B);

gue séo tratadas como acdes e, como tal, podem diretamente gerar valores de resultados se forem envi-
adas como queries (consultas) para o supercomputador. Basicamente, qualquer expressédo da ECL pode
ser usada como uma Acao para instigar uma workunit.

Estas mesmas definicbes da expressdo podem ser executadas ao enviar os homes das Definigbes como
gueries (consultas), conforme este exemplo:

Attrl; //These all generate the sane result val ues
Attr2; // as the previous exanpl es
Attr3;

Por outro lado, dar um nome de Definicao para qualquer A¢ao faz com que esta acdo se torne uma Definicao
gue, consequentemente, ndo é mais uma acao diretamente executavel. Por exemplo,

QUTPUT( Per son) ;
€ uma acao, porém
Attr4 := OUTPUT(Person);

€ uma definicdo e ndo é imediatamente executada ao ser enviada como parte de uma consulta. Para
executar a acao integrada a definicdo, é preciso executar o nome da Definicdo que foi dado a A¢édo, como
por exemplo:

Attr4; // run the previously defined OQUTPUT(Person) action

Essa técnica de execucao direta de uma Definicdo como uma Ac¢éo auxilia a depuracéo de um cddigo ECL
complexo. Vocé pode enviar a Definigdo como uma consulta para determinar se os valores intermediarios
foram calculados corretamente antes de avancar para um cédigo mais complexo.
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Expressoes e Operadores

Expressdes e Operadores

Expressions sdo avaliadas da esquerda para a direita e de dentro para fora (em fun¢fes aninhadas). Os
Paréntesis podem ser usados para alterar a ordem de precedéncia padrédo da avaliacdo para todos os

operadores.

Os operadores padrao aritméticos sdo suportados para uso em expressoes, listados aqui em sua avaliacdo:

Division /
Dados Integer DIV
Modulus Division %
Multiplication *
Addition +
Subtraction -

Divisdo por Zero gera um resultado de valor zero (0), em vez de reportar um erro de "divisdo por zero".
Isso evita que dados invalidos ou inesperados cancelem um job longo. O comportamento padrédo pode ser

alterado usando

#OPTI ON (' divideByZero', 'zero'); //evaluate to zero

A opcéao divideByZero pode conter os seguintes valores:

'zero' Avaliar para 0 - o comportamento padrao.
‘fail' Parar e reportar um erro de diviséo por zero.
'nan’ Isto é atualmente suportado apenas para numeros reais. A

Divisdo por zero cria um NaN inativo, que sera propagado
em todas as expressdes reais em que € usado. Vocé pode
usar NOT ISVALID(x) para testar se um valor € ou ndo um
NaN. A diviséo de inteiros e decimais por zero continua a
retornar O.

Operadores Bitwise sdo suportados para uso em expressoes, listadas aqui em sua avaliagao:

Bitwise AND &
Bitwise OR |
Bitwise Exclusive OR A
Bitwise NOT BNOT
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Operadores Bitshift sédo suportados para um em expressde "inteiras":

Bitshift Right

>>

Bitshift Left

<<

Os seguintes operadores de comparagaos sao suportados:

Equivalence = retorna TRUE ou FALSE
Not Equal <> retorna TRUE ou FALSE
Not Equal I= retorna TRUE ou FALSE
Less Than < retorna TRUE ou FALSE
Greater Than > retorna TRUE ou FALSE
Less Than or Equal <= retorna TRUE ou FALSE
Greater Than or Equal >= retorna TRUE ou FALSE
Equivalence Comparison <=> retorna -1, 0, ou 1

O operador “Maior ou igual a” deve primeiramente apresentar o sinal “Maior que” (>). Para a expressao
a <=> b, o operador de comparacao de equivaléncia retorna -1 se a<b, 0 se a=b, e 1 se a>b. Quando as
STRINGs sdo comparadas quanto & equivaléncia, os espacos atras séo ignorados.
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Operadores LoOgicos

Os seguintes operadores l6gicos sdo suportados, listados aqui em sua precedéncia de avaliacéo:

NOT Operacao Boolean NOT
~ Operacao Boolean NOT
AND Operagéo Boolean AND
OR Operacao Boolean OR

Quando uma expressao logica complexa possui multiplas condigbes OR, é preciso agrupar as condi¢des
OR e ordena-las da menos complexa para a mais complexa a fim de obter um processamento mais efi-
ciente.

Se a probabilidade de ocorréncia for conhecida, é preciso ordena-la da mais provavel para a menos provav-
el, pois como qualquer parte de uma condicdo OR composta é avaliada como TRUE, o resto da expresséo
pode ser ignorado. No entanto, isso ndo € garantido. Isso também é verdade para a ordem das condi¢des
da funcado MAP.

Sempre que as operages légicas AND e OR sao misturadas em uma mesma expressao, € preciso usar
parénteses para agrupar dentro da expresséo, garantindo uma avaliacdo correta e para esclarecer a in-
tencéo da expresséo. Por exemplo, considere o seguinte:

isCurrent Revolv := trades.trd_type = 'R AND
trades.trd rate = '0" OR
trades.trd_rate = '1';

néo gera o resultado pretendido. O uso de parénteses garante a avaliacdo correta, como mostrado abaixo:

isCurrentRevolv : = trades.trd_type = 'R AND
(trades.trd_rate = '0' OR trades.trd_rate = "'1");

A funcéo a seguir pode ser usada para realizar uma operacdo XOR em 2 valores booleanos:

BOOLEAN XOR(BOOLEAN condl, BOOLEAN cond2) : =
(condl OR cond2) AND NOT (condl AND cond2);
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Operadores de Recordset

Os seguintes operadores de conjunto de registros sdo suportados (todos exigem que 0s arquivos foram
criados usando estruturas RECORD idénticas):

+ Anexa todos os registros de ambos os arquivos, independentemente da ordem

Anexa todos os registros de ambos os arquivos, mantendo a ordem do registro em
cada né

- Subtrai registros de um arquivo

Exemplo:

M/Layout := RECORD
UNSI GNED Num
STRI NG Nunber ;

END;

First RecSet := DATASET([{1, "ONE'}, {2, 'Two'}, {3, 'Three'}, {4, 'Four'}], MyLayout);
SecondRecSet := DATASET([{5, 'FIVE}, {6, "'SIX}, {7, "SEVEN}, {8, "EIGHT'}], MlLayout);

Excl udeThese : = SecondRecSet (Num > 6);

Fi rst RecSet + SecondRecSet ;
Wol eRecSet - Excl udeThese;

\Wol eRecSet :
Resul t Set

QUTPUT (\Whol eRecSet) ;
OUTPUT( Resul t Set ) ;

(+) (ds_list) [, options] )

(+) O prefixo anexo ao operador.

ds_list Uma lista delimitada por virgula dos conjuntos de registro a serem anexados (dois
ou mais). Todos os conjuntos de registro devem ter estruturas RECORD idénticas.

options Opcional. Uma lista delimitada por virgula das op¢des da lista abaixo.

O operador anexar prefixo (+) oferece mais flexibilidade do que o prefixo simples inserir operadores descrito
acima. Ele permite que dicas e outras op¢des sejam associadas com o operador. Uma sintaxe semelhante
sera adicionada em uma mudanca futura para outros prefixos inserir operadores.

As seguintes op¢Bes podem ser usadas:

[, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads ) ] ] [,
ALGORITHM( name) ]

UNORDERED Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.
bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é

importante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica a ordem padrdo do registro
de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.
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UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos
compativeis com as op¢des STABLE e UNSTABLE da fungao SORT.

Exemplo:

ds_1 := (+)(dsl, ds2, UNORDERED);
//equivalent to: ds := dsl + ds2

ds_2 := (+)(dsl, ds2);
//equivalent to: ds := dsl & ds2

ds_3 := (+)(dsl, ds2, ds3);
/[/multiple file appends are supported
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Operadores Set

Os seguintes operadores Set sao suportados, listados aqui em sua precedéncia de avaliagao:

+ Anexar (todos os elementos de ambos os conjuntos sem reordenar ou duplicar a
remocédo do elemento)
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Operadores String

O seguinte operador string é suportado.

‘ + ‘ Concatenagéo
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Operador IN

value IN value_set

value O valor a ser localizado no value_set. Trata-se geralmente de um Unico valor,
porém se o value_set for um DICTIONARY com chave de multiplos compo-
nentes, também pode ser uma ROW.

value_set Um conjunto de valores. Isto pode ser uma expressao do conjunto, a funcéo
SET, ou um DICTIONARY.

O operador IN é um atalho para uma colecdo de condi¢des OR . E um operador que buscara uma incluséo
no conjunto, resultando em um retorno booleano. O uso de IN € muito mais eficiente do que sua expressao
equivalente OR .

Exemplo:

ABCset :=['A, 'B', 'C];
| SABCSt at us : = Person. Status I N ABCset ;
/1 This code is directly equival ent to:

/1 |sABCStatus := Person. Status = 'A" OR
/1 Person. Status = 'B" OR
/1 Person. Status = 'C ;

I SABC(STRI NGL char) := char I N ABCset;

Trades_ABCstat := Trades(lsABC(rate));
/1 Trades_ABCstat is a record set definition of all those
/! trades with a trade status of A B, or C

/1 SET function exanpl es

r := {STRINGL Letter};

SoneFile := DATASET([{'A},{'B'},{'C},.{'D},{'E},
{FL{OGH{UHL{ 1M} {"I]]

SET(SoneFi |l e(Letter > 'C ), Letter);

A INX; [//results in FALSE

"D INX; [//results in TRUE

1)

X
y !
z

/1 DI CTlI ONARY exanpl es:
rec : = {STRI NG col or, UNS| GNED1 code};
Col or Codes := DATASET([{'Black' ,0 },

{'Brown" ,1 1},

{' Red' .2},

{"Wite" ,31}], rec);
CodeCol or DCT : = DI CTI ONARY( Col or Codes, { Code => Col or});
QUTPUT(6 | N CodeCol or DCT) ; //fal se

Col or CodesDCT : = DI CTI ONARY( Col or Codes, { Col or, Code}) ;
OUTPUT( RON{' Red' , 2},rec) I N Col or CodesDCT) ;

Ver também: Tipos Basicos de Defini¢cdes, Tipos de definicdo (Set Definitions), Operadores Légicos, PAT-
TERN, DICTIONARY, ROW, SET, Conjuntos e Filtros, SET OF, Operadores Set
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Operador BETWEEN

SeekVal BETWEEN LoVal AND HiVal

SeekVal O valor a ser localizado no intervalo inclusivo.
LoVal O valor baixo no intervalo inclusivo.
Hival O valor alto no intervalo inclusivo.

Um operador BETWEEN é um atalho para a verificagéo de intervalo inclusivo usando operadores de com-
paracdo padrdo (SeekVal >= LoVal AND SeekVal <= HiVal).SeekVal >= LoVal AND SeekVal <= HiVal).
Pode ser combinado com NOT para inverter a logica.

Exemplo:
X := 10;
Y : = 20;
Z = 15;

I slnRange := Z BETWEEN X AND Y,
//This code is directly equival ent to:
/] IslnRange := Z >= X AND Z <= Y;

I sNot | nRange : = Z NOT BETWEEN X AND Y;
//This code is directly equival ent to:
/1 1slnNotRange := NOT (Z >= X AND Z <= Y);

Ver também: Operadores Légicos, Operadores de comparacéo
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Tipos de valores

Tipos de valores tipos de valores declaram um tipo de atributo quando colocados a esquerda do nome do
atributo na definicdo. Eles também declaram o tipo de pardmetro enviado quando colocados a esquerda
do nome do paradmetro na definicdo. Os Tipos de valores também s&o convertidos explicitamente de um
tipo para outro quando colocados entre parénteses a esquerda da expressdo que sera convertida.

BOOLEAN

BOOLEAN

Um valor booleano verdadeiro/falso (true ou false). TRUE e FALSE sdo palavras-chave reservadas do
ECL; séo constantes booleanas que podem ser usadas para serem comparadas com um tipo BOOLEAN.
Quando BOOLEAN é usado em uma estrutura RECORD , é gerado um valor inteiro de um Unico byte
contendo (1) ou zero (0).

Exemplo:

BOOLEAN MyBool ean : = SoneAttri bute > 10;
/'l decl ares MyBool ean a BOOLEAN Attri bute

BOOLEAN MyBool ean( | NTEGER p) := p > 10;
/| MyBool ean takes an | NTEGER par anet er

BOOLEAN Typtrd := trades.trd_type = 'R ;
/I Typtrd is a Boolean attribute, likely to be used as a filter

Ver também: TRUE/FALSE
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INTEGER

[IntType] [UNSIGNED] INTEGERIn]

[IntType] UNSIGNEDnN

Um valor inteiro de n bytes. Os valores vélidos para n sédo: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7,0u 8. Se n nao for especificado
para INTEGER, o padrao sera 8 bytes.

O IntType opcional pode especificar o estilo de valores inteiros ENDIANBIG_ENDIAN (Tipo Sun/UNIX,
valido apenas dentro de uma estrutura RECORD) ou (Tipo Intel). Estes dois IntTypes possuem ordenacfes
internas de byte opostas. Se a palavra-chave opcional UNSIGNED n&o estiver presente, o valor inteiro
serd sinalizado.

Se a palavra-chave opcional UNSIGNED n&o estiver presente, o valor inteiro sera sinalizado. Declaracdes
de valores inteiros nao sinalizadas podem ser contraidas para UNSIGNEDn em vez de UNSIGNED INTE-
GERnN.

Tamanho Valores sinalizados Valores nao sinalizados

1-byte -128 a 127 0a?255

2-byte -32.768 a 32.767 0 a 65.535

3-byte -8.388.608 a 8.388.607 0a16.777.215

4-byte -2.147.483.648 a 2.147.483.647 |0 a 4.294.967.295

5-byte -549.755.813.888 al0a 1.099.511.627.775
549.755.813.887

6-byte -140.737.488.355.328 a|0a 281.474.976.710.655
140.737.488.355.327

7-byte -36.028.797.018.963.968 a|0 a 72.057.594.037.927.935
36.028.797.018.963.967

8-byte -9.223.372.036.854.775.808 al0 a 18.446.744.073.709.551.615
9.223.372.036.854.775.807

Exemplo:

I NTEGERL MyVal ue := MAP(MyString = '1' => MyString, '0');
/I MyValue is 1 or 0, changing type fromstring to integer
UNSI GNED | NTEGERL MyVal ue : = 255; //max value possible in 1 byte
UNSI GNED1 MyVal ue : = 255;
/I MyVal ue contains the max val ue possible in a single byte
M/Rec : = RECORD
LI TTLE_ENDI AN | NTEGER2 MyLittl eEndi anVal ue : = 1;
Bl G_ENDI AN | NTEGER2 MyBi gEndi anVal ue : = 1;
//the physical byte-order is opposite in these two
END

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
cado de outra forma, o contelido do ECL Language Reference (Referén-
cia a Linguagem ECL) é licenciado sob liceng¢a publica da Creative Commons.
41



Referéncia a Linguagem ECL
Tipos de valores

REAL

REAL[N]

Um valor de ponto flutuante IEEE padrdo de n bytes. Os valores validos para n séo: 4 (valores para 7
digitos importantes) ou 8 (valores para 15 digitos importantes). Se n for omitido, REAL serd um valor de
ponto flutuante de precisdo dupla (8 bytes).

TypeSignificant Digits Largest ValueSmallest Value
Type Significant Digits Largest Val ue Smal | est Val ue

REAL4 7 (9999999) 3. 402823e+038 1.175494e- 038
REAL8 15 (999999999999999) 1. 797693e+308 2.225074e- 308

Exemplo:

REAL4 MyVal ue := MAP(MyString = '1.0' => MyString, '0");
/'l MyVal ue becones either 1.0 or 0O
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DECIMAL

[UNSIGNED] DECIMALN [ _y ]

UDECIMALN [ _y]

Um valor decimal de n digitos totais. Se o valor de _y esta presente, 0 y define 0 numero de casas
decimais no valor. Pode haver no maximo 32 digitos inteiros e 32 digitos fracionarios.

Se a palavra-chave UNSIGNED for omitida, o nibble mais a direita detera o sinal. As declara¢des decimais
nao sinalizadas podem ser compactadas para usar a sintaxe opcional UDECIMAL n em vez de UNSIGNED-
DECIMAL n.

O uso exclusivo de valores DECIMAIS DECIMAL em computagéo invoca as bibliotecas matematicas Binary
Coded Decimal (BCD) (matematica de base 10), permitindo até 32 digitos de precisédo (que pode estar em
gualquer um dos lados do ponto decimal).

Exemplo:

DECI MAL5_2 MyDeci nal := 123. 45;
//five total digits with two deci mal pl aces

Qut put For mat 199 : = RECORD
UNSI GNED DECI MAL9 Per son. SSN;
[/ 'unsi gned packed decimal containing 9 digits,
/'l occupying 5 bytes in a flat file

UDECI MAL10 Per son. phone;
/'unsi gned packed deci mal containing 10 digits,
/'l occupying 5 bytes in a flat file

END,;
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STRING

[StringType] STRING[N]

Uma string de caracteres de n bytes, completada com espacos (ndo terminada por nulo). If n se n for
omitido, a string terd o tamanho variavel necessario para conter o resultado do parametro convertido ou
passado. Vocé pode usar indexacdo de conjunto de qualquer string para extrair uma substring..

O StringType opcional pode especificar ASCIl ou EBCDIC. Se StringType néo for encontrado, os dados
estardo no formato ASCII. A definicdo de um atributo EBCDIC STRING como valor constante de string
implica em uma conversao de ASCII para EBCDIC. No entanto, a definicdo de um atributo EBCDIC STRING
como um valor de constante de string hexadecimal ndo implica em nenhuma converséo, pois supde-se
gue o programador tenha fornecido o valor EBCDIC hexadecimal correto.

O limite de tamanho maximo para qualquer valor DATA é 4GB.

Exemplo:

STRINGL MyString := | F(SoneAttribute > 10,'1','0');
/| declares MyString a 1-byte ASCI| string

EBCDI C STRING3 MyStringl := 'ABC ;
/linmplicit ASCIlI to EBCDI C conversion

EBCDI C STRING3 MyString2 : = x' 616263 ;
/1 NO conversi on here

Ver também: LENGTH, TRIM, Classificacdo e indexa¢&o de conjuntos, Hexadecimal String
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QSTRING

QSTRING[n]

Uma variacdo de dados compactados da STRING que usa apenas 6 bits por caractere para diminuir 0s
requisitos de armazenagem de strings maiores. O conjunto de caracteres €é limitado as letras A-Z, aos
nameros 0-9, ao espago em branco, e ao seguinte conjunto de caracteres especiais:

P " #$%&" () *+, - ./ ;<=>?2@[\]"_

Se n for omitido, a QSTRING terd comprimento variavel para o tamanho necessario para conter o resultado
de um parémetro de converséo ou especificado. Vocé pode usar indexacéo de conjunto de qualquer string
para extrair uma substring.

O limite de tamanho maximo para qualquer valor DATA é 4GB.

Exemplo:

QSTRI NGL2 ConpanyName : = ' LEXI SNEXI S' ;
/] uses only 9 bytes of storage instead of 12

Ver também: STRING, LENGTH, TRIM, Classificacdo e indexacéo de conjuntos.
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UNICODE

UNICODE[_locale][n]

Uma string de caracteres com codificacdo UTF-16 com n caracteres, complementada por espacos da
mesma forma que STRING. Se n for omitido, a string tera o tamanho variavel necessario para conter o
resultado do parametro convertido ou passado. locale é opcional e especifica um cédigo de local Unicode
valido, como especificado nos padrbes ISO 639 e 3166 (ndo é necessario se LOCALE é especificado na
estrutura RECORD que contém a definigdo do campo).

A conversao do tipo UNICODE para VARUNICODE, STRING ou DATA é permitida. A converséo para
qualquer outro tipo implicard antes em uma conversao implicita para STRING e depois para o tipo de valor
pretendido.

O limite de tamanho maximo para qualquer valor UNICODE é 4GB.

Exemplo:

UNI CODE16 MyYUNI String := U 1234567890ABCDEF" ;
/] utf-16-encoded string
UNI CODE4 MyUni codeString : = U abcd';
/] same as: (UNI CODE)' abcd'
UNI CODE_de5 MyUni codeString : = U abcd\ 353" ;
/| becomes 'abcdé' with a CGerman |ocale
UNI CODE_de5 MyUni codeString : = U abcdé';
/| same as previous exanple
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UTF8

UTF8[_locale][_n]

Uma string de caracteres Unicode codificada em UTF-8 de n caracteres, preenchida com espac¢o da mesma
forma que STRING. Se _n for omitido, a string terd& comprimento variavel até o tamanho necessério para
conter o resultado da conversédo ou do parametro passado. O locale opcional especifica um cédigo de
localidade Unicode valido, conforme especificado nos padres ISO 639 e 3166 (ndo necessario se LOCALE
for especificado na estrutura RECORD que contém a definicdo do campo).

A converséo do tipo UTF8 para UNICODE, VARUNICODE, STRING ou DATA é permitida. A converséo
para qualquer outro tipo implicara antes em uma conversao implicita para STRING e depois para o tipo
de valor pretendido.

O limite de tamanho maximo para qualquer valor UTF8 é 4GB.

Exemplo:

UTF8 FirstNanme := U8' Noél'; /] utf-8-encoded string

UTF8_de MyUni codeString : = U8' abcd\ 353" ; /1 becones 'abcdé' with a German | ocal e
UTF8_4 FirstNanme4 := U8' Noél ' ; /| 4-character utf-8-encoded string

UTF8_de_5 MyUni codeString5 := U8' abcd\ 353"'; // becones 'abcdé' with a German | ocal e
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DATA

DATA[N]

Um bloco de dados " packed hexadecimal de n bytes, preenchido com zeros (e ndo com espagos). Se n
for omitido, a string tera o tamanho variavel necessario para conter o resultado do parametro convertido ou
passado. A conversao de tipo é permitida apenas para uma STRING ou UNICODE que possui 0 mesmo
ndmero de bytes.

Este tipo € especialmente Util para os dados que contém BLOB (Binary Large OBject). Consulte o artigo
do Guia do Programador Trabalhando com BLOBs para obter mais informagfes sobre este assunto.

O limite de tamanho maximo para qualquer valor DATA é 4GB.

Exemplo:

DATA8 MyHexString : = x' 1234567890ABCDEF" ;
/1 an 8-byte data block - hex values 12 34 56 78 90 AB CD EF
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VARSTRING

VARSTRING[n]

Uma string de caracteres terminada por nulo que contém n bytes de dados. Se n for omitido, a string tera
o tamanho variavel necessario para conter o resultado do parametro convertido ou passado. Vocé pode
usar indexacdo de conjunto de qualquer string para extrair uma substring.

O limite de tamanho superior para qualquer valor de VARSTRING é de 4 GB.

Exemplo:

VARSTRI NG3 MyString := 'ABC ;
/'l declares MyString a 3-byte null-term nated string

Ver também: LENGTH, TRIM, Classificacao e indexacgao de conjuntos
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VARUNICODE

VARUNICODE([locale][n]

Uma string de caracteres Unicode com codificagcdo UTF-16 de n caracteres, terminada por nulo (ndo
complementada com espacos). A n n pode ser omitido apenas quando usado como um tipo de parametro.
locale é opcional e especifica um cddigo de local Unicode vélido, como especificado nos padrdes ISO
639 e 3166 (ndo é necessario se LOCALE é especificado na estrutura RECORD que contém a definicao
do campo).

A conversao do tipo UNICODE para VARUNICODE, STRING ou DATA é permitida. A converséo para
qualquer outro tipo implicard antes em uma conversao implicita para STRING e depois para o tipo de valor
pretendido.

O limite de tamanho superior para qualquer valor de VARUNICODE é de 4 GB.

Exemplo:

VARUNI CODE16 MyUNI String : = U 1234567890ABCDEF' ;
/] utf-16-encoded string
VARUNI CODE4 MyUni codeString : = U abcd';
/] same as: (UNI CODE)' abcd'
VARUNI CODE5 MyUni codeString : = U abcd\ 353" ;
/| becomes 'abcdé'
VARUNI CODE5 MyUni codeString : = U abcdé';
/| same as previous exanple
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SET OF

SET [ OF type ]

type O tipo de valor dos dados no conjunto. Os tipos de valor validos sdo: INTE-
GER, REAL, BOOLEAN, STRING, UNICODE, DATA, or DATASET (recstruct).
Se omitido, type é INTEGER.

O tipo SET OF define atributos que sdo um conjunto de elementos de dados. Todos os elementos do
conjunto devem ser do mesmo value type. O valor padrao podera ser a palavra-chave ALL se o tipo de valor
for SET (consulte a palavra-chave SET) para indicar todos os valores possiveis para esse tipo de conjunto,
ou colchetes vazios ([ ]) para indicar que nao ha nenhum valor possivel para esse tipo de conjunto.

Exemplo:

SET OF I NTEGERL SetlntOnes :=[1,2,3,4,5];

SET OF STRINGL SetStrOnes :=["1','2","3","4",'5"];

SET OF STRINGL SetStrOnel := (SET OF STRINGL) Set | nt Ones;
//type casting sets is allowed

r := {STRING F1, STRIN& F2};

SET OF DATASET(r) SetDS := [dsl, ds2, ds3];

StringSet Func( SET OF STRI NG passedset) := AstringVal ue I N passedset;
/la set of string constants will be passed to this function
HasNar Code(SET s) := Trades.trd_narrl INs OR Trades.trd_narr2 IN s;
/| HasNar Code takes a paraneter that specifies the set of valid
/1 Narrative Code values (all |NTEGERs)
SET OF | NTEGERL Set d sdNar : = [65, 66, 90, 114, 115, 123] ;
Nar CodeTr ades : = Trades(HasNar Code( Set Cl sdNar) ) ;
/1 Usi ng HasNar Code(Set Cl sdNar) is equival ent to:
/1 Trades.trd_narrl IN [65, 66, 90, 114, 115, 123] OR
/1 Trades.trd_narr2 IN [65, 66, 90, 114, 115, 123]

Ver também: Func¢Bes dos atributos (Especificacées de parametros), Classificagdo e indexagao de con-
juntos
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TYPEOF

TYPEOF( expression )

expression Uma expressao que define o tipo de valor. Pode ser o nome de um campo de
dados, de um parametro especificado, de uma funcéo ou de um atributo que
fornece o tipo de valor (incluindo estruturas RECORD). Esta deve ser uma
expresséo legal para o escopo atual, mas nao é avaliada quanto ao seu valor.

A declaracdo TYPEOF permite definir um atributo ou parametro cujo tipo de valor é “ 0 mesmo” da ex-
pressao. Isto é valido para ser usado em qualquer lugar onde um tipo de valor explicito seja valido.

Seu uso mais comum seria para especificar o tipo de retorno de uma fungdo TRANSFORM como "o mesmo"
da estrutura de um dataset ou de um recorset.

Exemplo:

STRING3 Fred := 'ABC ; //declare Fred as a 3-byte string
TYPEOF(Fred) Sue := Fred; //declare Sue as "just like" Fred

Ver também: Estrutura TRANSFORM
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RECORDOF

RECORDOF( recordset , [LOOKUP])

recordset O conjunto de registros de dados cuja estrutura RECORD sera usada. Pode
ser um DATASET ou qualquer conjunto de registros derivado. Se o atributo
LOOKUP for usado, isso pode ser um nome de arquivo.

LOOKUP Opcional. Especifica que o layout de arquivo deve ser consultado no tempo

de compilacdo. Consulte Resolucéo de layout de arquivo no tempo de com-
pilacdo no Guia do Programador para obter mais detalhes.

A declaracdo RECORDOF especifica 0 uso de apenas o layout de registro do recordset em situacfes
onde seria necessério herdar a estrutura dos campos, mas ndo seus valores padrdo, como declaracdes
de DATASET filho dentro de estruturas RECORD.

Essa funcdo permite que vocé mantenha as estruturas RECORD locais no DATASET, cujo layout
séo definidos por essas estruturas, e ainda consiga referenciar a estrutura (sem valores padréo) onde

necessario.

Exemplo:

Layout Peopl e_Sli m: = RECORD
STD_Peopl e. Recl D
STD _Peopl e. | D;
STD_Peopl e. Fi r st Naneg;
STD_Peopl e. Last Nane;
STD_Peopl e. M ddl eNane;
STD_Peopl e. NameSuf fi x;
STD_Peopl e. Fi | eDat e;
STD_Peopl e. Bur eauCode;
STD_Peopl e. Gender ;
STD_Peopl e. Bi rt hDat e;
STD_Peopl e. St r eet Addr ess;
UNSI GNED8 CSZ_| D

END;

STD_Account s

Conbi nedRec

:= TABLE(U D_Account s, Layout STD AcctsFile);

: = RECORD, MAXLENGTH( 100000)

Layout _People_Slim
UNSI GNED1 Chi | dCount ;
DATASET( RECORDOF( STD_Account s)) Chi | dAcct s;

END;

/1 This ChildAccts definition is equivalent to:

/| DATASET(Layout STD AcctsFile) ChildAccts;

//but doesn't require Layout_ STD AcctsFile to be visible (SHARED or
/| EXPORT)

Ver também: DATASET, Estrutura RECORD
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ENUM

ENUM( [ type ,] name [=value] [ , name [=value] ... ])

type O tipo de valor numérico dos valores. Se omitido, o padrdo para UNSIGNEDA4.
name O rétulo do valor enumerado.
value O valor numérico a ser associado ao nome. Se omitido, o valor sera o val-

or anterior mais um (1). Se todos os valores forem omitidos, a enumeracao
comega com o numero um (1).

A declaragcdo ENUM especifica os valores constantes para facilitar a leitura do cadigo.

Exemplo:

Gender Enum : = ENUM UNSI GNED1, Mal e, Feral e, Ei t her, Unknown) ;
//values are 1, 2, 3, 4

Pfl g : = ENUM None=0, Dead=1, For ei gn=2, Terrori st =4, Want ed=Terrori st *2);
//values are 0, 1, 2, 4, 8
nanesRecord : = RECORD
STRI N&0 sur nane;
STRI NGLO f or enane;
Gender Enum gender ;
| NTEGER2 age := 25;
END;

nanesTabl e2 : = DATASET([{' Foreman', ' George', Gender Enum Mal e, Pf| g. For ei gn},
{'Bin',' O, Gender Enum Mal e, Pf| g. Forei gn+Pfl g. Terrori st +Pf| g. Want ed}
], nanesRecord);
QUTPUT( nanesTabl e2) ;

myModul e( UNSI GNED4 baseError, STRING x) := MODULE
EXPORT ErrCode : = ENUM ErrorBase = baseError,
Er r NoAct i veTabl e,
Err NoAct i veSyst em
Err Fat al ,
ErrLast);
EXPORT report X : = FAI L(Err Code. Err NoActi veTabl e,' No ActiveTable in ' + x);
END;

myModul e(100, 'Call1').reportX;
myModul e(300, 'Call2').reportX;
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Conversao de Conversao

O uso mais comum de tipos de valor é converter explicitamente de um tipo para outro em expressdes. Para
isso, basta colocar o tipo de valor pretendido entre parénteses. Isso cria um operador de conversdo. Em
seguida, coloque o operador de conversao imediatamente a esquerda da expressao a ser convertida.

Os dados seréo convertidos do formato original para o novo formato (para manter o mesmo padréo de bits,
consulte a fungéo incorporada TRANSFER ).

M/Bool ean : = (BOOLEAN) | F(SoneAttribute > 10,1, 0);

/] casts the |INTEGER values 1 and O to a BOOLEAN TRUE or FALSE
MyString := (STRINGL) | F(SoneAttribute > 10,1,0);

/] casts the INTEGER values 1 and 0 to a 1l-character string

[/ containing '1'" or 'O
MyVal ue := (I NTEGER) MAP(MyString = '1' => MyString, '0');

// casts the STRING values '1' and '0' to an INTEGER 1 or O
MySet := (SET OF INTEGERL) [1,2,3,4,5,6,7,8,9,10];

//casts froma SET OF | NTEGER8 (the default) to SET OF | NTEGERL

Durante a avaliacdo da expressdo, podem ocorrer conversfes implicitas para diversos tipos de valores
para avaliar corretamente a expressdo. A conversao implicita significa sempre a promoc¢édo de um tipo
de valor para outro: INTEGER para STRING ou INTEGER para REAL. Os tipos BOOLEAN nao podem
ser envolvidos em expressées de modo misto. Por exemplo, ao avaliar uma expressdo usando valores
INTEGER e REAL, o INTEGER sera promovido para REAL no momento em que os dois valores sédo
misturados e o resultado sera um valor REAL.

INTEGER e REAL podem ser misturados livremente nas expressfes. No ponto de contato entre eles, a
expressao sera tratada como REAL. Até esse ponto de contato, a expressao podera ser avaliada com o
comprimento INTEGER. A divisédo de valores INTEGER promove implicitamente os dois operandos para
REAL antes da diviséo.

Esta expresséo: (1+2+3+4)*(1.0*5)

é avaliada como: (REAL)((INTEGER)1+(INTEGER)2+(INTEGER)3+(INTEGER)4)*(1.0*(REAL)5)
e: 5/2+4+5 é avaliada como: (REAL)5/(REAL)2+(REAL)4+(REAL)5

ao passo que: '5' + 4 é avaliado como: 5 + (STRING)4 //concatenacao

Os operadores de comparacdo sdo tratados como qualquer outra expressdo de modo misto. Funcdes
incorporadas que recebem varios valores e que podem retornar um ou mais desses valores (como MAP
ou IF) sdo tratadas como expressfes de modo misto e retornam o tipo basico comum. Esse tipo comum
deve ser acessivel as conversdes implicitas padréo.

A conversao de tipos converte dados do seu formato original para o novo formato. Para manter o mesmo
padrdo de bits, vocé deve usar a funcdo incorporada TRANSFER ou a sintaxe de transferéncia de tipo,
gue é semelhante a sintaxe de converséo de tipos, com a adi¢do de colchetes angulares (>valuetype<).

INTEGERL MyInt := 65; //MInt is an integer value 65
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STRINGL MyVal := (>STRINGI<) Mylnt; //MVal is "A" (ASCI| 65)

De Para Resulta em

INTEGER STRING Representacdo ASCII ou EBCDIC do valor

DECIMAL STRING Representac¢éo ASCII ou EBCDIC do valor, incluindo casas dec-
imais e sinal

REAL STRING Representacdo ASCII ou EBCDIC do valor, incluindo casas dec-
imais e sinal; pode ser expressa em notacgéao cientifica

UNICODE STRING Representacdo ASCIlI ou EBCDIC com quaisquer caracteres
nao existentes aparecendo como codigo de controle SUBstitute
(Ox1A em ASCII ou 0x3F em EBCDIC) e quaisquer caracteres
ASCII ou EBCDIC invalidos aparecendo como o ponto de codi-
go de substituicdo (OxFFFD)

UTF8 STRING Representacdo ASCIlI ou EBCDIC com quaisquer caracteres
nao existentes aparecendo como codigo de controle SUBstitute
(Ox1A em ASCII ou 0x3F em EBCDIC) e quaisquer caracteres
ASCII ou EBCDIC invalidos aparecendo como o ponto de codi-
go de substituicao (OxFFFD)

STRING QSTRING Representacdo ASCII em mailsculas

INTEGER UNICODE Representacdo UNICODE do valor

DECIMAL UNICODE Representacdo UNICODE do valor, incluindo casas decimais e
sinal

REAL UNICODE Representacdo UNICODE do valor, incluindo casas decimais e
sinal; pode ser expressa em notacao cientifica

INTEGER UTF8 Representacdo UTF8 do valor

DECIMAL UTF8 Representacdo UNICODE do valor, incluindo casas decimais e
sinal

REAL UTF8 Representacdo UTF8 do valor, incluindo casas decimais e sinal;
pode ser expressa em notagdo cientifica

INTEGER REAL O valor seréa convertido sem perda de precisdo quando o valor
for maior que 15 digitos significativos

INTEGER REAL4 O valor seré convertido sem perda de precisdo quando o valor
for maior que 7 digitos significativos

STRING REAL Parte de sinal, inteiro e casas decimais do valor da string

DECIMAL REAL O valor seréa convertido sem perda de precisdo quando o valor
for maior que 15 digitos significativos

DECIMAL REAL4 O valor seréa convertido sem perda de precisdo quando o valor
for maior que 7 digitos significativos

INTEGER DECIMAL Perda de precisdo se DECIMAL for muito pequeno

REAL DECIMAL Perda de precisdo se DECIMAL for muito pequeno

STRING DECIMAL Parte de sinal, inteiro e casas decimais do valor da string

STRING INTEGER Parte de sinal e inteiro do valor da string

REAL INTEGER Somente valor inteiro, a parte decimal é truncada
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DECIMAL INTEGER Somente valor inteiro, a parte decimal é truncada
INTEGER BOOLEAN 0 = FALSE, qualquer outro valor = TRUE
BOOLEAN INTEGER FALSE=0, TRUE=1

STRING BOOLEAN “ = FALSE, qualquer outro valor = TRUE
BOOLEAN STRING FALSE =", TRUE ='1'

DATA STRING O valor é convertido sem traducéo
STRING DATA O valor é convertido sem traducao
DATA UNICODE O valor é convertido sem traducéo
UNICODE DATA O valor é convertido sem traducéo
DATA UTF8 O valor é convertido sem traducéo

UTF8 DATA O valor é convertido sem traducao

UTF8 UNICODE O valor é convertido sem traducéo
UNICODE UTF8 O valor é convertido sem traducéo

As regras de conversédo de STRING de e para qualquer outro tipo numérico também se aplicam igualmente
a todos os tipos de string. Todas as regras de conversdo se aplicam igualmente a conjuntos (usando a
sintaxe SET OF type ).
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Estruturas de registros e arquivos
Estrutura RECORD

attr := RECORD [ ( baserec) ] [, MAXLENGTH( length ) ][, LOCALE(locale )] [, PACKED ]

fields ;

[ IFBLOCK( condition )
fields ;

END; |

[ => payload ]

END;

attr

O nome da estrutura RECORD a ser usada posteriormente em outras
defini¢des.

baserec

Opcional. O nome de uma estrutura RECORD da qual todos os campos serdo
herdados. Qualquer estrutura RECORD que herdar os campos baserec desta
maneira, se tornara compativel com qualquer funcdo TRANSFORM definida
a adotar um parametro do tipo baserec (os campos adicionais serdo, obvia-
mente, perdidos).

MAXLENGTH

Opcional. Esta opcao é usada para criar indices que sdo compativeis com
versdes anteriores as versfes 3.0. Especifica o nimero maximo de carac-
teres permitidos na estrutura RECORD ou campo. MAXLENGTH na estrutu-
ra RECORD substitui qualqguer MAXLENGTH em uma definicdo de campo,
a qual substitui qualqguer MAXLENGTH especificado na estrutura TYPE se
o datatype nomear um tipo de dados de natureza diferente. Esta opcao de-
fine o tamanho maximo dos registros de comprimento variavel. Se omitida, os
registros de tamanho fixo utilizardo o tamanho minimo exigido e os registros
de comprimento variavel gerardo um aviso. O tamanho maximo padréo de
um registro contendo campos de comprimento variavel é de 4.096 bytes (isso
pode ser substituido usando #OPTION(maxLength,####) para alterar o valor
padréo). O tamanho maximo do registro deve ser definido de forma mais con-
servadora possivel, sendo melhor definir em termos “por campo” (consulte a
secdo Modificadores de filtro abaixo).

length

Uma constante de valor inteiro que especifica 0 nimero maximo de caracteres
permitido.

LOCALE

Opcional. Especifica a localidade Unicode para quaisquer campos UNICODE.

locale

Uma constante de string que contém um codigo de localidade valido, como
especificado nas normas I1ISO 639 e 3166.

PACKED

Opcional. Especifica a ordem para qual os campos devem ser mudados a
fim de melhorar a eficiéncia (como p.ex., mudar os campos de comprimento
variavel apds os campos de comprimento fixo).

fields

Declara¢c6es de campo. Consulte abaixo quanto as sintaxes apropriadas.

IFBLOCK

Opcional. Um bloco de campos que recebe dados "em tempo real" apenas
se a condicéo for atendida. O IFBLOCK deve terminar com um END. Isto é
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usado para definir os registros de comprimento variavel. Se a expressao da
condicéo referenciar os campos no RECORD que precede o IFBLOCK, essas
referéncias devem usar SELF. antes do nome do campo para desambiguar
a referéncia.

condition

Uma expressao logica que define quando os campos no IFBLOCK receberao
dados "em tempo real”. Se a expressédo nao for “true” (verdadeira), os campos
conterdo seus valores padrdo declarados. Se ndo houver valores padrao, 0s
campos ficardo em branco ou exibirdo o nimero zero.

Opcional. O delimitador entre a lista dos campos chave e a carga util (play-
load) quando a estrutura RECORD for usada pela declaracdo DICTIONARY.
Normalmente, esta é uma estrutura embutida que usa as chaves ({}) em vez
de RECORD e END.

payload

A lista dos campos sem chave no DICTIONARY.

Os layouts de registro sao definicées cuja expressao é uma estrutura RECORD terminada pela palavra-
chave END. O nome attr cria um tipo de valor definido pelo usuéario que pode ser usado em fungfes em-
butidas e em definicbes da fungdo TRANSFORM . O delimitador entre as definicdes de campo em uma
estrutura RECORD pode ser na forma de ponto e virgula (;) ou apenas virgula (,).

As chaves ({}) sdo equivalentes léxicos as palavras-chave RECORD e END que podem ser usadas em
qualquer lugar onde RECORD e END séo adequados. Ambas as formas (RECORD/END ou {}) podem ser
usadas para criar formatos de registro “dindmicos” nas fungdes que exigem estruturas de registro (OUT-
PUT, TABLE, DATASET etc.), em vez de definir o registro como uma definicdo separada.

Todas as declaragcbes de campo em uma estrutura RECORD devem usar uma das seguintes sintaxes:

datatype identifier [ {modifier} ] [ := defaultvalue] ;

identifier := defaultvalue ;

defaultvalue ;

sourcefield ;

recstruct [ identifier | ;

sourcedataset ;

childdataset identifier [ { modifier } ];

datatype O tipo de valor do campo de dados. Pode ser um dataset filho (consultar
DATASET). Se omitido, o tipo de valor corresponde ao tipo de resultado da
expressdo defaultvalue .

identifier O nome do campo. Se omitido, o padrao é: defaultvalue se omitido, a ex-

pressao defaultvalue define uma coluna sem nome que podera nao ser refer-
enciada em ECL subsequente.

defaultvalue

Opcional. Uma expressao que define a origem dos dados (para operacdes
que exigem uma origem de dados, tais como TABLE e PARSE). Pode ser uma
constante, uma expressao ou uma definicao que fornece o valor.

modifier

Opcional. Uma das palavras-chave listadas na se¢cdo Modificadores de filtro
abaixo.
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sourcefield Um campo de dados previamente definido que fornece de forma implicita
o datatype (tipo de dados), identifier (identificador), e o defaultvalue (valor
padréo) do novo campo — herdado do sourcefield (campo de origem).

recstruct Uma estrutura RECORD previamente definida. Consulte a se¢cdo Heranca de
campo abaixo.

sourcedataset Um DATASET previamente definido ou uma definicdo do recordset derivado.
Consulte a secdo Heranca de campo abaixo.

childdataset Uma declaracdo de dataset filho (veja as discussdes DATASET e DIC-
TIONARY), que implicitamente define todos os campos do filho no datatype ,
identifier (identificador), e defaultvalue (valor padréo) ja definidos (se estiver
presente na estrutura RECORD do dataset secundario).

As definicbes de campo sempre devem definir o datatype e o identifier (identificador) de cada campo,
seja de forma implicita ou explicita. Se a estrutura RECORD for usada por TABLE, PARSE, ROW, ou por
gualquer outra fungéo que cria um recordset de resultado, o defaultvalue (valor padrao) também deve estar
definido de forma implicita ou explicita em cada campo. Nos casos em que um campo é definido no estilo
de um campo no dataset ja em escopo, o identifier (identificador) deve ter um nome que ja esta sendo
usado no dataset em escopo, contanto que o datatype seja definido de forma explicita.

As definicdes de campo podem ser herdadas de uma estrutura RECORD ou de um DATASET previamente
definidos. Quando uma recstruct (uma estrutura RECORD) é especificada para herdar os campos, 0s
novos campos séo definidos de forma implicita através do uso do datatype e do identifier (identificador)
</emphasis > de todas as definicbes de campo existentes na recstruct. Quando um sourcedataset (um
DATASET previamente definido ou uma definicao de recordset) € especificado para herdar os campos, 0s
novos campos séo definidos de forma implicita através do uso do datatype (tipo de dados), identifier , e do
defaultvalue (valor padréo) de todos os campos (tornando-o utilizavel pelas operacdes que exigem origem
de dados, tais como TABLE e PARSE). Opcionalmente, ambas estas formas podem ter seu proprio identifier
(identificador), permitindo referenciar todo o conjunto de campos herdados como uma Unica entidade.

Também é possivel usar operadores I6gicos (AND, OR, e NOT) para incluir/excluir determinados campos
da heranga, como descrito aqui:

R1 AND R2 Interseccao Todos os campos declarados em R1 e R2 R1 and
R2

R1 OR R2 Uniéo Todos os campos declarados em R1 ou R2 R1 or
R2

R1 AND NOT R2 Diferenca Todos os campos em R1 que néo estéo presentes
no R2

R1 AND NOT F1 Excecéo Todos os campos em R1, exceto o campo especi-
ficado (F1)

R1 AND NOT [(F1, F2)] |Excegéo Todos os campos em R1, exceto os listados em
colchetes (F1 e F2)

O sinal de subtracéo (-) € um sinbnimo de AND NOT; portanto, R1-R2 é equivalente a R1 AND NOT R2.

Sera considerado um erro se 0s registros contiverem os mesmos nomes de campo cujos tipos de valores
n&o séo correspondentes, ou se vocé ndo tiver nenhum campo (como p.ex.: A-A). E preciso se certificar
de que qualquer MAXLENGTH/MAXCOUNT esteja especificado corretamente em cada campo em ambas
as estruturas RECORD.
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Exemplo:

Rl := {STRINGL F1, STRINGL F2, STRINGL F3, STRINGL F4, STRI NGl F5};
R2 := {STRINGL F4, STRINGL F5, STRI NGl F6};

R3 := {RL AND R2}; //Intersection - fields F4 and F5 only

R4 := {RL OR R2}; //Union - all fields F1 - F6

R5 := {R1L AND NOT R2}; //Difference - fields F1 - F3

R6 := {R1L AND NOT F1}; //Exception - fields F2 - F5

R7 := {RL AND NOT [F1,F2]}; //Exception - fields F3 - F5

//the follow ng two RECORD structures are equi val ent:

C : = RECORD, MAXLENGTH( x)
Rl OR R2;

END;

D : = RECORD, MAXLENGTH( x)

R1;
R2 AND NOT R1;

END;

A seguinte lista de modificadores de campo esta disponivel para uso nas definicées de campo:

{ MAXLENGTH( length ) }

{ MAXCOUNT(records ) }

{ XPATH('tag' ) }

{ XMLDEFAULT( 'value') }

{ DEFAULT(value)}

{ VIRTUAL( fileposition ) }

{ VIRTUAL( localfileposition ) }

{ VIRTUAL( logicalfilename ) }

{ BLOB }

{ MAXLENGTH(length ) }

Especifica 0 nimero maximo de caracteres permitidos no
campo (consulte a opcdo MAXLENGTH acima).

{ MAXCOUNT(records ) }

Especifica 0 nimero maximo de registros permitidos em um
campo do DATASET filho (semelhante ao MAXLENGTH aci-
ma).

{ XPATH(tag") }

Especifica a tag XML ou JSON que contém os dados, em
uma estrutura RECORD que define dados XML ou JSON.
Isso substitui 0 nome da tag padrao (o campo em caixa baixa
identifier). Cosulte a secdo Suporte XPATH abaixo para
obter detalhes.

{ XMLDEFAULT('value') }

Especifica o valor padrdo para o campo. O valor deve ser
constante.

{ DEFAULT(value)}

Especifica o valor padrdo para o campo. O valor deve ser
constante. Este valor sera usado:

1. Quando a busca DICTIONARY néo retornar nenhuma cor-
respondéncia.
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2. Quando um registro fora do intervalo for buscado usan-
do ds[n] (como em ds[5], quando ds contém apenas 4 reg-
istros).

3. Nos registros padrdo especificados para as funcgbes
TRANSFORM em JUNCOES NAO INTERNAS (non-INNER
JOINS) onde n&o h& uma linha correspondente.

4. Ao selecionar automaticamente os valores de campo no
TRANSFORM usando SELF =T].

{ VIRTUAL( fileposition ) } Especifica que o campo é um campo VIRTUAL contendo
a posicdo de byte relativo do registro dentro do arquivo
inteiro (o ponteiro do registro). Isto deve ser um campo
UNSIGNEDS8 e também o dltimo campo, uma vez que ele
realmente existe apenas quando o arquivo é carregado do
disco para a memoria (dai o nome "virtual").

{ VIRTUAL( localfileposition ) } Especifica a posicédo local do byte dentro de uma parte do ar-
quivo distribuido em um Unico n6: o primeiro bit € um conjun-
to, os préximos 15 bits especificam o nimero da parte e os
Gltimos 48 bits especificam a posicao relativa do byte dentro
da parte. Isto deve ser um campo UNSIGNEDS8 e também
0 Ultimo campo, uma vez que ele realmente existe apenas
quando o arquivo é carregado do disco para a memoria (dai
0 nome "virtual").

{ VIRTUAL( logicalfilename ) } Especifica 0 nome do arquivo légico do arquivo distribuido.
Isso deve ser um campo de STRING. Se a leitura estiver
sendo feita a partir de um superarquivo, o valor sera o arqui-
vo légico atual no superarquivo.

{BLOB} Especifica que o campo é armazenado separadamente da
entrada do no folha no INDEX. Isto é aplicado especifica-
mente aos campos na carga util de um INDEX para permi-
tir mais de 32K de dados por entrada de indice. Os dados
BLOB sédo armazenados dentro do arquivo do indice, mas
ndo com o restante do registro. O acesso aos dados BLOB
exige uma busca adicional.

XPATH support € um subconjunto limitado da especificacdo XPATH completa, basicamente especificado
como:

node[qualifier] / node[qualifier] ...

node Pode conter elementos curinga.

qualifier Pode ser um n6 ou um atributo; ou uma expresséo Unica e simples de igual-
dade, de desigualdade, ou de comparag8es numéricas ou alfanuméricas, ou
valores do indice do né. Nenhuma fungéo ou aritmética embutida, etc., sao
suportadas. A comparacao da string é indicada quando o lado direito da ex-
pressao estiver entre aspas.

Estes operadores séo validos para comparacoes:
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Um exemplo de xpath suportado:
lal*/c*/*dle[@ttr]/f[child]/g[@ttr="x"]/h[child>="5"]/i[@!="2"]/j
E possivel emular as condi¢des AND da seguinte forma:

lalb[@="1"][ @="2"]

Adicionalmente, ha uma converséo nao padronizada de XPATH para extrair o texto de uma correspondén-
cia usando colchetes angulares vazios (<>):

R : = RECORD

STRI NG bl ah{xpat h("' a/ b<>')};

/lcontains all of b, including any child definitions and val ues
END;

Um XPATH de um valor ndo pode ser ambiguo. Se o elemento ocorrer diversas vezes, é preciso usar a
operacdo ordinal (por exemplo, /foo[1]/bar) para selecionar explicitamente a primeira ocorréncia.

Para XML ou JSON DATASETSs lendo e processando os resultados do funcdo SOAPCALL , a seguinte
sintaxe XPATH é especificamente suportada:

1) Para campos de valor scalar simples, se houver um XPATH especificado ele serd usado; caso contrario,
sera usado o identifier (identificador) de caixa baixa do campo.

STRI NG nane; [/ mat ches: <name>Kevi n</ name>
STRI NG Fnanme{xpat h(' Fhane')}; //matches: <Fnanme>Kevi n</Fnanme>

2) Para um campo cujo tipo é uma estrutura RECORD, o XPATH especificado é prefixado em todos os
campos nela contidos; caso contrario, o identifier (identificador) de caixa baixa do campo seguido de '/ sera
prefixado nos campos nela contidos. Observe que um XPATH de " (aspas Unicas vazias) ndo prefixarao
nada.

NanmeRec : = RECORD
STRI NG Fnane{xpat h(' Fnane')}; //matches: <Fname>Kevi n</Fnanme>
STRI NG Mhane{xpat h(' Mhane')}; //matches: <Manme>Al f onso</ Mhane>
STRI NG Lnane{xpat h(' Lnane')}; //matches: <Lname>Jones</Lnanme>
END;

Per sonRec : = RECORD
STRI NG Ui d{xpat h(' Person[ @I D]"')};
NameRec Nane{xpat h(' Narme')};
/ *mat ches: <Nane>
<Fnane>Kevi n</ Fname>
<Mhane>Al f onso</ vhane>
<Lnane>Jones</ Lnanme>
</ Nane> */
END;

3) Para um campo de DATASET secundario, o XPATH especificado pode ter um dos dois formatos: "Con-
tainer/Repeated"” ou "/Repeated." Cada tag "/Repeated” no Container opcional serd iterada para fornecer
os valores. Se nenhum XPATH for especificado, o valor padrao do Container serd o nome do campo em
caixa baixa, e o valor padrao do Repeated sera “Row”. Por exemplo, isso demonstra "Container/Repeated":

DATASET( Peopl eNanes) Peopl e{xpat h(' peopl e/ nane'])};
/ *mat ches: <peopl e>
<nane>Cavi n</ nane>
<nanme>Ri car do</ nane>
</ peopl e> */

Isso demonstra "/Repeated":

DATASET( Names) Nanes{xpath('/nane'])};
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/ *mat ches: <name>Gavi n</ nane>
<name>Ri car do</ nane> */

"Container" e "Repeated" também podem conter filtros xpath, como estes:

DATASET( doct or Rec) doct or s{xpat h(' person[ @ ob=\"doctor\']"')};
[ *mat ches: <person job='doctor'>
<FName>Kevi n</ FName>
<LNarme>Ri char ds</ LNanme>
</ person> */

4) Para um campo de tipo SET OF, um xpath em um campo do conjunto pode ter um dos trés formatos:
"Repeated”, "Container/Repeated” ou "Container/Repeated/@attr". Eles sdo processados de forma semel-
hante aos datasets, exceto para o seguinte: Se Container for especificado, a leitura XML faz a verificacdo
datag "Container/All” e, se estiver presente, o conjunto contera todos os valores possiveis. A terceira forma
permite fazer a leitura de valores de atributos em XML.

SET OF STRI NG peopl €;
/I mat ches: <peopl e><Al | / ></ peopl e>
[l or: <peopl e><ItenpKevin</Itenm<|tenrRi chard</|tenr</peopl e>

SET OF STRI NG Npeopl e{xpat h(' Nane') };

/I mat ches: <Nanme>Kevi n</ Nane><Nanme>Ri char d</ Nanme>
SET OF STRI NG Xpeopl e{xpat h('/ Name/ @d" ) };

/I mat ches: <Nane id='Kevin'/><Nanme id="Ri chard' />

Para gravar arquivos XML ou JSON usando OUTPUT, as regras sdo semelhantes com as seguintes ex-
cecoes:

» Para campos scalar, nomes de tag simples e atributos XML/JSON sao suportados.

» Para campos SET , <All> ser4 gerado apenas se o0 nhome do contéiner for especificado.

Filtros xpath ndo sdo suportados.
» A forma "Container/Repeated/@attr" de um SET néo € suportada.
Exemplo:

Para DATASET ou o tipo de resultado de uma funcdo TRANSFORM , é preciso especificar apenas o tipo
de valor e nome de cada campo no layout:

R1 : = RECORD
UNSI GNEDL F1; //only val ue type and nane required
UNSI GNED4  F2;
STRI NGLOO F3;

END;

D1 : = DATASET(' RTTEMP: : SoneFi | e' , R1, THOR) ;

Para TABLE de “fatia vertical”, é preciso especificar o tipo de valor, nome e origem de dados para cada
campo no layout:

R2 : = RECORD
UNSI GNEDL F1 : = D1.F1; //value type, nane, data source all explicit
D1.F2; //value type, nane, data source all inplicit

END;

T1 := TABLE(DL, R2);

Para TABLE de relatério de tabela de referéncia cruzada:
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R3 : = RECORD
D1. F1; /1"group by" fields nmust cone first
UNSI GNED4 Gr pCount : = COUNT( GROUP) ;
//val ue type, columm nanme, and aggregate
G pSum : = SUM GROUP, D1. F2); //no value type -- defaults to | NTEGER
MAX( GROUP, D1. F2); //no col umm nane in out put
END;

T2 := TABLE(DIL, R3, F1);

Fornmil : = RECORD
Person. per _last_nane; //field name is per_last_nane - size
/lis as declared in the person dataset
STRI N&5 Local I D : = Person. per _first_nane;
//the nane of this field is LocallD and it
/lgets its data from Person. per_first_nane
| NTEGER8 COUNT(Trades); //this field is unnamed in the output file
BOOLEAN HasBogey : = FALSE;
/| HasBogey defaults to fal se
REAL4 Val u8024;
//value fromthe Val u8024 definition
END;
Forn2 : = RECORD
Trades; //include all fields fromthe Trades dataset at their
/1 al ready-defined nanes, types and sizes
UNSI GNED8 f pos {VI RTUAL(fil eposition)};
//contains the relative byte position within the file
END;

FornmB : = {Trades, UNSI GNED8 | ocal fpos {VI RTUAL(| ocal fil eposition)}};
/luse of {} instead of RECORD/ END
[/"Trades" includes all fields fromthe dataset at their
/] al ready-defined names, types and sizes
//l1ocal _fpos is the relative byte position in each part

Formd : = RECORD, MAXLENGTH( 10000)
STRI NG Var St ri ngName1{ MAXLENGTH( 5000) } ;
//this field is variable size to a 5000 byte nmaxi num

STRI NG Var St ri ngName2{ MAXLENGTH( 4000) } ;
/[/this field is variable size to a 4000 byte maxi mum

| FBLOCK(MyCondition = TRUE) //follow ng fields receive val ues
/[lonly if MyCondition = TRUE

BOOLEAN HaslLi fe : = TRUE;
[/defaults to true unless MyCondition = FALSE

| NTEGER8 COUNT( | nqui ri es);
//this field is zero if MyCondition = FALSE, even
[/if there are inquiries to count

END;
END;

Estruturas de registro embutidas, demonstrando o uso do mesmo nome de campo
ds := DATASET('d', { STRINGs; }, THOR);

t := TABLE(ds, { STRINGSO s :=ds.s; });
/1l new "s" field is OK with value type explicitly defined

Estruturas RECORD de Dataset Filhos

Chi | dRec : = RECORD
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UNSI GNED4 per son_i d;
STRI N&0 per _sur namne;
STRI N&0 per _for enane;
END;
Par ent Record : = RECORD
UNSI GNEDS8 i d;
STRI N&20 addr ess;
STRI N&0 CSsz;
STRI NGLO post code;
UNSI GNED2 nunKi ds;
DATASET( Chi | dRec) chi | dr en{ MAXCOUNT( 100) } ;
END;

Um exemplo usando {XPATH('tag")}

R := record
STRI NGLO f nan®e;
STRI NGL2 | nane;
SET OF STRINGL MySet { XPATH(' Set/El enent')}; //define set tags
END;
B : = DATASET([{' Fred','Bell"',['A",'B]},
{"George',"'Blanda' ,['C ,'D ]},
{*sam,'',['E,'F] } ], R;

QUTPUT(B, ,' ~RTTEST: : test.xm ', XWM);

/* this exanpl e produces XM. output that |ooks like this:
<Dat aset >
<Row><f name>Fr ed </f name><| nane>Bel | </ | nane>

<Set ><El enent >A</ El enent ><El enent >B</ El enent ></ Set ></ Row>
<Row><f nane>Ceor ge</ f nane><| nane>Bl anda </ | nanme>

<Set ><El enent >C</ El enent ><El enent >D</ El enent ></ Set ></ Row>
<Row><f nane>Sam </ f nanme><I| nane> </| nane>
<Set ><El enent >E</ El enment ><El enent >F</ El enent ></ Set ></ Row>
</ Dat aset >
*/

Outro exemplo XML com um DATASET filho com 1 campo.

cr : = RECORD, MAXLENGTH( 1024)
STRI NG phoneEx{ XPATH("' ') };
END;
r : = RECORD, MAXLENGTH( 4096)
STRI NG i d{ XPATH(' COVP-1D ) };
STRI NG phone{ XPATH(' PHONE- NUVBER ) } ;
DATASET(cr) Fred{ XPATH(' PHONE- NUVMBER- EXP' ) } ;
END;

DS := DATASET([{' 1002',' 1352, 9493',['1352',"' 9493' ]},
{'1003' ' 4846, 4582, 0779' ,[' 4846' ,' 4582' ,' 0779'|}],r);

QUTPUT(ds, , ' ~RTTEST: : XM_.t est 2",
XM_(' RECORD ,
HEADI NG ' <?xml versi on="1. 0" encodi ng="UTF- 8" ?><RECORDS>' ,
' </ RECORDS>')));

/* this exanple produces XM. output that |ooks |ike this:
<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8" ?>
<RECORDS>
<RECORD>
<COWP- | D>1002</ COWP- | D>

<PHONE- NUMBER>1352, 9493</ PHONE- NUVBER>

<PHONE- NUMBER- EXP>1352</ PHONE- NUMBER- EXP>

<PHONE- NUMBER- EXP>9493</ PHONE- NUMBER- EXP>

</ RECORD>

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
cado de outra forma, o contelido do ECL Language Reference (Referén-
cia a Linguagem ECL) é licenciado sob liceng¢a publica da Creative Commons.
66



Referéncia a Linguagem ECL
Estruturas de registros e arquivos

<RECORD>
<COWP- | D>1003</ COVP- | D>

<PHONE- NUVMBER>4846, 4582, 0779</ PHONE- NUVBER>
<PHONE- NUMBER- EXP>4846</ PHONE- NUVBER- EXP>
<PHONE- NUMBER- EXP>4582</ PHONE- NUVBER- EXP>
<PHONE- NUMBER- EXP>0779</ PHONE- NUMBER- EXP>

</ RECORD>

</ RECORDS>
*/

XPATH também pode ser usado para definir um arquivo JSON

/* a JSON file called "MBooks.json" contains this data:

[

{
"id" @ "978-0641723445",
"name" : "The Lightning Thief",
"author" : "Rick Riordan"

}

{
"id" : "978-1423103349",
"nane" : "The Sea of Mnsters",
"author" : "Rick Riordan"

}

]
*/

BookRec : = RECORD

STRING I D {XPATH('id')}; //data fromid tag -- renames field to uppercase

STRING title {XPATH(' nane')}; //data from nanme tag, renamng the field

STRI NG aut hor; //data fromauthor tag, tag nane is | owercase and matches field nanme
END;

books : = DATASET(' ~j d:: mybooks.json', BookRec, JSON('/"));
QUTPUT( books) ;

Ver também: DATASET, DICTIONARY, INDEX, OUTPUT, TABLE, estrutura TRANSFORM, estrutura
TYPE, SOAPCALL
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DATASET

attr := DATASET( file, struct, filetype [,LLOOKUPY));

attr := DATASET( dataset, file, filetype [,LOOKUPY));

attr := DATASET( WORKUNIT( [ wuid , ] namedoutput ), struct );

[ attr :=] DATASET( recordset [, recstruct ] );

DATASET( row)

DATASET( childstruct [, COUNT( count) | LENGTH( size )] [, CHOOSEN( maxrecs)])

[GROUPED] [LINKCOUNTED] [STREAMED] DATASET( struct )

DATASET( dict )

DATASET( count, transform [, DISTRIBUTED | LOCAL ])

attr O nome do DATASET a ser usado posteriormente em outras definigdes.

file Uma constante da string que contém o nome do arquivo logico. Consulte a
sec¢do Escopo e Nomes de arquivos logicos para obter mais detalhes sobre
nomes de arquivos ldgicos.

struct A estrutura RECORD que define o layout dos campos. Isso deve usar
RECORDOF.

filetype Uma das seguintes palavras-chave, opcionalmente seguidas de opcdes rel-
evantes aquele tipo de arquivo especifico: THOR /FLAT, CSV, XML, JSON,
PIPE. Cada uma dessas palavras sera abordada em suas préprias se¢des
abaixo.

dataset Um DATASET previamente definido ou um recordset do qual o layout do reg-
istro é derivado. Essa forma € usada principalmente pela agdo BUILD e equiv-
ale a:

ds : = DATASET('fil enane', RECORDOF( anot herdataset), ... )

LOOKUP Opcional. Especifica que o layout de arquivo deve ser consultado no tempo de
compilacdo. Consulte Resolucdo de layout de arquivo no tempo de compilacdo
no Guia do Programador para obter mais detalhes.

WORKUNIT Especifica que 0 DATASET resulta de um OUTPUT com opgdo NAMED dentro
da mesma ou de outra workunit.

wuid Opcional. Uma expresséo da string que especifica o identificador da workunit
ou a workunit que gerou o NAMED OUTPUT.

namedoutput Uma expresséo da string que especifica o0 nome dado na op¢cdo NAMED.

recordset Um recordset em linha E possivel simplesmente nomear uma definicdo de

conjunto previamente definida, ou usar colchetes explicitamente para indicar
uma definicdo de conjunto em linha. Os registros sdo separados por virgulas
dentro dos colchetes. Os registros sdo especificados pelo:

1) Uso de chaves ({}) circundando os valores do campo de cada registro. Os
valores do campo em cada registro sao delimitados por virgula.
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2) Uma lista delimitada por virgula das fungdes “transform” que geram as lin-
has de dados. Na lista, todas as func¢des “transform” devem gerar registros no
mesmo formato de resultado.

recstruct

Opcional. A estrutura RECORD recordset (conjunto de registros). Pode ser
omitida apenas se o parametro recordset for de apenas um registro ou uma
lista de fun¢des “transform” em linha.

row

Um dnico registro de dados. Este pode ser um parametro especificado em
registro Gnico, ou as fungdes ROW ou PROJECT que definem o dataset de
1 linha.

childstruct

A estrutura RECORD dos registros secundarios que estdo sendo definidos.
Isso pode usar a fungdo RECORDOF-.

COUNT

Opcional. Especifica 0 nimero de registros secundarios anexados ao primario
(para ser usado quando servir de interface para os formatos de arquivo exter-
no).

count

Uma expresséo que define o nimero de registros secundérios. Pode ser uma
constante ou um campo na estrutura RECORD (enderecada como SELF .field-
name).

LENGTH

Opcional. Especifica o tamanho dos registros secundarios anexados ao
primério (para ser usado quando servir de interface para os formatos de ar-
quivo externo).

size

Uma expressao que define o tamanho dos registros secundarios Pode ser uma
constante ou um campo na estrutura RECORD (enderecada como SELF .field-
name).

CHOOSEN

Opcional. Limita o nimero de registros secundarios anexados ao primario. A
funcdo CHOOSEN ¢é usada de maneira implicita todas as vezes em que o
DATASET filho for lido.

maxrecs

Uma expresséo que define o nUmero maximo de registros secundarios para
um Unico registro primario.

GROUPED

Especifica que o DATASET que esta sendo transferido foi agrupado usando
a funcdo GROUP .

LINKCOUNTED

Especifica que o DATASET que esta sendo transferido ou retornado usa o
formato de contagem de links (cada linha é armazenada como uma alocacao
de memoria individual) em vez do formato padrdo (incorporado), onde as lin-
has do dataset estdo todas armazenadas em um Unico bloco de memdria. Isso
serve principalmente para usar nas fungées BEGINC++ ou func¢des externas
da biblioteca C++.

STREAMED

Especifica que o DATASET que esta sendo retornado é retornado como um
ponteiro para a interface IRowStream (veja o arquivo de incluséo eclhelper.h-
pp para a definicdo).Valido apenas como um tipo de retorno. Isso serve
principalmente para usar nas fun¢cdes BEGINC++ ou fun¢8es externas da bib-
lioteca C++.

struct

A estrutura RECORD do campo ou parametro do dataset. Isso pode usar a
funcdo RECORDOF.

dict

O nome de uma definicdo do DICTIONARY

count

Uma expressao de nimero inteiro que especifica a quantidade de registros
a ser criada.
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transform A funcdo TRANSFORM que criara os registros. Isso pode levar um parametro
COUNTER inteiro.
DISTRIBUTED Opcional. Especifica a distribuicéo dos registros criados entre todos os nés do

cluster. Se omitido, todos os registros séo criados no né 1.

LOCAL Opcional. Especifica que os registros sédo criados em cada nd.

A declaracdo DATASET define um arquivo de registros em disco ou na memdria. O layout dos registros é
especificado por uma estrutura RECORD (0s parametros struct ou recstruct descritos acima). A distribuicdo
dos registros entre os nos de execugao €, de um modo geral, indefinida, pois depende de como sera o
DATASET (distribuido de uma zona de entrada de arquivos ou gravado em disco por uma agao OUTPUT),
do tamanho do cluster em que reside e do tamanho do cluster em que é utilizado (para especificar os
requisitos de distribuicdo para uma operacao especifica, consulte a fungédo DISTRIBUTE).

As primeiras duas formas sdo alternativas entre si e ambas podem ser usadas com qualquer um dos
filetypes descritos abaixo (THOR/FLAT, CSV, XML, JSON, PIPE).

A terceira forma estabelece o resultado de um OUTPUT com a opcao NAMED dentro da mesma tarefa ou
da unidade especificada pela wuid (consulte DATASETs de saida nomeados abaixo).

A quarta forma define um dataset em linha (consulte DATASETs em linha abaixo).

A quinta forma € usada somente em um contexto de expresséo para permitir o alinhamento de um conjunto
de dados de registro Unico (consulte Expressdes DATASET de linha Unica abaixo).

A sexta forma é usada apenas como um tipo de valor em uma estrutura RECORD para definir um DATASET
filho (consulte DATASETS filhos abaixo).

A sétima forma é usada apenas como um tipo de valor a ser transferido para os parametros DATASET
(consulte DATASET como um tipo de parametro abaixo).

A oitava forma é usada para definir um DICTIONARY como um DATASET (consulte DATASET em DIC-
TIONARY abaixo).

A nona forma € usada para criar um DATASET usando a funcdo TRANSFORM (consulte DATASET de
TRANSFORM abaixo)

attr := DATASET( file, struct, THOR [,_ COMPRESSED__][,OPT ] [, UNSORTED][,PRELOAD([nbr])]
[LENCRYPT(key) ]);

attr := DATASET( file, struct, FLAT [,__ COMPRESSED__] [,OPT] [,UNSORTED] [,PRELOAD([nbr])]
[LENCRYPT(key) ]);

THOR Especifica que o arquivo esta na refinaria de dados (opcionalmente, pode ser
especificado como FLAT, que € homologo do THOR neste contexto).

__ COMPRESSED__ Opcional. Especifica que o arquivo THOR esta compactado por ser um resul-
tado do servico do fluxo de trabalho PERSIST por ser um OUTPUT com a
opcdo COMPRESSED.

_ GROUPED__ Especifica que o DATASET foi agrupado usando a fungdo GROUP .

OPT Opcional. Especifica que usar o dataset quando o arquivo THOR n&o existe,
resulta em um conjunto de registro vazio em vez de uma condicao de erro.

UNSORTED Opcional. Especifica que o arquivo THOR né&o foi classificado, como uma dica
para o otimizador.
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PRELOAD Opcional. Especifica que o arquivo é deixado na memoria apds ter sido car-
regado (valido apenas quando o Motor de entrega rapida de dados for usado).

nbr Opcional. Uma constante inteira especificando quantos indices devem ser cri-
ados “instantaneamente” para acelerar o acesso ao dataset. Se for > 1.000,
especifica a quantidade de meméria reservada para esses indices.

ENCRYPT Opcional. Especifica que o arquivo foi criado pelo OUTPUT com a opcao EN-
CRYPT.

key Uma constante da string que contém a chave de criptografia usada para criar
0 arquivo.

Essa forma define um arquivo THOR existente na refinaria de dados. Isso poderia conter registros de
comprimento fixo ou variavel, dependendo do layout especificado na struct do RECORD.

A struct pode conter um campo UNSIGNEDS8 contendo {VIRTUAL(fileposition)} ou {VIRTUAL (localfilepo-
sition)} acrescentado ao home do campo. Isso indica que o campo possui a posi¢cao do registro dentro
do arquivo (ou parte), e é usado em instancias onde é necessario um ponteiro para o registro, como a
funcéo BUILD.

Exemplo:

Pt bl Rec : = RECORD
STRIN& State : = Person. per_st;
STRINGO City := Person.per_full_city;
STRI N&5 Lnane : = Person. per_| ast _nane;
STRI NGL5 Fnanme : = Person. per_first_naneg;
END;

Tbl := TABLE(Person, Pt bl Rec);

Pt bl Qut := QUTPUT(Thbl,,' RTTEMP: : TestFile');
[/wite a THOR file

Pt bl := DATASET(' ~Thor 400: : RTTEMP: : TestFi l e',
{Pt bl Rec, UNSI GNED8 __ fpos {VIRTUAL(fil eposition)}},
THOR, OPT) ;

[/l __fpos contains the "pointer" to each record
/1 Thor400 is the scope nane and RTTEMP is the
/1 directory in which TestFile is |ocated

[/ usi ng ENCRYPT

QUTPUT( Thl , , ' ~Thor 400: : RTTEMP: : Test Fi | eEncrypt ed' , ENCRYPT(' nykey'));
Pt bl E : = DATASET(' ~Thor 400: : RTTEMP: : Test Fi | eEncrypt ed'
Pt bl Rec,

THOR, OPT, ENCRYPT( ' nykey'));

attr := DATASET( file, struct, CSV [ ([ HEADING(n)] [, SEPARATOR( f_delimiters) ]
[, TERMINATOR( r_delimiters ) ] [, QUOTE( characters ) ] [, ESCAPE(esc) ][, MAXLENGTHY( size )]

[ ASCII | EBCDIC | UNICODE ] [, NOTRIM]) ] [[ENCRYPT(key) ] [,__ COMPRESSED__]);

csv Especifica que o arquivo corresponde a um arquivo ASCII com valores sepa-
rados por virgulas.

HEADING(n) Opcional. O numero de registros de cabecalho no arquivo. Se omitido, o
padrao é zero (0).
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SEPARATOR

Opcional. O delimitador do campo. Se omitido, o padréo € uma virgula (','’) ou o
delimitador especificado na operacéo de spray que coloca o arquivo no disco.

f_delimiters

Uma constante de string Unica, ou conjunto de constantes de string, que de-
fine o(s) caractere(s) usado(s) como delimitador de campo. Se as constantes
Unicode forem usadas, a representagdo UTF8 dos caracteres sera utilizada.

TERMINATOR

Opcional. O delimitador do registro. Se omitido, o padrdo é uma alimentacao
de linha ("\n") ou o delimitador especificado na operacgéo de spray que coloca
0 arquivo no disco.

r_delimiters

Uma constante de string Gnica, ou conjunto de constantes de string, que define
o(s) caractere(s) usado(s) como delimitador de registro.

QUOTE

Opcional. O caractere de aspas da string utilizado. Se omitido, o padrao é
aspas simples (\") ou o delimitador especificado na operacdo de spray que
coloca o arquivo no disco.

characters

Uma constante de string Unica, ou conjunto de constantes de string, que define
o(s) caractere(s) usado(s) como delimitador do valor da string.

ESCAPE

Opcional. O caractere de escape da string usado para indicar o caractere
seguinte (geralmente um caractere de controle) faz parte dos dados e ndo
deve ser interpretado como um campo ou delimitador de linha. Se omitido, o
padrdo serd o caractere de escape especificado na operacdo de spray que
colocou o arquivo no disco (se for o caso).

esc

Uma constante de string Gnica, ou conjunto de constantes de string, que define
0s caracteres usados para desvincular os caracteres de controle.

MAXLENGTH(size)

Opcional. Comprimento maximo, em bytes, do registro no arquivo. Se omiti-
do, o padrao é 4096. H& um limite de 10MB mas que pode ser sobrescrito
utilizando o comando #OPTION(maxCSVRowSizeMb,nn) onde nn € o taman-
ho maximo em MB. O tamanho do registro de ser ajustado de maineira mais
conservadora possivel.

ASCII

Especifica que todas as entradas estao em formato ASCII , incluindo qualquer
campo EBCDIC ou UNICODE .

EBCDIC

Especifica que todas as entradas estdo em formato EBCDIC, exceto SEPARA-
TOR e TERMINATOR (que séo expressados como valores ASCII).

UNICODE

Especifica que todas as entradas estdo em formato Unicode UTF8 .

NOTRIM

Especifica que todos 0s espacos em branco nos dados de entrada estdo
sendo preservados (o padréo é eliminar os espacos em branco principais).

ENCRYPT

Opcional. Especifica que o arquivo foi criado pelo OUTPUT com a opg¢éo EN-
CRYPT.

key

Uma constante da string que contém a chave de criptografia usada para criar
0 arquivo.

_ COMPRESSED__

Opcional. Especifica que o arquivo estd compactado porque correspondia a
um OUTPUT com a op¢do COMPRESSED.

Essa forma é usada para a leitura de um arquivo ASCII CSV. Isso pode ser usado para ler qualquer arquivo
de registro de comprimento varidvel que possua um delimitador de registro definido. Se nenhuma das
opcdes ASCII, EBCDIC, ou UNICODE forem especificadas, a entrada principal estara no formato ASCII
com todos os campos UNICODE no formato UTF8.

Exemplo:

CSVRecord : = RECORD
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UNSI GNED4 per son_i d;
STRI N&20 per _sur nane;
STRI N&20 per _f or enane;

END;
filel := DATASET(' M/Fil e.CSV' , CSVrecord, CSV); /lall defaults
file2 := DATASET(' MyFi | e. CSV', CSVr ecord, CSV(HEADI N&(1)); //1 header
file3 := DATASET(' M/File.CSV ,
CSVrecord,
CSV( HEADI N&( 1) ,
SEPARATOR([',"',"\t"']),

TERM NATOR(['\n',"\r\n',"\n\r'1)));
/11 header record, either comma or tab field delimters,
/! either LF or CRILF or LF/CR record delimters

attr := DATASET(file, struct, XML( xpath [, NOROOT ] ) [,ENCRYPT(key) ]);

XML Especifica que o arquivo é um arquivo XML.

xpath Constante de string que contém um XPATH completo para o tag que delimita
0s registros no arquivo.

NOROOT Especifica que o arquivo é um arquivo em XML sem tags de arquivo, apenas
com tags de linha.

ENCRYPT Opcional. Especifica que o arquivo foi criado pelo OUTPUT com a opcéo EN-
CRYPT.

key Uma constante da string que contém a chave de criptografia usada para criar
0 arquivo.

Essa forma é usada para a leitura de um arquivo XML na refinaria de dados. O parametro xpath estab-
elece a tag do delimitador do registro usando um subconjunto da sintaxe padrédo do XPATH (www.w3.0rg/
TR/xpath). (Consulte a secéo Suporte ao XPATH na discussdo da estrutura RECORD para obter uma
descri¢cdo do subconjunto suportado)

O segredo para obter valores de campo individuais do XML esta nas definicdes do campo da estrutura
RECORD . Nada de especial serd necessério se o nome do campo coincidir exatamente com a tag em
caixa baixa do XML que contém os dados. Por outro lado, a adicdo de {xpath(xpathtag)} ao nome do
campo (onde xpathtag € uma constante de string que possui sintaxe XPATH padrdo) requer a extragao
dos dados. Um XPATH com colchetes angulares vazios (<>) indica que o campo recebe o registro inteiro
(completo). Um XPATH absoluto € usado para acessar as propriedades dos elementos principais. Uma
vez que XML faz distingdo entre maidsculas e minusculas, assim como os identificadores ECL , xpaths
precisam ser especificados se a tag tiver quaisquer caracteres em caixa alta.

OBSERVACAO: XML a leitura e a analise podem consumir muita memoria dependendo do uso. Em partic-
ular, se o xpath especificado combinar com uma quantidade muito grande de dados, uma grande estrutura
de dados sera entdo fornecida para transformagdo. Dessa forma, quanto maior for a combinagdo, mais
recursos serao consumidos por combinagéo. Por exemplo, se vocé possui um documento muito grande e
combinar um elemento préximo da raiz que, virtualmente, engloba o documento todo, o documento inteiro
sera interpretado como uma estrutura referenciavel que o ECL tera acesso.

Exemplo:

/* an XML file called "MyFile" contains this XM. data:
<library>
<book i sbn="123456789X" >
<aut hor >Bayl i ss</ aut hor >
<title>A Way Too Far</title>
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</ book>
<book i sbn="1234567801" >
<aut hor >Sni t h</ aut hor >
<title>A Way Too Short</title>
</ book>
</library>
*/

rform:= RECORD
STRI NG aut hor; //data fromauthor tag -- tag nane is | owercase and matches field name
STRI NG nanme {XPATH('title')}; //data fromtitle tag, renamng the field
STRING i sbn { XPATH(' @sbn')}; //isbn definition data from book tag

tag

END;

books : = DATASET(' MyFile',rform XM_('li brary/book'));

attr := DATASET( file, struct, JSON( xpath [, NOROOT ] ) [LENCRYPT(key) ]);

Especifica que o arquivo € um arquivo JSON.

xpath Constante de string que contém um XPATH completo para o tag que delimita
0S registros no arquivo.

NOROOT Especifica que o arquivo € um arquivo JSON sem marcacao em nivel de raiz,
possuindo apenas uma colecéo de objetos.

ENCRYPT Opcional. Especifica que o arquivo foi criado pelo OUTPUT com a opcao EN-
CRYPT.

key Uma constante da string que contém a chave de criptografia usada para criar
0 arquivo.

Essa forma é usada para a leitura de um arquivo JSON . O parametro xpath estabelece o caminho usado
para localizar registros no conteddo JSON usando um subconjunto da sintaxe padrao do standard XPATH
(www.w3.0rg/TR/xpath). (Consulte a se¢do Suporte ao XPATH na discusséo da estrutura RECORD para
obter uma descri¢cdo do subconjunto suportado)

O segredo para obter valores de campo individuais do JSON esté nas definicbes do campo da estrutura
RECORD . Nada de especial sera necessario se o0 nome do campo coincidir exatamente com a tag em
caixa baixa do XML que contém os dados. Por outro lado, a adicdo de {xpath(xpathtag)} ao nome do
campo (onde xpathtag € uma constante de string que possui sintaxe XPATH padrdo) requer a extracdo
dos dados. Um XPATH com aspas vazias (") indica que o campo recebe o registro inteiro (completo).
Um XPATH absoluto é usado para acessar as propriedades dos elementos secundarios. Uma vez que
XML faz distincdo entre mailsculas e minisculas, assim como os identificadores ECL, xpaths precisam
ser especificados se a tag tiver quaisquer caracteres em caixa alta.

OBSERVACAO: A leitura e a analise do JSON podem consumir muita meméria dependendo do uso. Em
particular, se o xpath especificado combinar com uma quantidade muito grande de dados, uma grande
estrutura de dados sera entdo fornecida para transformacgéo. Dessa forma, quanto maior for a combinacao,
mais recursos serdo consumidos por combinacéo. Por exemplo, se vocé possui um documento muito
grande e combinar um elemento préximo da raiz que, virtualmente, engloba o documento todo, o docu-
mento inteiro sera interpretado como uma estrutura referenciavel que o ECL tera acesso.

Exemplo:

/* a JSON file called "MBooks.json" contains this data:

[

{
"id" : "978-0641723445",
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"name" : "The Lightning Thief",
"author" : "Rick Ri ordan"

}

{
"id" : "978-1423103349",
"nane" : "The Sea of Mnsters",
"author" : "Rick Ri ordan"

}

]
*/

BookRec : = RECORD

STRING I D {XPATH('id')}; //data fromid tag -- renanes field to uppercase
STRING title {XPATH(' nane')}; //data fromnanme tag, renamng the field
STRI NG aut hor; //data fromauthor tag -- tag nane is | owercase and matches field name

END,;

books : = DATASET(' ~j d:: mybooks.json', BookRec, JSON('/"'));

QUTPUT( books) ;

attr := DATASET( file, struct, PIPE( command [, CSV | XML ]) );

PIPE Especifica que o arquivo é originado do comando do programa. Trata-se de
um pipe “lido”.
command O nome do programa a ser executado, que deve gerar registros no formato

struct para resultado padréo.

Csv Opcional. Especifica que o formato dos dados de resultado é CSV. Se omitido,
o formato sera raw.

XML Opcional. Especifica que o formato dos dados de resultado é em XML. Se
omitido, o formato sera raw.

Esta forma usa o PIPE(comando) para enviar o arquivo ao programa comando , que entdo retorna os
registros para o resultado padrao no formato struct . Isso também é conhecido como uma entrada PIPE
(analoga a funcéo PIPE e opcao PIPE em OUTPUT).

Exemplo:

Pt bl Rec : = RECORD
STRIN& State;
STRIN&0 City;
STRI N&5 Lnane;
STRI NGL5 Fnane;

END;

Pt bl := DATASET(' ~Thor50: : RTTEMP: : TestFil e',

Pt bl Rec,
Pl PE(' ProcessFile'));
/1 ProcessFile is the input pipe

attr := DATASET( WORKUNIT( [ wuid , ] namedoutput ), struct );

Esta forma permite usar como um DATASET o resultado de um OUTPUT com a opcdo NAMED em uma
mesma workunit, ou a workunit especificada pela wuid (ID da workunit). wuid (workunit ID). Este recurso

€ mais util no Motor de entrega rapida de dados.
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Exemplo:

[/ Nanmed Qut put DATASET in the sane workunit:

a : = QUTPUT(Person(per_st="FL') , NAMED(' Fl ori daFol k'));
x = DATASET(WORKUNI T(' Fl ori daFol k'),

RECORDOF( Per son) ) ;
b := QUTPUT(x(per_first_name[l..4]="RICH));

SEQUENTI AL(a, b);

/I Nanmed CQut put DATASET in separate workunits:

[l First Workunit (wui d=W20051202-155102) contains this code:

M/Rec : = {STRINGL Val uel, STRI NGl Val ue2, | NTEGERL1 Val ue3};

SoneFi |l e : = DATASET([{'C,'G,1},{'C,'C,2},{'A,'X, 3},
{"B,"'G,4},{'"A,'B,5}], MRec);

QUTPUT( SoneFi | e, NAVED(' Fred'));

/1 Second workunit contains this code, producing the sane result:
ds := DATASET(WORKUNI T(' W20051202- 155102' , ' Fred'), MRec);
QUTPUT(ds) ;

[ attr :=] DATASET( recordset , recstruct );

Esta forma permite alinhar um conjunto de dados para que ele seja tratado como um arquivo. Sua util-
idade é justificavel em situacdes onde as operacgdes do arquivo sdo necessdrias em dados gerados de
forma dinamica (tais como valores de tempo de execuc¢do de um conjunto de expressdes pré-definidas).
Também é Util para testar quaisquer condi¢gBes de limite das definicdes ao criar um conjunto de registros
bem estabelecidos com que especificamente exercem esses limites. Essa forma pode ser usada em um
contexto de expressao.

A estrutura RECORD aninhada, , pode(m) ser representada(s) por registros aninhados dentro de registros.
Os DATASETS s filhos aninhados também podem ser inicializados dentro das fungdes TRANSFORM usando
datasets em linha (consulte a discussdo DATASETS filhos ).

Exemplo:

/1l nline DATASET usi ng definition val ues
myrec := {REAL diff, |INTEGERL reason};

rnms5008 : = 10. 0;
rnms5009 : = 11.0;
rnms5010 : = 12.0;

bt abl e : = DATASET([{rns5008, 72}, {r ns5009, 7}, {rnms5010, 65}], myrec);

/11nline DATASET with nested RECORD structures
naneRecord : = {STRI NG0 | nane, STRI NGLO fnane, STRINGL initial :="'"};
per sonRecord : = RECORD
narmeRecord primary;
nanmeRecor d not her;
nameRecord f at her;
END;
per sonDat aset : = DATASET([{{' Janmes','Walters','C},
{'Jessie',"'Blenger'},
{'Horatio','Walters'}},
{{" Anne' ,' Wnston'},
{' Sant',"' Acl ause'},
{"EIfin","And'}}], personRecord);

/1 Inline DATASET containing a Child DATASET
chi | dPersonRecord : = { STRI NG f nane, UNSI GNED1 age};
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personRecord : = RECORD

STRI NG20 f nane;

STRI NG20 | nane;

UNSI GNED2 nuntChi | dr en;

DATASET( chi | dPer sonRecor d) chil dren;
END;

per sonDat aset := DATASET([{' Kevin',6'Hall"',2,[{" Abby',2},{' Nat',6 2}]},
{"Jon',"'Sims',3,[{'Jen",18},{' Ali', 16}, {' Andy', 13}]1}],
per sonRecord) ;

/1 Inline DATASET derived froma dynanm c SET function
Set | Ds( STRI NG f nane) := SET(Peopl e(firstnanme=fnane),id);
ds : = DATASET(Set | Ds('RICHARD ), { People.id});

/'l Inline DATASET derived froma list of transforns
| Dt ype : = UNSI GNEDS;

FM ype : = STRI NGL5;

Ltype : = STRI N&5;

resul t Rec : = RECORD
| Dtype id;
FM ype firstnane;
Lt ype | ast nan®e;
FM ype m ddl enane;
END;

T1(| Dtype idval , FM ype fnane, Ltype | nane ) :=
TRANSFORM r esul t Rec,

SELF.id := idval,

SELF. firstnane := fnane,
SELF. | ast nane : = | nane,
SELF :=[1);

T2(I Dtype idval, FMype fnanme, FMype mane, Ltype Iname ) :=
TRANSFORM r esul t Rec,

SELF.id := idval,

SELF. firstnane : = fnane,
SELF. m ddl enane : = mane,
SELF. | ast nane : = | nane);

ds := DATASET([ T1(123,' Fred','Jones'),
T2(456, " John',"' @ ,"' Public'),
T1(789,  Susie','Smith')]);

/!l You can construct a DATASET from a SET.
SET OF STRINGs :=['Jim,"'Bob',' Richard',' Ton];
DATASET( s, {STRING txt});

DATASET( row )
Essa forma é usada apenas em um contexto de expressao. Ela permite alinhar um Gnico dataset de registro.

Exemplo:

//the foll ow ng exanpl es denpnstrate 4 ways to do the sane thing:
personRecord : = RECORD

STRI N&0 sur nane;

STRI NGLO f or enane;

| NTEGER2 age : = 25;
END;
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nanesRecord : = RECORD
UNSI GNED id;
per sonRecor d;

END;

nanesTabl e : = DATASET(' RTTEST: : Test Row , nanmesRecor d, THOR) ;
//sinple dataset file declaration form

addr essRecord : = RECORD

UNSI GNED id;
DATASET( per sonRecor d) peopl e; [/child dataset form
STRI N0 street;
STRI N0 t own;
STRI N& st;
END;
personRecord tcO(nanmesRecord L) : = TRANSFORM
SELF := L;
END;

//** 1st way - using in-line dataset formin an expression context
addressRecord tO(nanesRecord L) := TRANSFORM

SELF. peopl e : = PRQJECT( DATASET([{L.id, L. surnane, L. forenane, L. age}],

nanmesRecord),
t cO(LEFT));

SELF.id := L.id;

SELF :=[];
END;

p0 : = PRQJIECT(nanesTabl e, tO(LEFT));
QUTPUT( p0) ;

/1** 2nd way - using single-row dataset form

addressRecord t1(nanmesRecord L) := TRANSFORM
SELF. peopl e : = PROJECT( DATASET(L), tcO(LEFT));
SELF.id := L.id;
SELF : = [];

END;

pl : = PRQIECT(nanesTable, t1(LEFT));
QUTPUT( p1) ;

/1** 3rd way - using single-row dataset form and ROW function
addressRecord t2(nanesRecord L) := TRANSFORM

SELF. peopl e : = DATASET( RON L, per sonRecord));

SELF.id := L.id;

SELF : = [];
END;

p2 : = PRQIECT(nanesTabl e, t2(LEFT));
QUTPUT( p2) ;

/1** 4th way - using in-line dataset formin an expression context
addressRecord t4(nanesRecord |) := TRANSFORM
SELF. peopl e : = PRQJECT( DATASET([ L], nanesRecord), tcO(LEFT));
SELF.id := L.id;
SELF :=[];
END;
p3 : = PRQIECT(nanesTabl e, t4(LEFT));
QUTPUT(p3) ;

DATASET( childstruct [, COUNT( count) | LENGTH( size )] [, CHOOSEN( maxrecs)])
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Esta forma é usada como um tipo de valor dentro de uma estrutura RECORD para definir os registros de
em um arquivo simples ndo normalizado. A forma que nao contém COUNT ou LENGTH é a mais simples
de usar, e simplesmente significa que o dataset, o comprimento e os dados estdo armazenados em myfield.
A forma COUNT limita o nimero de elementos a expressao count . A forma LENGTH especifica o tamanho
em outro campo em vez de count. Isso s6 pode ser usado para entrada de dataset.

As sintaxes alternativas a seguir também séo suportadas:

childstruct fieldname [ SELF.count ]

DATASET newname := fieldname

DATASET fieldname (forma antiga -- ndo sera mais usada ap6s-SR9)

Qualquer operacdo pode ser realizada nos DATASETS filhos no hthor e no Motor de entrega rapida de
dados (Roxie), porém apenas as operacdes a seguir sdo suportadas na refinaria de dados (Thor):

1) PROJECT, CHOOSEN, TABLE (ndo agrupadas), e filtros em tabelas secundérias.
2) OperacGes agregadas sao permitidas em qualquer um dos itens acima

3) Vérios agregados podem ser calculados de uma vez sé usando

summary : = TABLE(x.children,{ f1 := COUNT(GROUP),
f2 := SUM GROUP, x),
f3 := MAX(GROUP, y)});

sunmmary. f 1;
4) DATASET[n] € compativel com a indexacao de elementos secundarios
5) SORT(dataset, a, b)[1] também é compativel para encontrar a melhor combinagao.
6) Concatenation A de datasets é suportada.
7) TABLESs temporérias também podem ser usadas em conjunc¢ao.

8) A inicializacéo de DATASETS filhos em definicdes TABLE temporaria, permite que [ ] seja utilizado para
inicializar 0 elementos.

Observe que,

TABLE(ds, { ds.id, ds.children(age != 10) });

ndo é suportado porque um dataset em uma defini¢cdo de registro significa “expandir todos os campos do
dataset no resultado.” Porém, a adicdo de um identificador cria uma forma que é suportada:

TABLE(ds, { ds.id, newChildren := ds.children(age != 10); });

Exemplo:

Parent Rec : = {I NTEGER1L Nanel D, STRI N&0 Nane};
Parent Tabl e : = DATASET([{1,"' Kevin'},{2,'Liz"},
{3,' M Nobody'}, {4,"' Anywhere'}], ParentRec);
Chi |l dRec : = {I NTEGERL Nanel D, STRI N&0 Addr};
Chil dTabl e : = DATASET([ {1,'10 Malt Lane'},{2,'10 Malt Lane'},
{2,'3 The cottages'},{4,"' Here'}, {4, There'},
{4, Near'}, {4, ' Far'}], Chil dRec);
Denor medRec : = RECORD
| NTEGERL Nanel D;
STRI NG20 Narre;
UNSI GNED1 NunRows;
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DATASET( Chi | dRec) Chi | dren;
/1 ChildRec Children; //alternative syntax
END;

Denor mredRec Par ent Move( Parent Rec L) := TRANSFORM
SELF. NunRows : = O;
SELF. Children := [];
SELF := L;

END;

Parent Only : = PRQIECT( Par ent Tabl e, Parent Move(LEFT));
Denor redRec Chi | dMove( Denor nedRec L, Chil dRec R, | NTEGER C) : =TRANSFORM
SELF. NunRows : = C
SELF. Children := L.Children + R;
SELF : = L;
END;
DeNor mredRecs : = DENORMALI ZE( Parent Only, Chil dTabl e,
LEFT. Nanel D = RI GHT. Nanel D,
Chi | dvbve( LEFT, RI GHT, COUNTER) ) ;
OUTPUT( DeNor nedRecs, , ' RTTEWMP: : Test Chi | dDat asets');

/1 Using inline DATASET in a TRANSFORM to initialize child records
AkaRec : = {STRI NGO forenane, STRI N&0 surnane};
out put Rec : = RECORD
UNSI GNED i d;
DATASET( AkaRec) chil dren;
END;

i nput Rec : = RECORD
UNSI GNED i d;
STRI N&0 f or enane;
STRI N&0 sur nane;
END;

i nPeopl e : = DATASET( [
{1,"Kevin','Halliday'},{1,'Kevin',"Hall"'}, {1,'Gawain',"'"'},
{2,"Liz',"Halliday'},{2,'Elizabeth', ' Halliday'},
{2,"Eli zabeth',"' Mai denNane'}, {3,"' Lorraine',"' Chapman'},
{4,' Richard',' Chapnman'}, {4, 'John', "' Doe'}], inputRec);
out put Rec makeFat Record(i nput Rec |) := TRANSFORM
SELF.id :=1.id;
SELF. chil dren : = DATASET([{ |.forenanme, |.surnane }], AkaRec);
END;

fatln : = PRQJECT(i nPeopl e, nakeFat Recor d( LEFT));
out put Rec makeChi | dren(out put Rec |, outputRec r) := TRANSFORM

SELF.id :=1.id;
SELF.children :=1.children + RON{r.children[1].forenane,
r.children[1]. surnane},
AkaRec) ;
END;

r := ROLLUP(fatln, id, makeChildren(LEFT, RIGHT));

[GROUPED] [LINKCOUNTED] [STREAMED] DATASET( struct )

Esta forma é usada apenas como Tipo de valor para passagem de parametros, especificar os tipos
de retorno da funcdo ou definir um SET OF (CONJUNTO DE) datasets. Se GROUPED estiver pre-
sente, o parametro transferido precisa ter sido agrupado através da funcdo GROUP . As palavras-chave
LINKCOUNTED e STREAMED sé&o usadas principalmente nas fungdes BEGINC++ ou nas funcdes de
biblioteca externa C++.
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Exemplo:

M/Rec : = {STRINGL Letter};
SonmeFile := DATASET([{' A}, {'B},{'C},{'D},{'E}], MRec);

// Passi ng a DATASET par anet er
Fi |t er edDS( DATASET(M/Rec) ds) := ds(Letter NOT IN['A','C,'E]);
/| passed dat aset referenced as "ds" in expression

OUTPUT(Fi | t er edDS( SoneFi | e)) ;

//*******************************************‘k***‘k***‘k***‘k***‘k***‘k*

/1 The follow ng exanpl e denpnstrates using DATASET as both a
/| paranmeter type and a return type
rec_Person : = RECORD
STRI NG20 Fi r st Nane;
STRI N&20 Last Nane;
END;

rec_Person_exp : = RECORD(rec_Person)
STRI NG20 NaneOpti on;

END;
rec_Person_exp xfm Di spl ayNames(rec_Person |, INTEGER w) : =
TRANSFORM
SELF. NaneQOption : =
CHOOSE( w,
TRIMI.FirstNane) + ' ' + |.LastNane,
TRIM I . LastName) + ', ' + |.FirstNang,
| . FirstName[ 1] + |.Last Nane[1],
| . Last Nane) ;
SELF : = 1|;
END;

DATASET(r ec_Person_exp) prototype(DATASET(rec_Person) ds) :=
DATASET( [], rec_Person_exp );

DATASET(rec_Person_exp) D spl ayFul | Nanme( DATASET(rec_Person) ds) :=
PRQJIECT(ds, xfm Di spl ayNanes(LEFT, 1));

DATASET(rec_Person_exp) D spl ayRevNanme( DATASET(rec_Person) ds) :=
PRQIECT(ds, xfm D spl ayNanmes(LEFT, 2));

DATASET(rec_Person_exp) D spl ayFi r st Name( DATASET(rec_Person) ds) :=
PROJIECT(ds, xfm Di spl ayNanes(LEFT, 3));

DATASET(rec_Person_exp) Di spl ayLast Nanme( DATASET(rec_Person) ds) :=
PRQIECT(ds, xfm D spl ayNanmes(LEFT, 4));

DATASET(rec_Person_exp) Pl ayW t hName( DATASET(rec_Person) ds_in,
pr ot ot ype PassedFunc,
STRINGL SortOrder='A",
UNS| GNED1 Fi el dToSort =1,
UNSI GNED1 Pr ePost Fl ag=1) := FUNCTI ON
Fi el dPre : = CHOOSE(Fi el dToSort, ds_i n. Fi rst Nane, ds_i n. Last Nane) ;
Sor t edDSPr e( DATASET(r ec_Person) ds) :=
| F(Sort Order="A",
SORT(ds, Fi el dPre),
SORT(ds, -Fi el dPre));
I nDS : = | F(PrePost Fl ag=1, Sort edDSPr e(ds_i n), ds_in);

PDS : = PassedFunc(1nDS); //call the passed function paraneter

Fi el dPost : = CHOOSE( Fi el dToSort ,
PDS. Fi r st Nane,
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PDS. Last Nane,
PDS. NameQOpt i on) ;
Sor t edDSPost ( DATASET(r ec_Person_exp) ds) :=
| F(SortOrder = "A',
SORT(ds, Fi el dPost ),
SORT(ds, - Fi el dPost) ) ;

Qut DS : = | F(PrePost Fl ag=1, PDS, Sor t edDSPost ( PDS) ) ;
RETURN Qut DS;
END;

//define inline datasets to use.
ds_nanesl : = DATASET( [{'John','Snmith'},{' Henry','Jackson'},
{'Harry',"' Potter'}], rec_Person );
ds_nanes2 : = DATASET( [ {' George','Foreman'},
{' Sugar Ray', ' Robi nson'},
{"Joe', "' Louis'}], rec_Person );

//get name you want by passing the appropriate function paraneter:
s_Nanmel : = PlayWthNane(ds_nanmesl, D splayFull Name, 'A ,1,1);
s_Nane2 := PlayWthNane(ds_nanmes2, DisplayRevNane, 'D, 3,2);
a_Name := PlayWthNanme(ds_nanesl, DisplayFirstNanme,'A,1,1);
b_Nanme := PlayWthNanme(ds_nanmes2, DisplayLastName, 'D,1,1);
QUTPUT(s_Nanel) ;

QUTPUT( s_Nane2) ;

QUTPUT( a_Nan®) ;

QUTPUT( b_Nan®) ;

DATASET( dict)
Esta forma redefine o dict como um DATASET .

Exemplo:
rec := {STRING col or, UNSI GNED1 code, STRI NG nane};
Col or Codes := DATASET([{'Black' ,0 , 'Fred'},
{*Brown' ,1 , 'Sani},
{' Red' ,2 , 'Sue'},
{"Wite' ,3, 'Jo'}], rec);
Col or CodesDCT : = DI CTlI ONARY( Col or Codes, { Col or, Code});

ds : = DATASET( Col or CodesDCT) ;
QUTPUT( ds) ;

Ver também: OUTPUT, Estrutura RECORD, TABLE, ROW, RECORDOF, Estrutura TRANSFORM,
DICTIONARY

DATASET( count, transform [, DISTRIBUTED | LOCAL ])

Esta forma usa transform para criar os registros. O tipo de resultado da funcéo transform determina a
estrutura. O inteiro COUNTER pode ser usado para numerar cada iteracao da funcéo transform .

LOCAL é executada separadamente e de forma independente em cada no.

Exemplo:
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I MPORT STD,
MBg(UNSIGNED ¢) := 'Rec ' + (STRINGc + ' on node ' + (STRING (STD.system Thorlib. Node() +1);

/| DI STRI BUTED exanpl e
DS : = DATASET(CLUSTERSI ZE * 2,
TRANSFORM { STRI NG | i ne},
SELF. line := nmsg( COUNTER)),

DI STRI BUTED) ;

bS;
/* creates a result |like this:

Rec 1 on node 1

Rec 2 on node 1

Rec 3 on node 2

Rec 4 on node 2

Rec 5 on node 3

Rec 6 on node 3

*/
/1 LOCAL exanpl e

DS2 : = DATASET( 2,
TRANSFORM { STRI NG | i ne},
SELF. line := nmsg( COUNTER)),
LOCAL) ;
DS2;

/* An alternative (and clearer) way
creates a result like this:

Rec 1 on node 1
Rec 2 on node 1
Rec 1 on node 2
Rec 2 on node 2
Rec 1 on node 3
Rec 2 on node 3

*/

Ver também: Estrutura RECORD, Estrutura TRANSFORM

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
cado de outra forma, o contelido do ECL Language Reference (Referén-
cia a Linguagem ECL) é licenciado sob liceng¢a publica da Creative Commons.
83



Referéncia a Linguagem ECL
Estruturas de registros e arquivos

DICTIONARY

attr := DICTIONARY/( dataset, structure );

DICTIONARY( structure )

attr O nome da estrutura DICTIONARY a ser usada posteriormente em outras
defini¢des.

dataset O nome de um DATASET ou conjunto de registros de onde derivar o DIC-
TIONARY. Isso pode ser definido em linha (semelhante a um DATASET em
linha).

structure A estrutura RECORD (muitas vezes, definida em linha) que especifica o layout

dos campos. O(s) primeiro(s) campo(s) é(sao) campo(s)-chave, seguido(s)
opcionalmente pelo operador "resultados em" (=>) e campos adicionais de
carga util. Isso é semelhante a verséo da carga Gtil de um INDEX. A carga util
pode especificar campos individuais ou pode usar o nome do dataset para
incluir todos os campos nao chave no payload.

Um DICTIONARY permite verificar eficientemente se um determinado valor de dados estd em uma lista
(usando o operador IN) ou simplesmente mapear dados. Isso é semelhante a um LOOKUP JOIN que pode
ser usado em qualquer contexto.

A declaracdo DICTIONARY define um conjunto de registros Unicos derivados do parametro dataset e in-
dexado pelo(s) primeiro(s) campo(s) nhomeado(s) no parametro structure . O DICTIONARY contém um
registro para cada valor Unico no(s) campo(s)-chave. Vocé pode acessar um registro individual anexan-
do colchetes ([ ]) ao nome do attr do DICTIONARY, que contém o(s) valor(es) do(s) campo(s)-chave que
identifica(m) o registro especifico a ser acessado.

A segunda forma do DICTIONARY ¢é um tipo de valor com o parametro structure especificando a estrutura
RECORD dos dados. Esse tipo de dados permite especificar um DICTIONARY como um dataset filho, de
forma semelhante a como DATASET pode ser usado para definir um dataset filho. Isso também pode ser
usado para passar um DICTIONARY como parametro.

Exemplo:

Col or Codes := DATASET([{' Bl ack’
{' Brown'
{' Red'
{' Orange',
{' Yell ow ,
{' Geen'
{' Bl ue'
{'Violet',
{' Gey
{"Wite'

©CoOo~NOoOUhdhWNEO
e e o e e e e o e

], {STRI NG col or, UNSI GNED1 code});

Col or CodesDCT :
Col or CodeDCT
CodeCol or DCT

DI CTlI ONARY( Col or Codes, { Col or, Code}); [Imulti-field key
DI CTI ONARY( Col or Codes, {Col or => Code}); //payload field
DI CTI ONARY( Col or Codes, { Code => Col or});
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/| mappi ng exanpl es
MapCode2Col or (UNSI GNED1 code) : = CodeCol or DCT[ code] . col or;
MapCol or 2Code( STRI NG col or) = Col or CodeDCT[ col or] . code;

OUTPUT( MapCol or 2Code("' Red' )); 112
OUTPUT( MapCode2Col or (4)); /1" Yel | ow

/] Search term exanpl es

QUTPUT(' Green' I N Col or CodeDCT); [//true

QUTPUT(6 | N CodeCol or DCT) ; [/true

OUTPUT( RON{' Red' , 2} , RECORDOF( Col or Codes)) I N Col or CodesDCT); //multi-field key, true

//multi-field payl oad exanpl es
rec := RECORD

STRI NGLO col or;

UNSI GNED1 code;

STRI NGLO nane;

END;

Ds := DATASET([{'Black’ ,0 , 'Fred},
{'Brown' ,1, 'Seth'},
{' Red' .2, 'Sue'},
{"Wite' ,3, 'Jo'}], rec);

DsDCT : = DI CTI ONARY(DS, {col or => DS});

QUTPUT(' Red" I N DsDCT); //true

DsDCT[ ' Red' ] . code; /12

DsDCT[ ' Red' ] . nan®; /| Sue

/linline DCT exanpl es

InlineDCT : = DI CTI ONARY([{'Black' => 0, 'Fred'},
{"Brown' => 1, 'Sanm},
{' Red' => 2, 'Sue'},
{"Wite' =3, 'Jo'} ],

{ STRI NGLO col or => UNSI GNED1 code, STRI NG10 nan®e});

QUTPUT(' Red" IN InlineDCT); //true

I nl'i neDCT[ ' Red' ] . code; /12

I nlineDCT[' Red' ] . nane; /| Sue
InlineDCT[' Red' ]; //Red 2  Sue
//Form 2 exanpl es -- paraneter passing

MyDCTf unc( DI CTlI ONARY({ STRI NG10 col or => UNSI GNED1 code, STRI NGLO nane}) DCT,
STRI NGLO key) := DCT[ key] . nane;

MyDCTf unc( | nl i neDCT, ' White'); //Jo

MyDCTf unc( DsDCT, ' Brown' ) ; /] Seth

Ver também: DATASET, Estrutura RECORD, INDEX, Operador IN
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INDEX

attr := INDEX([ baserecset, ] keys, indexfile [, SORTED] [,OPT] [,COMPRESSED( LZW | ROW | FIRST) ]
[,DISTRIBUTED] [,FILEPOSITION( [ flag] ) ] [, MAXLENGTH[(**value**)] ] );

attr := INDEX([ baserecset, | keys, payload, indexfile [ SORTED] [,OPT] [,COMPRESSED( LZW | ROW |
FIRST) ] [,DISTRIBUTED] [,FILEPOSITION( [ flag] ) ] [, MAXLENGTHI[(value)] 1);

attr := INDEX(index,newindexfile [, MAXLENGTH][(value)] ]);

attr O nome do INDEX a ser usado posteriormente em outros atributos.

baserecset Opcional. O conjunto de registros de dados para o qual o arquivo de indice foi
criado. Se omitido, todos os campos dos parametros keys e payload devem
ser totalmente qualificados. >

keys A estrutura RECORD dos campos no indexfile que contém informacgdes-chave
e de posicdo do arquivo a serem mencionadas no baserecset. Os nomes e
tipos de campos devem corresponder aos campos de baserecset (0s tipos
de campos REAL e DECIMAL néo séo permitidos). Isso também pode conter
campos adicionais que ndo estdo presentes no baserecset (campos calcula-
dos). Se omitido, todos os campos em baserecset serdo usados.

payload A estrutura RECORD do indexfile que contém campos adicionais ndo usados
como chaves. O nome do atributo. baserecset se o nome do baserecset es-
tiver na estrutura, especificara "todos os outros campos ainda ndo nomeados
no parametro keys ". Isso pode conter campos que nao estdo presentes no
baserecset (campos calculados). A payload esses campos ndo ocupam es-
paco nos nds non-leaf do indice e ndo podem ser citados em uma clausula
de filtro KEYED() Todos os campos com o modificador {BLOB} (para permitir
mais de 32 K de dados por entrada de indice) sdo armazenados no indexfile,
mas ndo com o resto do registro. O acesso aos dados do BLOB exige uma
procura adicional.

indexfile Uma constante de string que contém o nome do arquivo légico do indice. Con-
sulte a secéo Escopo e Nomes de arquivos ldgicos para obter mais detalhes
sobre nomes de arquivos logicos.

SORTED Opcional. Especifica que, quando o indice é acessado, 0s registros sdo
fornecidos na ordem das keys. Se omitido, a ordem do registro retornado sera
indefinida.

OPT Opcional. Significa que usar o indice quando o indexfile ndo existe resulta em

um conjunto de registros vazio em vez de em uma condi¢&o de erro.

COMPRESSED Opcional. Especifica o tipo de compactacdo usado. Se omitido, o padréo us-
ado é LZW, uma variante do algoritmo Lempel-Ziv-Welch. A especificagao
de ROW compacta entradas de indice com base nas diferengas entre linhas
contiguas (apenas para uso com registros de comprimento fixo) e € recomen-
dada quando um tempo de descompactacao rapido é mais importante que a
gquantidade de compactacao conseguida. FIRST compacta os elementos prin-
cipais comuns da chave (recomendado apenas para uso na comparacao de
cronometragem de tempo).

DISTRIBUTED Opcional. Especifica que o indice foi criado com a opc¢édo DISTRIBUTED na
acdo BUILD ag¢édo ou que a ac¢do BUILD simplesmente fez referéncia a de-
claracdo INDEX com a opcao DISTRIBUTED. Portanto, o INDEX é acessa-
do localmente em cada nd (de forma semelhante a funcdo LOCAL, que é
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preferivel), ndo é classificado globalmente e ndo ha um indice raiz para indicar
que parte do indice contera uma determinada entrada. Isso pode ser (til em
queries do Roxie juntamente com o uso de ALLNODES.

FILEPOSITION Opcional. Se a flag for FALSE, evitara o comportamento padréo da criagcao do
campo implicito fileposition e ndo tratard um campo inteiro a direita de forma
diferente do resto da carga util.

flag Opcional. TRUE ou FALSE, indicando se o campo “fileposition” implicito sera
ou néo criado.

index O nome de um atributo INDEX previamente definido a ser duplicado.

newindexfile Uma constante de string contendo o nome do arquivo légico do novo indice.

Consulte a se¢éo Escopo e Nomes de arquivos légicos para obter mais detal-
hes sobre nomes de arquivos logicos.

MAXLENGTH Opcional. Esta op¢éo é usada para criar indices que sao compativeis com
versdes anteriores as versfes 3.0. Especifica 0 comprimento méaximo de um
registro de indice de comprimento variavel. Os registros de comprimento fixo
sempre utilizam o tamanho minimo exigido. Se o comprimento maximo padréo
causar problemas de ineficiéncia, ele pode ser substituido de forma explicita.

value Opcional. Um valor inteiro que indica o comprimento maximo. Se omitido, o
tamanho maximo sera calculado a partir da estrutura do registro. Registros de
comprimento variavel que ndo especificam MAXLENGTH podem ser ligeira-
mente ineficientes.

INDEX declara um indice previamente criado para uso. INDEX é relacionado a BUILD (ou BUILDINDEX)
da mesma forma que DATASET é relacionado a OUTPUT: BUILD cria um arquivo de indice que INDEX
define para uso no cédigo ECL code. Os arquivos de indice sdo compactados. Um Unico registro de indice
deve ser definido como menos de 32K e resultar em uma pagina de menos de 8 K apés a compactacao.

Na parte de metachave da arvore Binaria de INDEX, ha uma parte do arquivo separada de 32K no primeiro
né do cluster Thor onde foi criado, mas que foi implementada em todos os nés de um cluster Roxie. O
namero de partes de arquivo do né folha € igual ao numero de nés do cluster Thor onde foi criado. No
geral, a distribuicdo especifica de registros de né folha entre nds de execucéo € indefinida, pois depende
do tamanho do cluster onde foi criado e do tamanho do cluster onde é usado.

Esses tipos de dados sdo permitidos na parte das chaves de um INDEX:
« BOOLEAN

* INTEGER

* UNSIGNED

* STRING

 DATA

* QSTRING

Todas as STRINGs devem ter comprimento fixo.

Essa forma define um arquivo de indice para permitir acesso ao baserecset usando chaves. O indice é
usado principalmente pelas operacdes FETCH e JOIN (com a opcdo KEYED option).
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Exemplo:

Pt bl Rec : = RECORD
STRIN& State := Person. per_st;
STRINGO City := Person.per_full _city;
STRI N&5 Lnane : = Person. per_| ast _nane;
STRI NGL5 Fnane : = Person. per_first_nane;
END;

Pt bl Qut : = OUTPUT( TABLE( Person, Ptbl Rec), ,"' RTTEMP: : Test Fetch');

Pt bl := DATASET(' RTTEMP: : Test Fetch' ,
{Pt bl Rec, UNSI GNED8 RecPtr {VI RTUAL(fil eposition)}},
FLAT) ;

Al phal nStateCity := | NDEX(Ptbl,

{state,city, | nane, f name, RecPtr},
' RTTEMPkey: : Test Fetch');
Bl d : = BUI LDI NDEX( Al phal nStateCity);

Essa forma define um arquivo de indice que contém campos adicionais de carga Util, além das chaves. A
carga Util pode conter campos com o modificador {BLOB} para permitir a criacdo de mais de 32 K de dados
por entrada de indice. Esses campos BLOB sédo armazenados dentro do indexfile, mas ndo com o resto
do registro. O acesso aos dados do BLOB exige uma procura adicional.

Essa forma é usada principalmente em operacdes JOIN com “half-key” para eliminar a necessidade de
acessar diretamente o baserecset. Assim, o desempenho é superior ao da versdo da mesma operagdo com
"chave completa" (executada com a opcdo KEYED no JOIN). Por padrédo, os campos de carga Gtil ndo sao
classificados durante a agdo BUILD para minimizar o espaco dos nés folha da chave. Esse comportamento
de classificacdo pode ser controlado usando sortindexPayload em uma declaracdo #OPTION.

Exemplo:

Vehi cl es : = DATASET(' vehi cl es',
{STRI NG st, STRING20 city, STRI NG0 | nane,
UNSI GNED8 f pos{ VI RTUAL(fi |l eposition)}}, FLAT);

Vehi cl eKey : = | NDEX( Vehi cl es, {st,city},{l nane, f pos}, ' vkey::st.city');
BUI LDl NDEX( Vehi cl eKey) ;

Essa forma define um newindexfile idéntico ao index previamente definido.

Exemplo:

NewVehi cl eKey : = | NDEX( Vehi cl eKey, ' NEW : vkey::st.city');
[/ define NewVehi cl eKey |ike Vehicl eKey

Ver também: DATASET, BUILDINDEX, JOIN, FETCH, KEYED/WILD
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Escopo e Nomes de Arquivo Ldqgicos.

Os nomes de arquivo ldgicos usados nos atributos DATASET e INDEX e as agées OUTPUT e BUILD (ou
BUILDINDEX) podem comecar opcionalmente com um ~, o que significa que sdo absolutos. Caso contrario,
séo relativos (o prefixo de escopo configurado para a plataforma é acrescentado ao inicio do nome do
arquivo). Ele pode conter escopos delimitados por dois caracteres de dois pontos (::), e a parte final é o
nome do arquivo. N&o é permitido ter dois caracteres de dois pontos (::) no final do nome do arquivo. E
possivel especificar um qualificador de cluster. Por exemplo, ~myfile@mythor2 aponta para um arquivo em
gue o arquivo esta em varios clusters no mesmo escopo. Os caracteres ASCII validos de um escopo ou
nome de arquivo devem ser maiores que 32 e menores que 127, exceto *"/:<>?e|.

Para fazer referéncia a caracteres mailsculos em caminhos e nomes de arquivos fisicos, use o caractere
circunflexo (*). Por exemplo, "~file::10.150.254.6::var::lib::*h"p~c csystems::mydropzone::“people.txt".

A presenca de um escopo no nome do arquivo permite substituir o nome do escopo padréo do cluster. Por
exemplo, supondo que vocé esta operando em um cluster com nome de escopo padréo "Training", as duas
acbes OUTPUT a seguir resultardo no mesmo escopo:

QUTPUT( SoneFi |l e, ," SoneDir:: SoneFi |l eQut1');
OQUTPUT( SoneFi |l e, , ' ~Trai ni ng: : SoneDi r: : SomeFi | eCut 2' ) ;

A presenca de um til no inicio do nome do campo define apenas o nome do escopo e nao altera o conjunto
de discos onde os dados séo gravados (0s arquivos sdo sempre gravados nos discos do cluster onde
0 codigo é executado). A declaracdo DATASETSs para esses arquivos pode ser parecida com:

RecStruct := {STRING |ine};
dsl : = DATASET(' SoneDir:: SoneFil eCut1', RecStruct, THOR);
ds2 : = DATASET(' ~Trai ni ng: : SomeDi r: : SomeFi | eCut 2' , RecStruct, THOR) ;

Esses dois arquivos estdo no mesmo escopo. Portanto, quando vocé usar DATASETs em uma tarefa, o
utilitario de arquivos distribuidos (DFU) procurard os dois arquivos no escopo Training.

No entanto, uma vez que vocé souber o nome do escopo, podera fazer referéncia a arquivos de qualquer
outro cluster dentro do mesmo ambiente. Por exemplo, supondo que vocé esta operando em um cluster com
0 nome de escopo padréo "Production” e quer usar os dados nos dois arquivos acima. As duas definicbes
de DATASET a seguir permitem acessar esses dados:

FileX :
FileY :

DATASET("' ~Trai ni ng: : SomeDi r: : SomeFi | eCut 1' , RecStruct, THOR) ;
DATASET(' ~Tr ai ni ng: : SormeDi r: : SoneFi | eQut 2' , RecStruct, THOR) ;

Note a presenca do nome do escopo nas duas definicdes. Isso é obrigatdrio porque 0s arquivos estdo em
outro escopo.

De forma semelhante as regras de escopo descritas acima, vocé também pode referenciar arquivos em
ambientes separados atendidos por um Dali diferente. Isso permite uma referéncia somente leitura a ar-
quivos (super e ldgicos) remotos.

OBSER- Se a autenticacdo LDAP estiver ativada no Dali remoto, as credenciais do usuario serédo

VACAO: verificadas antes do processamento da solicitacdo de acesso ao arquivo. Se a seguranca
de escopo de arquivo do LDAP estiver habilitada no Dali remoto, as permissfes de acesso
aos arquivos do usuario também seréo verificadas.
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A sintaxe é semelhante a:
‘~foreign::<dali-ip>::<scope>::<tail>’

Por exemplo,

M/Fi | e : =DATASET(' ~f orei gn: : 10. 150. 50. 11: : trai ni ng: : thor: : nyfile',
RecStruct, FLAT);

concede acesso somente leitura ao arquivo remoto training::thor::myfile no ambiente 10.150.50.11. .

Vocé também pode ler e gravar arquivos diretamente em uma zona de entrada de arquivos (ou qualquer
outra caixa enderecével por IP) que nao foi sprayed para o Thor. A zona de entrada de arquivos deve estar
executando o programa utilitario dafileserv. Se o host for um host Windows, dafileserv deve ser instalado
COMO Servigo.

A sintaxe é semelhante a:

‘~file::<LZ-ip>::<path>::<filename>’

Por exemplo,

M/Fi |l e : =DATASET(' ~file::10.150.50.12::c$::training::inport::myfile',RecStruct, FLAT);

concede acesso ao arquivo remoto c$/AdvancedECL/myfile na zona de entrada de arquivos 10.150.50.12
baseada em Linux.

Os nomes de arquivo légicos da ECL néo fazem distingéo entre mailsculas e mindsculas. Os nomes fisicos
séo, por padrdo, em minudsculas, o que pode causar problemas quando a zona de entrada de arquivos é
um host Linux (o Linux faz distingdo entre mailsculas e mindsculas). Os caracteres podem ser convertidos
explicitamente em mailsculas acrescentando o caractere de escape circunflexo (*) ao inicio do nome,
como neste exemplo:

M/Fi |l e : =DATASET(' ~fil e::10. 150. 50. 12: : c$: : ~Advanced E*C L: : nyfil e' , RecStruct, FLAT);

concede acesso ao arquivo remoto c$/AdvancedECL/myfile na zona de entrada de arquivos 10.150.50.12
baseada em Linux.

Em queries do Roxie (e somente nelas), vocé também pode ler arquivos que podem nao existir no mo-
mento da implementa¢éo, mas que existirdo no tempo de execuc¢édo da query, tornando o nome de arquivo
DYNAMIC.

A sintaxe é semelhante a:

DYNAMIC(‘<filename>")

Por exemplo,

M/Fi | e : =DATASET(DYNAM C(' ~trai ni ng: :inmport::myfile'), RecStruct, FLAT);

Isso faz com que o0 arquivo seja resolvido na execucdo da query e ndo na implementacgéo.
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Um Superarquivo € uma colecéo de arquivos légicos tratada como Unica entidade (consulte o artigo Visao
geral dos Superarquivos no Guia do Programador). Vocé pode especificar um Superarquivo temporario
nomeando o conjunto de subarquivos entre chaves na string que nomeia 0 arquivo I4gico da declaracéo
DATASET A sintaxe é semelhante a:

DATASET( '{ listoffiles } ', recstruct, THOR);

listoffiles Uma lista delimitada por virgulas do conjunto de arquivos l6gicos a serem tratados como um Unico
Super Arquivo. Os nomes de arquivos légicos devem seguir as regras listadas acima, com uma excegao:
o til que indica substituicdo de nome de escopo pode ser especificado em cada nome na lista ou fora das
chaves.

Por exemplo, supondo que o nome de escopo padrédo € "thor", os exemplos a seguir definem o mesmo
Super Arquivo:

M/Fi |l e : =DATASET(' {in::filel,
in::file2,
~train::in::file3}'),
RecSt ruct, THOR) ;

M/Fil e : =DATASET(' ~{thor::in::file1l,
thor::in::file2,
train::in::file3}'),

RecSt ruct, THOR) ;

N&o é possivel usar essa forma de nome de arquivo légico para executar um OUTPUT ou PERSIST, pois
ela é somente leitura.
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Racionalidade Implicitos de Dataset

Dataset filhos aninhados em uma Refinaria de dados (Thor) ou em um cluster de Motor de entrega rapida
de dados (Roxie) sdo inerentemente relacionais, pois todos os dados principais-secundarios estao contidos
em um Unico registro fisico. As seguintes regras se aplicam a todas as relacdes inerentes.

O nivel de escopo de uma determinada query é definido pelo dataset pai da query. Durante a query, supde-
se gue vocé esta trabalhando com um Unico registro desse dataset pai.

Vamos supor que vocé tem a seguinte estrutura relacional no banco de dados:

Househol d Par ent
Per son Chil d of Househol d
Account s Chil d of Person, Grandchild of Househol d

Isso significa que, no nivel do escopo pai:

a) Todos os campos de qualquer arquivo que tém uma relacéo de um para muitos com o arquivo pai estardo
disponiveis. Ou seja, todos os campos em qualquer registro principal (ou registro principal de um registro
principal etc.) estdo disponiveis para o secundério. Por exemplo, se o dataset Person for o escopo pai,
todos os campos do dataset Household estardo disponiveis.

b) Todos os datasets secundarios (ou datasets filhos de um Dataset filho etc.) podem ser usados para filtrar
o principal, desde que a subquery use uma fungéo agregada ou opere no nivel de existéncia de um datasets
filhos que cumpram os critérios do filtro (consulte EXISTS).Vocé pode usar campos especificos de dentro
de um registro filho no nivel de escopo do registro principal usando EVALUATE ou subscrevendo ([]) um
registro filho especifico. Por exemplo, se o dataset Person for o escopo pai, vocé podera filtrar o conjunto
de registros relacionados de Accounts e verificar se filtrou todos os registros relacionados de Accounts.

c) Se um dataset for usado em um escopo em que nao é um filho do dataset pai, sera avaliado no escopo
gue abrange o dataset. Por exemplo, a expressao:

Househol d( Per son( per sonage > AVE( Per son, per sonage) )

significa "residéncias que contém pessoas com idade acima da idade média da residéncia". Isso nao sig-
nifica "residéncias que contém pessoas com idade acima da idade média de todas as residéncias". Isso
ocorre porque o dataset principal (Household) abrange o dataset filho (Person), o que faz com que a avali-
acdo da funcao AVE opere no nivel das pessoas dentro da residéncia.

d) Um atributo definido com o servico de fluxo de trabalho STORED() é avaliado no nivel global. E um erro se
ndo puder ser avaliado independentemente de outros datasets. Isso pode levar a alguns comportamentos
um pouco estranhos:

AveAge : = AVE(Person, personage) ;
M/Houses : = Househol d( Per son(per sonage > aveAge));

significa "residéncias que contém pessoas com idade acima da idade média da residéncia”. No entanto,

AveAge : = AVE(Person, personage) : STORED(' AveAge');
MyHouses : = Househol d( Per son( per sonage > aveAge));

Significa "residéncias que contém pessoas com idade acima da idade média de todas as residéncias". Isso
ocorre porque agora o atributo AveAge é avaliado fora do escopo que abrange Household.
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Tipos de Dados Nao Nativos
Estrutura TYPE

TypeName := TYPE

functions;

END;

TypeName O nome da Estrutura TYPE.

functions Defini¢bes do atributo da fungdo. Geralmente existem multiplas fungdes.

A estrutura TYPE define uma série de fun¢bes que séo invocadas de forma implicita quando o TypeName
€ subsequentemente usado em uma estrutura RECORD como tipo de valor. Os parametros podem ter
sido especificados para o atributo da estrutura TYPE , que podem ent&o ser usados em qualquer definicdo
da funcéo . Para especificar os parametros, basta anexa-los ao TypeName usado na estrutura RECORD
para definir o tipo de valor para o campo.

Uma estrutura TYPE pode conter apenas definicdes de funcdo contidas na lista de Funcgdes especiais
disponiveis (consulte Funcdes especiais da estrutura TYPE ).

Exemplo:

STRINAA ReV(STRINGA S) := S[4] + S[3] + §[2] + S[1];
EXPORT ReverseString4 : = TYPE
EXPORT STRING4 LOAD(STRIN S) := Rev(S);
EXPORT STRING4 STORE(STRIN® S) := Rev(S);

END;

NeedC(| NTEGER | en) := TYPE
EXPORT STRING LOAD(STRING S) :='C + S[1..len];
EXPORT STRI NG STORE(STRING S) := S§[2..len+1];
EXPORT | NTEGER PHYSI CALLENGTH( STRING S) : = | en;

END;

Scalelnt := TYPE
EXPORT REAL LQOAD(| NTEGER4 | )
EXPORT | NTEGER4 STORE( REAL R)

I / 100;
ROUND(R * 100);

END;
R : = RECORD
ReverseString4 F1;
/! Defines a field size of 4 bytes. When R F1 i s used,
/1 the ReverseString4.Load function is called passing
/1 in those four bytes and returning a string result.
NeedC(5) F2;
/] Defines a field size of 5 bytes. When R F2 is used,
/'l those 5 bytes are passed in to NeedC. Load (along with
/1 the length 5) and a 6 byte string is returned.
Scal el nt F3;
/Il Defines a field size of 4. Wien R F3 is used, the
[/l Scal elnt.Load function returns the nunber / 100.
END;

Ver também: Estrutura RECORD, Fung¢8es especiais da estrutura TYPE
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FuncoOes Especiais da Estrutura TYPE

EXPORT LogicalType LOAD(PhysicalType alias) := expression;

LogicalType O tipo de valor do resultado provido da fungéo.
PhysicalType O tipo de valor do pardmetro de entrada para a fungéo.
alias O nome da entrada a ser usada na expressao.
expression A operacéo a ser desempenhada na entrada.

LOAD define a funcdo de retorno do acionamento a ser aplicada aos bytes do registro para criar o valor
de dados a ser usado no célculo. Esta funcdo define como o sistema faz a leitura dos dados do disco.

EXPORT PhysicalType STORE(LogicalType alias) := expression;

PhysicalType O tipo de valor do resultado provido da funcgéo.
LogicalType O tipo de valor do pardmetro de entrada para a fungéo.
alias O nome da entrada a ser usada na expressao.
expression A operacéo a ser desempenhada na entrada.

STORE define a funcéo de retorno do acionamento a ser aplicada ao valor calculado para armazena-la no
registro. Esta fungéo define como o sistema grava os dados no disco.

EXPORT INTEGER PHYSICALLENGTH(type alias) := expression;

type O tipo de valor do pardmetro de entrada para a funcéo.
alias O nome da entrada a ser usada na expressao.
expression A operacéo a ser desempenhada na entrada.

PHYSICALLENGTH define a funcdo de retorno do acionamento para determinar os requisitos de ar-
mazenagem do formato légico no formato fisico especificado. Esta funcao define quantos bytes os dados
ocupam no disco.

EXPORT INTEGER MAXLENGTH := expression;

expression Uma constante inteira que define o comprimento fisico maximo dos dados.

MAXLENGTH define a funcdo de retorno do acionamento para determinar o comprimento fisico maximo
dos dados de comprimento variavel.
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EXPORT BOOLEAN GETISVALID(PhysicalType alias) := expression;

PhysicalType O tipo de valor do parametro de entrada para a funcgéo.
alias O nome da entrada a ser usada na expressao.
expression A operacao a ser desempenhada na entrada.

GETISVALID define a funcéo de retorno do acionamento para determinar quais valores de dados estdo
no formato fisico especificado.

Exemplo:

EXPORT NeedC(| NTEGER | en) := TYPE
EXPORT STRING LOAD(STRING S) :='C + S[1..len];
EXPORT STRI NG STORE(STRING S) := S[2..len+1];
EXPORT | NTEGER PHYS| CALLENGTH(STRING S) : = | en;

EXPORT | NTEGER MAXLENGTH(STRING S) := le
EXPORT BOOLEAN GETI SVALID(STRING S) : = S
END,;

n;
[1] <> 'C;

I/l delimted string data type
EXPORT dstring(STRI NG del) := TYPE
EXPORT | NTEGER PHYSI CALLENGTH( STRING s) : =
Std. Str. Find(s, del )+l engt h(del)-1;
EXPORT STRI NG LOAD(STRING s) : =
s[1..Std. Str. Find(s,del)-1];
EXPORT STRI NG STORE(STRING s) := s + del;
END;

See Also: Estrutura TYPE

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
cado de outra forma, o contelido do ECL Language Reference (Referén-
cia a Linguagem ECL) é licenciado sob liceng¢a publica da Creative Commons.
95



Referéncia a Linguagem ECL
Suporte a Analise (Parsing)

Suporte a Analise (Parsing)

Suporte a Analise (Parsing)

Analise de Linguagem Natural é realizada no ECL através da combinacéo de definicbes do padréo com
uma estrutura RECORD gerada (ou funcdo TRANSFORM) projetada especificamente para receber os
valores analisados, e depois usar a fungdo PARSE para realizar a operacgéo.

As definicfes do padrdo sdo usadas para detectar o texto "interessante" dentro dos dados. Assim como
ocorre com todas as outras definicbes de atributo, esses padrdes normalmente definem elementos de
avaliacdo especificos e podem ser combinados para formar padrdes, tokens e regras mais complexas.

A estrutura RECORD gerada (ou funcdo TRANSFORM) define o formato do recordset resultante. Ela nor-
malmente possui fungbes especificas de correspondéncia de padrédo que retornam o texto “interessante”,
seu comprimento ou posi¢ao.

A fung¢do PARSE implementa a operacéo de andlise. Ela retorna um recordset que pode ser processado
posteriormente, conforme necessario, usando a sintaxe padrao do ECL ou simplesmente o resultado.
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Tipo de Valores PARSE Pattern

Ha trés tipos de valores especificamente projetados e necessarios para definir os atributos do padrédo de
andlise:

PATTERN patternid := parsepattern;

patternid O nome do atributo do padréo.

parsepattern O padrao, bastante semelhante as expressoes regulares. Pode conter outros
atributos PATTERN previamente definidos. Consulte Defini¢6es ParsePat-
tern abaixo.

O tipo de valor PATTERN define uma expresséo de analise bastante semelhante aos padrées de uma .

TOKEN tokenid := parsepattern;

tokenid O nome do atributo do token.

parsepattern O padrao do token, bastante semelhante as expressdes regulares. Isso pode
conter atributos PATTERN, mas nenhum atributo TOKEN ou RULE. Consulte
DefinicBes ParsePattern abaixo.

O tipo de valor TOKEN define uma expressao de analise bastante semelhante a um PATTERN, mas

uma vez combinado, o analisador ndo recua para encontrar correspondéncias alternativas como faria com
PATTERN.

RULE [ (recstruct) ] ruleid := rulePattern;

recstruct Opcional. O nome do atributo de uma estrutura RECORD (valido apenas quan-
do a opcao PARSE é usada na funcdo PARSE ).

ruleid O nome do atributo da regra.

rulePattern O padrao da regra, bastante semelhante as expressoées regulares. Isso pode
conter atributos PATTERN, mas nenhum atributo TOKEN ou RULE. Consulte
Definicdes ParsePattern abaixo.

O tipo de valor RULE define uma expresséo de analise que contém combinacdes de TOKENs. Se uma
definicdo RULE contiver um PATTERN sera implicitamente convertido em um TOKEN. Assim como PAT-
TERN, uma vez combinado, o analisador recua para buscar correspondéncias alternativas RULE.

Se a op¢do PARSE estiver presenta na fungdo PARSE (implementando andlise tomita para a operagéo),
cada rulePattern alternativa RULE rulePattern deve apresentar uma fungdo TRANSFORM associada. Os
diferentes padrdes de entrada podem ser referidos usando $1, $2, etc. Se o padrao possui um recstruct
associado, $1 serd uma linha; caso contrario, sera uma string. As fungées TRANSFORM padréo séo criadas
em duas circunstancias:

1. Se ndo houver padrao, a transform padrao limpara a linha. Por exemplo:

RULE(nyRecord) :=; //enpty expression = cleared row

2. Se houver apenas um Unico padrao com um registro associado, e esse registro corre-
sponder com o tipo de regra que esta sendo definido. Por exemplo:

RULE(nmyRecord) e0 :="'(' USE(nyRecord, 'expression') ')';

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
cado de outra forma, o contelido do ECL Language Reference (Referén-
cia a Linguagem ECL) é licenciado sob liceng¢a publica da Creative Commons.
97



Referéncia a Linguagem ECL
Suporte a Analise (Parsing)

Um parsepattern pode conter qualquer combinacéo dos seguintes elementos:

pattern-name

O nome de qualquer atributo PATTERN previamente definido.

(pattern)

Parénteses podem ser usados para agrupamento.

patternl pattern2

Padrdo 1 acompanhamento por padréo 2.

'string' Uma string de texto fixo que pode conter caracteres de controle de escape
da string octal (por exemplo, CtrlZ é "\032").

FIRST Corresponde com o inicio da string a ser buscada. Isto é semelhante a ex-
pressao regular " token, que ndo_é suportada.

LAST Corresponde com o final da string a ser buscada. Isto € semelhante a ex-
presséo regular $ token, que ndo é suportada.

ANY Corresponde com qualquer caractere.

REPEAT (pattern) Repete o padrdo em qualquer nimero de vezes. O padrao* de sintaxe da

expressao regular é suportado como um atalho para REPEAT(padrao).

REPEAT (pattern, expres-
sion)

Repita 0 nimero de vezes da expressédo do padrao .O padraotempo* de sin-
taxe da expressao regular <count> é suportado como um atalho para RE-
PEAT, mas a expresséao regular delimitada que repete o padrao de sintaxe
{expressédo} N&o é.

REPEAT (pattern, low,
ANY [,MIN])

Repita 0 niumero de vezes do padrdo para baixo ou mais vezes (com a
opcdo MIN tornando-o uma correspondéncia minima) O padréo + de sintaxe
da expresséo regular é suportado como um atalho para REPEAT( padréo,
baixo, ANY), mas a expressao regular delimitada que repete o padrdo de
sintaxe {expressao} ndo é.

REPEAT (pattern, low,
high)

Repita 0 numero de vezes do padrdo de baixo para alto Repita o nimero
de vezes do padréao { low,high}. A expressao regular delimitada que repete o
padraoflow, high } de sintaxe ndo é suportada.

OPT(pattern)

Um padréo opcional. O padrdo? de sintaxe da expressao regular é suportado
como um atalho para OPT (pattern).

patternl OR pattern2

Tanto patternl quanto pattern2. O padréol | padrédo?2 de sintaxe da expressao
regular é suportado como um atalho para OR.

[list-of-patterns]

Uma lista delimitada por virgula dos padrdes alternativos (teis para os con-
juntos de string. Este € o mesmo que OR.

patternl [NOT] IN pattern2

O texto correspondente ao padrdol também corresponde com o padrao2?
Patternl [NOT] = pattern2 and patternl != pattern2 s&o iguais ao IN, porém
seu uso faz mais sentido em algumas situacdes.

patternl [NOT] BEFORE
pattern2

Verifique se 0 padrao2 especificado [ndo] precede o padréol. O padrdo2 nao
€ consumido a partir da entrada.

patternl [NOT] AFTER
pattern2

Verifique se o padrao2 especificado [n&o] precede o padraol. O Padrao2 ndo
consome nenhuma entrada. Também deve ser de comprimento fixo.

pattern LENGTH(range)

Verifigue se o comprimento do padrdo estd dentro do intervalo. O interva-
lo pode ter a forma <value>,<min>..<max>,<min>.. ou ..<max> Assim, "dig-
it*3 NOT BEFORE digit" poderia ser representado como "digit* LENGTH(3)."
Isto é mais eficiente, e digit* pode ser definido como um token. "digit*
LENGTH(4..6)" corresponde com as sequéncias de digito 4,5 e 6.
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VALIDATE(pattern, is-
ValidExpression)

Avalie isValidExpression para verificar se o padréo € ou nao é valido. isValid-
Expression deve usar MATCHTEXT ou MATCHUNICODE para se referir ao
texto correspondente ao padrdo. Por exemplo, VALIDATE(alpha*, MATCH-
TEXT[4]='Q") é equivalente a alpha* = ANY*3 'Q' ANY* ou de forna mais util :
VALIDATE(alpha*,isSurnameService(MATCHTEXT));

VALIDATE(pattern, is-
ValidAsciiExpression, is-
ValidUnicodeExpression)

Uma variante de dois pardmetros. Use o primeiro isValidAsciiExpression se
a string que estiver sendo pesquisada for ASCII; use o segundo se a string
for Unicode.

NOCASE(pattern) Corresponde com o padrdo sem distincdo entre mailsculas e mindsculas,
substituindo a op¢do CASE na funcdo PARSE . Isto pode ser aninhado dentro
de um padrao da op¢cédo CASE.

CASE(pattern) Correspondéncias pattern corresponde com o padrdo com distincdo entre

mailsculas e mindsculas, substituindo a opcdo NOCASE na fungéo PARSE .
Isto pode ser aninhado dentro de um padrdo da opgdo NOCASE .

pattern PENALTY/(cost)

Associe um custo de penalidade a essa correspondéncia do padrédo. Isto
pode ser usado para recuperar de gramaticas com palavras desconhecidas.
Isto requer o uso da op¢éo BEST na operacdo PARSE.

TOKEN(pattern) Trate o padrdo como um token.
PATTERN(regular expres- | Define um padréo usando a expresséo regular constituida a partir
sion dos seguintes elementos de sintaxe suportados:

x) Agrupamento (ndo deve ser usado para correpondéncia)
Xly Alterativos x ou 'y xy

Xy Concatenacdo de x ey.

X* X*? Zero ou mais. Greedy e versdes minimas.

X+ X+7? Um ou mais. Greedy e versdes minimas.

X?X?? Zero ou um. Greedy e versdes minimas

x{m} x{m,} x{m,n} RepeticBes delimitadas, também versdes minimas
[0-9abcdef] Um conjunto de caracteres
(pode usar  para alista de exclusio)
(?=...) (?...) Declaracdo |ook-ahead
(?<=...) (*<!...) Declaracéo look-behind

Sequéncias Escape de declaracéo |ook-behind podem ser
usadas para definir interval os de caracteres UNICODE.
A codificacdo é Big Endian UTF-16.

Por exemplo:

PATTERN AnyChar := PATTERN(UT\u0001-\u7fff]");

As seguintes expressdes de classes de caractere sdo suportadas
(dentro dos conjuntos):

[:alnum:] [:cntrl:] [:lower:] [:upper:] [:space]

[:alpha] [:digit:] [:print:] [:blank:] [:graph:]

[:punct:] [:xdigit:]

Expressbes regulares ndo suportam
A $ paramarcar o inicio/fim dos simbolos
de agrupamento da string [.ch.]
Equivalence class [=e=]

USE( [ recstruct , ] 'sym-
bolname')

Especifica 0 uso de um padrao definido posteriormente com a funcdo DE-
FINE('symbolname') . 'symbolnamefunction, Isso cria uma , pratica apenas
nos padrbes RULE para analise tomita (a opcdo PARSE esta presente na
funcao PARSE ).
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SELF Referencia o padréo que esta sendo definido (recursivo). Isto é pratico apenas
nos padrbes RULE para analise tomita (a opcdo PARSE esta presente na
funcdo PARSE ).

Exemplos:

rs := RECORD

STRI NGLOO i ne;

END;

ds := DATASET([{'the fox; and the hen'}], rs);

PATTERN ws := PATTERN('[ \t\r\n]');
PATTERN Al pha : = PATTERN(' [ A-Za-z]');
PATTERN Word : = Al phat;

PATTERN Article := ['the', 'A];
PATTERN Just AWord := Word PENALTY(1);
PATTERN not Hen : = VALI DATE(Word, MATCHTEXT != 'hen');

PATTERN NoHenWord : = not Hen PENALTY(1);
RULE NounPhraseConponentl := JustAWrd | Article ws Wrd;
RULE NounPhr aseConponent?2 := NoHenWrd | Article ws Wird;
psl : = RECORD

out 1 : = MATCHTEXT( NounPhr aseConponent 1) ;
END;

ps2 : = RECORD
out 2 : = MATCHTEXT( NounPhr aseConponent 2) ;

END;

pl : = PARSE(ds, |ine, NounPhraseConponentl1, psl, BEST, MANY, NOCASE);
p2 := PARSE(ds, |ine, NounPhraseConponent?2, ps2, BEST, MANY, NOCASE);
OQUTPUT( p1) ;

QUTPUT( p2) ;

Ver também: PARSE, Estrutura RECORD, Estrutura TRANSFORM, DATASET
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Funcoes NLP RECORD e TRANSFORM

As funcdes a seguir sdo usadas em expressdes de definicdo de campo dentro da estrutura RECORD ou
da funcdo TRANSFORM que define o conjunto de resultado a partir da funcdo PARSE :

MATCHED( [ patternreference])

MATCHED retorna “true” (verdadeiro) ou “false” (falso) quando patternreference encontra (ou ndo encontra)
uma correspondéncia. Se patternreference for omitido, MATCHED indica se o padréo inteiro foi ou nao foi
combinado (usar com a opcdo NOT MATCHED).

MATCHTEXT [ (patternreference) ]

MATCHTEXT retorna o texto ASCII correspondente localizado por patternreference , ou se a correspondén-
cia ndo for encontrada. Se patternreference for omitido, MATCHTEXT retorna todos os textos correspon-
dentes.

MATCHUNICODE((patternreference)

MATCHUNICODE retorna o texto Unicode correspondente localizado por patternreference , ou se a cor-
respondéncia nédo for encontrada, MATCHUNICODE retornara em branco.

MATCHLENGTH(patternreference)

MATCHLENGTH retorna o nimero de caracteres no texto correspondente localizado por patternreference
, OU se a correspondéncia nao for encontrada, MATCHLENGTH retornara o nimero 0.

MATCHPOSITION(patternreference)

MATCHPOSITION retorna a posi¢céo do primeiro caractere dentro do texto no texto correspondente local-
izado por patternreference , ou se a correspondéncia ndo for encontrada, MATCHPOSITION retornaré o
ndmero 0.

MATCHROW(patternreference)

MATCHROW retorna a linha inteira do texto correspondente localizado por patternreference para RULE
(valido apenas quando a opcdo PARSE for usada na fungdo PARSE ). Isto pode ser usado para a qualifi-
cacdo completa de um campo na estrutura RECORD da linha.

O parametro patternreference destas funcdes é uma lista delimitada por barra (/) dos atributos PATTERN,
TOKEN, ou RULE previamente definidos, com ou sem um numero de instancia anexado em colchetes.

Se um numero de instancia for fornecido, o patternreference fara a correspondéncia de uma ocorréncia
especifica; caso contrario, a correspondéncia sera feita em qualquer ocorréncia. O patternreference fornece
um caminho através da gramatica da expressao regular para um determinado resultado. O caminho para
um atributo especifico pode ser totalmente ou parcialmente especificado.

Exemplo:

PATTERN ws := PATTERN('[ \t\r\n]');

PATTERN arb := PATTERN('[-!.,\t a-zA-Z0-9]"')+;
PATTERN nunber := PATTERN('[0-9]") +;

PATTERN age := ' (' nunber OPT('/1') "')';
PATTERN role := '["' arb ']';
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PATTERN m rank := '<'" nunber '>';
PATTERN actor := arb OPT(ws '(l)' ws);

NLP_| ayout _act or _novi e : = RECORD
STRI NG30 act or _nanme := MATCHTEXT(actor);
STRI NGO novi e_name := MATCHTEXT(arb[2]); //2nd instance of arb
UNSI GNED2 novi e_year : = (UNSI GNED) MATCHTEXT( age/ nunber) ;
/I nunber within age
MATCHTEXT(rol e/arb); //arb within role
(UNSI GNED) MATCHTEXT( m_r ank/ nunber ) ;

STRI NGO novie_role :
UNSI GNED1 cast _rank :
END;

/1 This exanpl e denpbnstrates the use of productions in PARSE code
/Il (only supported in the tomta version of PARSE).

PATTERN ws := [ ',"\t'];

TOKEN nunber := PATTERN('[0-9]+');
TOKEN plus :="'+";

TOKEN minus := "'-";

attrRec := RECORD
| NTECER val ;
END;

RULE(attrRec) e0 : =
"(' USE(attrRec,expr)? ')' |
nunber TRANSFORM attrRec, SELF.val := (I NTECER) $1;) |

'-' SELF TRANSFORM attrRec, SELF. val -$2.val ;);
RULE(attrRec) el : =

el |

SELF '*' e0 TRANSFORM attrRec, SELF.val := $l.val * $3.val;) |

USE(attrRec, el) '/' eO

TRANSFORM attr Rec, SELF.val := $1.val / $3.val;);

RULE(attrRec) e2 :=

el |

SELF plus el TRANSFORM attrRec, SELF.val := $1.val + $3.val;) |

SELF m nus el TRANSFORM attrRec, SELF.val := $1.val - $3.val;);

RULE(attrRec) expr := e2;

infile := DATASET([{' 1+2*3"}, {"' 1+2*z'}, {' 1+2+(3+4)*4/2'}],
{ STRING line });
resul t sRec : = RECORD
RECORDOF(i nfile);
attrRec;
STRI NG expr Text ;
| NTECER val ues3;
END;

resultsRec extractResults(infile |, attrRec attr) := TRANSFORM
SELF : = 1|;
SELF : = attr;
SELF. expr Text := MATCHTEXT,
SELF. val ue3 : = MATCHROW eO[ 3] ) . val ;
END;

QUTPUT( PARSE(i nfil e, |ine, expr, extract Resul t s(LEFT, $1),
Fl RST, WHOLE, PARSE, SKI P(ws))) ;

Ver também: PARSE, Estrutura RECORD, Estrutura TRANSFORM
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Funcdes RECORD e TRANSFORM e
para Analise de XML

As seguintes fung¢des séo vélidas para uso apenas em expressdes de definicdo de campo dentro de uma
estrutura RECORD ou de uma funcdo TRANSFORM usada para definir o conjunto de resultado da funcéo
PARSE , ou a estrutura RECORD de entrada para um DATASET que contém dados XML.

XMLTEXT(xmltag)

XMLTEXT returns the ASCII text from the xmltag.
XMLUNICODE(xmltag)

XMLUNICODE retorna o texto Unicode da xmltag.
XMLPROJECT (xmltag, transform)

XMLPROJECT retorna o texto da xmltag na forma de um dataset secundario.

xmiltag Uma constante de string que nomeia o XPATH para a tag que contém os
dados (consulte a secdo Suporte XPATH na discussdo sobre a estrutura
RECORD). Pode conter um nimero de instancia (tal como tagname[1]).

transform A funcdo TRANSFORM que gera o dataset secundario.

Exemplo:

d := DATASET([{' <li brary><book isbn="123456789X">' +
' <aut hor >Bayl i ss</ aut hor><titl e>A Way Too Far</titl e></book>" +
' <book isbn="1234567801">" +
' <aut hor >Smi t h</ aut hor><titl e>A Way Too Short</title></book>" +
"</library>'}],
{STRING line });

rform: = RECORD
STRI NG aut hor : = XMLTEXT(' aut hor');
STRING title := XMLTEXT('title');
END;

books : = PARSE(d,|ine,rform XM_('library/book'));

QUTPUT( books) ;

//*******************************************

/* The followi ng XM. can be parsed usi ng XM_PRQIECT
<XM_>
<Fi el d nane=' surnanme' distinct=2>
<Val ue count =3>Hal | i day</ Val ue>
<Val ue count =2>Chapman</ Val ue>
</ Fi el d>
<XM_>
*/
extract edVal ueRec : = RECORD
STRI NG val ue;
UNSI GNED cnt ;
END;

extract edRec : = RECORD
STRI NG narne;
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UNSI GNED cnt ;
DATASET( ext r act edVal ueRec) val ues;

END,;

X = DATASET([{' <XML>' +

extract edRec
SELF. nanme
SELF. cnt

SELF. val ues :

END;

p : = PARSE(X,

QUTPUT(p) ;

<Fi el d nane="surnanme" distinct="2">" +
' <Val ue count ="3">Hal | i day</ Val ue>' +
' <Val ue count =" 2" >Chapnan</ Val ue>' +
</Field> +
"</ XM>'}] L, {STRING line});

t1l : = TRANSFORM
XMLTEXT(' @ane' ) ;
( UNSI GNED) XMLTEXT(' @i stinct');
XM_LPROQJECT( ' Val ue',
TRANSFORM ext r act edVal ueRec,

SELF. val ue : = XMLTEXT(''),

SELF. cnt : =

(UNSI GNED) XMLTEXT(" @ount')))(cnt > 1);

line, t1, XM.(' XM./Field));

Ver também: PARSE, Estrutura RECORD, Estrutura TRANSFORM, DATASET
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Palavras-chave reservadas

ALL

ALL

A palavra-chave ALL especifica o conjunto de todos os valores possiveis quando usados como o valor
padrdo de um pardmetro SET especificado, ou como substituicdo de um SET em operacdes que exigem
um SET (CONJUNTO) definido de valores.

Exemplo:

M/Func( STRI NGL val, SET OF STRINGL S=ALL) := val IN S
[/ check for presence in passed set, if passed

SET OF | NTEGER4 MySet : = | F(SoneConditi on=TRUE,
[ 88888, 99999, 66666, 33333, 55555] , ALL) ;
M/Recs := MyFile(Zip IN M/Set);

Ver também: SET OF, FungGes dos atributos (Especificacdes de parametros)

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
cado de outra forma, o contelido do ECL Language Reference (Referén-
cia a Linguagem ECL) é licenciado sob liceng¢a publica da Creative Commons.
105



Referéncia a Linguagem ECL
Palavras-chave reservadas

EXCEPT

EXCEPT fieldlist

fields Uma lista delimitada por virgula dos campos de dados em uma estrutura RECORD.

The EXCEPT keyword specifies a list of fields not to use in a SORT, GROUP, DEDUP, or ROLLUP opera-
tion. Isso permite a realizagcéo da operacdo em todos os campos no RECORD, EXCEPT naqueles campos
gue vocé nomear, tornando o cddigo mais legivel e passivel de manutencéo.

Exemplo:

x := DATASET([{' Taylor','Richard','Jackson' ,'M},
{' Taylor','David' ,'Boca' ,'M},
{'Taylor',"Rita" ,'Boca ,'F},
{"Smith' ,'"Richard,'Mansfield ,'M},
{"Smith'" ,'Gscar' ,'Boca' ,'M},
{*Smth' ,"Rita" ,'Boca" ,'F}],
{STRI NG10 | nane, STRI NGLO fnane,
STRINGLO city, STRINGL sex });

y = SORT(x, EXCEPT sex); //sort on all fields but sex

QUTPUT(y)

Ver também: SORT, GROUP, DEDUP, ROLLUP
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EXPORT

EXPORT [ VIRTUAL ] definition

VIRTUAL Opcional. Especifica que a definicdo é VIRTUAL Valido apenas dentro
de uma estrutura MODULE .
definition Uma definicao valida

A palavra-chave EXPORT permite explicitamente que outras definices importem a definicdo especificada
gue sera usada. Ela deve ser IMPORTed a partir do cédigo de qualquer pasta; por isso, seu escopo de
visibilidade é global.

O codigo ECL é armazenado em arquivos de texto .ecl, que devem conter apenas uma Unica definicao
EXPORT ou SHARED. Essa definicdo pode ser uma estrutura que permite as definicbes EXPORT ou
SHARED dentro de suas areas de acesso (tais como MODULE, INTERFACE, TYPE, etc.). O nome do
arquivo .ecl que contém o cddigo deve ser exatamente o mesmo que a definugdo EXPORT (ou SHARED)
nele contida.

Definicdes sem as palavras-chave EXPORT ou SHARED séo consideradas locais em relacdo ao arquivo
no qual residem (ver Visibilidade das defini¢cdes). O escopo de uma definigcdo local esté limitado & préxima
definicdo SHARED ou EXPORT; desta forma, ele deve preceder a definicdo EXPORT ou SHARED desse
arquivo.

Exemplo:

EXPORT MyDefinition := 5;
/1 allows other definitions to use M/Modul e. MyDefinition if they inport M/Mdul e
/] the filenane nust be MyDefinition.ecl

//and in Anot herDef.ecl we have this code:
EXPORT Anot her Def : = MODULE(x)

EXPORT INTEGER a := ¢ * 3;

EXPORT | NTEGER b : = 2;

EXPORT VIRTUAL INTEGER ¢ := 3; //this def is VI RTUAL
END;

Ver também: IMPORT, SHARED, Visibilidade das defini¢cdes, Estrutura MODULE
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Palavra-chave GROUP

GROUP

A palavra-chave GROUP é usada dentro do parametro de resultado format (estrutura RECORD) da
definicdo TABLE, onde grupos opcionais por expressdes também estdo presentes. GROUP substitui o
parametro recordset de qualquer funcdo embutida agregada usada no resultado, para indicar que a oper-
acao é desempenhada por cada grupo da expresséo. Isso € semelhante a clausula “GROUP BY” do SQL .
O uso mais comum é gerar uma tabela na forma de um relatério de tabela de referéncia cruzada.

Ha também uma fungdo GROUP embutida que oferece funcionalidade semelhante.

Exemplo:

A : = TABLE(Person, { per_st, per _sex, COUNT( GROUP) }, per _st, per _sex);
/'l create a crosstab report of each sex in each state

Ver também: TABLE, COUNT, AVE, MAX, MIN, SUM, VARIANCE, COVARIANCE, CORRELATION, COM-
BINE
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IMPORT

IMPORT module-selector-list;

IMPORT folder AS alias ;
IMPORT symbol-list FROM folder ;

IMPORTIlanguage;

module-selector-list Uma lista delimitada por virgula de pastas ou nomes de arquivos no repositorio.
O simbolo monetério ($) torna disponivel todas as definicdes na pasta atual. O
acento circunflexo (") pode ser usado como abreviacdo do contéiner da pasta at-
ual. O uso do acento circunflexo no especificador de médulo (como por exemplo,
myModule.”) seleciona o contéiner dessa pasta. O acento circunflexo principal
especifica a raiz loégica da arvore do arquivo.

folder Nome da pasta ou do arquivo no repositorio.

AS Define um nome de alias local para a pasta, sendo normalmente usado para
criar nomes locais mais curtos para facilitar a digitacéo.

alias O nome abreviado a ser usado em vez do nome da pasta .

symbol-list Uma lista, delimitada por virgula, de definicbes da pasta a ser disponibilizada
sem qualificagdo. Um Unico asterisco (*) deve ser usado para disponibilizar todas
as definicbes da pasta sem a necessidade de qualificacéo.

FROM Especifica 0 nome da pasta na qual a symbol-list reside.

language Especifica 0 nome de uma linguagem de programacéo externa cujo cédigo vocé
deseja incorporar & sua ECL. O mdédulo de suporte a linguagem — para a lin-
guagem que deseja incorporar — precisa estar instalado em seu diretério de plu-
gins. Isso faz com que a linguagem possa ser usada pela estrutura EMBED e/
ou pela funcdo IMPORT.

A palavra-chave IMPORT disponibiliza as definicbes EXPORT (e SHARED da mesma pasta) para serem
usadas no cddigo ECL atual.

Exemplos:

| MPORT $; //mekes all definitions fromthe same fol der avail abl e

| MPORT $, Std; /I makes the standard library functions avail able, also

| MPORT MyMbdul e; // makes avail abl e the definitions from M/Mdul e fol der

| MPORT $. ~. MYQt her Modul e // makes avail abl e the definitions from M/Q her Modul e fol der

//located in the same container as the current folder

| MPORT $.~. A, SoneQt her Modul e // makes avail able the definitions from SomeQ her Mbdul e f ol der
/Iwhich is |located in the grandparent folder of current folder

| MPORT SoneFol der. SoneFi | e; // make the specific file avail abl e
| MPORT SoneReal | yLongFol derNane AS SN; //alias the |ong name as " SN

| MPORT ~ as root; //allows access to non-npdul es defi ned
//in the root of the repository
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| MPORT Def 1, Def 2 FROM Fr ed; /I makes Defl and Def2 from Fred fol der avail abl e, unqualified
| MPORT * FROM Fr ed; // makes everything from Fred avail abl e, unqualified

| MPORT Dev. Me. Proj ect 1; // makes the Dev/Me/ Projectl fol der avail able

| MPORT Pyt hon; /I makes Python | anguage code enbeddabl e

Ver também: EXPORT, SHARED, Estrutura EMBED, Funcao IMPORT
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KEYED e WILD

KEYED( expression [, OPT])

WILD( field )

expression Uma condi¢&o de filtro INDEX.

OPT Gera apenas uma condicao de filtro.
field Um dnico campo em um INDEX.

As palavras-chave KEYED WILD sé&o vélidas apenas para filtros nos atributos INDEX (que também qualifica
como parte da juncdo JOIN com "half-keyed”). Elas indicam ao compilador quais dos principais campos
de indice sdo usados como filtros (KEYED) ou como curinga (WILD) para que o compilador possa avisa-
lo em caso de erro. Os campos de seguimento ndo usados no filtro sdo ignorados (sempre tratados como
curingas).

As regras de uso sdo as seguintes (o termo “segmonitor” se refere a um objeto interno criado para repre-
sentar possiveis condicdes de coincidéncia para um campo de chave Unica):

1. KEYED gera um segmonitor. O segmonitor pode ser wild se a expressado nunca puder ser falsa, tal como:
expression 0 segmonitor pode ser wild se a expressao nunca puder ser falsa, tal como:

KEYED(i nputval = '' OR field = inputval)
2. WILD gera um segmonitor wild, a menos que também exista um filtro KEYED() no mesmo campo.
3. KEYED, OPT gera um segmonitor ndo wild apenas se o campo anterior também o fez.
4. Qualquer campo que contenha KEYED e KEYED OPT gera erro no tempo de compilacao.

5. Se WILD ou KEYED néo forem especificados para nenhum campo, os segmonitores sdo gerados para
todas as condic¢des inseridas.

6. Uma condicéo de filtro INDEX sem o KEYED especificado, gera um segmonitor wild (exceto como es-
pecificado no item 5).

7. Os limites KEYED baseiam-se em todos 0s segmonitores ndo wild.
8. As condic¢des que ndo geram segmonitores sédo pés-filtradas.

Exemplo:

ds :

DATASET(' ~l ocal : : rkc: : person',
{ STRINGL5 f1, STRINGL5 f2, STRINGL5 f3, STRINGL5 f4,
UNSI GNED8 fi | epos{VI RTUAL(fil eposition)} }, FLAT);

ix := INDEX(ds, { ds },'\\lexis\\person.nane_first.key');

[*** Valid exanpl es ****/

COUNT(i x( KEYED(f 1=" Kevinl')));
/1 | egal because only f1 is used.

COUNT( i x( KEYED(f 1=" Kevi n2' and f2='Halliday')));
/'l 1 egal because both f1 and f2 are used

COUNT(i x( KEYED( f 2=' Kevi n3') and WLD(f1)));
/'l keyed f2, but ok because f1 is nmarked as wild.
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COUNT(i x(f2="Halliday'));
/'l ok - if keyed isn't used then it doesn't have to have
/I awldon f1

COUNT( i x( KEYED(f 1=' Kevi n3') and KEYED(f2='Kevin4') and WLD(f1)));
/1 it is ok to mark as wild and keyed ot herwi se you can get
/1 in a mess with conmpound queri es.

COUNT(i x(f1="Kevin3" and KEYED(f2='Kevin4') and WLD(f1)));
/1l can also be wild and a general expression.

[***Error exanples ***/

COUNT(i x( KEYED( f 3=' Kevi n3' and f2='Halliday')));
/1 mssing WLD(f1l) before keyed

COUNT( i x( KEYED(f 3=' Kevin3') and f2='Hal liday'));
// mssing WLD(f1) before keyed after valid field

COUNT(i x( KEYED( f 3=' Kevi n3') and WLD(f2)));
/1 mssing WLD(f1l) before a wild

COUNT(i x(WLD(f3) and f2="Halliday'));
// mssing WLD(f1) before wild after valid field

COUNT( ds( KEYED(f 1="Kevin')));
// KEYED not valid in DATASET filters

Ver também: INDEX, JOIN, FETCH
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LEFT e RIGHT

LEFT

RIGHT

A LEFT e RIGHT as palavras-chave LEFT e RIGHT indicam os registros esquerdo e direito de um conjunto
de registros. Elas podem ser usadas para substituir na forma de parametros especificados as funcdes
TRANSFORM ou em expressdes nas fungdes onde os registros esquerdo e direito estejam implicitos, como
por exemplo DEDUP e JOIN.

Exemplo:
dup_flags := JO N(person, person,

LEFT. current _address_key=RI GHT. current _addr ess_key
AND fuzzy_equal , req_out put (LEFT, RI GHT) ) ;

Ver também: Estrutura TRANSFORM, DEDUP
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LIKELY e UNLIKELY

LIKELY (filtercondition, [ likelihood ]);

UNLIKELY (filtercondition);

filtercondition Uma condicao de filtro para a dica.

likelihood O valor da probabilidade expresso em namero decimal entre O e 1.

A dica LIKELY/UNLIKELY pode ser envolvida em torno de uma condicéo de filtro para indicar ao gerador
de cddigo a probabilidade de a condicao de filtro filtrar o registro.

LIKELY especifica que a condi¢ao de filtro provavelmente coincidira com a maioria dos registros. UNLIKELY
especifica que apenas alguns poucos registros provavelmente coincidirao.

Um valor especifico de probabilidade deve ser fornecido para LIKELY. O valor de probabilidade consiste
de um numero decimal maior do que 0 e menor do que 1. Quanto mais préoximo estiver de 1.0, maior
sera a probabilidade de a condi¢céo de filtro coincidir com o registro. Quanto mais préximo estiver de 0.0,
menor sera a probabilidade de a condigcdo de filtro coincidir com os registros. O gerador de codigo utiliza
as informacdes de probabilidade para gerar um codigo melhor.

O gerador de cddigo usa a dica LIKELY/UNLIKELY juntamente com a contagem de uso determinar o custo
do despejo e o custo de uma nova filtragem do dataset toda vez que ele for usado. Os despejos séo gerados
apenas quando o seu custo € menor do que o custo de uma nova filtragem do dataset.

Por exemplo, digamos que existe um dataset de pessoas com milhares de registros. Cria-se um filtro para
reter todos os registros cuja idade dessas pessoas seja abaixo de 100 anos. O filtro provavelmente retera
99,9% dos registros. O resultado do filtro € usado por 3 atividades distintas. O custo para despejar 0s
resultados do filtro provavelmente serda muito maior do que o de uma nova filtragem do dataset de entrada
toda vez que for usado. LIKELY pode ser usado para compartilhar essa informacéo de probabilidade com
o gerador de cbdigo para que ele tome decisdes sensatas sobre quando o despejo deve ser feito.

Exemplo:

Peopl eYounger Than100 : = Al | Peopl e( LI KELY(age < 100, 0.999) );
/1 Probably not worth spilling Peopl eYounger Than100

Peopl ed der Than100 : = Al | Peopl e( UNLI KELY(age>100) );
/1 Probably worth spilling even if Peopl ed der Than1l00 is used by only a couple of activities
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ROWS(LEFT) e ROWS(RIGHT)

ROWS(LEFT)

ROWS(RIGHT)

As palavras-chave ROWS(LEFT) e ROWS(RIGHT) indicam que o pardmetro esta sendo especificado para
a funcdo TRANSFORM ¢é um conjunto de registros. Elas sdo usadas em func¢des onde um dataset esta
sendo especificado, tais como COMBINE, ROLLUP, JOIN, DENORMALIZE, e LOOP.

Exemplo:

Nor mRec : = RECORD
STRI NG20 t henane;
STRI NG20 addr;
END;
NanmesRec : = RECORD
UNSI GNED1 nunRows;
STRI NG20 t henane;
DATASET( Nor mRec) addr esses;
END;
NanmesTabl e : = DATASET([ {O,'Kevin',[]},{0,"Liz",[]},
{0," M Nobody',[]},{0," Anywhere',[]}],
NarmesRec) ;
Nor mAddrs : = DATASET([{' Kevin','10 Malt Lane'},
"Liz',"10 Malt Lane'},
"Liz',"'3 The cottages'},
" Anywhere', ' Here'},
" Anywhere', ' There'},
" Anywhere', ' Near'},
" Anywhere', "' Far'}], Nor nRec);
NamesRec DeNor niThen{ NanesRec L, DATASET(NornmRec) R) : = TRANSFORM
SELF. NunRows : = COUNT(R);
SELF. addresses : = R;
SELF := L;
END;
DeNor mredRecs : = DENORMALI ZE( NanmesTabl e, Nor mAddr s,
LEFT. t hename = RI GHT. t henane,
GROUP,
DeNor niThen{ LEFT, ROANS( RI GHT) ) ) ;

QUTPUT( DeNor nedRecs) ;

Ver também: Estrutura TRANSFORM, COMBINE, ROLLUP , JOIN, DENORMALIZE, LOOP
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SELF

SELF.element
element O nome de um campo no tipo de resultado da estrutura RECORD de uma estrutura TRANSFORM .

A palavra-chave SELF é usada nas estruturas TRANSFORM para indicar um campo na estrutura de
resultado. Ela ndo deve ser usada ao lado direito de qualquer definicdo de atributo.

Exemplo:

Ages : = RECORD
| NTEGER8 Age; //a field naned "Age"
END;

TodaysYear := 2001;
Ages req_out put (person |) := TRANSFORM

SELF. Age : = TodaysYear - |.birthdate[1l..4];
END;

Ver também: Estrutura TRANSFORM
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SHARED

SHARED [ VIRTUAL ] definition

VIRTUAL Opcional. Especifica que a definicdo é VIRTUAL Valido apenas dentro
de uma estrutura MODULE .
definition Uma definicao valida

A palavra-chave SHARED permite, de forma explicita, que outras definicdes dentro de uma mesma pas-
ta importem a definicdo especificada para ser usada em todo o mudulo/pasta/diretério (p.ex., escopo do
maédulo), mas ndo fora desse escopo.

O codigo ECL é armazenado em arquivos de texto .ecl, que devem conter apenas uma Unica definicao
EXPORT ou SHARED. Essa definicdo pode ser uma estrutura que permite as definicbes EXPORT ou
SHARED dentro de suas areas de acesso (tais como MODULE, INTERFACE, TYPE, etc.). O nome do
arquivo .ecl que contém o cddigo deve ser exatamente o mesmo que a definugdo EXPORT (ou SHARED)
nele contida.

Definicdes sem as palavras-chave EXPORT ou SHARED séo consideradas locais em relacdo ao arquivo
no qual residem (ver Visibilidade das defini¢cdes). O escopo de uma definigcdo local esté limitado & préxima
definicdo SHARED ou EXPORT; desta forma, ele deve preceder a definicdo EXPORT ou SHARED desse
arquivo.

Exemplo:

//this code is contained in the GoodHouses. ecl file

BadPeopl e : = Person(EXI STS(trades(EXI STS(phr (phr_rate > "'4"))));
/llocal only to the GoodHouses definition

SHARED GoodHouses : = Househol d( ~EXI STS( BadPeopl €) ) ;
/lavailable all thru the nodul e

//and in Anot herDef.ecl we have this code:
EXPORT Anot her Def : = MODULE(x)
EXPORT INTEGER a := ¢ * 3;
EXPORT | NTEGER b : = 2;
SHARED VI RTUAL | NTEGER c :
EXPORT VI RTUAL | NTECGER d :
EXPORT VI RTUAL | NTEGER e :
END;

3; //this def is VI RTUAL
c + 3; //this def is VIRTUAL
c + 3; //this def is VIRTUAL

Ver também: IMPORT, EXPORT, Visibilidade das defini¢es, Estrutura MODULE
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SKIP

SKIP

SKIP so0 é valido dentro de uma estrutura TRANSFORM e pode ser usada em qualquer caso que lugar
em que uma expressao é aplicada para indicar que o registro de resultado atual ndo deve ser gerado no
conjunto de resultados. COUNTER COUNTER sé&o incrementados mesmo quando SKIP elimina a criacdo
do registro atual.

Exemplo:

SequencedAges : = RECORD
Ages;
I NTEGER8 Sequence : = 0;

END;

SequencedAges AddSequence(Ages |, |INTEGER c) := TRANSFORM
SELF. Sequence := IF(c %2 = 0, SKIP,c); //skip the even recs
SELF : = |;

END;

SequencedAgedRecs : = PRQJIECT( AgedRecs, AddSequence(LEFT, COUNTER)) ;

Ver também: Estrutura TRANSFORM
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TRUE e FALSE

TRUE

FALSE
As palavras-chave TRUE e FALSE séo constantes booleanas.

Exemplo:

Bool eanTrue : = TRUE;
Bool eanf al se : = FALSE;

Ver também: BOOLEAN
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Estruturas Especiais
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Estrutura BEGINC++

resulttype funcname ( parameterlist) := BEGINC++

code

ENDC++;

resulttype O tipo do valor de retorno da ECL para a fungdo C++.

funcname O nome da definicdo ECL da funcéo.

parameterlist Uma lista separada por virgulas com os parametros a serem passados para
a funcéo.

code O cdbdigo fonte da funcdo C++.

A estrutura BEGINC++ possibilita a adicdo de cddigo C++ em linha & sua ECL. Isso é util quando o proces-
samento de strings ou bits seria complicado na ECL e mais facil em C++. Normalmente, € usado para
cédigo que sera executado uma Unica vez. Para codigo C++ usado mais frequentemente, uma melhor
solucdo seria criar um plugin (consulte a discussdo Implementacado de servigos externos ).

A implementacéo deve ser codificada como segura para linha de execucéo (thread). Todas as chamadas
para bibliotecas externas devem ser feitas para as versdes dessas bibliotecas que sdo seguras para linha
de execucéo.

Utilizando este form, vocé pode usar EMBED ao invés de BEGINC++ para incorporar cdédigo C++ e especi-
ficar op¢Bes adicionais (por exemplo, DISTRIBUTED):

myFunction(string nane) := EMBED(C++ [: options])
t ext
ENDEMBED

ATENCAO: Esserecurso pode gerar corrupcdo de memoria e/ou problemas de seguranca. Portanto,
recomendamos cautela e uma consideracédo detalhada. Consulte o Suporte Técnico antes de usar.

Os tipos séo passados da seguinte forma:

/1 The followi ng typedefs are used bel ow
typedef unsigned size32 t;
typedef wchar_t UChar; [ unsigned short in linux ]

A lista a seguir descreve os mapeamentos da ECL para o C++. Para C++ incorporado, 0s parametros sdo
sempre convertidos em minusculas, com maidsculas nas conjungdes (veja abaixo).

ECL C++ [Linux in brackets]
BOOOLEAN xyz bool xyz

I NTEGER1 xyz signed char xyz

| NTEGER2 xyz intle t xyz

| NTEGER4 xyz int32_t xyz

| NTEGER8 xyz signed __int64 xyz [ long |long ]
UNSI GNED1 xyz unsi gned char xyz

UNSI GNED2 xyz uint16_t xyz

UNSI GNED4 xyz uint32_t xyz

UNSI GNED8 xyz unsigned __int64 xyz [ unsigned long |ong xyz ]
REAL4 xyz fl oat xyz

REAL/ REAL8 xyz doubl e xyz

DATA xyz size32_t |lenXyz, void * xyz

STRI NG xyz size32_t |enXyz, char * xyz
VARSTRI NG xyz char * xyz;
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QSTRI NG xyz size32_t |enXyz, char * xyz

UNI CODE xyz size32_t |enXyz, UChar * xyz

VARUNI CODE xyz UChar * xyz

DATA<nn> xyz void * xyz

STRI NG<nn> xyz char * xyz

QSTRI NG=nn> xyz char * xyz

UNI CODE<nn> xyz UChar * xyz

SET OF ... Xxyz bool isAllXyz, size32_t lenXyz, void * xyz

Observe que strings de comprimento desconhecido sdo passadas de forma diferente das que tém tamanho
conhecido. Uma string de comprimento variavel € passada como um namero de caracteres € ndo como
tamanho (ou seja, gstring/unicode), seguido por um pointer para os dados, desta forma (size32_t é um
UNSIGNEDA4):

STRING ABC -> size32_t |enAbc, const char * abc;
UNI CODE ABC -> size32 t |enABC, const UChar * abc;

Um dataset é passado como um par tamanho/pointer. O comprimento determina o tamanho do seguinte
dataset em bytes. A mesma convencdo de nomenclatura é usada:

DATASET(r) ABC -> size32_t |enAbc, const void * abc
The rows are accessed as x+0, x + length(rowl), x + |length(rowl) + |ength(row?2)

LI NKCOUNTED DATASET(r) ABC -> size32_t countAbc, const byte * * abc
The rows are accessed as x[0], x[1], x[2]

OBSERVACAOQ: strings de comprimento variavel em um registro sdo armazenadas como um ndmero de
4 bytes de caracteres, seguido pelos dados da string.

Os conjuntos sé@o passados como um conjunto de parametros (all, size, pointer):

SET OF UNSI GNED4 ABC -> bool isAll Abc, size32_t |enAbc, const void * abc

Os tipos de retorno sao processados como fungdes C++ retornando os mesmos tipos, com algumas ex-
cecdes. As excecdes tém alguns parametros iniciais adicionais onde os resultados seréo retornados:

ECL C++ [Linux in brackets]

DATA xyz size32 t & lenResult, void * & _result

STRI NG xyz size32_t & _lenResult, char * & _result

CONST STRI NG xyz size32_t |lenXyz, const char * xyz

@STRI NG xyz size32_t & _lenResult, char * & _result

UNI CODE xyz size32_t & lenResult, UChar * & _ result

CONST UNI CODE xyz size32_t & _ lenResult, const UChar * & _ result
DATA<nn> xyz void * _result

STRI NG<nn> xyz char * _ result

QSTRI NG<nn> xyz char * __result
UNI CODE<nn> xyz UChar * _ result
SET OF ... xyz bool _ isAllResult, size32 t & _ lenResult, void * & _result

DATASET(r) size32 t & lenResult, void * & _result

LI NKCOUNTED DATASET(r)
size32_t & __countResult, byte * * & _result

STREAMED DATASET(r)
returns a pointer to an | RowStream i nterface
(see the ecl hel per.hpp include file for the definition)

Por exemplo,
STRI NG process(STRI NG val ue, | NTEGER4 | en)
tem o prototipo:

voi d process(size32_t & _ lenResult, char * & _result,
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size32_t |enValue, char * value, int len);

Uma funcéo que recebe parametros de string também deve ter o tipo prefixado por const no cédigo da ECL
para que compiladores modernos nao relatem erros quando strings constantes sdo passadas a funcgéo.

BOCLEAN i sUpper (const string nmystring) := BEG NC++
size_t i=0;
while (i < |l enMystring)

if (!isupper((byte)nystring[i]))
return fal se;

i ++;
}
return true;

ENDC++;

i sUpper('JIM);

#option pure Por padrdo, sup8e-se que as fun¢des C++ incorporadas tenham efeitos colat-
erais. Isso significa que o cédigo gerado ndo sera tao eficiente como poderia,
pois as chamadas ndo serdo compartilhadas. A adicdo de #option dentro do
code C++ incorporado faz como que ele seja tratado como uma funcéo pura,
sem efeitos colaterais.

#option once Indica que a fungdo néo tem efeitos colaterais e é avaliada no tempo de ex-
ecucado da query, mesmo se 0s parametros forem constantes, o que permite
gue o otimizador faca chamadas mais eficientes a funcdo em alguns casos

#option action Indica efeitos colaterais, o que exige que o otimizador mantenha todas as
chamadas a func¢éo.

#body Delimita o inicio do cédigo executavel. Todo o code que precede #body (como
#include) é gerado fora da definicdo da fung&o. Todo o codigo subsequente é
gerado dentro da definicdo da fungéo.</ns:clipboard >

Exemplo:

/lstatic int add(int x,int y) {

| NTEGER4 add(| NTEGER4 x, |NTEGER4 y) := BEG NC++
#option pure
return x + y;

ENDC++;

QUTPUT( add( 10, 20) ) ;

/lstatic void reverseString(size32_t & _ lenResult,char * & _ result,
/] size32_t |enValue, char * value) {
STRI NG reverseStri ng( STRI NG val ue) : = BEG NC++

size32_t len = | enVal ue;

char * out = (char *)rtl Malloc(len);

for (unsigned i=0; i < len; i++)

out[i] = value[len-1-i];

__lenResult = len;

__result = out;
ENDC++;

QUTPUT(reverseString(' Kevin'));
/1 This is a function returning an unknown |ength string via the
/1 special reference paraneters __ lenResult and _ result

//this function denobnstrates #body, allow ng #i nclude to be used
BOOLEAN nocasel nLi st (STRI NG sear ch,
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SET OF STRI NG val ues) := BEGQ NC++

#i ncl ude <string. h>
#body

if (isAllValues)

return true,;

const byte * cur

const byte * end

while (cur != end)

{

unsi gned | en = *(unsi gned *)cur;

cur += si zeof (unsi gned) ;

if (lenSearch == len && nem cnp(search, cur, len) == 0)

return true,

cur += | en;

}

return fal se;
ENDC++;

(const byte *)val ues;
cur + |enVal ues;

/land anot her exanpl e, generating a variable nunber of Xes
STRI NG bui I dStri ng(| NTEGER4 val ue) := BEG NC++
char * out = (char *)rtl Mall oc(val ue);
for (unsigned i= 0; i < value; i++)
out[i] ="'X;
__lenResult = val ue;
__result = out;
ENDC++;

/I exanpl es of enbedded, LI NKCOUNTED, and STREAMED DATASETS
inRec : = unsigned id };

doneRec : = { unsigned4 execid };

outlrec := { unsigned id; };

out2rec := { real id; };

L L I | B}

DATASET( doneRec) doSonet hi ngNast y( DATASET(i nRec) input) := BEG NC++
__lenResult = 4;
_result =rtlMlloc(8);
*(unsigned *)_result = 91823;

ENDC++;

DATASET( out 1Rec) extract Result 1(doneRec done) := BEG NC++
const unsigned id = *(unsigned *)done;
const unsigned cnt = 10;

__lenResult = cnt * sizeof(unsigned __int64);
_result =rtlMlloc(__lenResult);
for (unsigned i=0; i < cnt; i++)
((unsigned __int64 *)_result)[i] =id + i + 1;
ENDC++;
LI NKCOUNTED DATASET( out 2Rec) extract Resul t 2(doneRec done) := BEG NC++

const unsigned id = *(unsigned *)done;

const unsigned cnt = 10;

__countResult = cnt;

_result = _resultAllocator->creat eRowset (cnt);
for (unsigned i=0; i < cnt; i++)

size32_t allocSize;

void * row = _resultAllocator->createRow allocSize);
*(double *)row =id + i + 1;
_result[i] = (byte *)_resultAllocator->finalizeRow allocSize, row, allocSize);
}
ENDC++;

STREAMED DATASET(out 1Rec) extract Resul t 3(doneRec done) := BEGQ NC++
class nyStream: public | RowStream public RtlClinterface
{
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publi c:
nmy St rean( | Engi neRowAl | ocator * _al | ocator, unsigned _id)
al locator(_allocator), id(_id), idx(0) {}
RTLI MPLEMENT _I | NTERFACE

virtual const void *next Row()

if (idx >= 10)
return NULL;
size32_t allocSi ze;
void * row = al |l ocat or->creat eRow al | ocSi ze) ;
*(unsigned __int64 *)row = id + ++idx;
return allocator->finalizeRow allocSize, row, allocSize);
}
virtual void stop() {}
private:
Li nked<Il Engi neRowAl | ocat or > al | ocat or;
unsi gned i d;
unsi gned i dx;

I

#body

const unsigned id = *(unsi gned *)done;

return new nyStreanm(_resultAllocator, id);
ENDC++;

ds := DATASET([1,2,3,4], inRec);

processed : = doSonet hi ngNast y(ds);

out1l := NORMALI ZE( processed, extractResult1(LEFT), TRANSFORM Rl GHT));
out2 := NORMALI ZE( processed, extractResult2(LEFT), TRANSFORM RI GHT));
out 3 : = NORMALI ZE( processed, extractResul t 3(LEFT), TRANSFORM RI GHT));

SEQUENTI AL( QUTPUT( out 1) , OUTPUT( out 2) , QUTPUT( out 3) ) ;

Ver também: Implementacéo de Servi¢os Externos, Estrutura EMBED
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Estrutura EMBED

resulttype funcname ( parameterlist ) := EMBED( language )

code
ENDEMBED;

resulttype funcname ( parameterlist ) := EMBED( language, code );

resulttype O tipo do valor de retorno da funcéo.

funcname O nome da definicdo ECL da fun¢éo.

parameterlist Uma lista separada por virgulas com os parametros a serem passados para
a funcao.

language O nome da linguagem de programacao a ser incorporada. O modulo de su-

porte a linguagem — para a linguagem que deseja incorporar — precisa estar
instalado em seu diretdrio de plugins. Sao fornecidos mddulos para linguagens
como Java, R, Javascript e Python. Vocé pode escrever o seu proprio modu-
lo de suporte a linguagem plugavel para qualquer linguagem que ainda nédo
conta com suporte usando os modulos fornecidos como exemplos ou pontos
de partida.

code A cddigo fonte a ser incorporado.

A estrutura EMBED possibilita a adicdo de cddigo de linguagem em linha a sua ECL. Essa estrutura é
semelhante a estrutura BEGINC++, mas esta disponivel para qualquer linguagem com um modulo de su-
porte a linguagem plugéavel instalado, como R, Javascript e Python. Outros médulos poderédo ser forneci-
dos. Como alternativa, é possivel escrever o seu préprio médulo usado os médulos fornecidos como mod-
elos/exemplos/pontos de partida. Essa estrutura pode ser usada para escrever codigo Javascript, R ou
Python, mas nédo para escrever cédigo Java (use a fungdo IMPORT para cédigo Java).

Os tipos de pardmetro que podem ser passados e retornados variam em fungéo de linguagem, mas de
forma geral os tipos escalares simples (INTEGER, REAL, STRING, UNICODE, BOOLEAN e DATA), bem
como os SETs desses tipos escalares, sdo permitidos desde que exista um tipo de dados adequado na
linguagem que possa ser usado para mapear esses tipos escalares.

Esse primeiro formato de EMBED ¢€ a estrutura que deve ser encerrada com ENDEMBED. Essa estrutura
pode conter qualquer cédigo na linguagem permitida.

O segundo formato de EMBED ¢é uma funcéo autocontida. Os parametros de code contém todo o cddigo
a ser executado, o que limita a utilidade a expressdes bem simples.

Utilizando este form, vocé pode usar EMBED ao invés de BEGINC++ para incorporar cédigo C++ e especi-
ficar opgBes adicionais (por exemplo, DISTRIBUTED):

nmyFunction(string name) := EMBED(Ct++ [: options])

. text
ENDEMBED

ATENCAO: Esse recurso pode gerar corrupcdo de memoria e/ou problemas de seguranca. Portanto,
recomendamos cautela e uma consideracéo detalhada. Consulte o Suporte Técnico antes de usar.

Exemplo:

/l/First form a structure
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I MPORT Pyt hon; //nmake Pyt hon | anguage avail abl e

I NTEGER addone( | NTEGER p) := EMBED( Pyt hon)
# Python code that returns one nore than the val ue passed to it
if p < 10:
return p+1
el se:
return 0
ENDEMBED;

// Second form a function
I NTEGER addt wo( | NTEGER p) := EMBED(Python, 'p+2');

Ver também: Estrutura BEGINC++, IMPORT, Fun¢édo IMPORT
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Estrutura FUNCTION

[resulttype] funcname ( parameterlist) := FUNCTION

code

RETURN retval;

END;

resulttype O tipo do valor de retorno da fungdo. Se omitido, o tipo sera obtido implicita-
mente da expressao retval .

funcname O nome do atributo da ECL para a funcéo.

parameterlist Uma lista separada por virgulas com os parametros a serem passados para a
funcao. Estao disponiveis para todos os atributos definidos no code da FUNC-
TION.

code As definicdes de atributos locais que compdem a funcdo. Os atributos néo
podem ser EXPORT ou SHARED, mas podem incluir acdes (como OUTPUT).

RETURN Especifica a expressdo do valor de retorno da funcao retval.

retval O valor, a expresséo, o conjunto de registros, a linha (registro) ou a acéo a
ser retornada.

A estrutura FUNCTION permite passar parametros para um conjunto de definicdes de atributos relaciona-
dos. Isso possibilita passar parametros para um atributo que é definido em termos de outros atributos nao

exportados, sem necessidade de parametrizar todos eles.

As acdes de efeitos colaterais contidas no code da FUNCTION devem ter nomes de definicdo aos quais

a funcdo WHEN faz referéncia para executar.

Exemplo:

EXPORT doPr oj ect Chi | d( parent Record |, UNSI GNED i dAdj ust 2) := FUNCTI ON
newChi | dRecord copyChil d(chil dRecord |) := TRANSFORM
SELF. person_id : = |.person_id + idAdjust?2;
SELF : = 1|;
END;

RETURN PRQIJECT( CHOOSEN(| . chi | dren, nuntChil dren), copyChi |l d(LEFT));
END;
//And called from
SELF. children : = doProjectChild(l, 99);

//**********************************

EXPORT i sAnyRat eGE(STRINGL rate) := FUNCTI ON
Set Val i dRates := ['0","2",'2","3" ,'4",'5",'6','7"',"'8","9'];
IsVal i dTradeRate : = ValidDate(Trades.trd_drpt) AND
Trades.trd_rate >= rate AND
Trades.trd_rate IN SetValidRates;
Val i dPHR : = Prev_rate(phr_grid_flag = TRUE,
phr_rate I N SetVali dRat es,
Val i dDat e( phr _date));
| sPHRG i dRate : = EXI STS(Val i dPHR(phr _rate >= rate,
AgeO (phr _dat e) <=24));
| sMaxPHRRat e : = MAX(Val i dPHR( AgeOf (phr _date) > 24),
Prev_rate. phr_rate) >= rate;
RETURN | sVal i dTr adeRat e OR | sPHRG i dRat e OR | sMaxPHRRat e;
END;
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//***************************************‘k***‘k***‘k***‘k***‘k***‘k*

/la FUNCTI ON wi th side-effect Action
nanmesTabl e : = FUNCTI ON
nanesRecord : = RECORD
STRI N&0 sur nane;
STRI NGLO forenane;
| NTECER2 age : = 25;
END;
0 := QUTPUT(' nanesTabl e used by user <x>');
ds := DATASET([{'x','y',22}], namesRecord);
RETURN WHEN( ds, O) ;
END;
z := namesTable : PERSIST('z');
//the PERSI ST causes the side-effect action to execute only when the PERSIST is re-built

QUTPUT(z) ;

//*************************************************************

/la coordinated set of 3 exanples

NaneRec : = RECORD
STRINGE title;
STRI N&0 f nane;
STRI N&0 mmane;
STRI N&0 | nane;
STRI NG5 nane_suf fi x;
STRI NG3 name_scor e;

END;
M/Record : = RECORD
UNSI GNED i d;

STRI NG uncl eanedNaneg;
NameRec Nane;
END;
ds : = DATASET(' RTTEST: : Rowruncti onData', MyRecord, THOR);
STRI NG73 Cl eanPer son73( STRI NG i nput Nanme) : = FUNCTI ON
suffix :=[ * 0o'," 21',* 2',* 3, 4,'" &5,/ 6, 7, 8, 9,
"J," JR," S," SR];
InWords := Std. Str. Cl eanSpaces(i nput Nane) ;
HasSuffix := | nWrds[ LENGTH( TRIM | nWords))-1 ..] IN suffix;
Wor dCount : = LENGTH( TRI M | nWr ds, LEFT, RI GHT) ) -
LENGTH( TRI M | nWords, ALL)) + 1;
HasM ddl e : = WordCount = 5 OR (WrdCount = 4 AND NOT HasSuffix) ;

Spl := Std. Str. Find(InWrds,' ',1);
Sp2 := Std. Str. Find(I nWords,"' ', 2);
Sp3 := Std. Str. Find(InWrds,' ', 3);
Sp4 := Std. Str. Find(I nWords,"' ',4);
STRINGS title := I nWrds[1..Spl-1];

STRI N&0 f nane :
STRI N&0 mane :
STRI N&0 | nane :

| nWor ds[ Sp1+1. . Sp2-1];
| F(HasM ddl e, | nWr ds[ Sp2+1. . Sp3-1],"'");
MAP( HasM ddl e AND NOT HasSuffix => | nWords[ Sp3+1..],
HasM ddl e AND HasSuffix => | nWrds[ Sp3+1. . Sp4-1],
NOT HasM ddl e AND NOT HasSuffix => | nWords[ Sp2+1. .],
NOT HasM ddl e AND HasSuffix => | nWrds[ Sp2+1. . Sp3-1],
)
STRI NG5 nane_suffix := | F(HasSuffi x, | nWor ds[ LENGTH( TRI M I nWords) )-1..1,"");
STRI NG3 nanme_score :="";
RETURN title + fname + mmane + | nane + nanme_suffix + name_score;
END;

//Exanple 1 - a transformto create a row from an uncl eaned nanme
NanmeRec createRow(string i nput Name) := TRANSFORM
cl eanedText : = Local Addr Cl eanLi b. O eanPer son73(i nput Nane) ;
SELF.title := cl eanedText[1..5];
SELF. f name : = cl eanedText[6. . 25];
SELF. mane : = cl eanedText[ 26. . 45];
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SELF. | name : = cl eanedText[46. . 65];
SELF. nane_suffix : = cl eanedText [ 66..70];
SELF. nane_score : = cleanedText[71..73];

END;

myRecord t(nyRecord |) := TRANSFORM
SELF. Nane : = RON creat eRow(| . uncl eanedNane) ) ;
SELF : = 1|;

END;

y := PROJECT(ds, t(LEFT));

QUTPUT(y) ;

//Exanple 2 - an attribute using that transformto generate the row
NanmeRec cl eanedNane( STRI NG i nput Nane) := ROW creat eRow(i nput Nane));
nmyRecord t2(nmyRecord |) := TRANSFORM

SELF. Nane : = cl eanedNane(| . uncl eanedNane) ;

SELF : = |;
END;
y2 := PROJECT(ds, t2(LEFT));
QUTPUT(y2) ;

// Exanpl e 3 = Encapsul ate the transforminside the attribute by
/] defining a FUNCTI ON.
NanmeRec cl eanedNane2( STRI NG i nput Nane) : = FUNCTI ON

NameRec creat eRow : = TRANSFORM
cl eanedText : = Local Addr Cl eanLi b. d eanPer son73(i nput Nane) ;

SELF.title := cleanedText[1..5];
SELF. f name : = cl eanedText[6. . 25];
SELF. mane : = cl eanedText[ 26. . 45];

SELF. | nane : = cl eanedText [ 46. . 65];

SELF. name_suffix := cl eanedText[ 66..70];

SELF. nane_score : = cl eanedText[71..73];
END,

RETURN ROW cr eat eRow) ;
END;

nmyRecord t3(nyRecord |) := TRANSFORM
SELF. Nane : = cl eanedNanme2(| . uncl eanedNane) ;
SELF : = |;

END;

y3 := PROJECT(ds, t3(LEFT));
QUTPUT(y3) ;

/| Exanpl e usi ng MODULE structure to return nultiple values froma FUNCTI ON
Oper at eOnNunber s( Nurmber 1, Number 2) : = FUNCTI ON
result := MODULE
EXPORT Mul tiplied
EXPORT Differenced :
EXPORT Sunmed
END;
RETURN resul t;
END;

Nunber 1 * Nunber 2;
Nunmber 1 - Nunber 2;
Nunber 1 + Nunber 2;

Oper at eOnNunber s(23, 22) . Mul ti pli ed;
Oper at eOnNunber s( 23, 22) . Di ff erenced,;
Oper at eOnNunber s( 23, 22) . Sunmed;

Ver também: Estrutura MODULE, Estrutura TRANSFORM, WHEN
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Estrutura FUNCTIONMACRO

[resulttype] funcname ( parameterlist) := FUNCTIONMACRO

code

RETURN retval;

ENDMACRO;

resulttype O tipo do valor de retorno da fungdo. Se omitido, o tipo sera obtido implicita-
mente da expressao retval .

funcname O nome da definicdo da ECL para a funcao/macro.

parameterlist Uma lista separada por virgulas dos nomes (tokens) dos parametros a serem
passados para a funcdo/macro. Esses homes sdo usados em code e retval
para indicar onde os valores dos parametros passados serdo substituidos
quando a funcéo/macro for usada. Os tipos de valores para esses paramet-
ros nao sdo permitidos, mas é possivel especificar valores padrdo como con-
stantes de string.

code As definicBes locais que compdem a funcdo. As definicdes ndo podem ser
EXPORT ou SHARED, mas podem incluir a¢cdes (como OUTPUT).

RETURN Especifica a expresséo do valor de retorno da fungéo retval.

retval O valor, a expresséo, o conjunto de registros, a linha (registro) ou a acédo a
ser retornada.

A estrutura FUNCTIONMACRO ¢é uma ferramenta de geracéo de cddigo, como a estrutura MACRO, combi-
nada com os beneficios do encapsulamento de cddigo da estrutura FUNCTION. Uma vantagem de FUNC-
TIONMACRO sobre a estrutura MACRO € que pode ser chamada no contexto de uma expresséo, da mes-
ma forma que FUNCTION.

Ao contrério da estrutura MACRO, néo é necessario usar #UNIQUENAME para evitar conflitos de nomes
de definicdo internos quando FUNCTIONMACRO ¢ usada varias vezes dentro do mesmo escopo de visi-
bilidade. No entanto, a palavra-chave LOCAL deve ser usada explicitamente dentro de FUNCTIONMACRO
se um nome de definicdo em seu code pode também ter sido definido fora de FUNCTIONMACRO e dentro
do mesmo escopo de visibilidade. LOCAL identifica claramente que a definicéo é limitada ao code dentro
de FUNCTIONMACRO.

Exemplo:

Este exemplo demonstra FUNCTIONMACRO usada em um contexto de expressdo. O exemplo também
mostra como FUNCTIONMACRO pode ser chamada varias vezes de suas definicdes internas sem conflitos
de nome:

EXPORT Fi el d_Popul ation(infile,infield, conpareval) := FUNCTI ONMACRO
cl := COUNT(infile(infield=conpareval));
c2 := COUNT(infile);
RETURN DATASET([{' Total Records', c2},
{' Recs=' + #TEXT(conpareval ), cl},
{' Popul ation Pct', (I NTEGER) (((c2-c1)/c2)* 100.0)}],
{STRI NG15 val uetype, | NTECER val });
ENDVACRO,

dsl :
ds2 :

}.{'"}],{STRINGL Gender});
{"'}],{STRINGL Gender});

dataset ([{M},{"M}, {"M} {""}.{""},.{'M},{""},.{"M},{"M
dataset ([{""},{"M}, {"M}. {""}.{""}, {U'M}, {""},{""},{"M},
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OUTPUT( Fi el d_Popul ati on(ds1, Gender,"'"'));
OQUTPUT( Fi el d_Popul ati on(ds2, Gender,"'"'));

Este exemplo demonstra o uso da palavra-chave LOCAL para evitar conflitos de nome com defini¢cbes
externas dentro do mesmo escopo de visibilidade de FUNCTIONMACRO:

nunPlus := 'this creates a syntax error without LOCAL in the FUNCTI ONVACRO ;
AddOne(nun) : = FUNCTI ONVACRO

LOCAL nunPlus := num + 1; [/ LOCAL required here

RETURN nunPl us;
ENDVACRO,

AddTwo( nun) : = FUNCTI ONMACRO
LOCAL nunPlus := num + 2; /1 LOCAL required here
RETURN nunP| us;

ENDMACRO,

nunPl us;
AddOne(5) ;
AddTwo( 8) ;

Ver também: Estrutura FUNCTION, Estrutura MACRO
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Estrutura |

NTERFACE

interfacename [ ( parameters ) ] := INTERFACE [ (inherit) ]

members;

END;

interfacename O nome de definicdo ECL da interface.

parameters Opcional. Os parametros de entrada da interface.

inherit Opcional. Uma lista separada por virgula das estruturas da INTERFACE cujos
membros devem ser herdados. Esse pode ndo ser um parametro especifica-
do. Varias interfaces herdadas podem conter definicdes de mesmo nome se
forem do mesmo tipo e receberem os mesmos parametros; porém, se esses
membros herdados possuem valores definidos, o conflito € solucionado pela
substituicdo daquele membro na instancia atual.

members DefinigBes, que podem ser EXPORTed ou SHARED. Estes podem ser semel-

hantes aos campos definidos em uma estrutura RECORD onde apenas o tipo
e 0 nome sao definidos — a expressédo que define o valor ndo deve ser in-
cluida (exceto em alguns casos onde a prépria expressao define o tipo da
definicdo, como as estruturas TRANSFORM). Caso nenhum valor padréo se-
ja definido para o membro, qualquer MODULE (MODULO) derivado da IN-
TERFACE deve definir o valor para aquele membro antes que o MODULE
(MODULO) possa ser usado. Isso néo inclui outra INTERFACE ou estruturas
MODULE (MODULO) abstratas.

A estrutura INTERFACE define um bloco estruturado de membros relacionados que pode ter sido especi-
ficado como um parametro Gnico para consultas complexas — em vez de especificar cada atributo individ-
ualmente. Isso é semelhante a uma estrutura MODULE (MODULO) com a opcdo VIRTUAL , exceto que
erros sao fornecidos para definicdes de membros privados (ndo SHARED ou EXPORTed).

Uma INTERFACE é uma estrutura abstrata; uma instancia concreta que deve ser definida antes de poder
ser usada em uma consulta. Uma estrutura MODULE (MODULO) que herda a INTERFACE e define os
valores para os membros cria a instancia concreta para ser usada pela consulta.

Exemplo:
Header Rec : = RECORD
UNSI GNED4 Recl D;
STRI N&20 conpany;
STRI N&5 addr ess;
STRING5 city;
STRI N& state;
STRI NG5 Zi p;
END;
HeaderFil e : = DATASET([{1,' ABC Co','123 Main','Boca Raton','FL','33487'},
{2,' XYZ Co',"'456 High','Jackson','M","'49202'},
{3,' ABC Co','619 Eaton','Jackson','M"',"'49202'},
{4,' XYZ Co','999 Yanato',' Boca Raton','FL','33487'},
{5,"'Joes Eats','666 Slippery Lane','Nether','SC ,'12345"'}
], Header Rec) ;
//define an interface
| Header Fi | eSearch : = | NTERFACE

EXPORT STRI NG20 conpany_val ;

EXPORT STRI N&2
EXPORT STRI N&25

state_val;
city_val
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END,;

//define a function that uses that interface
Fet chAddr ess( | Header Fi | eSearch opts) := FUNCTI ON

[/ define passed val ues tests
ConpanyPassed : = opts.conpany_val <> '"';
St at ePassed : = opts.state_val <> '';
CityPassed := opts.city_val <> "'"';

// defi ne passed value filters

NFi | ter := HeaderFile.Conpany = opts.conpany_val ;
SFilter := HeaderFile.State = opts.state_val;
Crilter := HeaderFile.City = opts.city_val;

//define the actual filter to use based on the passed val ues
filter : = MAP(ConpanyPassed AND St at ePassed AND Ci t yPassed
=> NFilter AND SFilter AND CFilter,
ConpanyPassed AND St at ePassed
=> NFilter AND SFilter ,
ConpanyPassed AND Ci t yPassed
=> NFilter AND CFilter,
St at ePassed AND Ci t yPassed
=> SFilter AND CFilter,
ConpanyPassed => NFilter ,
St at ePassed => SFilter ,
CtyPassed => CFilter,
TRUE) ;
RETURN HeaderFile(filter);
END;

//*****************************************************************

//then you can use the interface

InRec := {Header Rec AND NOT [ Recl D, Addr ess, Zi p] };

//this MODULE creates a concrete instance

Bat chHeader Search(InRec |) := MODULE(| Header Fi | eSear ch)
EXPORT STRI N&0 company_val := |.conpany;
EXPORT STRIN& state val :=|.state;
EXPORT STRING25 city _val :=1l.city;

END;

//that can be used |like this

Fet chAddr ess( Bat chHeader Sear ch(RON{' ABC Co',"'"',"'"'},InRec)));

//or we can define an input dataset
InFile := DATASET([{' ABC Co',' Boca Raton','FL'},
{' XYZ Co','Jackson','M"'},

{"ABC Co',"',""},
{'XYZ Co', 't ),
{'Joes Eats','',''}
], 1 nRec);

//and an output nested child structure
Header Recs : = RECORD

UNSI GNED4 Pass;

DATASET( Header Rec) Headers;
END;

//and all ow PRQJECT to run the query once for each record in InFile
Header Recs XF(InRec L, INTEGER C) := TRANSFORM

SELF. Pass := G

SELF. Headers : = Fet chAddr ess(Bat chHeader Sear ch(L));
END;
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bat chHeader Lookup : = PRQIECT(I nFi | e, XF( LEFT, COUNTER) ) ;
bat chHeader Lookup;

Ver também: Estrutura MODULE, LIBRARY
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Estrutura MACRO

[resulttype] macroname ( parameterlist ) := MACRO

tokenstream;

ENDMACRO;

resulttype Opcional. O tipo de resultado da macro. O Unico tipo valido € DATASET. Se
omitido e tokenstream n&o tiver definicdes de Atributo, a macro sera tratada
como retornando um valor (normalmente, INTEGER ou STRING).

macroname O nome da funcéo definida pela estrutura MACRO.

parameterlist Uma lista separada por virgulas dos nomes (tokens) dos parametros a serem
passados para a macro. Esses nomes sdo usados em tokenstream para in-
dicar onde os valores dos parametros passados serdo substituidos quando a
macro for usada. Os tipos de valores para esses parametros ndo séo permiti-
dos, mas é possivel especificar valores padréo como constantes de string.

tokenstream As definicBes de atributo ou as a¢des que a macro executara.

A estrutura MACRO possibilita criar uma fungdo sem conhecer os tipos de valor dos parametros que
em algum momento serdo passados a ela. O uso mais comum é a execucao de fungGes com datasets
arbitrarios.

Uma macro se comporta como se vocé digitasse o tokenstream na posi¢ao exata em que a macro é usada,
por meio de substituicdo léxica. Os tokens definidos em parameterlist sdo substituidos pelo texto passado
para a macro em todos os lugares em que ocorrem no tokenstream . Isso possibilita escrever uma defini¢cao
de MACRO valida que pode ser chamada com um conjunto de parametros que resulta em erros obscuros
no tempo de compilacéo.

Ha dois tipos bésicos de macro: Valor ou Atributo. Uma macro VALUE n&o contém nenhuma defini¢&o de
Atributo. Portanto, pode ser usada em qualquer lugar em que o tipo de valor gerado é adequado ao uso.
Uma macro de atributo contém definicdes de atributo (detectadas pela presenca de := no tokenstream).
Portanto, pode ser usada apenas onde uma defini¢éo de Atributo é vélida (uma linha por si s6) e um item
de parameterlist deve normalmente nomear o Atributo a ser usado para conter o resultado da macro (para
gue qualquer cédigo depois da chamada da macro possa usar o resultado).

Exemplo:

/1 This is a DATASET Val ue nmacro that results in a crosstab
DATASET CrossTab(File, X,Y) := MACRO
TABLE(Fil e, {X, Y, COUNT(GROUP)}, X Y)
ENDVACRO,
/1 and woul d be used something |like this:
OQUTPUT( Cr ossTab( Per son, per son. per _st, Person. per _sex))
/1 this macro usage is the equival ent of:
I OUTPUT( TABLE( Per son, { per son. per _st, Person. per _sex, COUNT( GROUP) },
/| person. per_st, Person. per _sex)
/| The advantage of using this nacro is that it can be re-used to
/1 produce another cross-tab w t hout recoding
/1 The followi ng macro takes a LeftFile and | ooks up a field of it in
/!l the RightFile and then sets a field in the LeftFile indicating if
/1 the | ookup worked.

I sThere(QutFile ,RecType, LeftFile, RightFile,Linkld ,SetField ) := MACRO
RecType Trans(RecType L, RecType R) := TRANSFORM
SELF. SetField := | F(NOT R Linkld,O,1);
SELF := L;
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END;
QutFile := JON(LeftFile,
Ri ghtFil e,
LEFT. Li nkl d=RI GHT. Li nkl d,
Trans(LEFT, Rl GHT) , LEFT QUTER);
ENDVACRO,

// and woul d be used sonething |ike this:
M/Rec : = RECORD

Per son. per _ci d;

Per son. per _st;

Per son. per _sex;

Fl ag: =FALSE;
END;
MyTabl el : = TABLE(Person(per_first_nanme[1] ='R ), WRec);

MyTabl e2 : = TABLE(Person(per_first_nanme[1l]='R , per_sex='F' ), M/Rec);
| sTher e( MyQut Tabl e, MyRec, MyTabl el, MyTabl e2, per _ci d, Fl ag)

/1 This macro call generates the follow ng code:
/'l MyRec Trans(M/Rec L, M/Rec R) := TRANSFORM

[/l SELF.Flag := | F(NOT R per_cid ,0,1);
/'l SELF := L;

/| END,

/1 MyQut Table := JO N(MyTabl el,

/1 MyTabl e2,

/| LEFT. per _ci d=RI GHT. per _ci d,
/| Trans(LEFT, Rl GHT),
/] LEFT OUTER );

OUTPUT( MyQut Tabl €) ;

//***********************************************************

/1 This macro has defaults for its second and third paraneters

MyMac(Fi rst Parm yPar m=' 22" , zParm=' 42') : = MACRO
FirstParm:= yParm + zParm
ENDVACRO,

// and woul d be used sonething |ike this:
MyMac ( Fr ed)
/1 This macro call generates the follow ng code:
[l Fred := 22 + 42;

//***********************************************************

// This macro uses #EXPAND

MAC join(attrname, leftDS, rightDS, |inkflags) := MACRO
attrnane := JO N(I ef t DS, ri ght DS, #EXPAND( | i nkf | ags));
ENDVACRO,

MAC_j oi n(J1, Peopl e, Property, ' LEFT. | D=RI GHT. Peopl el D, LEFT QUTER )
/| expands out to:
/1 J1 := JA N(Peopl e, Property, LEFT. | D=RI GHT. Peopl el D, LEFT OQUTER);

Ver também: Estrutura TRANSFORM, Estrutura RECORD, #UNIQUENAME, #EXPAND
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Estrutura MODULE

modulename [ (parameters)]:=MODULE[ (inherit)] [, VIRTUAL ] [, LIBRARY/ (interface) ] [, FORWARD ]

members;

END;

modulename O nome de definicdo do ECL para o médulo.

parameters Opcional. Os parametros a serem disponibilizados a todas as defini¢des.

inherit Uma lista delimitada por virgula da INTERFACE ou das estruturas MODULE
abstratas nas quais essa instancia sera baseada. A instancia atual herda to-
dos os members das estruturas de base. Esse pode ndo ser um parametro
especificado.

members As definicdes que comp8em o mddulo. Essas definicdes podem receber

parametros, incluir agées (tais como OUTPUT), e podem usar os tipos de es-
copo EXPORT ou SHARED . Podem néo incluir INTERFACE ou MODULEs
abstratos (veja abaixo). Se a op¢éo LIBRARY for especificada, as definicdes
devem implementar exatamente os membros que foram EXPORTADOS EX-
PORTed da interface.

VIRTUAL Opcional. Especifica que o MODULE define uma interface abstrata cujas
definicdes ndo exigem que os valores sejam definidos para elas.

LIBRARY Opcional. Especifica que o0 MODULE implementa uma definicdo de interface
da biblioteca de consulta.

interface Refere-se a INTERFACE que define os parametros especificados para a bib-
lioteca de consulta.. Os parametros especificados para o MODULE devem
corresponder exatamente aos parametros especificados para a interface de-
terminada.

FORWARD Opcional. Adia o processamento das definigcbes até que elas sejam usadas. A
adicdo de , FORWARD em um MODULE adia o processamento das definicdes
neste modulo até que elas sejam usadas. Isso gera dois efeitos principais:
Impede a obtencéo de dependéncias para definicbes que nunca sdo usadas
e permite que as definicdes anteriores se refiram as definicbes posteriores.
Note: Referéncias circulares ainda sao ilegais.

A estrutura MODULE € um contéiner que permite agrupar definicGes relacionadas. Os parametros es-
pecificados ao MODULE sdo compartilhados por todas as definicdes relacionadas dos membros . Isso é
semelhante a estrutura FUNCTION , exceto pelo fato de que que ndo ha um RETURN.

As regras de escopo para 0os membros sdo iguais as que foram descritas anteriormente na discussao
Visibilidade das defini¢cdes :

» As defini¢cdes locais séo visiveis apenas através da proxima definicho EXPORT ou SHARED (incluindo
membros da estrutura MODULE aninhada, se a proxima definicdo EXPORT ou SHARED for um MOD-
ULE).

» Asdefinicdes SHARED séo visiveis para todas as definicbes subsequentes dentro da estrutura (incluindo
membros de quaisquer estruturas MODULE aninhadas), mas nao fora dela.
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» As definicdes EXPORT séo visiveis dentro da estrutura MODULE (incluindo membros de quaisquer es-
truturas MODULE subsequentes aninhadas) e fora dela.

Quaisquer membros das definicdes EXPORT podem ser referenciados usando um nivel adicional da sin-
taxe padréo object.property. Por exemplo, supondo que a estrutura EXPORT MyModuleStructure MODULE
esteja contida em um Mdédulo de repositorio do ECL denominado MyModule, e que ele contém um membro
de EXPORT denominado MyDefinition, vocé referenciaria essa definicdo como:

M/Modul e. MyModul eSt ruct ure. MyDefinition

M/Mbd : = MODULE
SHARED x := 88;

y = 42;
EXPORT | nMbd : = MODULE // nested MODULE
EXPORT Vall := x + 10;
EXPORT Val2 :=y + 10;
END;
END;

My/Mod. | nMbd. Val 1;
M/Mod. | nMod. Val 2;

As acdes de efeitos colaterais sédo permitidas no MODULE apenas com o uso da fungdo WHEN, como
neste exemplo:

/1 An Exanple with a side-effect action
EXPORT cust omer Nanes : = MODULE
EXPORT Layout := RECORD
STRI N&0 sur nane;
STRI NGLO f or enane;
I NTEGER2 age := 25;

END;

Act := OQUTPUT(' custonmer file used by user <x>');

EXPORT File := WHEN(DATASET([{'x','y',22}], Layout), Act);
END;

BOOLEAN dolt := TRUE : STORED('dolt');
I F (dolt, OUTPUT(custonerNanes. File));
/1 This code produces two results: the dataset, and the string

UM MODULO pode conter uma mistura de membros VIRTUAL e ndo-VIRTUAL. As regras s&o:

» ALL TODOS os membros sdo VIRTUAIS se o MODULE tiver a op¢éo VIRTUAL ou se for uma INTER-
FACE

e Um membro é VIRTUAL se for declarado com o uso das palavras-chave EXPORT VIRTUAL ou SHARED
VIRTUAL

* Um membro é VIRTUAL se a definicdo do mesmo nome no modulo herdado for VIRTUAL.
» Alguns membros nunca podem ser virtuais — estruturas RECORD.
Todos os membros EXPORTed e SHARED de um médulo abstrato herdado podem ser substituido por um

item de redefinicdo na instancia atual, seja essa instancia atual abstrata ou concreta. As definicdes substi-
tuidas devem corresponder exatamente ao tipo e parametros dos membros herdados. Varias interfaces
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herdadas podem conter definicdes de mesmo nome se forem do mesmo tipo e receberem 0s mesmos
parametros; porém, se esses membros herdados possuem valores definidos, o conflito é solucionado pela
substituicdo daquele membro na instancia atual.

Um MODULE com a opcao LIBRARY define um conjunto relacionado de fun¢des que devem ser usadas
como uma biblioteca de consulta (veja as discussdes sobre fungédo LIBRARY e acdo BUILD). Ha varias
restricbes sobre o que pode ser incluido em uma biblioteca de consulta. S&o elas:

» N&o deve conter acdes de efeitos colaterais (como OUTPUT ou BUILD)

* N&o deve conter definicbes com servigos de tarefa anexado a elas (tais como PERSIST, STORED,
SUCCESS, etc.)

Pode apenas EXPORTAR:

» DefinigBes de dataset/recordset

» Definigbes de datarow (tais como a fungdo ROW )
 Defini¢Bes de valor Unico e booleano

E pode NAO exportar:

» Acdes (como OUTPUT ou BUILD)

* Fungbes TRANSFORM

Estrutura MODULE
» Definigbes MACRO

Exemplo:

EXPORT filterDataset(STRI NG search, BOCLEAN onl yd di es) := MODULE
f := nanmesTable; //local to the "g" definition
SHARED g := I F (onlyd dies, f(age >= 65), f);
// SHARED = visible only within the structure
EXPORT i ncl uded : = g(surnane != search);
EXPORT excl uded : = g(surnane = search);
/| EXPORT = visible outside the structure

END;

filtered := filterDataset (' Halliday', TRUE);
QUTPUT(fi |l tered.included,, NAVMED(' | ncl uded'));
QUTPUT(fi | tered. excl uded, , NAMED( ' Excl uded' ) );

/lsane result, different coding style:
EXPORT filterDataset (BOOLEAN onl yd di es) := MODULE

f := nanmesTabl e;

SHARED g := I F (onlyd dies, f(age >= 65), f);

EXPORT i ncl uded( STRI NG search) := g(surname <> search);

EXPORT excl uded( STRI NG search) := g(surnane = search);
END;

filtered := filterDataset(TRUE);
QUTPUT(fil tered.included('Hal l'iday'),, NAMED(' | ncl uded'));
OQUTPUT(fi |t er Dat aset (true). excl uded(' Hal I i day'),, NAMED(' Excl uded'));
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/1 VI RTUAL exanpl es
Mbd1l : = MODULE, VIRTUAL //a fully abstract nodul e

EXPORT val := 1;
EXPORT func(| NTEGER sc) := val * sc;
END;

Mbd2 : = MODULE(Mod1l) //instance
EXPORT val := 3; //a concete nmenber, overriding default val ue
//while func remai ns abstract
END;

Mbd3 : = MODULE(Mbd1l) //a fully concete instance
EXPORT func(| NTEGER sc) := val + sc; //overrides inherited func
END;
QUTPUT( Mbd2. func(5)); //result is 15
OUTPUT( Mod3. func(5)); //result is 6

/| FORWARD exanpl e
EXPORT MyModul e : = MODULE, FORWARD

EXPORT | NTEGER foo0 : = bar;
EXPORT | NTEGER bar := 42;
END;
M/Modul e. f oo;

Ver também: Estrutura FUNCTION, Visibilidade das defini¢des, Estrutura INTERFACE, LIBRARY, BUILD

Estrutura TRANSFORM

resulttype funcname ( parameterlist ) := TRANSFORM [, SKIP( condition )]

[ locals ]
SELF.outfield := transformation;

END;

TRANSFORM( resulttype, assignments )

TRANSFORM( datarow )

resulttype O nome de um Atributo da estrutura RECORD que especifica o formato dos
resultados da funcéo. Vocé pode usar TYPEOF aqui para especificar um
dataset. Nenhuma relacéo implicita do dataset de entrada é herdada.

funcname O nome da funcéo definida pela estrutura TRANSFORM.

parameterlist Uma lista separada por virgulas dos tipos de valores e rétulos dos parametros
a serem passados para a fungcdo TRANSFORM. Normalmente, sao registros
de dataset ou parametros de COUNTER, mas ndo estdo limitados a isso.

SKIP Opcional. Especifica a condition na qual a operacao da funcdo TRANSFORM
€ ignorada.
condition Uma expressédo logica que define em que circunstancias a operagdo de

TRANSFORM néo ocorre. Pode usar dados de parameterlist da mesma forma
que a expressao transformation .

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
cado de outra forma, o contelido do ECL Language Reference (Referén-
cia a Linguagem ECL) é licenciado sob liceng¢a publica da Creative Commons.
141




Referéncia a Linguagem ECL
Estruturas Especiais

locals Opcional. Definigbes de Atributos locais, Uteis dentro da funcdo TRANS-
FORM. Podem ser definidos para receber pardmetros e podem usar qualquer
parédmetro passado para TRANSFORM.

SELF Especifica o conjunto de registros dos resultados gerados por TRANSFORM.

outfield O nome de um campo na estrutura resulttype .

transformation Uma expressao que especifica como produzir o valor de outfield. Isso pode in-
cluir outras operac¢des da fungdo TRANSFORM (transformagdes aninhadas).

assignments Uma lista delimitada por ponto e virgula de definicbes SELF.outfield:= trans-
formation .

datarow Um Unico registro a transformar. Normalmente, a palavra-chave LEFT.

A estrutura TRANSFORM possibilita operacfes que devem ser executadas em datasets inteiros (como um
JOIN) e gualquer tipo iterativo de processamento de registros (PROJECT, ITERATE, etc.). Uma estrutura
TRANSFORM define as operac¢des especificas que devem ocorrer registro a registro. Ela define a funcéo
chamada a cada vez que a operacao que usa TRANSFORM precisa processar registro(s). Uma funcéo
TRANSFORM pode ser definida em termos de outra, e elas podem ser aninhadas.

A estrutura TRANSFORM especifica exatamente como cada campo do conjunto de resultados deve rece-
ber seu valor. O valor do resultado pode ser simplesmente o valor de um campo em um conjunto de registros
de entrada ou pode ser o resultado de algum calculo complexo ou avaliagdo de expressao condicional.

A estrutura TRANSFORM em si é uma ferramenta genérica. Cada operacao que usa uma funcao TRANS-
FORM define o que TRANSFORM precisa receber e qual funcionalidade basica deve fornecer. Portanto, o
caminho correto para compreender estruturas TRANSFORM é entender como sdo usadas pela fungéo que
chama a estrutura. Cada funcdo que usa um TRANSFORM documenta o tipo necessario para alcancar
o objetivo, embora a préopria TRANSFORM também possa fornecer funcionalidades adicionais e receber
outros parametros além dos necessarios para a operagao.

A opc¢éo SKIP especifica a condition que néo gera resultados dessa iteracdo de TRANSFORM. No entanto,
os valores COUNTER séo incrementados mesmo quando SKIP elimina a criagdo do registro atual.

As defini¢cdes de atributos dentro da estrutura TRANSFORM séo usadas para converter os dados passados
como parametros para o formato resulttype nos resultados. Cada campo no layout do registro resulttype
deve ser completamente definido no TRANSFORM. Vocé pode definir explicitamente cada campo usando
a expressdo SELF.outfield := transformation; , ou pode usar um destes atalhos:

SELF :=1[ ];

limpa campos nos resultados de resulttype que ndo foram definidos previamente na funcéo de transfor-
macao, ao passo que este formato:

SELF.outfield :=[]; //the outfield nanes a child DATASET in
/1 the resulttype RECORD Structure

limpa apenas os campos secundarios em outfield, e este formato:

SELF : = label; //the | abel names a RECORD structure paraneter
/l in the paraneterli st

define os resultados de cada campo no formato de resultados de resulttype que ndo foi definido como
oriundo do campo nomeado correspondente do parametro label.
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Vocé também pode definir atributos local dentro da estrutura TRANSFORM para organizar melhor o cédigo.
Esses atributos local podem receber parametros.

Esse formato de TRANSFORM deve ser encerrado pela palavra-chave END. O resulttype deve ser especi-
ficado, e a propria funcao recebe parametros em parameterlist. Normalmente, esses parametros sao estru-
turas RECORD, mas podem ser qualquer tipo de parametro, dependendo do tipo de funcdo TRANSFORM
esperado pela fun¢do que faz a chamada. O formato exato de uma funcdo TRANSFORM esta sempre
associado diretamente & operacgdo que usa essa funcgéo.

Exemplo:

Ages : = RECORD
AgedRecs. i d;
AgedRecs. i d1;
AgedRecs. i d2;
END;
SequencedAges : = RECORD
Ages;
| NTECER4 Sequence : = 0;
END;

SequencedAges AddSequence( AgedRecs L, INTEGER C) : =
TRANSFORM SKIP(C %2 = 0) //skip even recs
| NTEGERL rangex( UNSI GNED4 divisor) := (l.id DV divisor) % 100;
SELF.idl : = rangex(10000);
SELF.id2 : = rangex(100);
SELF. Sequence : = C,
SELF : = L;
END;

SequencedAgedRecs : = PROJECT(AgedRecs, AddSequence(LEFT, COUNTER));
/I Exanpl e of defining a TRANSFORM function in terns of another

nanes| dRecord assi gnl d(nanesRecord |, UNSIGNED val ue) := TRANSFORM
SELF.id : = val ue;
SELF : = 1|;

END;

assi gnl d1(namesRecord |) := assignld(l, 1);

//creates an assignldl TRANSFORM t hat uses assignld
assi gnl d2(namesRecord |) := assignld(l, 2);
//creates an assignld2 TRANSFORM t hat uses assignld

Este formato de TRANSFORM ¢é usado em linha dentro da operacdo que usa a fun¢éo. O resulttype deve
ser especificado juntamente com todos os assignments. Esse formato é usado principalmente quando os
assignments de transformacao séo triviais (como SELF := LEFT;).

Exemplo:

nanmes| dRecord assi gnl d(nanesRecord L) := TRANSFORM
SELF :=L; //nore |ike-named fields across
SELF := []; //clear all other fields

END;

proj ectedl : = PRQIECT(nanesTabl e, assignl d(LEFT));

proj ected2 := PRQIECT(nanesTabl e, TRANSFORM nanesl| dRecor d,
SELF : = LEFT;
SELF :=[1));
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/I projectedl and projected2 do the same thing

Este formato de TRANSFORM é uma versao abreviada de TRANSFORMSs em linha. Neste formato,

TRANSFORM LEFT)

é diretamente equivalente a

TRANSFORM RECORDOF( LEFT), SELF : = LEFT)

Exemplo:

nanesl| dRecord assi gnl d(nanesRecord L) := TRANSFORM
SELF :=L; //nove |ike-named fields across

END;

proj ectedl : = PRQIECT(nanesTabl e, assignl d(LEFT));

proj ected2 := PRQIECT(nanesTabl e, TRANSFORM nanesl| dRecor d,
SELF := LEFT));
proj ected3 : = PRQIECT(nanesTabl e, TRANSFORM LEFT) ) ;

[l projectedl, projected2, and projected3 all do the sane thing

Ver também: RECORD Structure, RECORDOF, TYPEOF, JOIN, PROJECT, ITERATE, ROLLUP, NOR-
MALIZE, DENORMALIZE, FETCH, PARSE, ROW
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AcoOes e Funcoes Built-in
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ABS

ABS(expression)

expression O valor (REAL ou INTEGER) para o qual o valor absoluto deve ser
retornado.

Return: ABS retorna um Unico valor do mesmo tipo que a expressao.

A funcdo ABS retorna o valor absoluto da expresséo (sempre um valor ndo negativo).

Exemplo:
AbsVal 1 := ABS(1); // returns 1
AbsVal 2 := ABS(-1); // returns 1
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ACOS

ACOS(cosine)
cosine O valor coseno REAL para o qual o arco coseno deve ser localizado.
Return: ACOS retorna um Unico valor REAL.

A funcdo ACOS retorna o arco coseno (inverso) do coseno, em radianos.

Exemplo:

ArcCosi ne : = ACOS( Cosi neAngl e) ;

Ver também: COS, SIN, TAN, ASIN, ATAN, COSH, SINH, TANH
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AGGREGATE

AGGREGATE( recordset, resultrec,maintransform [ , mergetransform (RIGHT1,RIGHT2) ] [, groupingdfields
][, LOCAL | FEW | MANY] [, UNORDERED | ORDERED(bool )] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL
[ (numthreads )] ][, ALGORITHM(nhame)])

recordset

O conjunto de registros para processamento.

resultrec

A estrutura RECORD do conjunto de registro do resultado.

maintransform

A funcdo TRANSFORM a ser acionada para cada par de correspondéncia dos reg-
istros no recordset. Trata-se de uma operac¢éo local implicita em cada nd.

mergetransform |Opcional. A funcdo TRANSFORM a ser acionada para realizar a fusdo global dos
registros do resultado no maintransform. Se omitida, o compilador tentara deduzir a
fus&o do maintransform.

groupingfields Opcional. Uma lista de campos delimitada por virgula no recordset a ser agrupado.
Cada campo deve ser introduzido pela palavra-chave LEFT. Se omitida, todos os reg-
istros serdo correspondentes.

LOCAL Opcional. Especifica que a operacao é realizada em cada n6 de supercomputador de
forma independente, sem exigir interagdo com todos 0s outros nds para obter dados;
a operacdo mantém a distribuigdo de qualquer operacao DISTRIBUTE anterior. Valido
apenas se mergetransform for omitido.

FEW Opcional. Indica que a expresséo resultara em menos de 10.000 registros. Isso permite
otimizagdo para gerar um resultado significativamente mais rapido.

MANY Opcional. Indica que a expressao resultara em mais de 10.000 registros.

UNORDERED Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é
importante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica a ordem padrdo do registro de
resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada € importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada nao é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos
compativeis com as op¢des STABLE e UNSTABLE da funcdo SORT.

Return: AGGREGATE retorna um conjunto de registros.

A funcdo AGGREGATE é semelhante & ROLLUP, exceto quanto aos seu formato de resultado que nédo
precisa corresponder ao formato de entrada. A funcdo também é semelhante & TABLE, onde os group-
ingfields (se estiverem presente) determinam 0s registros correspondentes de forma que vocé obterd um
resultado para cada valor Unico dos groupingfields. O recordset de entrada ndo precisa ter sido classificado
pelos groupingfields.

A operacdao é implicitamente local, onde maintransform é acionado para processar os registros localmente
em cada né e os registros do resultado em cada né séo fundidos para gerar um resultado global.
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A maintransform deve adotar pelo menos um parédmetro: um registro LEFT de mesmo formato que a entrada
recset. recordset registros RIGHT1 e RIGHT2 de mesmo formato que o resultrec. O formato do conjunto
de registros resultante deve ser o mesmo que o resultrec. LEFT se refere ao proximo registro de entrada
e RIGHT ao resultado do transform anterior.

O mergetransform deve adotar pelo menos dois parametros: registros RIGHT1 e RIGHT2 de mesmo for-
mato que o resultrec. O formato do conjunto de registros resultante deve ser o mesmo que o resultrec.
RIGHT1 se refere ao resultado de maintransform em um né e RIGHT2 ao resultado de maintransform em
outro no.

O mergetransform é gerado para expressdes da forma:

SELF. x :
SELF. x :

<RI GHT. x <op> f (LEFT)
f (LEFT) <op> RI GHT. x

onde <op> é: MAX, MIN, SUM, +, &, |, *

No maintransform, LEFT se refere ao préximo registro de entrada e RIGHT ao resultado do transform
anterior.

Ha 4 casos interessantes:

(a) Se nao houver correspondéncia de registros (e a operagdo ndo estiver agrupada), o resultado sera de
um Unico registro com todos os campos definidos para valores em branco.

(b) Se houver correspondéncia de um Unico registro, 0 primeiro registro correspondente aciona o main-
transform da forma esperada.

(c) Se houver a correspondéncia de multiplos registros em um Unico no, os registros subsequentes corre-
spondentes acionardo o maintransform , mas qualquer expressdo no maintransform que néo fizer referén-
cia ao registro RIGHT néo sera processada. Consequentemente, o valor desse campo é determinado pelo
primeiro registro correspondente em vez do Ultimo.

(d) Se houver multiplos registros correspondentes em mdltiplos nds, a etapa (c) ser4 desempenhada em
cada né e os registros de resumo seréo fundidos. Isso exige um mergetransform que adota dois registros de
tipo RIGHT. Sempre que possivel, o gerador de codigo tenta deduzir o mergetransform do maintransform.
Se ele ndo conseguir fazer isso, 0 usudrio precisara especificar um.

i nRecord : = RECORD
UNS| GNED box;
STRI NG t ext { MAXLENGTH( 10) } ;
END;
inTabl e : = DATASET([{1, "' Fred'},{1,"' Freddy'},
{2,"Freddi '}, {3, Fredrik'}, {1, FredJon'}], inRecord);

// Exanple 1: Produce a list of box contents by concatenating a string:

out Recordl : = RECORD

UNSI GNED box;
STRI NG cont ent s{ MAXLENGTH( 200) } ;
END;
out Recordl t1(inRecord |, outRecordl r) := TRANSFORM
SELF. box := |.box;
SELF.contents :=r.contents + | F(r.contents <> "', ',/', '') + |.text;

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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END,;

out Recordl t2(outRecordl r1, outRecordl r2) := TRANSFORM
SELF. box := r1l. box;
SELF.contents :=rl.contents + ',' + r2.contents;
END;
OUTPUT( AGGREGATE( i nTabl e, out Recordl, t1(LEFT, RIGHT), t2(RI GHT1, RI GHT2), LEFT. box));

/1 This exanple could elimnate the nerge transformif the SELF.contents expression in
//the t1 TRANSFORM were sinpler, |ike this:

I SELF. contents := r.contents + ',' + |.text;

/I whi ch woul d nake the AGGREGATE function like this:

/1 QUTPUT( AGGREGATE( i nTabl e, out Recordl, t1(LEFT, RI GHT), LEFT.box));

// Example 2: A PIGM X styl e groupi ng operati on:
out Record2 : = RECORD

UNS| GNED box;
DATASET(i nRecord) itens;
END;
out Record2 t3(inRecord |, outRecord2 r) := TRANSFORM
SELF. box : = |. box;
SELF.itens:=r.itens + |;
END;

OUTPUT( AGGREGATE(i nTabl e, out Record2, t3(LEFT, RIGHT), LEFT.box));

Ver também: Estrutura TRANSFORM, Estrutura RECORD, ROLLUP, TABLE
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ALLNODES

ALLNODES(operation)

operation O nome de um atributo ou cédigo em linha que resulta em um
DATASET ou INDEX.

Return: ALLNODES retorna um conjunto de registros ou indice.

A funcdo ALLNODES especifica que a operacao é realizada em paralelo em todos os nés. Essa funcéo
esta disponivel para uso apenas no Roxie.

Exemplo:

ds := ALLNODES(JO N( SormeDat a, LOCAL( Sonel ndex), LEFT.ID = RIGHT.ID));

Ver também: THISNODE, LOCAL, NOLOCAL
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APPLY

[attrname := ] APPLY(dataset, actionlist [ , BEFORE( actionlist ) ] [ , AFTER( actionlist [, UNORDERED |
ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads )] ] [, ALGORITHM( name

)D1)

attrname Opcional. O nome da acao, que transforma a acao em definicdo de atributo, conse-
guentemente ndo é executado até que attrname seja usado como uma acéo.

dataset O conjunto de registros para o qual a acdo serd aplicada. Pode ser o nome de um
dataset fisico ou um tipo compativel com essa operagao.

actionlist Uma lista delimitada por virgula das a¢8es a serem executadas simultaneamente. Nor-
malmente, esse € um servigo externo (consulte a estrutura SERVICE). Este pode nao
ser um OUTPUT ou qualquer fungdo que venha a acionar uma consulta secundaria.

BEFORE Especifica a execucdo do anexo actionlist antes que a primeira linha do dataset seja
processada. Ainda ndo implementado no Thor; valido apenas no hthor e no Roxie.

AFTER Especifica a execucado da actionlist anexa apés a Ultima linha do dataset ter sido proces-
sada. Ainda ndo implementado no Thor; valido apenas no hthor e no Roxie.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.

ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado néo € im-
portante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica a ordem padréo do registro de re-
sultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada € importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada nao é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui 0 algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos
compativeis com as op¢bes STABLE e UNSTABLE da funcdo SORT.

A acdo APPLY desempenha todas as acdes especificadas na actionlist em cada registro do dataset nom-
inado. As acfes sdo executadas na ordem em que aparecem na actionlist.

Exemplo:

EXPORT X : =

SERVI CE

echo(const string src):library="nyfuncs', entrypoint="rtlEcho';

END,;

APPLY( per son, x. echo(l ast _nanme + '

+ first_nane));

/'l concatenate each person's |astnane and firstnane and echo it

See Also: Estrutura SERVICE, DATASET
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ASCII

ASCllI(recordset [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ (
numthreads )] ] [, ALGORITHM( name)])

recordset O conjunto de registros para processamento. Pode ser o nome de um
dataset ou de um recordset derivado de algumas condi¢des de filtro,
ou qualquer expresséao que resulte em um recordset derivado.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é im-

portante.
ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.
bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de re-

sultado néo é importante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica
a ordem padr&o do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é impor-
tante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da
lista de algoritmos compativeis com as op¢cbes STABLE e UNSTABLE
da funcdo SORT.

Return: ASCII| retorna um recordset.

A funcéo ASCII retorna o recordset com todos os campos da STRING traduzidos do EBCDIC para ASCII.
Exemplo:
Asci i Recs : = ASCI | ( SoneEBCDI Cl nput ) ;

Ver também: EBCDIC

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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ASIN

ASIN(sine)
sine O valor seno REAL para o qual o arco seno deve ser localizado.
Return: ASIN retorna um valor REAL Unico.

A funcédo ASIN retorna o acro seno (inverso) do seno, em radianos.
Exemplo:
ArcSine := ASI N(Si neAngl e) ;

Ver também: ACOS, COS, SIN, TAN, ATAN, COSH, SINH, TANH
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ASSERT

ASSERT( condition [ , message ] [, FAIL ][, CONST])

ASSERT( recset, condition [ , message | [, FAIL ] [, CONST ] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [,
STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads ) ]] [, ALGORITHM( name ) ])

ASSERT( recset, assertlist [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL
[ (numthreads )] ][, ALGORITHM( nhame)])

condition A expressao logica que deve sempre ser “true” (verdadeira).

mensagem Opcional. O erro a ser exibido na workunit. Se omitida, uma men-
sagem serd gerada a partir da localizagdo aproximada no cédigo e
da condicdo que esta sendo verificada.

FAIL Opcional. Especifica que uma excecao foi gerada, finalizando imedi-
atamente a workunit.

CONST Opcional. Especifica que a condi¢ao é avaliada durante a geracao do
caédigo.

recset O conjunto de registros para o qual a condicdo deve ser verificada

em relacao a cada registro.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é im-

portante.
ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.
bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de re-

sultado néo é importante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica
a ordem padr&o do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é im-
portante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da
lista de algoritmos compativeis com as opcdes STABLE e UNSTABLE
da funcdo SORT.

assertlist Uma lista delimitada por virgula de agcbes ASSERTSs da primeira for-
ma, usada para verificar varias condi¢cdes em relacéo a cada registro
no recset.

A acdo ASSERT avalia a condicao, e se essa condicao for falsa, a acao publicara a mensagem na workunit.
Se a opcao FAIL estiver presente, a workunit sera finalizada imediatamente.

O form um é a form scalar que avalia a condi¢do uma vez. O form dois avalia a condigdo uma vez para
cada registro no recset. O form trés é uma variante do form dois que aninha diversos ASSERTSs do form
um para que cada condicéo seja verificada em relac@o a cada registro no recset.

Exemplo:

vall := 1;

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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val 2 : = 1,

val 3 := 2;

val4 := 2 : STORED('val4');
ASSERT(val 1 = val 2);
ASSERT(val 1 = val 2, 'Abcl');
ASSERT(val 1 = val 3);
ASSERT(val 1 = val 3, 'Abc2');
ASSERT(val 1 = val 4);

ASSERT(val 1 = val 4, 'Abc3');

ds := DATASET([1, 2], {I NTECER val 1}) : GLOBAL;

/'l gl obal stops advanced constant folding (if ever done)
dsl := ASSERT(ds, vall = val 2);

ds2 : = ASSERT(ds1, vall = val 2, 'Abc4');
ds3 := ASSERT(ds2, vall = val 3);
ds4 := ASSERT(ds3, vall = val3, 'Abcb5');
ds5 := ASSERT(ds4, vall = val 4);
ds6 : = ASSERT(ds5, vall = val4, 'Abc6');
QUTPUT( ds6) ;
ds7 := ASSERT(ds(vall != 99),
ASSERT(val 1 = val 2),
ASSERT(val 1 = val 2, 'Abc7'),
ASSERT(val 1 = val 3),
ASSERT(val 1 = val 3, 'Abc8'),
ASSERT(val 1 = val 4),
ASSERT(val 1 = val 4, 'Abc9'));
QUTPUT(ds7) ;
rec := RECORD
| NTEGER val 1;
STRI NG t ext ;
END;

rec t(ds |I) := TRANSFORM
ASSERT(| .val 1 <= 3);
SELF. text := CASE(l.val 1, 1=>' One', 2=>' Two', 3=>' Three', "' Zero');
SELF : = |;

END;

OUTPUT( PRQUECT(ds, t(LEFT)));

Ver também: FAIL, ERROR
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ASSTRING

ASSTRING(bitmap)

bitmap O valor a ser tratado como uma string.

Return: ASSTRING retorna um valor Unico da string.

A funcdo ASSTRING retorna o bitmap como uma string. Isso é equivalente ao TRANSFER
(bitmap,STRINGN), onde n corresponde ao mesmo nimero de bytes que os dados no bitmap.

Exemplo:

I NTEGERLT MyInt := 65; //MInt is an integer whose value is 65
MyVal 1 : = ASSTRING(MyInt); //M/Vall is "A" (ASCI| 65)
/1 this is directly equival ent to:

/1 STRINGL MyVal 1 : = TRANSFER( M/l nt, STRI NGL) ; | NTEGERL MyVal 3 : = (| NTECER) M/Val 1;
/I MyVal 3 is 0O (zero) because "A" is not a nuneric character

Ver também: TRANSFER, Conversao de tipo
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ATAN

ATAN(tangent)

tangent O valor REAL da tangente para o qual o arco tangente deve ser lo-
calizado.

Return: ATAB retorna um valor REAL Unico.

A funcdo ATAN retorna o arco tangente (inverso) da tangente, em radianos.

Exemplo:

ArcTangent : = ATAN( Tangent Angl e) ;

Ver também: ATAN2, ACOS, COS, ASIN, SIN, TAN, COSH, SINH, TANH
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ATANZ2

ATAN2()

y O valor do numerador REAL da tangente.

X O valor do denominador REAL da tangente.
Return: ATAN2 retorna um valor REAL Unico.

A funcdo ATAN2 retorna o arco tangente (inverso) da tangente calculada, em radianos. Isso € semelhante
afuncéo ATAN , porém mais preciso e lida com situagfes onde x ou y é igual a zero. x ou y o padréo é zero.

Exemplo:
ArcTangent := ATAN2(TangentNumerator, TangentDenominator);

Ver também: ATAN, ACOS, COS, ASIN, SIN, TAN, COSH, SINH, TANH
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AVE

AVE(recordset, value [ , expression ] [, KEYED ] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE |
UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads )] ][, ALGORITHM( name)])

AVE(valuelist)

recordset O conjunto de registros para processamento. Pode ser o nome de um dataset ou de um
recordset derivado de algumas condi¢Bes de filtro, ou qualquer expressao que resulte
em um recordset derivado. Também pode ser a palavra-chave GROUP para indicar a
média dos valores do campo em um grupo.

value A expressao da qual o valor médio sera localizado.

expression Opcional. Uma expressao logica indicando quais registros devem ser incluidos na mé-
dia. Valido apenas quando o parametro recordset for a palavra-chave GROUP para in-
dicar a média dos elementos em um grupo.

KEYED Opcional. Especifica que a atividade faz parte de uma operacéo de leitura de indice, a
qual permite que o otimizador gere o cédigo ideal para a operacao.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado n&o é im-
portante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica a ordem padrdo do registro de re-
sultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada € importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os humthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos
compativeis com as op¢cBes STABLE e UNSTABLE da funcdo SORT.

valuelist Uma lista delimitada por virgula das express@es das quais o valor médio sera localizado.
Também pode ser um SET de valores.

Return: AVE retorna um Unico valor.

A funcdo AVE retorna o valor médio (média aritmética) do recordset especificado ou a valuelist. Esta con-
figurada para retornar o valor zero caso o recordset esteja vazio.

Exemplo:

AvgBal 1 : = AVE(Trades, Trades.trd_bal);
AvgVal 2 : = AVE(4,8,16,2,1); //returns 6.2
SetVals := [4,8,16,2,1];

AvgVal 3 : = AVE( Set Val s); /lreturns 6.2

Ver também: MIN, MAX
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BUILD

[attrname :=] BUILD(baserecset, [ indexrec ], indexfile [, options ] );

[attrname := ] BUILD(baserecset, keys, payload, indexfile [, options ] );
[attrname :=] BUILD( indexdef [, options ] );
[attrname :=] BUILD( indexdef, dataset, [, options ] );

BUILD( library );

attrname Opcional. O nome da acao, que transforma a acdo em definicdo de atributo, conse-
guentemente ndo é executado até que attrname seja usado como uma acgao.

baserecset O conjunto de registro de dados para qual o arquivo de indice sera criado. Pode ser
um conjunto de registros derivado dos dados de base com os campos principais e a
posicéo do arquivo.

indexrec Opcional. A estrutura RECORD dos campos no indexfile que contém informag&es-chave
e de posicdo do arquivo a serem mencionadas no baserecset. Os nomes e tipos de
campos devem corresponder aos campos de baserecset (os tipos de campos REAL e
DECIMAL né&o sdo permitidos). Também pode conter campos adicionais que nao este-
jam presentes no baserecset Se omitido, todos os campos em baserecset serdo usados.
O ultimo campo deve ter o nome de um campo UNSIGNEDS definido usando a funcéo
{VIRTUAL(filepposition)} na declaracdo DATASET do baserecset.

keys A estrutura RECORD dos campos no indexfile que contém informac¢bes-chave e de
posicdo do arquivo a serem mencionadas no baserecset. Os homes e tipos de campos
devem corresponder aos campos de baserecset (os tipos de campos REAL e DECI-
MAL ndo sao permitidos). Também pode conter campos adicionais que nao estejam
presentes no baserecset. Se omitido, todos os campos em baserecset serdo usados.

payload A estrutura RECORD do indexfile que contém campos adicionais ndo usados como
chaves. Se o nome do baserecset estiver na estrutura, especificara "todos os outros
campos ainda ndo nomeados no parametro Keys". Pode conter campos que nao estejam
presentes no baserecset Esses campos ndo ocupam espacgo nos nds ndo folha do indice
e nao podem ser citados em uma clausula de filtro KEYED()

indexfile Uma constante da string que contém o nome do arquivo légico do indice a ser criado.
Consulte a secéo Escopo e Nomes de arquivos légicos para obter mais detalhes sobre
nomes de arquivos logicos.

options Opcional. Uma ou mais das opc¢des listadas abaixo.
indexdef O nome do atributo INDEX a ser compilado.
library O nome de um atributo MODULE com a op¢éo LIBRARY .

As primeiras quatro formas da agdo BUILD criam arquivos de indice. Os indices sdo compactados au-
tomaticamente, minimizando a sobrecarga associada ao uso do acesso ao registro indexado. A palavra-
chave BUILDINDEX pode ser usada no lugar de BUILD nestas formas.

A quinta forma cria uma biblioteca de — uma workunit que implementa a biblioteca especificada. Isso é
semelhante a criacdo da extensdo .DLL na programacédo do Windows, ou da .SO no Linux.

As opgOes a seguir estdo disponiveis em todas as trés formas BUILD de INDEX (apenas):
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[, CLUSTER( target )] [, SORTED] [, DISTRIBUTE( key ) [ , MERGE ] ][, DATASET( basedataset )] [,
OVERWRITE] [, UPDATE][,EXPIRE( [days] ) ][, FEW] [, FILEPOSITION(false)] [, LOCAL] [, NOROOT)]
[, DISTRIBUTED][, COMPRESSED(LZW | ROW | FIRST) ] [, WIDTH( nodes ) ] [, DEDUP][,SKEW(limit[,
target] ) [, THRESHOLD(size) ] ] [, MAXLENGTH][(value)] ] ][, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [,
STABLE |UNSTABLE] [, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM( name) ][, SET (option, value )]

CLUSTER

Especifica o uso da indexfile especifica a grava¢do do nome de arquivo para a
lista especificada de clusters de destino. Se omitido, o indexfile sera gravado
no cluster em que a tarefa é executada. O numero de partes do arquivo fisico
gravado em disco sempre é determinado pelo niimero de nos no cluster onde
a workunit é executada, independentemente do nimero de nés nos clusters
de destino — a menos que a opgdo WIDTH também tenha sido especificada.

target

Uma lista de constantes de string delimitada por virgulas que contém os
nomes dos clusters no qual o arquivo indexfile sera gravado. Os nomes de-
vem estar listados como aparecem na pagina de Atividade do ECL Watch,
ou como sao retornados pela funcdo Std.System.Thorlib.Group(); opcional-
mente, podem apresentar colchetes contendo uma lista delimitada por virgu-
la dos nimeros dos nos (baseado em 1) e/ou dos intervalos (especificados
com um trago, como p.ex., n-m) para indicar o conjunto especifico de nés
para gravar.

SORTED

Especifica que baserecset ja foi classificado, significando que a classificacdo
automatica com base em todos os campos indexrec ndo é exigida antes da
criacdo do indice.

DISTRIBUTE

Especifica a compilacdo do indexfile com base na distribuicdo da chave.

key

O nome de uma definicdo do atributo INDEX existente.

MERGE

Opcional. Especifica a fusdo do indice resultante na chave especificada.

DATASET

Necessario apenas quando baserecset for o resultado de uma operacéao (co-
mo um JOIN) cujo resultado a torna ambigua em relacéo a qual conjunto de
dados fisico esta sendo indexada (em outras palavras, use essa opcao ape-
nas quando receber um erro que ndo possa ser deduzido). A nomeacao do
basedataset garante que os links de registro apropriados estdo sendo usados
no indice.

basedataset

O nome do atributo DATASET a partir do qual baserecset é derivado.

OVERWRITE

Especifica a substituicdo do indexfile caso ele exista.

UPDATE

specifica que o arquivo deve ser regravado apenas se houver alteracdo nos
dados de cddigo ou de entrada.

EXPIRE

Opcional. Especifica que se trata de um arquivo temporario que pode ser
removido automaticamente apdés um determinado ndmero de dias, apés a
leitura ter sido feita.

FILEPOSITION

Opcional. Se o indicador for FALSE, impede que o campo “fileposition” im-
plicito seja criado e ndo tratara um campo inteiro a direita de forma diferente
do resto da carga util.

flag

Opcional. TRUE ou FALSE, indicando se o campo “fileposition” implicito sera
ou néo criado.

days

Opcional. O nimero de dias contados a partir da Ultima leitura do arquivo em
gue o0 arquivo sera automaticamente removido. Se omitido, o padréao é sete

(7).
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FEW

Especifica que o osindexfile foi criado como um s6 arquivo de parte Unica. Us-
ado apenas para datasets pequenos (normalmente arquivos do tipo pesquisa,
como caddigos de estado de 2 caracteres). Essa opg¢édo esta atualmente ob-
soleta em funcdo do uso de WIDTH(1).

indexdef

O nome de uma definicdo do atributo INDEX existente que fornece os
parametros baserecset, indexrec, e indexfile para uso.

LOCAL

Especifica que a operacéo é realizada em cada n6 de supercomputador de
forma independente, sem exigir interagdo com todos 0s outros nds para obter
dados; a operacdo mantém a distribuicdo de qualquer operacdo DISTRIBUTE
anterior.

NOROOT

Especifica que o indice néo é classificado em nivel global e que ndo héa indice
de raiz para indicar qual parte do indice contera uma entrada especifica. Isso
pode ser Util nas consultas Roxie juntamente com o uso de ALLNODES.

DISTRIBUTED

Especifica ambas as op¢cfes LOCAL e NOROOT (congruentes com a opgao
DISTRIBUTED em uma declaracao INDEX, a qual especifica que o indice foi
criado com as op¢Bes LOCAL e NOROOT).

COMPRESSED

Especifica o tipo de compactacao usado. Se omitido, o padréo usado é LZW,
uma variante do algoritimo Lempel-Ziv-Welch. A especificacdo de ROW com-
pacta as entradas do indice com base nas diferencgas entre linhas contiguas
(usadas apenas com registros de comprimento fixo), e é recomendada para
uso em situagBes onde o tempo mais rapido de descompactacédo € mais im-
portante do que a quantidade de compacta¢éo alcangada. FIRST compacta
os elementos principais comuns da chave (recomendado apenas para uso na
comparacao de cronometragem de tempo).

WIDTH

Especifica a gravacdo do indexfile para um nimero diferente de partes de
arquivos fisicos que o numero de nés no cluster em que a tarefa é executada.
Se omitido, o padrdo sera o nimero de ndés no cluster no qual a workunit é
executada. Esta opc¢do serve principalmente para criar indices, destinados a
serem implementados em um Roxie menor, em um Thor maior (tornando as
consultas Roxie mais eficientes).

nodes

O nlmero de partes do arquivo fisico a serem gravadas. Se estiver definido
para (1), essa opcao operara exatamente da mesma forma que a opgdo FEW
acima.

DEDUP

Especifica que as entradas duplicadas sé&o eliminadas do INDEX.

SKEW

Indica que vocé sabe que os dados nao serdo espalhados uniformemente
entre os noés (serdo distorcidos e vocé opta por substituir o padrédo especifi-
cando seu proprio valor limite para permitir que a tarefa continue, apesar da
distorcéo).

limit

Um valor entre zero (0) e um (1,0 = 100%) indicando a porcentagem maxima
de distorcao a ser permitida antes que a tarefa falhe (a distorcdo padrédo é
1,0 / <ndmero de escravos no cluster>).

target

Opcional. Um valor entre zero (0) e um (1,0 = 100%) indicando a porcentagem
maxima de distorcdo desejada a ser permitida (a distor¢édo padréo é 1,0 /
<ndmero de escravos no cluster>).

THRESHOLD

Indica o tamanho minimo de uma Unica parte antes que o limite SKEW seja
aplicado.

size

Um valor inteiro indicando o nimero minimo de bytes para uma parte Unica.
O padrao é 1.
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MAXLENGTH

Opcional. Esta opgdo é usada para criar indices que sdo compativeis com
versfes anteriores as versdes 3.0. Especifica 0 comprimento maximo de um
registro de indice de comprimento variavel. Os registros de comprimento
fixo sempre utilizam o tamanho minimo exigido. Se 0 comprimento maximo
padrdo causar problemas de ineficiéncia, ele pode ser substituido de forma
explicita.

value

Opcional. Um valor inteiro que indica 0 comprimento maximo. Se omitido, o
tamanho maximo sera calculado a partir da estrutura do registro. Registros de
comprimento variavel que ndo especificam MAXLENGTH podem ser ligeira-
mente ineficientes.

UNORDERED

Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED

Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.

bool

Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado
ndo é importante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica a ordem padrao
do registro de resultado.

STABLE

Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE

Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada nao é importante.

PARALLEL

Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads

Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando as threads numthreads.

ALGORITHM

Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name

O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista
de algoritmos compativeis com as op¢bes STABLE e UNSTABLE da fungéo
SORT.

SET

Opcional. SET é usado para definir um valor para uma opc¢ao de metadata
nomeada. Isso permite que vocé defina metadados do usuario cujo uso e
propdsito estejam a altura do desenvolvedor. Currently _nodeSize atual é o
Unico metadata definido pelo sistema, embora outros nomes que comegam
com sublinhado () devem ser considerados como reservados para uso do
sistema. E possivel usar SET('_nodeSize', '32768'") se seu hardware e padréo
de uso trabalharam melhor com tamanhos de pagina maiores. O padrao
(8192) pode néao ser ideal para todos os cenarios em hardware mais atuais.
Recomendamos usar uma poténcia de 2 e ndo menor que 8Kk.

option

Uma constante de string — que faz distingdo entre mailsculas e mindsculas
— que contém o nome da opgéo a ser definida.

value

O valor para o qual a opgéo sera definida. Pode ser qualquer tipo de valor,
dependendo do tipo esperado pela opc¢éo.

[attrname :=] BUILD(baserecset, [ indexrec ], indexfile [, options ] );

A forma 1 cria um arquivo de indice que permite o acesso com chave ao baserecset. O indice é usado
principalmente pelas operacdes FETCH e JOIN (com a opcdo KEYED option).

Exemplo:

Vehi cl es : = DATASET(' vehi cl es',

{STRING st,
STRING20 city,
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STRI NG20 | nane,
UNSI GNED8 fi | epos{ VI RTUAL(fi | eposition)}},
FLAT) ;
BUI LD Vehi cl es, {I nane, fil epos}, "' vkey:: | nane');
//build key into Vehicles dataset on | ast nane

[attrname :=] BUILD(baserecset, keys, payload, indexfile [, options ] );

A forma 2 cria um arquivo de indice contendo campos de payload Util adicionais além das chaves. Essa
forma € usada principalmente em opera¢ces JOIN com “Half-key" para eliminar a necessidade de acessar
diretamente o baserecset. Assim, o desempenho é superior ao da versédo da mesma operacdo com "chave
completa" (executada com a op¢édo KEYED no JOIN).

Por padrao, os campos de payload sao classificados durante a operacdo BUILDINDEX para minimizar o
espaco nos nds folha da chave. Essa classificagdo pode ser controlada usando sortindexPayload em uma
declaragéo #OPTION .

Exemplo:

Vehi cl es : = DATASET(' vehi cl es',
{STRIN& st,
STRI NGO city,
STRI N&20 | nane,
UNSI GNED8 fi | epos{VI RTUAL(fi | eposition)}},
FLAT) ;
BU LD( Vehi cl es, {st,city},{l nane}, "' vkey::st.city');
//build key into Vehicles dataset on state and city
/I payl oad the | ast nane

[attrname :=] BUILD( indexdef [, options ] );
A forma 3 cria um arquivo de indice usando uma definicdo INDEX previamente especificada.

Exemplo:

naneKey : = | NDEX( nmai nTabl e, { surnane, f or enane, fil epos}, ' nane.idx');
BU LD( naneKey); //gets all info fromthe | NDEX definition

[attrname :=] BUILD( indexdef, dataset [, options ] );
A forma 4 cria um arquivo de indice em um dataset usando uma definicao INDEX previamente especificada.

Isso é usado para criar um indice cuja definicdo do dataset € complexa. Isso permite que o indice seja
separado de forma logica do dataset a partir do qual é criado. Isso € (til especificamente quando a definicao
do dataset é bastante complicada (Mb de origem), j& que quando o indice é subsequentemente usado em
uma consulta, todos os codigos usados para cria-lo também sao interpretados.

Exemplo:
ds = DATASET(100, TRANSFORM{ unsigned id }, SELF.id := COUNTER));

i := INDEX({ unsigned id }, 'nylndex');
BU LD(i, ds);

BUILD( library );
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A forma 5 cria uma biblioteca de consulta externa para ser usada apenas no Roxie.

Uma biblioteca de consulta permite que um conjunto de atributos relacionados seja agrupado como uma
unidade autocontida, para que o codigo possa ser compartilhado entre diferentes workunits. Isso reduz o
tempo necessario para implementar um conjunto de atributos, podendo reduzir a pegada de meméria para
o grupo de consultas no Roxie que usam a biblioteca. Além disso, a funcionalidade na biblioteca pode ser
atualizada sem a necessidade de reimplementar todas as consultas que utilizam essa funcionalidade.

As bibliotecas de consulta sdo adequadas para agrupar conjuntos de fungfes préximas. Nao sdo ade-
guadas para a inclusao de atributos definidos como MACROs — o significado de uma macro é desconhecido
até que os seus parametros sejam substituidos.

A forma do nome da #WORKUNIT nomeia a workunit que BUILD cria como biblioteca externa. Este nome
€ 0 nome da biblioteca externa usada pela funcéo LIBRARY (que fornece acesso a biblioteca a partir da
consulta que esta usando a biblioteca). Uma vez que a prépria workunit é a biblioteca de consulta
externa, BUILD construir(biblioteca) deve ser a Unica agdo na workunit.

Exemplo:

NanmesRec : = RECORD
| NTEGERL Nanel D;
STRI NGO FNane;
STRI NGO LNane;
END;
Fi | terLi bl facel( DATASET(nanesRec) ds, STRI NG search) := | NTERFACE
EXPORT DATASET( nanesRec) natches;
EXPORT DATASET( nanesRec) ot hers;
END;

Fi | t er DsLi b1( DATASET( namesRec) ds, STRING search) : =
MODULE, LI BRARY(Fi | t erLi bl facel)
EXPORT mat ches := ds(Lnane = search);
EXPORT ot hers ds(Lnane != search);
END;
#WORKUNI T(' nan®' , ' Ppass. Fil terDsLi b')
BUI LD(Fi | t er DsLi b1) ;

Ver também: INDEX, JOIN, FETCH, MODULE, INTERFACE, LIBRARY, DISTRIBUTE, #WORKUNIT
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CASE

CASE(expression, caseval => value, [... , caseval => value ] [, elsevalue ] )

expression Uma expresséo que resulta em um Gnico valor.

caseval Um valor a ser comparado com o resultado da expresséo.

=> O operador "resulta em" - valido somente em CHOOSESETS, CASE e MAP.

value O valor a ser retornado. Isso pode ser qualquer expressao ou agao.

elsevalue Opcional. O valor a ser retornado quando o resultado da expressédo nao corresponde

a nenhum dos valores caseval . Pode ser omitido se todos os valores de retorno forem
acles (0 padrao entdo seria nenhuma acéo), ou se todos os valores de retorno forem
conjuntos de registro (o0 padréo entéo seria um conjunto de registros vazio).

Return: CASE retorna um Unico valor, um conjunto de valores, um conjunto de registros ou uma
acao.

A funcdo CASE avalia a expressdao e retorna o valor cujo caseval corresponde ao resultado da expresséo
. Se ndo houver correspondéncia, ela retorna o elsevalue.

Devera haver a quantidade de parametros de caseval => value necessaria para especificar todos os valores
esperados da expresséo (deve haver pelo menos um). Todos os parametros do valor de retorno devem
ser do mesmo tipo.

Exemplo:

M/Exp := 1+2

MyChoi ce := CASE(M/Exp, 1 =>9, 2 =>8, 3 =>7, 4 => 6, 5);
I/l returns a value of 7 for the caseval of 3

M/RecSet := CASE(M/Exp, 1 => Person(per_st = "'FL'),

2 => Person(per_st = "'GA'),
3 => Person(per_st = "AL"'),
4 => Person(per_st ="'SC),

Per son) ;
/] returns set of Al abama Persons for the caseval of 3
MyAction := CASE(M/Exp, 1 => FAIL('Failed for reason 1'),
2 => FAIL(' Failed for reason 2'),
3 => FAIL('Failed for reason 3'),
4 => FAIL('Failed for reason 4'), FAIL(' Fail ed for unknown reason'));
[/ for the caseval of 3, Fails for reason 3

Ver também: MAP, CHOOSE, IF, REJECTED, WHICH
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CATCH

result := CATCH( recset, action [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PAR-
ALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM( name)]);

result Nome de definicdo do conjunto de registro resultante

recset A expressdao do recordset que, se falhar, faz com que a agéo seja iniciada.
action Uma das trés acdes validas abaixo.

UNORDERED Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado

nao é importante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica a ordem padrao
do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.
UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada néo é importante.
PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads
ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de al-

goritmos compativeis com as opgGes STABLE e UNSTABLE da funcéo SORT.

Return: CATCH retorna um conjunto de registros (que pode estar vazio).

A funcdo CATCH executa a acado se a expressao recset falhar por qualquer motivo.

As acg0es validas séao:

SKIP Especifica ignorar o erro e dar continuidade, retornando um dataset vazio.

ONFAIL (transform) Especifica o retorno de um Unico registro da funcdo transform . A
funcdo TRANSFORMAR pode usar FAILCODE e/ou FAILMESSAGE para
fornecer detalhes da falha e deve resultar em uma estrutura RECORD de
mesmo formato que recset.

FAIL A acdo FAIL, que especifica a mensagem de erro a ser gerada. Isso serve
para fornecer informagBes mais Uteis ao usuario final sobre o motivo da
falha da tarefa.

Exemplo:

M/Rec : = RECORD
STRI NG5O0 Val uel;
UNSI GNED Val ue2;

END;

ds := DATASET([{'C ,1},{'C,2},{ 1,

'C L4, {"C .5, {'x 1}, {" A, 1}], WRec);

—~

M/Rec Fail Transform := transform
sel f.val uel : = FAI LMESSAGE[ 1. . 17] ;
sel f.val ue2 : = FAlI LCODE

END;
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limtedl := LIMT(ds, 2);
limted2 := LIMT(ds, 3);
limted3 := LIMT(ds, 4);

recoveredl :
recovered2 :
recovered3 :

CATCH(l i m tedl, SKIP);
CATCH(| i m ted2, ONFAIL(Fail Transform);
CATCH( CATCH(l i m ted3, FAIL(1, 'Failed, dude')), ONFAIL(Fail Transform);

QUTPUT(recoveredl); //enpty recordset
QUTPUT(recovered2); [/
QUTPUT(r ecovered3); [/

Ver também: Estrutura TRANSFORM, FAIL, FAILCODE, FAILMESSAGE
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CHOOSE

CHOOSE(expression, value,... , value, elsevalue)

expressao Uma expressao aritmética que resulta em um valor inteiro positivo e que determina qual
parédmetro de valor sera retornado.

value Os valores a serem retornados. Deverad haver a quantidade de parametros de valor

necessdria para especificar todos os valores esperados da expresséo. Isso pode ser
qualquer expressao ou acao.

elsevalue O valor a ser retornado quando a expressao retorna um valor fora do intervalo. O (ltimo
parametro € sempre elsevalue.
Return: CHOOSE retorna um Unico valor.

A funcdo CHOOSE avalia a expresséo e retorna o parametro de valor cuja posigdo ordinal na lista de
parametros corresponde ao resultado da expressdo. Se nao houver correspondéncia, ela retorna o else-
value. Todos os valores e elsevalue devem ser do mesmo tipo.

Exemplo:

M/Exp := 1+2;

MyChoi ce : = CHOOSE( M/Exp, 9,8,7,6,5); // returns 7
MyChoi ce : = CHOOSE( M/Exp, 1,2,3,4,5); [/ returns 3

MyChoi ce : = CHOOSE( MyExp, 15, 14, 13, 12,11); // returns 13
Worst Rate : = CHOOSE(|I ntRate, 1,2,3,4,5,6,6,6,6,0);
// WrstRate receives 6 if the IntRate is 7, 8, or 9

Ver também: CASE, IF, MAP

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
cado de outra forma, o contelido do ECL Language Reference (Referén-
cia a Linguagem ECL) é licenciado sob liceng¢a publica da Creative Commons.
170



Referéncia a Linguagem ECL
Acdes e Func¢des Built-in

CHOOSEN

CHOOSEN(recordset, n [, startpos ] [, FEW] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE |
UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads )] ][, ALGORITHM( name)])

recordset O conjunto de registros para processamento. Pode ser o nome de um dataset ou de um
recordset derivado de algumas condi¢c8es de filtro, ou qualquer expressdo que resulte
em um recordset derivado.

n O numero de registros a ser retornado. Se for zero (0), nenhum registro sera retornado,
e se ALL ou CHOOSEN:ALL estiver presente, todos 0s registros serdo retornados. A
opcdo CHOOSEN:ALL é uma constante que pode ser usada em qualquer expressao.

startpos Opcional. A posigéo ordinal no recordset do primeiro registro a ser retornado. Se omitido,
0 padrao € um (1).

FEW Opcional. Especifica converter internamente para uma operagcdo TOPN se n for um
namero variavel (um atributo ou pardmetro especificado) e se o conjunto de registros
de entrada vier a partir de um SORT.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado n&o é importante.

ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado nao é im-
portante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica a ordem padréo do registro de re-
sultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada € importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada nao é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos
compativeis com as opcdes STABLE e UNSTABLE da funcao SORT.

Return: CHOOSEN retorna um conjunto de registros.

A funcdo CHOOSEN (choose-n) retorna o primeiro nimero n de registros, comec¢ando com o registro no
startpos, a partir do recordset especificado.

Exemplo:

Al | Recs
FirstFive :
Next Fi ve
Li m t Recs :

CHOOSEN( Per son, ALL) ;
CHOOSEN( Per son, 5) ;

CHOOSEN( Per son, 5, 6) ;
CHOOSEN( Per son, | F( MyLi m t <>0, MyLi mi t , CHOOSEN: ALL) ) ;

[/l returns all recs from Person
/1 returns first 5 recs from Person
/] returns next 5 recs from Person

Ver também: SAMPLE, CHOOSESETS
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CHOOSESETS

CHOOSESETS( recset, condition =>n[,0][, EXCLUSIVE | LAST | ENTH [, UNORDERED | ORDERED(
bool) ][, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ (numthreads )] ][, ALGORITHM(name)]])

recset O conjunto de registros para processamento. Pode ser o nome de um dataset ou de
um record set derivado de algumas condic@es de filtro, ou qualquer expressao que
resulte em um record set derivado.

condition A expressao logica que define quais registros serdo incluidos no result set.

= O operador "resulta em" - valido somente em CHOOSESETS, CASE e MAP.

n O numero maximo de registros a ser retornado. Se o namero for zero (0), ndo sera
retornado nenhum registro que atenda a condigéo.

o} Opcional. O numero maximo de registros a ser retornado que néo atende a nenhuma
das condicdes especificadas.

EXCLUSIVE Opcional. Especifica que os pardametros da condi¢do sdo mutualmente exclusivos.

LAST Opcional. Especifica a escolha dos dltimos n registros que atendem a condigdo em
vez do primeiro n. Essa opg¢édo é implicitamente EXCLUSIVE.

ENTH Opcional. Especifica a escolha de uma amostragem de registros que atendem a
condicdo em vez do primeiro n. Essa opg¢éo € implicitamente EXCLUSIVE.

UNORDERED Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é
importante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica a ordem padréo do registro de
resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada nao é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos
compativeis com as opcBes STABLE e UNSTABLE da funcao SORT.

Return: CHOOSESETS retorna um conjunto de registros.

A funcdo CHOOSESETS retorna um conjunto de registros do recset. O conjunto de resultado esta limitado
ao numero n de registros que atendem a condicdo listada. CHOOSESETS pode adotar quantos paramet-
ros de condigdo => n forem necessarios para especificar exatamente o conjunto de registros desejado. Esta
€ uma forma abreviada de concatenar os conjuntos do resultado dos mdultiplos acionamentos da funcéo
CHOOSEN para 0 mesmo recset com condi¢des de filtro distintas, porem CHOOSESETS executa signi-
ficativamente mais rapido. Esta técnica também é conhecida como "cutback."

Exemplo:

M/Resul t Set

: = CHOOSESETS( Per son,

per_first_nane = ' RICHARD => 100,
per_first_nane = ' GAENDOLYN => 200, 100)
/'l returns a set containing 100 Ri chards, 200 Gaendol yns, 100 others

Ver também: CHOOSEN, SAMPLE
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CLUSTERSIZE

CLUSTERSIZE

‘Return: ‘CLUSTERSIZE retorna um Unico valor INTEGER.

A constante de tempo de compilagd CLUSTERSIZE retorna o numero de nés em um cluster. Este é o
mesmo valor retornado pela fungdo Std.System.ThorLib.Nodes(). Este € o mesmo valor retornado pela
funcdo Std.System.ThorLib.Nodes() .

Exemplo:

QUTPUT( CLUSTERSI ZE)

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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COMBINE

COMBINE( leftrecset, rightrecset [, transform ][,LOCAL])

COMBINE( leftrecset, rightrecset, GROUP , transform [,LOCAL] [, UNORDERED | ORDERED( bool )],
STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads )] ][, ALGORITHM( name)])

leftrecset O recordset LEFT.

rightrecset O recordset RIGHT.

transform O acionamento da funcdo TRANSFORM. Se omitida, COMBINE retorna todos os cam-
pos de ambos leftrecset e rightrecset com o segundo de qualquer campo de nome em
duplicidade removido.

LOCAL A opcao LOCAL é obrigatéria quando COMBINE for usado no Thor (e estiver implicito
no hThor/Roxie).

GROUP Especifica que rightrecset foi GROUPed. Se nao for este o caso, ocorrerd um erro.

UNORDERED | Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é im-
portante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica a ordem padréo do registro de re-
sultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos
compativeis com as op¢des STABLE e UNSTABLE da fungdo SORT.

Return; COMBINE retorna um conjunto de registros.

A funcdo COMBINE combina leftrecset e rightrecset em uma base de registro por registro na ordem em
que aparecem em cada um.

Para a forma 1 do COMBINE, a funcao transform deve adotar pelo menos dois pardmetros: um registro
LEFT que deve estar no mesmo formato que o leftrecset e um RIGHT cujo formato deve ser o mesmo que
rightrecset. O formato do conjunto de registros resultante deve ser diferente das entradas.

Para a forma 2, a funcdo transform deve adotar pelo menos trés parametros: um registro LEFT que deve
estar no mesmo formato que o leftrecset, um um registro RIGHT que deve estar no mesmo formato que o
rightrecset e um ROWS(RIGHT) cujo formato deve ser o de um parametro DATASET(RECORDOF(rightrec-
set)). O formato do conjunto de registros resultante deve ser diferente das entradas.

A forma 1 do COMBINE gera seus resultados através da especificagdo de cada registro do leftrecset (jun-
tamente com o registro na mesma posi¢éo ordinal dentro do rightrecset ) para o transform a fim de gerar
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um anico registro de resultado. O agrupamento (se houver) no leftrecset é preservado. Ocorrerd um erro
se leftrecset e rightrecset tiverem um namero diferente de registros.2 d

Exemplo:

inrec : = RECORD
UNS| GNED6 ui d;
END;
outrec : = RECORD(i nrec)
STRI N&20 nane;
STRI NGL1 ssn;
UNSI GNED8  dob;

END;
ds : = DATASET([1, 2,3,4,5,6], inrec);
il := DATASET([ {1, 'Kevin'},

{2, 'Richard'},
{5 "N gel"}],
{UNSI GNED6 udi d, STRI NGLO nane });
i 2 := DATASET([ {3, '000-12-3462'},
{5, '000-12-8723'},
{6, '000-10-1002'}],
{UNSI GNED6 udi d, STRINGLO ssn });
i3 := DATASET([ {1, 19700117},
{4, 19831212},
{6, 20010101}],
{ UNSI GNED6 udi d, UNSI GNED8 dob});

jl1 :=JANds, i1, LEFT.udid = RIGHT.udid, LEFT OQUTER, LOCKUP);
j2 := JAONds, i2, LEFT.udid = RICGHT.udid, LEFT QUTER, LOCKUP);
j3 :=JANds, i3, LEFT.udid = RIGHT.udid, LEFT QUTER, LOCKUP);

conbi nedl : = COVBI NE(j 1, j2,
TRANSFORM out Rec,

SELF : = LEFT;
SELF : = RI GHT;
SELF :=11));

LOCAL) ;

conbi ned2 : = COMBI NE( conbi nedl, j 3,

TRANSFORM out Rec,
SELF. dob : = RI GHT. dob;
SELF : = LEFT)),

LOCAL) ;

OUTPUT( conbi nedl) ;

QUTPUT( conbi ned?2) ;

A forma 2 do COMBINE gera seus resultados através da especificagdo de cada registro do leftrecset (o
grupo na mesma posi¢céo ordinal dentro do rightrecset — juntamente com o primeiro registro no grupo)
para o transform a fim de gerar um (nico registro de resultado. O agrupamento (se houver) no leftrecset
€ preservado. leftrecset . Ocorrera um erro se 0 nimero de registros no leftrecset for distinto do nimero
de grupos no rightrecset.

Exemplo:

inrec := {UNSI GNED6 udi d};
outrec := RECORD(i nrec)
STRI N&0 nane;
UNSI GNED scor e;
END;
nameRec : = RECORD
STRI N&0 nane;
END;
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resul t Rec : = RECORD(i nrec)
DATASET( naneRec) nanes;
END;
ds := DATASET([1,2,3,4,5,6], inrec);
dsg : = GROUP(ds, ROW;
i1 := DATASET([{1, 'Kevin' 10},
{2, 'Richard', 5},

{5, '"Nigel" , 2},
{0, "' , 0} ], outrec);
i2 := DATASET([{1, 'Kevin Hall', 12},
{2, 'Richard Chaprman', 15},
{3, 'Jake Smth', 20},
{5, 'Nigel Hicks', 100},
{o, " , 0} ], outrec);
i3 := DATASET([ {1, 'Halligan', 8},
{2, 'Richard', 8},
{6, 'Pete', 4},
{6, 'Peter', 8},
{6, 'Petie', 1},
{o, "', 0} ], outrec);
j1 :=JANdsg,il,
LEFT.uid = RI GHT. ui d,
TRANSFORM out r ec,
SELF : = LEFT,;
SELF : = RIGHT),
LEFT OQUTER, MANY LOOKUP);
j2 := JANdsg,i2,
LEFT.uid = RI GHT. ui d,
TRANSFORM out r ec,
SELF : = LEFT,;
SELF : = RIGHT),
LEFT OQUTER, MANY LOOKUP);
j3 :=JA N(dsg, i3,

LEFT.uid = RI GHT. ui d,
TRANSFORM out r ec,
SELF : = LEFT,;
SELF : = RIGHT),
LEFT OQUTER, MANY LOOKUP);
conbined : = REGROUP(j 1, j2, j3);
resultRec t(inrec |, DATASET(RECORDOF(combined)) r) := TRANSFORM
SELF. names : = PRQIECT(r, TRANSFORM naneRec, SELF := LEFT));
SELF := |;
END;
resl : = COWBI NE(dsg, conbi ned, GROUP, t (LEFT, ROWS(RI GHT) (score != 0)), LOCAL);
OUPUT(res1);

/I A variation using rows in a child query.
resultRec t2(inrec |, DATASET(RECORDOF(conbined)) r) := TRANSFORM

SELF. names : = PRQIECT(SORT(r, -score),

TRANSFORM naneRec, SELF := LEFT));

SELF : = 1|;

END;
res2 : = COWBI NE(dsg, conmbi ned, GROUP, t 2( LEFT, ROAS( Rl GHT) (score != 0)), LOCAL) ;
OUPUT(res2);

Ver também: GROUP, REGROUP
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CORRELATION

CORRELATION( recset, valuex, valuey [ , expresssion] [, KEYED ] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ]
[, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads ) ]] [, ALGORITHM( name)])

recset O conjunto de registros para processamento. Pode ser o nome de um dataset ou de um
recordset derivado de algumas condicdes de filtro, ou qualquer expressao que resulte
em um recordset derivado. Também pode ser a palavra-chave GROUP para indicar a
operacao nos elementos em cada grupo, quando usada em uma estrutura RECORD
para gerar estatisticas de tabela de referéncia cruzada.

valuex Um campo ou expressao numérica.

valuey Um campo ou expressao numeérica.

expression Opcional. Uma expressao légica indicando quais registros devem ser incluidos no cél-
culo. Vélido apenas quando o parametro recset for a palavra-chave GROUP.

KEYED Opcional. Especifica que a atividade faz parte de uma operacao de leitura de indice, a
qual permite que o otimizador gere o cédigo ideal para a operacéo.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.

ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é im-
portante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica a ordem padréo do registro de re-
sultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada néo € importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos
compativeis com as opc¢des STABLE e UNSTABLE da fungcdo SORT.

Return: CORRELATION retorna um valor REAL Unico.

A fung@o CORRELATION retorna o Coeficiente de Correlagéo Produto-Momento de Pearson entre valuex

e valuey.
Exemplo:
pointRec := { REAL x, REAL y };
anal yse( ds) := MACRO
#uni quenane( st at s)
U%stats% : = TABLE(ds, { c : = COUNT( GROUP) ,
SX = SUM GROUP, x),
sy = SUM GROUP, vY),
SXX = SUM GROUP, x * Xx),
SXy = SUM GROUP, x * vy),
syy = SUMGROUP, vy * ),
var x = VARI ANCE( GROUP, Xx);
vary = VARI ANCE( GROUP, ) ;
var xy := COVARI ANCE( GROUP, X, VY);

rc

CORRELATI ON( GROUP, X,
OQUTPUT( %st at s9 ;

y) 1)

/1 Follow ng should be zero

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
cado de outra forma, o contelido do ECL Language Reference (Referén-

cia a Linguagem ECL) é licenciado sob liceng¢a publica da Creative Commons.

177



Referéncia a Linguagem ECL
Acdes e Func¢des Built-in

QUTPUT(%stats% { varx - (sxx-sx*sx/c)/c,
vary - (syy-sy*sy/c)l/c,
varxy - (sxy-sx*sy/c)/c,
rc - (varxy/ SQRT(varx*vary)) });
QUTPUT(%stats% { 'bestFit: y=" +
(STRING) ((sy-sx*varxy/varx)/c) +
o+ o+
(STRI NG (var xy/ varx) + x' });
ENDVACRO,
dsl := DATASET([{1,1},{2,2},{3,3},{4,4},{5,5},{6,6}], pointRec);
ds2 := DATASET([ {1.93896e+009, 2.04482e+009},
{1.77971e+009, 8.54858e+008},
{2.96181e+009, 1.24848e+009},
{2.7744e+009, 1.26357e+009},
{1.14416e+009, 4.3429e+008},
{3.38728e+009, 1.30238e+009},
{3.19538e+009, 1.71177e+009} ], poi ntRec);
ds3 : = DATASET([ {1, 1.00039},
{2, 2.07702},
{3, 2.86158},
{4, 3.87114},
{5, 5.12417},
{6, 6.20283} ], pointRec);
anal yse(dsl);
anal yse(ds2);
anal yse(ds3);

Ver também: VARIANCE, COVARIANCE
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COS

COS(angle)
angle O valor radiano REAL para o qual o coseno deve ser localizado.
Return: COS retorna um valor REAL Unico.

A funcdo COS retorna o coseno do angulo.

Exemplo:

Rad2Deg : = 57.295779513082; //nunmber of degrees in a radi an

Deg2Rad : = 0.0174532925199; //nunmber of radians in a degree

Angl e45 :

45 * Deg2Rad; /ltransl ate 45 degrees into radians

Cosi ne45 : = COS( Angl e45) ; //get cosine of the 45 degree angle

Ver também: ACOS, SIN, TAN, ASIN, ATAN, COSH, SINH, TANH
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COSH

COSH(angle)

angle O valor radiano REAL para o qual o coseno hiperbélico deve ser lo-
calizado.

Return: COSH retorna um valor REAL Unico.

A funcdo COSH retorna o coseno hiperbélico do angulo.

Exemplo:

Rad2Deg :
Deg2Rad :

Angl e45 :

57.295779513082; //nunmber of degrees in a radian
0.0174532925199; //nunber of radians in a degree

45 * Deg2Rad; /ltransl ate 45 degrees into radians

Hyper bol i cCosi ne45 : = COSH( Angl e45) ;

/1 get hyperbolic cosine of the 45 degree angl e

Ver também: ACOS, SIN, TAN, ASIN, ATAN, COS, SINH, TANH
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COUNT

COUNT(recordset [ , expression | [, KEYED ] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE |
UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads )] ][, ALGORITHM( name)])

COUNT (valuelist )

recordset O conjunto de registros para processamento. Pode ser o nome de um DATASET ou
de um conjunto de registros derivado de algumas condi¢fes de filtro, ou qualquer ex-
pressdo que resulte em um conjunto de registros derivado, ou um nome de uma de-
claracdo DICTIONARY . Também pode ser a palavra-chave GROUP para indicar a
contagem do nimero de elementos em cada grupo, quando usada em uma estrutura
RECORD para gerar estatisticas de tabela de referéncia cruzada.

expression Opcional. Uma expresséo ldgica indicando quais registros devem ser incluidos na con-
tagem. Valido apenas quando o parametro recordset for a palavra-chave GROUP para
indicar a contagem do nuimero de elementos em um grupo.

KEYED Opcional. Especifica que a atividade faz parte de uma operacéo de leitura de indice, a
qual permite que o otimizador gere o cédigo ideal para a operacéao.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado n&o é im-
portante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica a ordem padrao do registro de re-
sultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada € importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos
compativeis com as opcdes STABLE e UNSTABLE da funcdo SORT.

valuelist Uma lista delimitada por virgula das expressées a serem contadas. Também pode ser
um SET de valores.

Return: COUNT retorna um Unico valor.

A funcao COUNT retorna o niumero de registros no recordset ou valuelist especificado.

Exemplo:

My Count

:= COUNT(Trades(Trades.trd_rate IN['3", '4',

"51));

// count the nunber of records in the Trades record

/1 set whose trd rate field contains 3, 4,

Rl : = RECORD

person. per_st;

per son. per _sex;

: = COUNT( GROUP) ;

in each state/sex category

: = COUNT( GROUP, person. per _first_name = ' HANK' ) ;
"Hanks" in each state/sex category

1= COUNT( GROUP, person. per _first_name <> 'HANK' );
"Non- Hanks" in each state/sex category

Nurber

//total

Hanks

//total of

NonHanks

//total of
END;

or 5
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T1 := TABLE(person, Rl, per_st, per_sex);

Cntl = COUNT(4,8,16,2,1); //returns 5
SetVals := [4,8,16,2,1];
Cnt 2 = COUNT(SetVals); //returns 5

Ver também: SUM, AVE, MIN, MAX, GROUP, TABLE
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COVARIANCE

COVARIANCE( recset, valuex, valuey [ , expresssion] [, KEYED ] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ]
[, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads ) ]] [, ALGORITHM( name)])

recset O conjunto de registros para processamento. Pode ser o nome de um dataset ou de um
recordset derivado de algumas condic¢des de filtro, ou qualquer expressao que resulte
em um recordset derivado. Também pode ser a palavra-chave GROUP para indicar a
operacao nos elementos em cada grupo, quando usada em uma estrutura RECORD
para gerar estatisticas de tabela de referéncia cruzada.

valuex Um campo ou expressdo numérica.

valuey Um campo ou expressdo numérica.

expression Opcional. Uma expresséo légica indicando quais registros devem ser incluidos no cal-
culo. Valido apenas quando o parametro recset for a palavra-chave GROUP.

KEYED Opcional. Especifica que a atividade faz parte de uma operacéo de leitura de indice, a
gual permite que o otimizador gere o codigo ideal para a operacgéo.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é im-
portante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica a ordem padr&o do registro de re-
sultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos
compativeis com as op¢cBes STABLE e UNSTABLE da funcdo SORT.

Return: COVARIANCE retorna um valor REAL Unico.

A funcdo COVARIANCE retorna a extensdo em que o valuex e valuey co-vary.

Exemplo:

poi nt Rec
anal yse( ds) :

;= { REAL x,
MACRO

REAL y };

#uni quenane( st at s)

Ut at s% : = TABLE(ds,
SUM GROUP, Xx),

SUM GROUP, y),

SUM GROUP, Xx * Xx),

SUM GROUP, X * vYy),
SUMGROUP, 'y * ),

VARI ANCE( GROUP, X);
VARI ANCE( GROUP, vy);
COVARI ANCE( GROUP, X, VY);
CORRELATI ON( GROUP, X,
OQUTPUT( %st at s9 ;

SX

sy

SXX

sxy

syy
var x
vary
varxy :
rc

{ ¢ : = COUNT( GROUP)

y) });

/1 Foll owi ng should be zero

QUTPUT( %t ats% { varx -

(sxx-sx*sx/c)/c,
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vary - (syy-sy*sy/c)/c,
varxy - (sxy-sx*sy/c)/c,
rc - (varxy/ SQRT(varx*vary)) });

QUTPUT(%stats% { 'bestFit: y=" +
(STRING) ((sy-sx*varxy/varx)/c) +

+ '+
(STRI NG (var xy/ varx) + x' });

ENDVACRO,

dsl := DATASET([ {1,1},{2,2},{3,3},{4,4},{5,5},{6,6} ], pointRec);

ds2 := DATASET([ {1.93896e+009, 2.04482e+009},

: 1.
{1.77971e+009, 8.54858e+008},
{2.96181e+009, 1.24848e+009},
{2.7744e+009, 1.26357e+009},
{1.14416e+009, 4.3429e+008},
{3.38728e+009, 1.30238e+009},
{3.19538e+009, 1.71177e+009} ], poi ntRec);

ds3 := DATASET([ {1, 1.00039},
{2, 2.07702},
{3, 2.86158},
{4, 3.87114},
{5, 5.12417},
{6, 6.20283} ], pointRec);

anal yse(dsl);
anal yse(ds2);
anal yse(ds3);

Ver também: VARIANCE, CORRELATION
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CRON

CRON( time)

time Uma expressdo da string de caracteres contendo um tempo cron
padréo unix.

Return: CRON define um unico evento de controladores de tempo.

A funcdo CRON determina um evento temporal para uso no servico WHEN ou funcdo WAIT. Essa fungéo
€ um sinénimo de EVENT('CRON', time).

O parametro de tempo segue o formato padrdo de uma cron no unix, expressado em UTC (também con-
hecido como Tempo Médio de Greenwich) como uma string que contém 0s seguintes componentes de
espaco delimitado:

minute hour dom month dow

minute Um valor inteiro que significa 0 minuto da hora. Valores validos de 0 a 59.

hour Um valor inteiro que constitui a hora. Valores vélidos de 0 a 23 (usando o reldgio de
24 horas).

dom Um valor inteiro que representa o dia do més. Valores validos de 1 a 31.

month Um valor inteiro que representa o0 més. Valores validos de 1 a 12.

dow Um valor inteiro que representa o dia da semana. Valores validos de 0 a 6 (onde 0
representa o domingo).

Qualquer componente de tempo que vocé optar por ndo especificar, sera substituido por um asterisco (*).
Os intervalos de tempo devem ser definidos por um trago (-), as listas por uma virgula (,), e “uma vez a
cada n” usando a barra (/). Por exemplo, 6-18/3 no campo de hora acionard o controlador de tempo a cada
trés horas entre 6 da manha e 6 da tarde, e 18-21/3,0-6/3 acionara o controlador de tempo a cada trés
horas entre 6 da tarde e 6 da manha.

Exemplo:

EXPORT events : = MODULE
EXPORT dai |l yAtM dnight := CRON("0 O * * *');
EXPORT dai | yAt ( | NTEGER hour ,

I NTEGER mi nut e=0) : =
EVENT(' CRON ,

(STRING mi nute + ' ' +
EXPORT dai | yAt M dday : =
EXPORT EveryThreeHours :

(STRI NG hour + ' * * *'):
dai | yAt (12, 0);
= CRON('O 0-23/3 * * =*');

END;

BU LD(t eenagers) : WHEN(events. dai |l yAt M dni ght);
BUI LD( ol di es) . WHEN( events. dai | yAt (6));

BUI LD({ NewsSt uf f) . WHEN( event s. Ever yThr eeHour s) ;

Ver também: EVENT, WHEN, WAIT, NOTIFY
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DEDUP

DEDUP(recordset [, condition [[MANY], ALL[, HASH]] [, BEST (sort-list)[[, KEEP n] [, keeper]] [, LOCAL]
[, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads ) ] 1] [,
ALGORITHM( name)])

recordset O conjunto de registros a ser processado, normalmente classificado na mesma ordem
em que a expressao sera testada. Pode ser o nome de um dataset ou de um record set
derivado, ou qualquer expresséo que resulte em um conjunto de registro derivado.

condition Opcional. Uma lista delimitada por virgula de expressées ou campos principais no record
set que define os registros “duplicados”. As palavras-chave LEFT e RIGHT podem ser
usadas como qualificadores de dataset nos campos do recordset. Se a condi¢éo for
omitida, cada campo de record set se tornara uma condicdo de correspondéncia. As
palavras-chave RECORD (ou WHOLE RECORD) podem ser usadas para indicar todos
0S campos nessa estrutura, e/ou vocé pode usar a palavra-chave EXCEPT para listar
0s campos de ndo deduplicacdo na estrutura.

MANY Opcional. Especifica ou desempenha uma classificacdo/deduplicacéo local antes de lo-
calizar conteudos duplicados globalmente. Isso é muito mais Gtil quando houver expec-
tativa de varios contetdos duplicados.

ALL Opcional. Faz a correspondéncia da condi¢do em relagdo a todos os registros, e nao
apenas em relacdo aos registros adjacentes. Esta op¢do pode mudar a ordem do re-
sultado dos registros resultantes.

HASH Opcional. Especifica que a operacéo ALL é realizada com o uso de tabelas de hash.

BEST Opcional. Oferece controle adicional sobre quais registros sdo mantidos de um conjunto
de registros “duplicados”. O primeiro na ordem de registros <sort-list> sera mantido.
BEST néo pode ser usado com um parametro KEEP maior do que 1.

sort-list Uma lista de campos delimitada por virgula que define os registros duplicados a serem
mantidos. Os campos podem ser prefixados com um sinal de subtracdo para solicitar
uma classificacdo reversa desse campo.

KEEP Opcional. Especifica manter n nimeros de registros duplicados. Se omitido, o compor-
tamento padréo € KEEP 1. N&o € valido se a opgdo ALL estiver presente.

n O numero de registros duplicados a serem mantidos.

keeper Opcional. As palavras-chave LEFT ou RIGHT LEFT (padréo, se omitido) mantém o
primeiro registro encontrado e RIGHT mantém o ultimo.

LOCAL Opcional. Especifica que a operacao é realizada em cada né de supercomputador de
forma independente, sem exigir interacdo com todos os outros nés para obter dados; a
operacao mantém a distribuicdo de qualquer operacao DISTRIBUTE anterior.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é im-
portante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica a ordem padréo do registro de re-
sultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os humthreads threads
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ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos
compativeis com as opc¢des STABLE e UNSTABLE da fungdo SORT.

Return; DEPUP retorna um conjunto de registros.

A funcdo DEDUP analisa o recordset para encontrar registros duplicados, como definido pelo pardmetro
da condi¢éo , e retorna um conjunto de retorno Unico. Essa funcao é semelhante a declaracdo DISTINCT
na declaracdo SQL . O recordset deve ser classificado, a menos que ALL tenha sido especificada.

Se um parametro de condi¢cdo for um valor Unico (field), DEDUP realiza uma deduplicagcado simples em
nivel de campo equivalente a LEFT.field=RIGHT.field. A condicdo € avaliada para cada par de registros
adjacentes no record set. Se a condic¢ao retornar TRUE, o registro detentor serd mantido e o outro removido.

A opcédo ALL significa que cada par de registro € avaliado — em vez de apenas aqueles adjacentes uns
aos outros — independentemente da ordem de classificacdo. A avaliacdo é tal que, para os registros 1, 2,
3, 4, os pares de registros que sao comparados entre si sao:

(1,2),(1,3),(1,4),(2,1),(2,3),(2,4),(3,1),(3,2),(3,4),(4,1),(4,2),(4,3)

Isso significa que séo realizadas suas comparac¢fes para cada par, permitindo que a condicdo seja ndo
cumulativa.

KEEP n significa efetivamente deixar n registros de cada tipo duplicado. Isso é util para amostragem. O
valor detentor LEFT (implicito se LEFT ou RIGHT néo tiverem sido especificados) significa que se os
registros left e right atendem aos critérios de deduplicacao (ou seja, eles “coincidem”), o registro left é
mantido. Mas se em vez disso o detentor RIGHT aparecer, o right serd mantido. Em ambos os casos,
a proxima comparacgao envolve o sobrevivente da deduplicagdo; dessa forma, varios registros duplicados
podem se transformar em apenas um.

A opcao BEST oferece controle adicional sobre quais registros sdo mantidos de um conjunto de registros
“duplicados”. O primeiro na ordem de registros sort-list serd mantido. A sort-list é uma lista de campos
delimitada por virgula. Os campos podem ser prefixados com um sinal de subtracdo para solicitar uma
classificacdo reversa desse campo.

DEDUP(recordset, field1, BEST(field2) ) significa que nos regitros duplicados, o primeiro registro do con-
junto de duplicados classificado por field2 sera mantido. DEDUP(recordset, field1l, BEST(-field2) ) gera o
ultimo registro classificado por field2 no conjunto de duplicados.

A opcao BEST néo pode ser usada com um parametro KEEP maior do que 1.

Exemplo:
SoneFi | e : = DATASET([{'001','KC ,'G},
{*002',"'KC,'Z},
{'003",'KC,"'Z},
{'004',"KC,'C},
{'005,"KA,'X},
{'006'," KB ,'A},
{'007",'KB','G},
{008, KA ,'B}],{STRIN& Id, String2 Valuel, Stringl Val ue2});

SoneFil el : = SORT(SoneFile, Valuel);

DEDUP( SoneFi | el, Val uel, BEST(Val ue2));
/] CQutput:

[/ id valuel val ue2

// 008 KA B
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/1 006 KB A
/1 004 KC C

DEDUP( SoneFi | el, Val uel, BEST(- Val ue2));
/1 Cut put:

/1l id valuel val ue2

/1 005 KA X

/1 007 KB G

/1 002 KC zZ

DEDUP( SoneFi | el, Val uel, HASH, BEST( Val ue2));
/] CQutput:

/] id valuel val ue2

// 008 KA B

// 006 KB A

/] 004 KC C

A funcdo DEDUP com a opcdo ALL é util para determinar as condi¢cdes complexas do recordset entre
0s registros de um mesmo conjunto. Embora DEDUP seja tradicionalmente usado para eliminar registros
duplicados proximos uns aos outros no record set, a expressao condicional combinada com a opgédo ALL
estende esta capacidade. A op¢cédo ALL faz com que cada registro seja comparado de acordo com a ex-
presséo condicional para cada um dos demais registros do conjunto de registros. Este recurso € mais eficaz
com conjuntos de registros pequenos; 0s conjuntos maiores também devem usar a op¢do HASH.

Exemplo:
Last Tbl : = TABLE(Person, {per_I| ast_nane});
Lasts = SORT( Last Tbl , per _| ast _nane) ;
My Set = DEDUP( Last s, per _| ast _nane) ;
/1 unique last names -- this is exactly equivalent to:
[/ MySet := DEDUP(Lasts, LEFT. per _| ast _nanme=RI GHT. per _| ast _nane) ;
/'l al so exactly equival ent to:
/] MySet := DEDUP(Lasts);
NanmesTbl 1 : = TABLE( Per son, {per _| ast _nane, per _first_nane});
Nanes 1 = SORT(NanesTbl 1, per _| ast _nane, per _first_nane);
M/Names1l := DEDUP(Nanesl1, RECORD) ;
//dedup by all fields -- this is exactly equivalent to:
/I M\yNames1 := DEDUP(Nanes, per _| ast _name, per_first_nane);

/] also exactly equival ent to:

/1 M\yNames1 : = DEDUP( Nanesl);
NanesTbl 2 : = TABLE( Per son, {per _| ast _nane, per _first_nane, per_sex});
Nanmes2 SORT( NanmesTbl , per _| ast _nane, per _first_nane);
MyNanes2 DEDUP( Nanes, RECORD, EXCEPT per _sex);

//dedup by all fields except per_sex

// this is exactly equival ent to:

/1 M\yNames2 : = DEDUP( Nanmes, EXCEPT per_sex);

/* In the foll ow ng exanple, we want to determ ne how many ' AN or 'AU type inquiries
have occurred within 3 days of a 'BB type inquiry.
The COUNT of inquiries in the deduped recordset is subtracted fromthe COUNT
of the inquiries in the original recordset to provide the result.*/
I NTEGER abs(INTEGER i) := IF (i <0, -i, i );
W't hi nDays(| drpt, | day, rdrpt, rday, days) :=
abs(DaysAgo(| drpt, | day) - DaysAgo(rdrpt,rday)) <= days;
Dedupedl ngs : = DEDUP(i nquiry, LEFT.ing_ind_code='BB AND
RIGHT.inqg_ind_code IN["AN,'AU ] AND
W t hi nDays(LEFT. i ng_drpt,

LEFT. i nq_dr pt _day,

RI GHT. i ng_dr pt,

Rl GHT. i nq_dr pt _day, 3),

ALL );
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I ngCount : = COUNT(Inquiry) - COUNT(Dedupedl ngs);
QUTPUT( per son( | ngCount >0), {1 ngCount});

Ver também: SORT, ROLLUP, TABLE, Estrutura FUNCTION
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DEFINE

DEFINE( pattern, symbol )

pattern O nome de um padrao de analise RULE .
symbol

Uma constante da string que especifica 0 nome a ser usado na opgéo

USE em uma funcdo PARSE ou a funcdo USE em um padrdo de
andlise RULE .

Return: DEFINE cria um padrdo RULE.

A funcdo DEFINE define um simbolo para o padrao especificado que pode ser encaminhado para refer-

éncia em atributos de padréo de andlise previamente definidos. Esse é o Unico tipo de referéncia de en-
caminhamento de permitido no ECL.

Exemplo:

RULE a := USE(' synbol');

//uses the 'synbol'pattern defined later - b
RULE b := 'pattern';

//defines a rule pattern

RULE s : = DEFI NE(b, ' synmbol ');

[/ associate the "b" rule with the

/1" synmbol' for forward reference by rule "a

Ver também: PARSE, PARSE Pattern Value Types
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DENORMALIZE

DENORMALIZE(parentrecset, childrecset, condition, transform [,LOCAL] [,NOSORT] [, UNORDERED |
ORDERED(bool)] [, STABLE | UNSTABLE] [, PARALLEL [ (numthreads )] ][, ALGORITHM(name)])

DENORMALIZE(parentrecset, childrecset, condition, GROUP, transform [,LOCAL] [[NOSORT] [, UN-
ORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads ) ]] [, ALGO-
RITHM(name)])

parentrecset O conjunto de registros primarios a ser processado, ja no formato que conteré os reg-
istros primarios e secundérios desnormalizados.

childrecset O conjunto de registros secundarios a ser processado.

condition Uma expressdo que especifica como corresponder registros entre o parentrecset e
childrecset.

transform A funcdo TRANSFORM a ser acionada.

LOCAL Opcional. Especifica que a operacéo é realizada em cada né de supercomputador de

forma independente, sem exigir interacdo com todos os outros nds para obter dados;
a operagdo mantém a distribuicdo de qualquer operacdo DISTRIBUTE anterior.

NOSORT Opcional. Especifica que a operacdo é desempenhada sem classificar parentrecset
ou childrecset — ambos ja devem ter sido classificados para que os registros de corre-
spondéncia de ambos esteja em ordem. Isso permite que o programador controle a
ordem dos registros secundarios.

GROUP Especifica o agrupamento de registros childrecset com base na condi¢do JOIN para que
todos os registros secundarios relacionados sejam especificados para o TRANSFORM
como um parametro de dataset.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo € im-
portante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica a ordem padréo do registro de re-
sultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada nao é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos
compativeis com as opcBes STABLE e UNSTABLE da funcdo SORT.
Return: DENORMALIZE retorna um conjunto de registros.

A funcdo DENORMALIZE é usada para formar um registro combinado a partir de um registro primario e de
gualguer numero de registros secundarios. Ela atua de forma bastante semelhante ao JOIN, exceto onde
JOIN com um registro primario e trés secundarios acionaria transform trés vezes e geraria trés resultados,
o DENORMALIZE aciona transform trés vezes, sendo que a entrada para o primeiro transform consiste
de um registro primario e um secundario, a entrada para o segundo transform consiste do resultado do
primeiro transform e outro registro secundario, e a entrada para o terceiro transform constitui do resultado
do segundo transform e o registro secundario restante. Além disso, assim como JOIN, a ordem na qual os
registros childrecset séo enviados para transform é indefinida.
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Uma vez que DENORMALIZE é basicamente uma forma especializada de JOIN, os diversos tipos de join
(LEFT OUTER, RIGHT OUTER, FULL OUTER, LEFT ONLY, RIGHTONLY, FULL ONLY) também podem
ser usados no DENORMALIZE e atuam da mesma forma que quando sdo usados no JOIN.

Todas as opc¢bes JOIN estdo disponiveis para 0 DENORMALIZE Veja Opcdes de join para obter mais
informacdes.

Para a forma um, a funcéo transform precisa adotar pelo menos dois parametros: o registro LEFT de mes-
mo formato que a combinacdo de parentrecset e childrecset (a estrutura resultante do registro desnormal-
izado), e um registro RIGHT de mesmo formato que childrecset. Um terceiro parametro opcional pode ser
especificado: um COUNTER inteiro especificando o nimero de vezes que transform foi acionado para o
conjunto atual de pares primarios/secundarios (definido pelos valores da condicéo ). O resultado da funcao
transform deve ser um record set de mesmo formato que o registro LEFT.

Para a forma 2, a funcao transform precisa adotar pelo menos dois parametros: o registro LEFT de mesmo
formato que a combinacgéo de parentrecset e childrecset (a estrutura resultante do registro desnormalizado),
e um dataset ROWS(RIGHT) de mesmo formato que childrecset. O resultado da funcéo transform deve
ser um record set de mesmo formato que o registro LEFT.

Exemplo:

Exemplo da forma 1:

Nor mRec : = RECORD
STRI N&0 t henane;
STRI NGO addr;

END;

NamesRec : = RECORD
UNSI GNEDL  nunRows;
STRI NG00 t henane;
STRIN&GO addrl :
STRI NGO addr2 :
STRIN&G0 addr3 :
STRI NGO addr4 :

END;

NanesTabl e : = DATASET([ {O,'Kevin'},{0,'Liz"},{0,' M Nobody'},
{0, "' Anywhere'}], NanmesRec);

{'Kevin','10 Malt Lane'},

{'Liz',"'10 Malt Lane'},

{'Liz',"3 The cottages'},

o

{

o

Nor mAddr s : = DATASET( [

Anywhere', "' Here'},
Anywhere', ' There'},
Anywhere', ' Near'},
{' Anywhere', "' Far'}], Nor nRec) ;
NanmesRec DeNor niThen{ NanesRec L, NornRec R | NTEGER C) := TRANSFORM
SELF. NumRows : = C

SELF.addr1 := |F (C=1, R addr, L.addrl);
SELF.addr2 := |F (C=2, R addr, L.addr2);
SELF.addr3 := | F (C=3, R addr, L.addr3);
SELF.addr4 := |F (C=4, R addr, L.addr4);
SELF : = L;

END;
DeNor mredRecs : = DENORMALI ZE( NanesTabl e, Nor mAddrs,
LEFT. t henane = RI GHT. t henaneg,
DeNor nirhen{ LEFT, Rl GHT, COUNTER) ) ;
OUTPUT( DeNor nedRecs) ;

Exemplo da forma 2:
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Nor mRec : = RECORD
STRI NG0 t henane;
STRI NG20 addr;
END;
NanmesRec := RECORD
UNSI GNED1L  nunRows;
STRI NG0 t henane;
DATASET( Nor nRec) addr esses;
END;
NamesTabl e : = DATASET([ {0, 'Kevin',[]},{0,"'Liz',[]},
{0," M Nobody',[]1},{0," Anywhere',[]}],
NamesRec) ;
Nor mAddrs : = DATASET([{' Kevin','10 Malt Lane'},
{"Liz',"10 Malt Lane'},
{'Liz',"3 The cottages'},
{' Anywhere', ' Here'},
{' Anywhere',"' There'},
{' Anywhere', ' Near'},
{' Anywhere', "' Far'}], NornRec);
NamesRec DeNor nThem( NamesRec L, DATASET(NornRec) R) := TRANSFORM
SELF. NumRows : = COUNT(R);
SELF. addresses := R
SELF : = L;
END;
DeNor mredRecs : = DENORMALI ZE( NanesTabl e, Nor mAddrs,
LEFT. t henane = RI GHT. t henaneg,
GROUP,
DeNor mirhen( LEFT, ROAS( Rl GHT) ) ) ;
OUTPUT( DeNor nedRecs) ;

Exemplo NOSORT:

Par ent Fi | e. Val uel;
Par ent Fi | e. Val ue2;
STRINGL Cval2_1 :="'";
STRINGL Cval2_2 :="'";
END;
P_Recs := TABLE(ParentFile, M/CQutRec);

MyQut Rec DeNor niThem( MyQut Rec L, MyRec R, | NTEGER C) : = TRANSFORM

SELF.Cval2_1 := IF(C = 1, R Value2, L.Cval2_1);
SELF.Cval 2_2 := IF(C = 2, R Value2, L.Cval2_2);
SELF : = L;

END;

DeNor medRecs : = DENORMALI ZE(P_Recs, Chil dFil e,
LEFT. Val uel = RI GHT. Val uel,
DeNor niThem( LEFT, Rl GHT, COUNTER) , NOSORT) ;
QUTPUT( DeNor nedRecs) ;
/* DeNornmedRecs result set is:
Rec# Valuel PVal2 Cval2_1 Cval2_2

1 A C 4 T
2 B B S Y
3 C A X w

*/

Ver também: JOIN, Estrutura TRANSFORM, Estrutura RECORD, NORMALIZE
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DISTRIBUTE "RandGmico"

DISTRIBUTE(recordset [, UNORDERED | ORDERED( bool )] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL
[ (numthreads )] ][, ALGORITHM(nhame)])

DISTRIBUTE(recordset, expression [, MERGE(sorts) ][, UNORDERED | ORDERED( bool)] [, STABLE
| UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads ) ]] [, ALGORITHM( name)])

DISTRIBUTE(recordset, index [, joincondition ] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE |
UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads )] ][, ALGORITHM( name)])

DISTRIBUTE(recordset, SKEW( maxskew [, skewlimit] ) [, UNORDERED | ORDERED(bool) ][, STABLE
| UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads ) ]] [, ALGORITHM( name)])

recordset O conjunto de registros a ser distribuido.

expression Uma expresséao inteira que especifica como distribuir o conjunto de registros, geral-
mente usando uma das fun¢cdes HASH para fins de eficiéncia.

MERGE Especifica que os dados séo redistribuidos, mantendo a ordem de classificacéo local
em cada no.

sorts As expressbes de classificacdo pelas quais os dados foram localmente classificados.

index O nome da definicdo de um atributo INDEX , que fornece a distribuicdo adequada.

joincondition Opcional. Uma expressao ldgica que especifica como vincular os registros ao conjunto
de registros e indice. As palavras-chave LEFT e RIGHT podem ser usadas como qual-
ificadores de dataset nos campos do recordset e do indice.

SKEW Especifica os valores de distor¢céo de dados permitidos.

maxskew Um numero de ponto flutuante no intervalo de zero (0,0) a um (1,0) especificando a
distorcdo minima a ser permitida (0,1=10%).

skewlimit Opcional. Um nimero de ponto flutuante no intervalo de zero (0,0) a um (1,0) especif-
icando a distor¢éo maxima a ser permitida (0,1=10%).

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é im-
portante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica a ordem padréo do registro de re-
sultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada € importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos
compativeis com as op¢des STABLE e UNSTABLE da fungao SORT.

Return: DISTRIBUTE retorna um conjunto de registros.

A funcao DISTRIBUTE redistribui registros do recordset para todos os nés do cluster.
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DISTRIBUTE(recordset )

Esta forma redistribui o recordset "aleatoriamente” para que néo haja distorcdo de dados entre 0os nds,
porém sem as desvantagens que a fungdo RANDOM() poderia introduzir. Isso é funcionalmente equivalente
a distribuicdo do registro inteiro através de uma hash.

DISTRIBUTE(recordset, expression )

Esta forma redistribui o recordset com base na expresséo especificada, normalmente uma das funcdes
HASH . Somente os 32 bits inferiores do valor da expressao sao usados; portanto, HASH ou HASH32 sao
a escolha ideal. Os registros para 0s quais a expressao apresenta o mesmo resultado que estdo no mesmo
né. DISTRIBUTE executa implicitamente uma operacao de modulo se o valor da expressao ndo estiver no
intervalo do nimero de nés disponiveis.

Se a opcdo MERGE for especificada, o recordset precisa ter sido classificado localmente pelas expressées
sort . Isso evita uma reclassificagao.

DISTRIBUTE(recordset, index [, joincondition ] )

Esta forma redistribui o recordset com base na distribuicdo existente do index especificado, onde a ligacao
entre os dois é determinada pela joincondition. Os registros para 0s quais a joincondition é true (verdadeira)
terminardo no mesmo no.

DISTRIBUTE(recordset, SKEW( maxskew [, skewlimit]) )

Esta forma redistribui o recordset , mas apenas se for necessario. A finalidade desta forma é substituir
0 uso de DISTRIBUTE(recordset,RANDOM()) para apenas obter uma distribuicdo relativamente uniforme
dos dados entre os nos. Esta forma sempre tentara minimizar a quantidade de dados redistribuidos entre
0s nos.

A distorcao de um dataset é calculada da seguinte forma:
MAX(ABS(AvgPartSize-PartSize[node])/AvgPartSize)

Se a distor¢do do recordset for menor do que a do maxskew , entdo DISTRIBUTE sera ndo operacional. Se
o limite de distorcao for especificado e se a distor¢cdo em qualquer né exceder esse limite, a tarefa falhara
e exibirh uma mensagem de erro (especificando o nimero do primeiro né que excedeu o limite); caso
contrario, os dados séo redistribuidos para garantir que os dados sejam distribuidos com menor distorcéo
gue maxskew.

Exemplo:

MySet 1 : = DI STRI BUTE( Person); //"randon distribution - no skew
MySet 2 : = DI STRI BUTE( Per son, HASH32( Per son. per _ssn));

/lall people with the same SSN end up on the same node

/11 NDEX exanpl e:
mai nRecord : = RECORD
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| NTECER8 sequence;
STRI NG20 f or enane;
STRI N&0 sur nane;
UNSI GNED8 fi | epos{ VI RTUAL(fi | eposition)};

END;
mai nTabl e : = DATASET(' ~keyed. d00' , nai nRecor d, THOR) ;
naneKey := | NDEX(mai nTabl e, {surnane, forenane, fil epos}, 'nane.idx');

i ncTabl e : = DATASET(' ~i nc. d00' , mai nRecor d, THOR) ;
x := DI STRI BUTE(i ncTabl e, naneKey,
LEFT. surnanme = RI GHT. sur nane AND
LEFT. forename = RI GHT. f or enane) ;
QUTPUT( x) ;

/| SKEW exanpl e:
Jds : = JO N(sonedat a, ot her dat a, LEFT. sysi d=RI GHT. sysi d) ;
Jds_dist1l := DI STRI BUTE(Jds, SKEWO. 1)) ;
[l ensures skew is |ess than 10%
Jds_di st2 : = DI STRI BUTE(Jds, SKEWO0. 1,0.5));
[l ensures skew is |ess than 10%
/land fails if skew exceeds 50% on any node

Ver também: HASH32, DISTRIBUTED, INDEX
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DISTRIBUTED

DISTRIBUTED(recordset [, expression | )

recordset O conjunto de registros distribuidos.

expression Opcional. Uma expressdo que especifica como o conjunto de reg-
istros é distribuido.

Return: DISTRIBUTED retorna um conjunto de registros.

A funcéo DISTRIBUTED é uma diretiva de compilador indicando que os registros do recordset ja foram
distribuidos entre os n6s da Refinaria de Dados com base na expresséo especificada. Os registros para
0S quais a expressao avalia a mesma estdo no mesmo no.

Se a expressao se a expressao for omitida, a fungédo simplesmente oculta um aviso que é as vezes gerado
informando que o recordset néo foi distribuido.

Exemplo:

MySet : = DI STRI BUTED( Per son, HASH32( Per son. per _ssn) ) ;
/lall people with the same SSN are al ready on the same node

Ver também: HASH32, DISTRIBUTE
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DISTRIBUTION

DISTRIBUTION(recordset [, fields ] [, NAMED( name ) ] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE
| UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads )]] [, ALGORITHM( name ) ])

recordset O conjunto de registros no qual as estatisticas serdo executadas.

fields Opcional. Uma lista de campos delimitada por virgula no conjunto de registros para o
qual a agdo sera limitada. Se omitido, todos os campos serao incluidos.

NAMED Opcional. Especifica 0 nome do resultado que aparece na workunit.

name Uma constante de string que contém o rétulo do resultado.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.

ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado nédo € im-
portante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica a ordem padréo do registro de re-
sultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada nao é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos
compativeis com as opgbes STABLE e UNSTABLE da fungcdo SORT.

A acédo DISTRIBUTION gera um relatdrio de tabela de referéncia cruzada em formato XML indicando
guantos registros exclusivos existem no recordset para cada valor em cada campo deste recordset.

Quando ha um numero excessivamente amplo de valores distintos, a acdo retorna uma estimativa na

seguinte forma:

<XM_>

<Fi el d name="seqnum' esti mat e="4000000"/ >

</ XM_>

O tipo de dado DECIMAL né&o é suportado por esta a¢do. Alternativamente, vocé pode usar o tipo de dados

REAL.

Exemplo:

SomeFile := DATASET([{'C ,'G}.{'C.,'C},{'A,'X},{'B,'G}],
{STRINGL Val uel, STRI NGL Val ue2})

DI STRI BUTI ON( SoneFi | e) ;

/* The result comes back | ooking like this

<XM_>

<Fi el d nane="Val uel" distinct="3">
<Val ue count="1">A</Val ue>
<Val ue count="1">B</ Val ue>
<Val ue count ="2">C</ Val ue>

</ Fi el d>

<Fi el d nane="Val ue2" distinct="3">
<Val ue count ="1">C</ Val ue>
<Val ue count ="2">G</ Val ue>
<Val ue count="1">X</Val ue>
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</ Fi el d>
</ XM_>
]

//******************************************

nanmesRecord : = RECORD
STRI N&0 sur narne;
STRI NG10O f or enane;
| NTECER2 age;

END;

nanesTabl e : = DATASET( [
{'Halligan','Kevin', 31},
{'Halligan','Liz', 30},
{'Salter','Abi', 10},
{'X,"Z,5}], nanesRecord);

DI STRI BUTI ON( nanesTabl e, surnane, forenanme, NAMED(' Stats'));
/* The result conmes back | ooking |ike this:
<XM_>
<Fi el d nane="sur nane" distinct="3">
<Val ue count ="2">Hal | i gan</ Val ue>
<Val ue count="1">X</Val ue>
<Val ue count="1">Sal t er </ Val ue>
</ Fi el d>
<Fi el d nane="forenanme" distinct="4">
<Val ue count ="1">Abi </ Val ue>
<Val ue count ="1">Kevi n</ Val ue>
<Val ue count="1">Li z</ Val ue>
<Val ue count ="1">Z</ Val ue>
</ Fi el d>
</ XM_>
*/

/| Post - processing the result w th PARSE:
X := DATASET( RON TRANSFORM { STRI NG | i ne},
SELF.line := WORKUNI T(' Stats', STRING)));
res : = RECORD
STRI NG Fi el dnane : = XMLTEXT(' @ane');
STRING Cnt := XM.TEXT(' @li stinct');
END;

out := PARSE(x, line, res, XM.('XM/Field));
out;
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EBCDIC

EBCDIC(recordset], UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ (
numthreads )] ] [, ALGORITHM( name)])

recordset O conjunto de registros para processamento. Pode ser o nome de um dataset ou de um
recordset derivado de algumas condic8es de filtro, ou qualquer expresséo que resulte
em um recordset derivado.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado nédo é im-
portante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica a ordem padréo do registro de re-
sultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada nao é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os threads numthreads. numthreads
threads

ALGORITHM Opcional. Substitui 0 algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos
compativeis com as op¢des STABLE e UNSTABLE da funcdo SORT.

Return: EBCDIC retorna um conjunto de registros.

A funcéo ASCII retorna o recordset com todos os campos da STRING traduzidos do EBCDIC para ASCII.

Exemplo:

EBCDI CRecs :

EBCDI C( SoneASCl | | nput ) ;

Ver também: ASCII
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ENTH

ENTH(recordset, numerator [, denominator [, which] ] [, LOCAL] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ][,
STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads ) ]] [, ALGORITHM( name)])

recordset O conjunto de registros para amostragem. Pode ser o nome de um dataset ou de um
recordset derivado de algumas condic¢des de filtro, ou qualquer expressao que resulte
em um recordset derivado.

numerator O numero de registros a ser retornado. Os registros selecionados sdo espacados por
todo o conjunto de registros.

denominator Opcional. O tamanho de cada conjunto a partir do qual o nimero do numerador de
registros sera retornado. Se omitido, o valor do denominador sera o nimero total de
registros no recordset.

which Opcional. Um namero inteiro que especifica 0 nimero ordinal do conjunto de amostra
a ser retornado. Isso € usado para obter multiplas amostras sem sobreposicéo a partir
de um mesmo conjunto de registros. Se o numerador néo for igual a 1, alguns registros
podem ser sobrepostos.

LOCAL Opcional. Especifica que a amostra € extraida em cada né do supercomputador sem
considerar o nimero de registros nos demais nds, melhorando significativamente o
desempenho se os resultados exatos ndo forem obrigatorios.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado n&o é importante.

ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado nédo € im-
portante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica a ordem padréo do registro de re-
sultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada € importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada nao é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos
compativeis com as op¢des STABLE e UNSTABLE da funcao SORT.

Return: ENTH retorna um conjunto de registros.

A funcdo ENTH retorna uma amostra de conjunto de registros a partir do recordset nominado. ENTH retorna
0 numero do numerador de registros de cada record set do denominador no recordset. A menos que LOCAL
seja especificado, os registros séo escolhidos nos intervalos exatos em todos os nés do supercomputador.

Exemplo:

MySanpl el : = ENTH( Person, 1,10,1); // 10% (1 out of every 10)

MySanpl e2 : = ENTH( Person, 15, 100, 1); // 15% (15 out of every 100)

MySanpl e3 : = ENTH( Person, 3,4,1); // 75% (3 out of every 4)

SoneFile := DATASET([{'A},{'B'},{'C},.{'D},{'E},
{"FYL{GH{UHL{ I} {"J},
{kp{LUy{M},{'N},{"O},
{"PYL{UQL{IRE{"S}.{'T},
§'U},{'V}.{'W},{'X'}.{'V}],

{STRINGL Letter}
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Set1l : = ENTH(SoneFile, 2,10,1); // returns E, J, O T, Y

See Also: CHOOSEN, SAMPLE
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ERROR

ERROR [ ( errormessage | errorcode ) | ;

ERROR ( errorcode , errormessage ) ;

ERROR( datatype [, [ errorcode ] [, errormessage ] ]) ;

errormessage Opcional. Uma constante da string que contém a mensagem a ser exibida.

errorcode Opcional. Uma constante de ndmero inteiro que contém o nimero do erro a ser exibido.
datatype O tipo de valor ou nome de uma estrutura RECORD . Pode usar a funcdo TYPEOF.

A funcdo ERROR interrompe imediatamente o processamento na tarefa e exibe o errorcode e/ou a er-
rormessage. A terceira forma esta disponivel para ser usada em contextos onde é exigido um tipo de val-
or ou de dataset. Esta funcdo faz 0 mesmo que a acédo FAIL, mas pode ser usada em um contexto da
expresséo, tal como em uma funcdo TRANSFORM .

Exemplo:
outrec Xform(inrec L, inrec R) : = TRANSFORM

SELF. key := | F(L. key <= R key, R key, ERROR(' Recs not in order'));
END;

Ver também: FAILURE, FAIL
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EVALUATE

[attrname := ] EVALUATE(expression) ;

[attrname := ] EVALUATE(module [, defname ]);

attrname Opcional. O nome da acao, que transforma a acdo em uma definicdo, consequente-
mente ndo é executado até que attrname seja usado como uma acao.

expression A funcéo a ser acionada.em um contexto de acao.

module O mdadulo a ser avaliado.

defname Opcional. O nome de uma definicdo especifica dentro do mddulo a ser avaliado. Se

omitido, todas as definicdes no médulo serdo avaliadas.

A primeira forma da acdo EVALUATE nomeia uma expressao (tipicamente o acionamento de uma funcao)
a ser executada em um contexto de a¢do. Isso é util principalmente ao acionar fun¢ges que tenham efeitos
colaterais, quando o valor do retorno n&o é importante.

A segunda forma da acdo EVALUATE recursivamente expande e avalia as definices exportadas do mo-
dulo . Se um defname for especificado, apenas essa definicdo sera avaliada.

Exemplo:

Exemplo da Form 1:
myServi ce : = SERVI CE
UNSI GNED4 doSoret hi ng( STRI NG t ext) ;
END;
ds := DATASET(' M/File', {STRING0 text} , THOR);
APPLY(ds, EVALUATE(doSonet hi ng(ds.text)));

/lcalls the doSonething function once for each record in the ds
/] dataset, ignoring the returned values fromthe function

Exemplo de Form 2:

M : = MODULE

EXPORT a := 10;

EXPORT b := OUTPUT(" Hel l 0'):
END;
M2 := MODULE

EXPORT nx := M
EXPORT d : = OUTPUT(' Richard');
END;

EVALUATE( M2) ;

[/ produces three results:
/l Result_1: 10

/Il Result_2: Hello

/' Result_3: Richard

See Also: APPLY, SERVICE Structure,
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EVALUATE(onerecord, value)

onerecord Um conjunto de registros que consiste de um Unico registro.

value O valor a ser retornado. Isso pode ser qualquer expressao que pro-
duza um valor.

Return: EVALUATE retorna um Unico valor.

A funcdo EVALUATE retorna o valor avaliado no contexto do conjunto onerecord (o qual deve ser apenas
um Unico registro). Esta fungdo normalmente usa a indexacao para selecionar um Unico registro para o
record set onerecord . O uso serve para retornar um valor de um registro secundario especifico quando
estiver operando no nivel de escopo do registro primério. A vantagem de EVALUATE sobre o uso da
indexagdo do record set em um Unico campo € que o valor retornado pode ser constituido de qualquer
expresséo, e ndo apenas de um Unico campo do dataset secundario (child dataset).

Para acessar os dados de nivel de campo em um registro especifico, os recursos de indexa¢do do conjunto
de registro deve ser usado para selecionar um Unico registro. A funcdo SORT e os filtros do conjunto de
registros sdo Uteis na selecdo e ordenacgdo do conjunto de registros para que o registro adequado possa
ser selecionado.

Exemplo:

Worst Card : = SORT(Cards, Std. Scori ng);

My Val ue : = EVALUATE(Wor st Card[ 1], Std. Utilization);
/1l WorstCard[ 1] uses indexing to get the first record
[/ in the sort order, then evaluates that record

/1 returning the Std. Utilization val ue

Val i dBal Trades : = trades(Val i dvbney(trades.trd_bal));

Hi ghestBal s : = SORT(Val i dBal Tr ades, -trades.trd_bal);

H ghest HC : = EVALUATE( Hi ghest Bal s[ 1] ,trades.trd_hc);
[lreturn trd_hc field of the trade with the highest bal ance
/1 could al so be coded as (using indexing):

/] Hi ghest HC : = HighestBal s[1].trades.trd_hc;

OQUTPUT( Per son, { per _| ast _nane, per _first_nane, H ghest HC});
//out put that H ghest_ HC for each person

/1 Thi s output operates at the scope of the Person record

/'l EVALUATE is needed to get the value froma Trades record
/|l because Trades is a Child of Person

IsValidlnd := trades.trd_ind_code IN['FM,'RE ];
IsMortgage := IsValidind OR trades.trd_rate = 'G ;
SortedTrades := SORT(trades(ValidDate(trades.trd_dopn),isMrtgage),
trades.trd_dopn_nps);
Current Rate : = MAP(~EXI STS(Sort edTrades) =>"' ',
EVALUATE( Sort edTrades[ 1], trades.trd_rate));

OQUTPUT( per son, {Current Rat e} ) ;

See Also: SORT
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EVENT

EVENT( event , subtype )

event Uma constante de strings, com distingcdo entre mailsculas e mindsculas, que nomeia
0 evento para interceptacao.

subtype Uma constante de strings, com distin¢cdo entre mailsculas e mindsculas, que nomeia
o tipo de evento especifico para interceptacdo. Pode conter * e ? como correspondén-
cia-curinga do subtipo do evento.

Return: EVENT retorna um Unico evento.

A funcdo EVENT retorna um evento acionado, que pode ser usado no servico do fluxo de trabalho WHEN
ou na acdo NOTIFY . ou nas a¢Bes WAIT e NOTIFY.

Exemplo:

| MPORT STD;

MyEvent Nane : = ' MyFi | eEvent';
M/Fi | eNane = "test::nyfile';

I'F (STD. Fil e. Fi | eExi st s( M/Fi | eNane) ,
STD. Fi |l e. Del et eLogi cal Fi | e( M/Fi | eNane) ) ;
//deletes the file if it already exists

STD. Fi | e. Moni t or Logi cal Fi | eNane( M/Event Narme, M/Fi | eNane) ;
//sets up nonitoring and the event name
/[/to fire when the file is found

QUTPUT(' File Created') : WHEN( EVENT( MyEvent Nane, ' *'), COUNT(1));
//this OUTPUT occurs only after the event has fired

afile := DATASET([{ 'A", '0'}], {STRINGLO key, STRI NG1O val });
QUTPUT(afil e, , M/Fi | eNane) ;

//this creates a file that the DFU file monitor will find
//when it periodically polls

//**********************************

EXPORT events : = MODULE
EXPORT dail yAtM dnight := CRON('0 0 * * *');
EXPORT dai | yAt ( | NTEGER hour ,
| NTEGER m nut e=0) : =

EVENT(' CRON ,
(STRRNGm nute + ' ' + (STRING hour + ' * * *');.
EXPORT dai | yAt M dday : = dail yAt (12, 0);

END;

BU LD(t eenagers): WHEN(events. dai | yAt M dni ght);
BU LD(ol di es) : WHEN(events. dail yAt(6));

Ver também: EVENTNAME, EVENTEXTRA, CRON, WHEN, WAIT, NOTIFY
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EVENTNAME

EVENTNAME

‘Return: ‘retorna um valor anico da string.

EVENTNAME retorna o nome do evento a ser desencadeado.

Exemplo:

doMyServi ce : = FUNCTI ON
QUTPUT('Did a Service for: ' + 'EVENTNAVE=" + EVENTNAME);
NOTI FY( EVENT(" MySer vi ceConpl et e’ ,
' <Event ><r et ur nTo>FRED</ r et ur nTo></ Event >' ),
EVENTEXTRA(' returnTo'));
RETURN EVENTEXTRA(' returnTo');
END;

doMyService : WHEN(' MyService');

[/ and a call
NOTI FY(' MySer vi ce',
' <Event ><r et ur nTo>" +WORKUNI T+' </ r et ur nTo></ Event >');
WAI T("' MySer vi ceConpl ete');
OUTPUT( ' WORKUNI T DONE' )

Ver também: EVENT, EVENTEXTRA, CRON, WHEN, WAIT, NOTIFY
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EVENTEXTRA

EVENTEXTRA( tag )

‘Return: ‘EVENTEXTRA retorna um valor Unico da string.

Afuncédo EVENTEXTRA retorna o contetdo da tag do texto XML no segundo parametro da funcdo EVENT.

Exemplo:

doMyServi ce : = FUNCTI ON
QUTPUT('Did a Service for: ' + 'EVENTNAVE=" + EVENTNAME);
NOTI FY( EVENT(" MySer vi ceConpl et e’ ,
' <Event ><r et ur nTo>FRED</ r et ur nTo></ Event >' ),
EVENTEXTRA(' returnTo'));
RETURN EVENTEXTRA(' returnTo');
END;

doMyService : WHEN(' MyService');

[/ and a call
NOTI FY(' MySer vi ce',
' <Event ><r et ur nTo>" +WORKUNI T+' </ r et ur nTo></ Event >');
WAI T("' MySer vi ceConpl ete');
OUTPUT( ' WORKUNI T DONE' )

Ver também: EVENT, EVENTNAME, CRON, WHEN, WAIT, NOTIFY
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EXISTS

EXISTS(recordset [, KEYED ] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PAR-
ALLEL [ (numthreads )] ][, ALGORITHM(name)])

EXISTS( valuelist)

recordset O conjunto de registros para processamento. Pode ser o nome de um indice, de um
dataset ou de um conjunto de registros derivado de algumas condicfes de filtro, ou
qualquer expressao que resulte em um conjunto de registros derivado.

KEYED Opcional. Especifica que a atividade faz parte de uma operagéo de leitura de indice, a
gual permite que o otimizador gere o codigo ideal para a operacéo.

valuelist Uma lista delimitada por virgula das expressfes. Também pode ser um SET de valores.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado néo € im-
portante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica a ordem padrdo do registro de re-
sultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada nao é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui 0 algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos
compativeis com as op¢cBes STABLE e UNSTABLE da funcdo SORT.

Return: EXISTS retorna um Unico valor booleano.

A funcdo EXISTS retorna como “true” (verdadeiro) se o nUmero de registros no recordset especificado for >
0, ou o valuelist for preenchido. Isso € mais comumente usado para detectar se um filtro realizou a filtragem
de todos os registros.

Ao verificar um recordset vazio, use a funcdo EXISTS(recordset) em vez da expressdo: COUNT (recordset)
> 0. O uso de EXISTS resulta em um processamento mais eficiente e melhor desempenho sob essas

circunstancias.

Exemplo:

My/Bool ean : = EXI STS(Publics(pub_type = 'B'));
Tr adesExi st Persons : = Person( EXI STS( Tr ades) ) ;

NoTr adesPer son

M nVal 2 :
SetVal s :
M nVal 3 :
Nul | Set :
M nVal 3 :

[1;

EXI STS(4, 8, 16, 2, 1) ;
[4,8,16,2,1];
EXI STS( Set Val s) ;

EXI STS(Nul | Set) ;

;= Person(NOT EXI STS(Trades));

//returns TRUE

[l returns TRUE

/I returns FALSE

Ver também: DEDUP, Filtros do registro
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EXP

EXP(n)
n O numero real que seréa avaliado.
Return: EXP retorna um valor real Unico.

A funcéo EXP retorna valor exponencial natural do parametro (en). Este é o oposto da fungéo LN da .

Exemplo:

M/Pl = EXP(3.14159);
Interim:= ROUND(1000 * (EXP(M/PI)/ (1 + EXP(M/PI))));

Ver também: LN, SQRT, POWER
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FAIL

[attrname :=] FAIL [ ( errormessage | errorcode ) | ;
[attrname :=] FAIL( errorcode , errormessage ) ;

[attrname :=] FAIL( datatype [, [ errorcode ] [, errormessage 1] ) ;

attrname Opcional. O nome da ag¢éo, que transforma a a¢do em definicdo de atributo, conse-
guentemente ndo € executado até que attrname seja usado como uma agéo.

errormessage Opcional. Uma constante da string que contém a mensagem a ser exibida.

errorcode Opcional. Uma constante de ndmero inteiro que contém o nimero do erro a ser exibido.

datatype O tipo de valor, nome de uma estrutura RECORD , DATASET, ou DICTIONARY que
sera emulado.

A acéo FAIL interrompe imediatamente o processamento na workunit e exibe o errorcode e/ou a errormes-
sage. A terceira forma esta disponivel para ser usada em contextos onde € exigido um tipo de valor ou
de dataset. FAIL ndo deve ser usada em um contexto de expressao (tal como no TRANSFORM) — use a
ERROR para essas situagdes.

Exemplo:
| F(header . versi on <> doxi e. header _ver si on_new,
FAIL(' M smatch -- header.version vs. doxie. header_version_new. '));
Fai |l edJob : = FAIL(' ouch, it broke');
sPeopl e = SORT( Per son, Person. per_first_nane);
nUni ques = COUNT( DEDUP( sPeopl e, Per son. per _first_nanme AND

Per son. addr ess))
FAI LURE( Fai | edJob) ;
M/RecSet : = | F(EXI STS( Person), Person,
FAI L( Per son, 99, ' Person does not exist!!'));

Ver também: FAILURE, ERROR
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FAILCODE

FAILCODE

A funcdo FAILCODE retorna o ultimo cédigo de falha para ser usado no servico de fluxo de trabalho
FAILURE ou na estrutura TRANSFORM referenciada na op¢do ONFAIL do SOAPCALL

Exemplo:

SPeopl e : = SORT(Person, Person. per _first_nane);

nUni ques : = COUNT( DEDUP( sPeopl e, Per son. per _first_name AND
Per son. addr ess))

: FAI LURE( Enai | . si npl eSend( Syst emsPer sonnel ,

Syst ensPer sonel . enmai | , FAI LCODE) ) ;

Ver também: FAILURE, FAILMESSAGE, SOAPCALL
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FAILMESSAGE

FAILMESSAGE [( tag )]

tag Uma constante da string que define o nome da tag XML que contém o texto a ser retorna-
do, normalmente informacé&o adicional retornada pelo SOAPCALL. Se omitida, o padrédo

€ “text”.

A funcdo FAILMESSAGE retorna a Ultima mensagem de falha para ser usada no servi¢o de fluxo de
trabalho FAILURE ou na TRANSFORM referenciada na op¢cdo ONFAIL de SOAPCALL.

Exemplo:

SPeopl e : = SORT(Person, Person. per _first_nane);
nUni ques : = COUNT( DEDUP( sPeopl e, Per son. per _first_nane ANDPer son. addr ess))
: FAI LURE( Enai | . si npl eSend( Syst emrsPer sonnel ,

Syst enmsPer sonel . enmi | , FAI LVESSAGE) ) ;

Ver também: RECOVERY, FAILCODE, SOAPCALL
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FETCH

FETCH(basedataset, index, position [, transform ] [, LOCAL] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [,
STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads ) ]] [, ALGORITHM( name )] )

basedataset O atributo DATASET de base a ser processado. Nao é permitido filtro.

index O atributo INDEX que oferece acesso com chave ao basedataset. Normalmente tera
uma expressao de filtro.

position Uma expressao que oferece meios de localizar o registro correto no basedataset (geral-
mente o campo no indice que contém o valor de fileposition).

transform A funcdo TRANSFORM a ser acionada para cada registro buscado no basedataset. Se
omitida, FETCH retorna um conjunto contendo todos os campos de ambos basedataset
e index, com o segundo de qualquer campo de nome em duplicidade removido.

LOCAL Opcional. Especifica que a operacao é realizada em cada n6é de supercomputador de
forma independente, sem exigir interacdo com todos os outros nds para obter dados; a
operacao mantém a distribuicdo de qualquer operacao DISTRIBUTE anterior.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.

ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado néo é im-
portante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica a ordem padrdo do registro de re-
sultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os humthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos
compativeis com as opc¢des STABLE e UNSTABLE da funcao SORT.

Return: FETCH retorna um record set.

A funcdo FETCH processa através de todos os registros no index na ordem especificada pelo index bus-
cando cada registro relacionado do basedataset e executando a funcéo transform .

O index normalmente terda uma expresséo de filtro para especificar o conjunto exato de registros a ser re-
tornado do basedataset. Se a expresséo de filtro definir um Gnico registro no basedataset, FETCH retornara
apenas esse registro especifico. Consulte KEYED/WILD para ler a discussao sobre a filtragem de INDEX .

A funcéo transform deve adotar pelo menos dois pardmetros: um registro LEFT que deve estar no mesmo
formato que o basedataset, e um registro RIGHT opcional que deve estar no mesmo formato que o index.
O segundo parametro opcional é Gtil em instancias onde o indice contém informag8es que ndo estéo pre-
sentes no recordset.

Exemplo:

Pt bl Rec : = RECORD

STRI N&2

State

: = Person. per_st;

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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STRINGO City

STRI N&5 Lnane :

STRI NGL5 Fnane :
END;

Person. per _full _city;
Per son. per _| ast _nane;
Per son. per _first_name;

Pt bl Qut : = QUTPUT( TABLE( Person, Ptbl Rec),,"' RTTEMP: : Test Fetch');

Pt bl := DATASET(' RTTEMP: : Test Fetch' ,
{Pt bl Rec, UNSI GNED8 __ fpos {VI RTUAL(fil eposition)}},
FLAT) ;

Bld := BU LD(Ptbl,
{state,city, | nane, fname, _ fpos},
' RTTEMPkey: : Test Fetch') ;

Al phal nStateCity := | NDEX(Ptbl,
{state,city, | nane, fname, __ fpos},
' RTTEMPkey: : Test Fetch') ;

TYPEOF(Ptbl) copy(Ptbhl 1) := TRANSFORM
SELF := |;
END;

Al phaPeopl e : = FETCH( Pt bl ,
Al phal nStateC ty(state="FL',
city ="' BOCA RATON ,
Lname=' WK' ,
Fnanme=' PI CHA' ),
RI GHT. __ f pos,
COopy(LEFT));

Qut Fi | e : = OUTPUT( CHOOSEN( Al phaPeopl e, 10)) ;
SEQUENTI AL( Pt bl Qut, Bl d, Qut Fi | )

/I NOTE the use of a filter on the index file. This is an inportant

/'l use of standard filtering technique in conjunction with indexing
/] to achieve optimal "random' access into the base record set

Ver também: Estrutura TRANSFORM, Estrutura RECORD, BUILDINDEX, INDEX, KEYED/WILD
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FROMJSON

FROMJSON( record, jsonstring ,JONFAIL (transform )])

record A estrutura RECORD a ser gerada. Cada campo deve especificar 0 XPATH para os
dados que devem ser contidos na jsonstring . Se omitido, os nomes do campo de caixa
baixa seréo utilizados.

jsonstring Uma string que contém o JSON a ser convertido.

ONFAIL Opcional. Especifica um transform para manusear os erros no JSON.

transform Uma estrutura TRANSFORM correspondente a estrutura do registro do primeiro
parametro.

Return; FROMJSON retorna uma Unica linha (registro).

A funcdo FROMJSON retorna uma Unica linha (registro) no formato record da stringjson especificada. Isso
pode ser usado onde quer que uma linha Unica possa ser usada (semelhante a fungdo ROW ).

Exemplo:

nanesRec : = RECORD
UNSI GNED2 Enpl oyeel D{ xpat h(' Enpl D' ) };
STRI NGLO Fi r st nane{ xpat h(' FNane') };
STRI NGLO Last nane{xpat h(' LNane' ) };

END;

X = "{"FName": "George" , "LName": "Jetson", "EnplD': 42}';
rec : = FROMISO\( nanesRec, X) ;

QUTPUT(rec) ;

Exemplo com manuseio do Error e JSON invalido:

nanesRec : = RECORD
UNSI GNED2 Enpl oyeel D{ xpat h(' Enpl D' ) };
STRI NG0 Fi r st name{ xpat h(' FNane' ) };
STRI N&20 Last nane{xpat h(' LNane') };
END;
x = "{"FNarme": "mal fornmedJSON'"George" , "LNane": "Jetson", "EnplD': 42}';

nanesRec createFailure() :=
TRANSFORM
SELF. Fi r st Name : = FAI LMESSAGE;
SELF :=[];
END;
rec : = FROMISON( nanesRec, x, ONFAI L(creat eFai l ure()));
QUTPUT(rec) ;

Ver também: ROW, TOJSON
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FROMUNICODE

FROMUNICODE( string, encoding )

string A string UNICODE para traducéo.

encoding A pagina do cddigo de codificacdo (suportada pelo ICU da IBM) a ser
usada para traducao.

Return: FROMUNICODE retorna um Unico valor de DATA.

A funcdo FROMUNICODE retorna a string traduzida da codificacdo especificada para um valor DATA.
Exemplo:
DATA5 x := FROMUNI CODE(u' ABCDE',' UTF-8'); //results in 4142434445

Ver também: TOUNICODE, UNICODEORDER
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FROMXML

FROMXML( record, xmlstring ,[ONFAIL (transform )])

record A estrutura RECORD a ser gerada. Cada campo deve especificar 0 XPATH para os
dados que devem ser contidos na xmistring .

xmlstring Uma string que contém o XML a ser convertido.

ONFAIL Opcional. Especifica um transform para manusear os erros no XML.

transform Uma estrutura TRANSFORM correspondente a estrutura do registro do primeiro
parametro.

Return; FROMXML retorna uma Unica linha (registro).

A funcdo FROMXML retorna uma Unica linha (registro) no formato record da xmistring especificada. Isso
pode ser usado onde quer que uma linha Unica possa ser usada (semelhante a fungdo ROW ).

Exemplo:

nanesRec : = RECORD
UNSI GNED2 Enpl oyeel D{ xpat h(' Enpl D' ) };
STRI NGLO  Fi r st name{ xpat h(' FNanme' ) };
STRI NGLO Last nane{ xpat h(' LNane')};

END;

X = ' <Row><FNane>Ceor ge</ FName><LNane>Jet son</ LNane><Enpl D>42</ Enpl D></ Row>' ;
rec : = FROWM.( namesRec, x) ;

QUTPUT(rec) ;

Exemplo com manuseio do Error e XML invalido:

nanesRec : = RECORD
UNSI GNED2 Enpl oyeel D{ xpat h(' Enpl D' ) };
STRI NGO Fi r st name{xpat h(' FNane')};
STRI N&20 Last nane{xpat h(' LNan®')};

END;
X : = ' <Row><FNane>Ceor ge</ FName><LNane><unmat chedt ag>Jet son</ LNane><Enpl D>42</ Enpl D></ Row>' ;
nanesRec createFailure() :=
TRANSFORM
SELF. Fi r st Name : = FAI LMESSAGE;
SELF :=[];
END;
rec : = FROWM.(nanesRec, x, ONFAI L(creat eFai lure()));
QUTPUT(rec) ;

Ver também: ROW, TOXML
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GETENV

GETENV( name [, default])

name Uma constante da string que contém o nome da variavel do ambiente.

default Opcional. Uma constante da string que contém o valor padrédo a ser usado se a variavel
do ambiente ndo existir.

Return: GETENYV retorna um valor STRING.

A funcdo GETENV retorna o valor da variavel de ambiente name d. Se a variavel do ambiente ndo existir
ou ndo tiver nenhum valor, o valor padréo sera retornado.

Exemplo:

gl := GETENV(' nanesTable');
g2 := GETENV(' nyPort','25'");
QUTPUT( g1) ;
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GLOBAL

GLOBAL( expression [, FEW | MANY ])

expression A expressao que sera avaliada em um escopo global.

FEW Opcional. Indica que a expresséo resultara em menos de 10.000 registros. Isso permite
otimizacao para gerar um resultado significativamente mais rapido.

MANY Opcional. Indica que a expressao resultara em Varios registros.

Return: GLOBAL pode retornar valores scalar ou conjuntos de registro.

A funcdo GLOBAL avalia a expressdo em um escopo global de forma semelhante a do servigco de fluxo
de trabalho GLOBAL , mas sem a necessidade de definir outro atributo.

Exemplo:

| MPORT doxi e;
besr := doxie. best_records;
ssnr := doxie.ssn_records;

[[**** | ndividual record defs
recbesr := RECORDOF(besr);
recssnr : = RECORDOF(ssnr);

[[**** Nonster record def
rec : = RECORD, MAXLENGTH( doxi e. max| engt h_report)
DATASET(recbesr) best_infornation_children;
DATASET(recssnr) ssn_chil dren;
END;
nada : = DATASET([O], {INTEGERL a});
rec tra(nada |) := TRANSFORM
SELF. best _i nformati on_children : = GLOBAL(besr);
SELF. ssn_children := GLOBAL(ssnr);
END;
EXPORT central _records : = PROJECT(nada, tra(left));

Ver também: Servico de Fluxo de Trabalho GLOBAL
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GRAPH

GRAPH( recordset, iterations, processor [, UNORDERED | ORDERED(bool) ][, STABLE | UNSTABLE]
[, PARALLEL [ ( numthreads )] ][, ALGORITHM( name)])

recordset O conjunto de registros inicial a ser processado.
iterations O numero de vezes que a fungéo processor (processador) sera acionada.
processor O atributo da fungéo que processara a entrada. Esta funcéo pode usar o seguinte como
argumentos:
ROWSETLEFT Especifica o conjunto de datasets de entrada que podem ser indexados
para especificar o recordset de qualquer iteracéo especifica—
ROWSET(LEFT)[OQ] indicao recordset de entradainicial, enquanto
ROWSET(LEFT)[1] indica o conjunto de resultado da primeira
iteracdo. Também pode ser usado como o primeiro pardmetro
dafuncdo RANGE para especificar um conjunto de datasets
(permitindo que o gréfico processe de forma eficiente os argumentos
N-ary mergeljoin).
COUNTER Especifica um parametro INTEGER para o nimero de iteragdo gréfica.
UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado nao é importante.
ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.
bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado nédo é im-
portante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica a ordem padréo do registro de re-
sultado.
STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.
UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada nao é importante.
PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.
numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads
ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.
name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos
compativeis com as opcfes STABLE e UNSTABLE da funcao SORT.
Return: GRAPH retorna o resultado do conjunto de registro da ultima iteragao.

A funcdo GRAPH é semelhante afuncdo LOOP , porém é executada como se todas as itera¢cbes de aciona-
mento do processador tivessem sido expandidas, removendo quaisquer ramificagdes que ndo pudessem
ser executadas e depois unidas. O grafico resultante é tdo eficiente quanto se estivesse sido expandido
a mao.

Exemplo:

nanesRec : = RECORD
STRI NG20 | nane;
STRI NGLO f narne;
UNSI GNED2 age :
UNSI GNED2 ctr :
END;
nanesTabl e2 : = DATASET([{' Flintstone',"'Fred', 35},
{"Flintstone',' WI|m', 33},
{'Jetson',' Georgie', 10},
{"M. T,'Z-man'}], nanmesRec);

25;
0;
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| oopBody( SET OF DATASET(nanesRec) ds, UNSIGNED4 c) : =

PRQIECT(ds[ c-1], /1 ds[ 0] =ori gi nal input
TRANSFORM nanesRec,
SELF. age : = LEFT. age+c; //c is graph COUNTER
SELF. ctr := COUNTER; /| PROJECT' s COUNTER

SELF : = LEFT));
gl : = GRAPH(nanesTabl e2, 10, | oopBody( ROABET( LEFT) , COUNTER) ) ;
QUTPUT( g1) ;

Ver também: LOOP, RANGE
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GROUP

GROUP( recordset [, breakcriteria [, ALL]] [, LOCAL] [, UNORDERED | ORDERED( bool)] [, STABLE
| UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads)]] [, ALGORITHM( hame)])

recordset O conjunto de registros a ser fragmentado.

breakcriteria Opcional. Uma lista delimitada por virgula de expressfes ou campos principais no
conjunto de registros que especifica como fragmentar o recordset. A palavra-chave
RECORD pode ser usada para indicar todos os campos no conjunto de registros, e/
ou vocé pode usar a palavra-chave EXCEPT para listar os campos ndo agrupados na
estrutura. Também € possivel usar a palavra ROW para indicar que cada registro no
conjunto de registros € um grupo individual. Se omitida, o conjunto de registros sera
desagrupado de qualquer agrupamento prévio.

ALL Opcional. Indica que o breakcriteria é aplicado sem levar em conta qualquer ordem
prévia. Se omitido, GROUP sup8e que o conjunto de registros ja foi classificado na
ordem do breakcriteria .

LOCAL Opcional. Especifica que a operacéo é realizada em cada né de supercomputador de
forma independente, sem exigir interacdo com todos os outros nés para obter dados;
a operacdo mantém a distribuicdo de qualquer operacdo DISTRIBUTE anterior.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é im-
portante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica a ordem padrao do registro de re-
sultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada € importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada néo é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos
compativeis com as opcdes STABLE e UNSTABLE da funcdo SORT.

Return: GROUP retorna um conjunto de registros.

A funcdo GROUP fragmenta um recordset em um conjunto de valores. Isso permite novas agregacoes
e operacdes (tais como ITERATE, DEDUP, ROLLUP, SORT e outras) dentro dos subconjuntos definidos
dos dados — a operagéo é executada individualmente em cada subconjunto. Isso significa que o codigo de
condicao de limite gravado na funcdo TRANSFORM para essas funcdes que o utilizam sera diferente do
cddigo de um recordset que tenha sido apenas CLASSIFICADO SORTed.

O recordset deve ser classificado através dos mesmos elementos que o breakcriteria se a op¢éo ALL ndo
tiver sido especificada.

O recordset fica “desagrupado” ao ser usado em uma funcéo TABLE, pela fun¢cdo JOIN em algumas circun-
stancias (consulte JOIN), por UNGROUP, ou por outra fungdo GROUP com o segundo parametro omitido.

Exemplo:

M/Rec : = RECORD
STRI N&20 Last;
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STRING20 First;
END;
SortedSet := SORT(Person, Person.last_nane); //sort by |ast nane
G oupedSet := GROUP(SortedSet,|ast_nane); //then group them

SecondSort := SORT(G oupedSet, Person. first_nane);
//sorts by first name within each | ast name group
/] this is a "sort within group"

UnG oupedSet : = GROUP(G oupedSet); //ungroup the dataset
M/Tabl e : = TABLE( SecondSort, M/Rec); //create table of sorted names

Ver também: REGROUP, COMBINE, UNGROUP, EXCEPT
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HASH

HASH(expressionlist)

expressionlist Uma lista de valores delimitada por virgula.

Return: HASH retorna um Unico valor.

A funcdo HASH retorna um valor hash de 32 bits derivado de todos os valores da expressionlist. Espacos
no final da string sdo removidos (ou UNICODE) antes de o valor ser calculado (a conversao para DATA
impede isso).

Exemplo:

MySet : = DI STRI BUTE( Per son, HASH( Per son. per _ssn)) ;
/I people with the same SSN go to sane Data Refinery node

Ver também: DISTRIBUTE, HASH32, HASH64, HASHCRC, HASHMD5
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HASHS32

HASH32(expressionlist)

expressionlist Uma lista de valores delimitada por virgula.

Return: HASH32 retorna um unico valor.

A funcdo HASH32 retorna um valor hash de 32 bits derivado de todos os valores da expressionlist. Ela
usa um algoritmo hashing que é mais rapido e menos provavel do que o HASH para retornar os mesmos
valores a partir de dados diferentes. Espacos no final da string sdo removidos (ou UNICODE) antes de o
valor ser calculado (a conversao para DATA impede isso).

Exemplo:

MySet : = DI STRI BUTE( Per son, HASH32( Per son. per _ssn));
/I people with the same SSN go to sane Data Refinery node

Ver também: DISTRIBUTE, HASH, HASH64, HASHCRC, HASHMD5
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HASHG4

HASH64(expressionlist)

expressionlist Uma lista de valores delimitada por virgula.

Return: HASHG64 retorna um Unico valor.

A funcdo HASHG64 retorna um valor hash de 64 bits derivado de todos os valores da expressionlist. Espacos
no final da string sdo removidos (ou UNICODE) antes de o valor ser calculado (a conversao para DATA

impede isso).
Exemplo:

QUTPUT( Per son, { per _ssn, HASH64( per _ssn) });
/loutput SSN and its 64-bit hash val ue

Ver também: DISTRIBUTE, HASH, HASH32, HASHCRC, HASHMD5
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HASHCRC

HASHCRC(expressionlist)

expressionlist Uma lista de valores delimitada por virgula.

Return: HASHCRC retorna um unico valor.

A funcdo HASHCRC retorna um valor de CRC (verificacdo de redundancia ciclica) derivado de todos os
valores da expressionlist.

Exemplo:

OQUTPUT( Per son, { per _ssn, HASHCRC( per _ssn) });
//output SSN and its CRC hash val ue

Ver também: DISTRIBUTE, HASH, HASH32, HASH64, HASHMD5
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HASHMD5S

HASHMD5(expressionlist)

expressionlist Uma lista de valores delimitada por virgula.
Return: HASHMDS5 retorna um Unico valor DATALG.

A funcdo HASHMD5 retorna um valor de hash de 128 bits derivado de todos os valores da expressionlist,
baseado no algoritmo MD5 desenvolvido pelo professor Ronald L. Rivest do MIT. Diferentemente de outras
funcdes hashing, os espacos no final da string NAO s&o removidos antes de o valor ser calculado.

Exemplo:

OQUTPUT( Per son, { per _ssn, HASHVD5( per _ssn) });
//output SSN and its 128-bit hash val ue

Ver também: DISTRIBUTE, HASH, HASH32, HASH64, HASHCRC

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
cado de outra forma, o contelido do ECL Language Reference (Referén-
cia a Linguagem ECL) é licenciado sob liceng¢a publica da Creative Commons.
229



Referéncia a Linguagem ECL
Acdes e Func¢des Built-in

HAVING

HAVING( groupdataset, expression [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [,

PARALLEL [ (numthreads )] ][, ALGORITHM(nhame)])

groupdataset O nome de um conjunto de registro GROUPed.

expression A expressao logica pela qual os grupos serao filtrados.

UNORDERED Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é im-
portante.

ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de re-
sultado ndo é importante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica
a ordem padréo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada € impor-
tante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada nédo é im-
portante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte
da lista de algoritmos compativeis com as opc¢des STABLE e
UNSTABLE da fungéo SORT.

Return: HAVING retornos um conjunto de registro GROUPed.

A funcdo HAVING retorna um conjunto de registros GROUPed> que contém apenas 0s grupos para 0s

guais a expressao é “true” (verdadeira). Isso é semelhante a clausula HAVING no SQL.

Exemplo:

MG oups

: = GROUP( SORT( Person, | ast nane), | ast nane) ;

//group by |ast nane
Filtered : = HAVI NG( MyG oups, COUNT( ROAS(LEFT)) > 10);
[/filter out the small groups

Ver também: GROUP
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HTTPCALL

result := HTTPCALL( url, httpmethod, responsemimetype, outstructure [, options ] );

result Nome da defini¢cdo do recordset resultante

url Uma string que contém a URL que hospeda o servigo a ser chamado. Pode
conter parAmetros para o Sservigo.

httpmethod Uma string que contém o método HTTP a ser invocado. Os métodos validos

séo: "GET"

responsemimetype

Uma string que contém o tipo de resposta MIME a ser usado. Os tipos validos
sdo: "text/xml"

outstructure Uma estrutura RECORD que contém as definicdes do campo de resultado.
Para um responsemimetype com base em XML, deve ser usado XPATH para
especificar o caminho exato dos dados.

options Uma lista delimitada por virgula das especificagdes opcionais da lista abaixo.

HTTPCALL corresponde a uma fungéo que aciona o servico REST.

Opcoes validas sao:

RETRY (count)

Especifica quantas vezes houve uma nova tentativa de acionamentos, se
ocorrerem erros ndo fatais. Se omitida, o padréo é trés (3).

TIMEOUT (period)

Especifica o nimero tentativas de leitura antes da falha. O period (periodo)
€ um numero real cuja parte inteira especifica os segundos. Definir para
zero (0) indica espera permanente. Se omitido, o padréo é trezentos (300).

TIMELIMIT (period)

Especifica o tempo total permitido para o HTTPCALL. O period (periodo)
€ um numero real cuja parte inteira especifica os segundos. Se omitido, o
padréo é zero (0) — indicando auséncia de limite de tempo.

XPATH(xpath)

Especifica o0 caminho usado para acessar as linhas no resultado. Se omi-
tido, o padrao é: 'serviceResponse/Results/Result/Dataset/Row'.

ONFAIL(transform)

Especifica acionar a fungdo transform, se o servigo falhar em relacédo a
um registro especifico, ou a palavra-chave SKIP. A funcdo TRANSFORM
deve gerar o mesmo resultype que outstructure e deve usar FAILCODE e/
ou FAILMESSAGE para fornecer detalhes da falha.

TRIM Especifica que todos os espagos a direita sédo removidos das strings antes
do resultado.

HTTPHEADER Refere-se as informacdes de cabecalho a serem especificadas para o
servico.

Exemplo:

wor | dBankSource : =

RECORD

STRI NG nane { XPATH(' nane')}

END;

Qut Recl : = RECORD

DATASET( wor | dBankSour ce) Fred{ XPATH(' / source')};

END,;

raw : = HTTPCALL(' http://api.worl dbank. org/ sources', 'GET', 'text/xm', QutRecl, );
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QUTPUT(r aw) ;
/1//Using HTTPHEADER t 0o pass Aut horization info
raw2 := HTTPCALL(' http://api.worl dbank. org/sources', 'GET', 'text/xm"',
Qut Recl, HTTPHEADER(' Aut hori zation',' Basi c dXN cnbhbWJ6cGFzc3dvenE'));

OQUTPUT(r aw?) ;
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IF

IF(expression, trueresult [, falseresult ])

expression Uma expresséo condicional.

trueresult O resultado a ser retornado quando a expresséo é “true” (verdadeira). Isso pode ser
gualguer expresséo ou agao.

falseresult O resultado a ser retornado quando a expressao é “false” (falsa). Isso pode ser qualquer
expressdo ou acdo. Pode ser omitido apenas se o resultado for uma acéo.

Return: IF retorna um dnico valor, conjunto, conjunto de registros ou agéo.

A funcéo IF avalia a expresséo (que deve ser uma expressao condicional com um resultado booleano) e
retorna trueresult ou falseresult com base na avaliagéo da expressdo. Ambos trueresult e falseresult ambos
trueresult e falseresult devem ser do mesmo tipo (ou seja, ambos devem ser strings, conjunto de registros e
assim por diante). Se trueresult e falseresult forem strings, o tamanho da string retornada sera do tamanho
do valor resultante. Se o cddigo subsequente depender do tamanho dos dois ser o0 mesmo, entdo pode ser
necessaria uma conversao de tipo para o tamanho exigido (normalmente para converter uma string vazia
para o tamanho adequado, de modo que a indexacdo subsequente da string néo falhe).

Exemplo:

MyDate : = | F(Val i dDat e( Trades. trd_dopn), Trades. trd_dopn, 0) ;
[/ in this exanple, 0 is the fal se val ue and
[/ Trades.trd_dopn is the True val ue returned

M/Trades : = | F(person. per_sex = ' Ml e'
Trades(trd_bal <100),
Trades(trd_bal >1000));
/1 return | ow bal ance trades for nmen and hi gh bal ance
/] trades for wonen

M/Address : = | F(person.gender = 'M,
cl eanAddr ess182( per son. addr ess) ,
(STRING182) "' );
[/ cl eanAddress182 returns a 182-byte string
/] so casting the enpty string false result to a
/1 STRINGL82 ensures a proper-length string return

Ver também: IFF, MAP, EVALUATE, CASE, CHOOSE, SET
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IFF

IFF(expression, trueresult [, falseresult ])

expression Uma expresséo condicional.

trueresult O resultado a ser retornado quando a expresséo é “true” (verdadeira). Isso pode ser
qualquer expressao ou acao.

falseresult O resultado a ser retornado quando a expressao é “false” (falsa). Isso pode ser qualquer
expressdo ou acdo. Pode ser omitido apenas se o resultado for uma acéo.

Return: IF retorna um dnico valor, conjunto, conjunto de registros ou agéo.

A func¢éo IFF desempenha a mesma funcionalidade que a IF, mas assegura que uma expressao com légica
booleana complexa seja avaliada exatamente como é exibida.

Ver também: IF, MAP, EVALUATE, CASE, CHOOSE, SET
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IMPORT

resulttype funcname ( parameterlist ) := IMPORT( language, function );

resulttype

O tipo do valor de retorno da funcgéo.

funcname

O nome de definigdo ECL da fungéo.

parameterlist

Uma lista separada por virgulas com os parametros a serem passados para func-
tion.

language

Especifica 0 nome da linguagem de programacao externa cujo codigo vocé de-
seja incorporar a sua ECL. O mddulo de suporte a linguagem — para a linguagem
gue deseja incorporar — precisa estar instalado em seu diretério de plugins. Sao
fornecidos modulos para linguagens como Java, R, Javascript e Python. Vocé
pode escrever o seu proprio médulo de suporte a linguagem plugével para qual-
guer linguagem que ainda nédo conta com suporte usando os médulos fornecidos
como exemplos ou pontos de partida.

function

Uma constante da string que contém o nome da funcéo a ser incluida.

A declaracdo IMPORT permite acionar cédigos existentes gravados em linguagem externa. Pode ser usada
para acionar cédigo Java ou Python, mas néo é utilizavel com cédigo Javascript ou R (para isso, use a
estrutura EMBED ). O codigo Java deve ser colocado em um arquivo .java e compilado da forma usual
através do compilador javac. Todas as classes de Java usadas devem ser seguras quanto ao thread (linha

de execucéo).

ATENCAO: Esse recurso pode gerar corrupgéo de memaria e/ou problemas de seguranca. Portanto,
recomendamos cautela e uma consideracdo detalhada. Consulte o Suporte Técnico antes de usar.

Exemplo:

| MPORT Pyt hon;

| NTEGER addt hree(| NTEGER p) : = | MPORT( Pyt hon, ' python_nod_nane. addThree');

/1 Java Exanpl e setting the classpath

| MPORT j ava;

STRING j cat (STRING a, STRING b) : =

| MPORT( ] ava,

‘JavaCat . cat: (Ljava/lang/ String; Ljaval/lang/ String;)Ljaval/lang/String;"'

cl asspat h(' / opt / HPCCSyst ens/ cl asses/"'));
jecat('l',' concatenate');

Ver também: IMPORT, Estrutura EMBED
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INTFORMAT

INTFORMAT (expression, width, mode)

expression A expressao que especifica o valor inteiro a ser formatado.

width O tamanho da string na qual o valor sera alinhado a direita.

mode O formato tipo: 0 = preenchimento em branco, 1 = preenchimento com
Zero.

Return: INTFORMAT retorna um dnico valor.

A funcdo INTFORMAT retorna o valor da expresséo formatada como string justificada a direita dos car-
acteres de largura .

Exemplo:

val := 123456789;

OUTPUT( | NTFORVAT(val , 20, 1)) ;
//formats as ' 00000000000123456789'

OUTPUT( | NTFORVAT(val , 20, 0)) ;
//formats as ‘' 123456789'

Ver também: REALFORMAT

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
cado de outra forma, o contelido do ECL Language Reference (Referén-
cia a Linguagem ECL) é licenciado sob liceng¢a publica da Creative Commons.
236



Referéncia a Linguagem ECL
Acdes e Func¢des Built-in

ISVALID

ISVALID( field )

field O nome de um campo DECIMAL, REAL ou alien TYPE data.
Return: ISVALID retorna um Unico valor booleano.

A funcéo ISVALID valida que o campo possui um valor legal. Se o contetido nédo for valido para o tipo de
valor declarado do campo (tais como valores hexadecimais maiores do que 9 em um DECIMAL), ISVALID
retorna como FALSE; caso contrario, retorna como TRUE.

Exemplo:

MyVal := I F(I SVALID(I nfile.Decinmal Field),|nfile.DecinalField,QO0);
/1 SVALID returns TRUE if the value is |egal

Ver também: Estrutura TYPE, DECIMAL, REAL
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ITERATE

ITERATE(recordset, transform [, LOCAL ] [, UNORDERED | ORDERED( bool)] [, STABLE | UNSTABLE]
[, PARALLEL [ (numthreads )] ][, ALGORITHM(name)])

recordset O conjunto de registros para processamento.

transform A funcdo TRANSFORM a ser acionada para cada registro no recordset.

UNORDERED Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado néo é
importante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica a ordem padrdo do registro
de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algorit-
mos compativeis com as opcdes STABLE e UNSTABLE da funcdo SORT.

LOCAL Opcional. Especifica que a operagédo é realizada em cada n6 de supercomputador de forma in-
dependente, sem exigir interagdo com todos 0s outros nos para obter dados; a operacdo mantém a dis-
tribuicdo de qualquer operacdo DISTRIBUTE anterior.

Return: ITERATE retorna um conjunto de registros.

A funcdo ITERATE processa através de todos os registros no recordset um par de registros por vez,
executando a fungéo transform em cada par sucessivamente. O primeiro registro no recordset € especifi-
cado para transform como o primeiro registro RIGHT, emparelhado com um registro LEFT cujos campos
estdo todos em branco ou definidos para zero. Cada registro resultante de transform se torna o registro
LEFT do proximo par.

A funcdo transform deve adotar pelo menos dois pardmetros: Registros LEFT e RIGHT que precisam
estar no mesmo formato que o recordset resultante. Pode ser especificado um terceiro parametro opcional:
um COUNTER de nimero inteiro para especificar o nimero de vezes que transform foi acionado para o
recordset ou para o grupo atual no recordset (consulte a funcdo GROUP ).

Exemplo:

ResType : = RECORD
| NTEGER1 Val ;
| NTEGERL Rt ot ;
END;

Records : = DATASET([{1,0},{2,0},{3,0},{4,0}], ResType);
/* these are the recs going in:

Val Rt ot
1 0
2 0
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4 0 */

ResType T(ResType L, ResType R) := TRANSFORM
SELF. Rtot := L.Rtot + R Val;
SELF := R

END;

MySet 1 : = | TERATE( Recor ds, T(LEFT, RI GHT)) ;

/* these are the recs com ng out:
Val Rt ot
1 1
2 3
3 6
4 10 */
/1 The foll ow ng code outputs a runni ng bal ance:
Run_bal := RECORD
Trades.trd_bal;
| NTEGER8 Bal ance : = O0;
END;
TradesBal := TABLE(Trades, Run_Bal);

Run_Bal DoRol | (Run_bal L, Run_bal R) := TRANSFORM
SELF. Bal ance : = L. Balance + | F(validnoney(R trd_bal),R trd_bal, 0);

SELF := R
END;
MySet 2 : = | TERATE( Tr adesBal , DoRol | ( LEFT, Rl GHT) ) ;

See Also: Estrutura TRANSFORM, Estrutura RECORD, ROLLUP
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JOIN

JOIN(leftrecset, rightrecset, joincondition [, transform] [, jointype] [, joinflags] )

JOIN(setofdatasets, joincondition, transform, SORTED( fields) [, jointype] )

leftrecset O conjunto esquerdo dos registros para processamento.
rightrecset O conjunto direito dos registros para processamento. Esse pode ser um INDEX.
joincondition Uma expresséo que especifica como combinar registros em leftrecset e rightrecset

ou setofdatasets (consulte as discussdes de Légica de combinacdo abaixo). Na ex-
presséo, a palavra-chave LEFT é o qualificador de dataset para os campos no leftrecset
e a palavra-chave RIGHT ¢é o qualificador do dataset para os campos no rightrecset.

transform Opcional. A funcdo TRANSFORM para acionar cada par de registros para processa-
mento. Se omitida, JOIN retorna todos os campos de ambos leftrecset e rightrecset
com o segundo de qualquer campo de nome em duplicidade removido.

jointype Opcional. Se omitida, uma operac¢do de juncao interna; caso contrario, um dos tipos
listados na secéo Tipos de JOIN abaixo.
joinflags Opcional. Qualquer opcéo (consulte a se¢do JOIN Options [OPCOES DE JOIN] abaixo)

para especificar exatamente como a operagéo JOIN é executada.

setofdatasets O SET de conjuntos de registro para processamento ([idx1,idx2,idx3]), normalmente
INDEXes (INDIiCES), em que todos precisam ter o mesmo formato.

SORTED Especifica a ordem de classificagdo de registros no setofdatasets de entrada, além da
ordem de classificagdo de resultado no conjunto de resultados.

fields Uma lista delimitada por virgulas dos campos no setofdatasets, que precisa ser um
subconjunto da ordem de classifica¢@o de entrada. Todos esses campos precisam ser
usados na joincondition , uma vez que definem a ordem na qual os campos passam
pela operagdo STEPPED.

Return: JOIN retorna um conjunto de registros.

A funcdo JOIN produz um conjunto de resultados baseado na intersecdo de dois ou mais datasets ou
indices (conforme determinado por joincondition).

JOIN(leftrecset, rightrecset, joincondition [, transform] [, jointype] [, joinflags] )

A primeira forma de JOIN processa todos os pares de registros em leftrecset e rightrecset e avalia a
condition para localizar registros correspondentes. Se a condition e jointype especificarem que o par de
registros se qualifica para processamento, a funcéo transform é executada, gerando o resultado.

JOIN classifica/distribui dinamicamente o leftrecset e rightrecset conforme necessério para realizar sua
operacdo com base na condition especificada; assim sendo , orecordset resultante ndo tem garantia de
estar na mesma ordem que os recordsets de entrada. Se JOIN realizar uma classificacao dinamica de
seus recordsets de entrada, essa nova ordem de classificacdo ndo pode ser usada para além da execucdo
de JOIN. Esse principio também se aplica a qualquer funcdo GROUPIng — os registros séo desagrupados
automaticamente conforme necessario, exceto nas circunstancias a seguir:

* Para jungbes LOOKUP e ALL, o GROUPIng e a ordem de classificac@o de leftrecset séo preservados

* Para jungfes KEYED, o GROUPIng (mas néo a ordem de classificacdo) do leftrecset é preservado.
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O registro que corresponde a joincondition é processado internamente em duas partes:

"equality" (hard|Toda a l6gica "LEFT.field = RIGHT.field" simples que define os registros correspon-
match) dentes. Para JOINs que usam chaves, todos esses precisam ser campos na chave para
se qualificarem para inclusdo nessa parte. Se ndo houver uma parte de "igualdade"
na légica joincondition , um erro "JOIN too complex" (operacdo JOIN muito complexa)

serd exibido.
"non- Todos os outros critérios de correspondéncia na légica joincondition , como expressoes
equality" (soft|"LEFT .field > RIGHT.field" ou qualquer l6gica OR, que possam estar envolvidos na de-
match) terminacao final de que qualquer registro leftrecset e rightrecset realmente coincidem.

Essa diviséo de légica interna permite que o cddigo JOIN seja otimizado para maxima eficiéncia — primeiro
a légica de "igualdade" é avaliada para proporcionar um resultado temporario que é entdo avaliado em
relacdo a qualquer "desigualdade™ na joincondition correspondente.

As opcles de joinflags a seguir podem ser especificadas para determinar exatamente como JOIN é exe-

cutado.

[, PARTITION LEFT | PARTITION RIGHT | [MANY] LOOKUP [ FEW] ] | GROUPED | ALL | NOSORT [ (
which ) ] | KEYED [ (index) [, UNORDERED ] ] | LOCAL | HASH ]]

[, KEEP(n) ] [, ATMOST( [ condition, ] n) ] [, LIMIT( value [, SKIP | transform | FAIL ]) ][, SKEW(limit
[, target] ) [, THRESHOLD( size ) ] ] [, SMART ] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE |
UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads )] ][, ALGORITHM( name) ]

PARTITION LEFT |
RIGHT

Especifica qual recordset proporciona os pontos de particdo que determinam co-
mo os registros sdo classificados e distribuidos entre os nés do supercomputador.
PARTITION RIGHT especifica o rightrecset , enquanto PARTITION LEFT especifica
o leftrecset. Se omitido, PARTITION LEFT é o padréo.

[MANY] LOOKUP

Especifica o rightrecset , sendo um arquivo relativamente pequeno de registros de
consulta que podem ser copiados completamente para cada n6. MANY néo estiv-
er presente, 0s registros rightrecset tém uma relacdo de muitos para 0/1 com os
registros em leftrecset (para cada registro em leftrecset ha no maximo 1 registro
em rightrecset. Se MANY estiver presente, os registros rightrecset tém uma relagéo
de muitos para 0/muitos com 0s registros em leftrecset. Essa opcédo permite que
o otimizador evite a classificacdo desnecesséria do leftrecset. Valido apenas para
0s jointypes internos, LEFT OUTER ou LEFT ONLY. As op¢bes ATMOST, LIMIT e
KEEP sédo suportadas em conjunto com MANYLOOKUP.

SMART

Especifica para usar uma consulta na memdria quando possivel, mas usa uma op-
eracao de juncao distribuida se o dataset direito for muito grande.

FEW

Especifica que o LOOKUP rightrecset possui poucos registros, de forma que pouca
memoria € utilizada, permitindo que varias jungfes de consultas sejam incluidas no
mesmo subgrafico Thor.

GROUPED

Especifica a mesma acdo de MANY LOOKUP, mas preserva o agrupamento Usado
principalmente no motor de entrega rapida de dados. Valido apenas para os jointypes
internos, LEFT OUTER ou LEFT ONLY. As op¢bes ATMOST, LIMIT e KEEP séo
suportadas em conjunto com GROUPED.

ALL

Especifica que o rightrecset € um arquivo pequeno que pode ser copiado comple-
tamente para cada nd, o que permite que o compilador ignore a falta de qualquer
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parte de "igualdade" em relacdo & condi¢do; isso elimina o erro "JOIN too com-
plex" (“operacao JOIN muito complexa”) que a condi¢do normalmente produziria. Se
uma parte de "igualdade" estiver presente, o JOIN é executado internamente como
MANY LOOKUP. A op¢édo KEEP é suportada juntamente com essa opg¢éo.

NOSORT

Realiza o0 JOIN sem classificar dinamicamente as tabelas. Isso implica que leftrec-
set e/ou rightrecset precisam ter sido previamente classificados e particionados com
base nos campos especificados em joincondition para que 0s registros possam ser
facilmente combinados.

which

Opcional. As palavras-chave LEFT ou RIGHT para indicar que leftrecset ou rightrec-
set foram previamente classificados. Se omitidas, NOSORT assume que ambos left-
recset e rightrecset foram classificados previamente.

KEYED

Especifica 0 uso de acesso indexado em rightrecset (consulte INDEX).

index

Opcional. O nome de um INDEX no rightrecset para um JOIN full-keyed (consulte
abaixo). Se omitido, indica que o rightrecset sempre serd um INDEX (Gtil quando
rightrecset € especificado como um paradmetro para uma fungao).

UNORDERED

Opcional. Especifica que a operacdo KEYED JOIN néo preserva a ordem de classi-
ficacdo do leftrecset.

LOCAL

Especifica que a operacgédo € realizada em cada n6 de supercomputador de forma
independente, sem exigir interacdo com todos os outros nés para obter dados; a
operacdao mantém a distribuicdo de qualquer operacdo DISTRIBUTE anterior.

HASH

Especifica um DISTRIBUTE implicito do leftrecset e rightrecset entre os nés de su-
percomputador com base na joincondition para que cada n6 possa realizar seu tra-
balho com os dados locais.

KEEP(n)

Especifica 0 nUmero maximo de registros correspondentes(n) a serem gerados
no conjunto de resultados de cada registro leftrecset. Se omitido, todas as corre-
spondéncias sdo mantidas. Isso é Gtil onde pode haver muitos pares correspondentes
e vocé precisa limitar o nUmero no conjunto de resultados. KEEP nao é suportado
para jointypes RIGHT OUTER, RIGHT ONLY, LEFT ONLY ou FULL ONLY.

ATMOST

Especifica o nimero méaximo de registros correspondentes que, se excedido, elim-
ina todas essas correspondéncias do conjunto de resultados. Isso é (til para situ-
acOes nas quais vocé elimina pares de registros com "excesso de correspondén-
cias" do conjunto de resultados. ATMOST nao é suportado para RIGHT EXTER
ONLY ou FULL ONLY jointypes. Ha duas formas: ATMOST(condi¢do, n) — o
méximo é computado apenas para a condicdo. ATMOST(n) — o maximo é com-
putado para toda a joincondition, exceto caso KEYED seja usado na joincon-
dition (caso no qual aspenas as expressbes KEYED sdo usadas).Quando AT-
MOST é especificado (e o JOIN nédo é full-keyed ou half-keyed), a joincondi-
tion e a condition podem incluir compara¢Bes de campo da string que usam in-
dexacdo de strings com um asterisco como o limite maximo, como neste ex-
emplo: J1 := JOIN(dsL,dsR, LEFT.name[1..*]=RIGHT.name[3..*] AND LEFT.val <
RIGHT.val, T(LEFT,RIGHT), ATMOST(LEFT.name[1..*]=RIGHT.name[3..*],3)); TO
asterisco indica correspondéncia do maximo de caracteres necessarios para reduzir
0 numero de possiveis correspondéncias para abaixo do nimero ATMOST (n).

condition

Uma parte da expresséao joincondition .

n

Especifica 0 nimero maximo de correspondéncias permitidas.

LIMIT

Especifica o0 nimero maximo de registros correspondentes que, se excedido, oca-
siona a falha da workunit ou elimina todas essas correspondéncias do conjunto de
resultados. Isso é util para situagdes nas quais vocé elimina pares de registros com
"excesso de correspondéncias" do conjunto de resultados. Normalmente usado para
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JOINS KEYED e “Half-Keyed” (consulte abaixo), LIMIT se difere de ATMOST princi-
palmente por seu efeito em uma jun¢do LEFT OUTER, na qual um registro leftrecset
com um namero excessivo de registros correspondentes seria tratado como néo cor-
respondente pelo ATMOST (o registro leftrecset estaria no resultado sem registros
rightrecset correspondentes), enquanto LIMIT faria com que toda a workunit falhas-
se ou executaria o SKIP no registro (eliminando o registro leftrecset totalmente do
resultado). Se omitido, o padréo é LIMIT(10000). O LIMIT é aplicado ao record set
gue atende a parte de correspondéncia rigida ("equality”) da joincondition , porém
antes de a correspondéncia suave ("desigualdade") da joincondition ser avaliada.

value O numero méximo de correspondéncias permitido; LIMIT(0) é ilimitado.

SKIP Opcional. Especifica a eliminacdo de registros correspondentes que ultrapassam o
valor maximo do resultado LIMIT, em vez da falha da workunit.

transform Opcional. Especifica a emissao de um registro tnico produzido por transform em vez
da falha da workunit (similar & opcao ONFAIL da fung&o LIMIT).

FAIL Opcional. Especifica o uso do FAIL agdo para configurar a mensagem de erro quando
a workunit falha.

SKEW Indica que vocé sabe que os dados para essa juncédo ndo serdo espalhados uni-
formemente entre os nés (serdo distorcidos ap6s ambos os arquivos terem sido dis-
tribuidos baseados na condition da jun¢éo), e que vocé opta por substituir o padréao
especificando seu proprio valor limite para permitir que a workunit continue apesar
da distor¢do. Sé é valido em juncdes sem chave (a op¢do KEYED néo esta presente
e o rightrecset ndo é um INDEX).

limit Um valor entre zero (0) e um (1,0 = 100%) indicando a porcentagem maxima da
distorcao a ser permitida antes que a workunit falhe (o padrédo é 0,1 = 10%).

target Opcional. Um valor entre zero (0) e um (1,0 = 100%) indicando a porcentagem max-
ima desejada da distorcéo a ser permitida (o padrao é 0,1 = 10%).

THRESHOLD Indica o tamanho minimo de uma parte Unica do leftrecset ou rightrecset antes que
o limite de SKEW seja determinado. S6 é vélido em juncdes sem chave (a opgéo
KEYED ndo esta presente e o rightrecset ndo é um INDEX).

size Um valor inteiro indicando o nimero minimo de bytes para uma parte Unica.

UNORDERED Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for False, especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
Quando for True, especifica a ordem padrao do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada € importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os threads numthreads .

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos

compativeis com as op¢des STABLE e UNSTABLE da fungao SORT.

As opc¢des a seguir sdo mutualmente exclusivas e sé podem ser usadas para a exclusdo das outras nessa
lista. PARTITION LEFT | PARTITION RIGHT | [MANY] LOOKUP | GROUPED | ALL | NOSORT | HASH
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Além dessa lista, as op¢des KEYED e LOCAL também s&o mutualmente exclusivas com as opgdes acima
listadas, mas ndo umas com as outras. Quando ambas as op¢des KEYED e LOCAL sao especificadas,
apenas as partes INDEX em cada n6 sdo acessadas por esse no.

Normalmente, o leftrecset deve ser maior que o rightrecset para evitar problemas de distorcdo (porque
PARTITION LEFT é o comportamento padrdo). Se as op¢Bes LOOKUP ou ALL forem especificadas, o
rightrecset _precisa ser pequeno o bastante para ser carregado na memoria em cada né e a operagao é
entdo implicitamente LOCAL. A opgéo ALL néo é pratica se o rightrecset for maior que alguns poucos mil-
hares de registros (devido ao nimero de comparacgdes necessario). O tamanho do rightrecset € irrelevante
no caso de JOINs "half-keyed" e “full-keyed" (consulte a discussdo sobre Join Chaveado).

Use o SMART quando o dataset do lado direito provavelmente for pequeno o bastante para caber na
memdéria, mas sem garantias de tal.

Se aparecer um erro similar a esse:
“error: 1301: Pool nenory exhausted:..."

significa que o rightrecset € muito grande e uma operagdo LOOKUP JOIN néo deve ser usada. Uma oper-
acdo SMART JOIN pode ser uma boa opc¢do neste caso.

Uma JOIN full-keyed usa a opcdo KEYED, e a joincondition precisa ser baseada nos campos index. Na
verdade, a junc¢éo é feita entre o leftrecset e o index no rightrecset — o index precisa do campo de ponteiro
de registro do dataset (VIRTUAL(fileposition)) para buscar corretamente os registros do rightrecset. A op-
eracao join KEYED tipica especifica apenas o rightrecset para o TRANSFORM.

Se a rightrecset for um INDEX, a operagéo é uma JOIN “half-keyed”. Normalmente, o INDEX em uma
JOIN de “half-keyed” contém campos de “payload”, que frequentemente eliminam a necessidade de leitura
do dataset de base. Se esse for 0 caso, o INDEX de “payload" ndo precisa do campo de ponteiro de
registro (VIRTUAL(fileposition)) do dataset declarado. Para uma JOIN de half-keyed, a joincondition pode
usar apenas as palavras-chave KEYED e WILD que estao disponiveis para uso apenas nos filtros INDEX.

Para ambos os tipos de jun¢do KEYED (com chave), qualquer GROUPIng e/ou distribuicdo dos conjun-
tos de registro de base permanece inalterado. Consulte KEYED e WILD para ler uma discusséo sobre a
filtragem de INDEX.

A operacdo JOIN segue a seguinte légica:
1. Classificagao/distribuic@o de registro para obter possiveis correspondéncias nos mesmos nos.

As opcdes PARTITION LEFT, PARTITION RIGHT, LOOKUP, ALL, NOSORT, KEYED, HASH e LOCAL in-
dicam como isso acontece. Essas op¢Bes sdo mutualmente exclusivas; apenas uma pode ser especificada,
sendo PARTITION LEFT o padrdo. SKEW e THRESHOLD podem modificar o comportamento solicitado.
LOOKUP também possui o efeito de deduplicagao de rightrecset pela joincondition.

2. Correspondéncia de registros.
A joincondition, LIMIT e ATMOST determinam como isso ¢ feito.
Um limite implicito de 10000 é adicionado quando ndo h4 LIMIT especificado E o seguinte é verdadeiro:

N&o ha limite especificado para ATMOST E e ndo é um LEFT ONLY JOIN E (ou nenhum limite KEEP
especificado OU o JOIN que tem um postfilter).
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3. Determina quais correspondéncias devem ser especificadas para transform.
O jointype determina isso.

4. Geraregistros de resultados através da funcao TRANSFORM.

O parametro transform implicito ou explicito determina isso.

5. Filtrar registros de resultados com SKIP.

Se transform para um par de registros resultar em SKIP, entdo o registro de resultado ndo é contado em
nenhum total da opcdo KEEP.

6. Limitar registros de resultados com KEEP.

Quaisquer registros de resultados para um determinado registro leftrecset acima e além do valor KEEP
permitido sdo descartados. Em uma juncdo FULLOUTER , registros rightrecset que ndo correspondem
a nenhum registro sdo tratados como se todos fossem correspondéncias de diferentes registros leftrecset
padréo (isto é, o contador KEEP é reiniciado para cada um).

A funcéo transform : um registro LEFT formatado como leftrecset e/ou um registro RIGHT formatado como
o rightrecset (que pode estar em diferentes formatos). O formato do conjunto de registros resultante ndo
precisa ser o mesmo que nenhum conjunto de registros de entrada.

Os jointypes a seguir produzem os seguintes tipos de resultados com base na correspondéncia de registros
produzida por joincondition:

inner (default) Apenas os registros existentes em ambos leftrecset e rightrecset.

LEFT OUTER No minimo um registro para cada um no leftrecset.

RIGHT OUTER |No minimo um registro para cada um no rightrecset.

FULL OUTER No minimo um registro para cada um no leftrecset e rightrecset.

LEFT ONLY Um registro para cada registro leftrecset sem correspondéncia no rightrecset.

RIGHT ONLY Um registro para cada registro rightrecset sem correspondéncia no leftrecset.

FULL ONLY Um registro para cada registro leftrecset e rightrecset sem correspondéncia no conjunto
de registro oposto.

Exemplo:

outrec : = RECORD
peopl e. i d;
peopl e. first nane;
peopl e. | ast nane;
END;

RT_folk := JO N(peopl e(firstname[1] = 'R ),
peopl e(l astnanme[1] = "'T"),
LEFT. i d=RI GHT. i d,
TRANSFORM out r ec, SELF : = LEFT));
OUTPUT( RT_f ol k) ;

//*********************** "b.lf KEYED JON eXaerI e:
peopl eRecord : = RECORD
| NTEGERS8 i d;
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STRI NG20 addr ;
END;
peopl eDat aset : = DATASET([ {3000, ' LONDON }, {3500, SM TH },
{30, ' TAYLOR }], peopl eRecord);
Pt bl Rec doHal f Joi n( peopl eRecord |) : = TRANSFORM

SELF : = |;
END;
Fill edRecs3 : = JO N(peopl eDat aset, SequenceKey,
LEFT. i d=RI GHT. sequence, doHal f Joi n( LEFT) ) ;
Fill edRecs4 := JO N(peopl eDat aset, Al phaKey,

LEFT. addr =Rl GHT. Lnane, doHal f Joi n( LEFT)) ;

[[FrxxFFxxAxR AKX Ax Ey| | KEYED JO N exanpl e:
Pt bl Rec : = RECORD

| NTECERS seq;

STRIN&R State;

STRIN&R0 City;

STRI N&5 Lnane;

STRI NGL5 Fnane;

END;
Pt bl Rec Xform(person L, | NTEGER C) := TRANSFORM
SELF. seq =G
SELF. State = L.per_st;
SELF.City = L.per_full _city;
SELF. Lnane = L. per_| ast _nane;
SELF. Fhane = L. per_first_naneg;
END;
Proj := PRQIECT(Person(per_|ast_nane[ 1] =per _first_nane[1]),
Xf or m( LEFT, COUNTER) ) ;
Ptbl Qut := OUTPUT(Proj,,"'~RTTEMP: : Test KeyedJoi n' , OVERWRI TE) ;
Pt bl := DATASET(' RTTEMP: : Test KeyedJoi n',
{Ptbl Rec, UNSI GNED8 _ fpos {VIRTUAL(fi |l eposition)}},
FLAT) ;
Al phaKey : = | NDEX( Pt bl , {I nane, f nane, __f pos},
' ~RTTEMPKey: : | nane. f nanme' ) ;
SeqKey := | NDEX(Ptbl, {seq,__fpos},' ~RTTEMPkey: : sequence');

Bl d1 : = BU LD( Al phaKey , OVERWRI TE) ;
Bl d2 : = BU LD( SeqKey, OVERWRI TE) ;
peopl eRecord : = RECORD
| NTEGERS8 i d;
STRI NG20 addr ;
END;
peopl eDat aset : = DATASET([ {3000, ' LONDON }, {3500, SM TH },
{30, ' TAYLOR }], peopl eRecord);
j oi nedRecord : = RECORD

Pt bl Rec;
peopl eRecor d;
END;
j oi nedRecord doJoi n( peopl eRecord |, Ptbl r) := TRANSFORM
SELF := |;
SELF : = r;
END;
FilledRecsl : = JO N( peopl eDat aset, Ptbl, LEFT.i d=Rl GHT. seq,
doJoi n( LEFT, RI GHT) , KEYED( SeqkKey) ) ;
Fill edRecs2 := JO N(peopl eDat aset, Ptbl, LEFT. addr =Rl GHT. Lnan®,

doJoi n( LEFT, RI GHT) , KEYED( Al phaKey) ) ;
SEQUENTI AL( Pt bl Qut, Bl d1, Bl d2, QUTPUT(Fi | | edRecs1), QUTPUT(Fi | | edRecs2))
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JOIN(setofdatasets, joincondition, transform, SORTED( fields) [, jointype] [, UNORDERED | ORDERED(
bool) ][, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads )] ][, ALGORITHM( name)])

A segunda forma de JOIN é similar a funcdo MERGEJOIN no sentido de que usa um SET OF
DATASETs como o seu primeiro pardmetro. Isso oferece a possibilidade de unir mais de dois
datasets em uma Unica operacao.

O registro correspondente a joincondition pode conter duas partes: uma condicdo STEPPED que pode
opcionalmente ser ANDed com condi¢cdes sem STEPPED. A expressdo STEPPED contém as principais
expressodes de igualdade dos campos da opcdo SORTED (componentes a direita podem ser comparacdes
de intervalo se os valores de intervalo ndo dependem das linhas LEFT e RIGHT), juntamente com ANDed,
usando LEFT e RIGHT como qualificadores de dataset. Caso néo esteja presente, a condicdo STEPPED
€ deduzida dos campos especificados pela opcdo SORTED.

A ordem dos datasets em setofdatasets pode ser importante para a maneira pela qual joincondition é avali-
ado. A joincondition é duplicada entre pares adjacentes de datasets, o que significa que essa joincondition:

LEFT.field = RIGHT.field

guando aplicada em um setofdatasets de trés datasets, é logicamente equivalente a:

dsl.field = ds2.field AND ds2.field = ds3.field

A funcao transform precisa usar no minimo um parametro que precisa ter uma das duas formas:

LEFT Formatado como qualquer um dos setofdatasets. Isso indica o primeiro dataset no
setofdatasets.
ROWS(LEFT) Formatado como qualquer um dos setofdatasets. Isso indica um conjunto de registro

composto de todos os registros de qualquer dataset no setofdatasets que corresponde
ao joincondition — isso ndo pode incluir todos os datasets no setofdatasets, dependen-
do de qual jointype for especificado.

O formato do conjunto final de registros de resultado precisa ser o mesmo que os datasets de entrada.

Os jointypes a seguir produzem os seguintes tipos de resultados com base na correspondéncia de registros
produzida por joincondition:

INNER Esse é o padréo se nenhum jointype for especificado. Apenas os registros presentes
em todos os datasets no setofdatasets.

LEFT OUTER No minimo um registro para cada registro no primeiro dataset no setofdatasets.

LEFT ONLY Um registro para cada um no primeiro dataset no setofdatasets para o qual ndo ha

correspondéncia em nenhum dos datasets subsequentes.
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MOFN(min [,max]) |Um registro para cada registro com registros correspondentes no niimero minimo
de datasets adjacentes no setofdatasets. Se o nUmero maximo for especificado, o
registro ndo sera incluido se o numero maximo de correspondéncias de datasets
for excedido.

Exemplo:

Rec : = RECORD, MAXLENGTH( 4096)
STRINGL Letter;
UNSI GNEDL bS;

UNSI GNED1 Mat ches 1= 0;

UNSI GNED1 Last Match : = 0;

SET OF UNSI GNED1 MatchDSs := [];
END;
dsl := DATASET([{' A ,1},{'B ,1},{'C,1},{'D,1},{' E, 1}], Rec);
ds2 := DATASET([{' A ,2},{'B,2},{"H,2},{"'I',2},{'J",2}],Rec);
ds3 := DATASET([{'B ,3},{'C.,3},{'M,3},{'N,3},{'O,3}],Rec);
ds4 := DATASET([{' A ,4},{'B ,4},{'R ,4},{'S ,4},{' T ,4}], Rec);
ds5 := DATASET([{'B ,5},{'V ,5},{'W,5},{'X,5},{ Y, 65}, Rec);

SetDS : = [ds1, ds2, ds3, ds4, ds5] ;

Rec XF(Rec L, DATASET(Rec) Matches) := TRANSFORM
SELF. Mat ches : = COUNT( Mat ches) ;
SELF. Last Mat ch : = MAX( Mat ches, DS) ;
SELF. Mat chDSs SET( Mat ches, DS) ;
SELF := L;
END;
j1 := JO N(SetDSs,
STEPPED( LEFT. Lett er =Rl GHT. Letter),
XF( LEFT, ROAS( LEFT) ), SORTED( Letter));

j2 := JO N(Set DS,

STEPPED( LEFT. Lett er=RI GHT. Letter),

XF(LEFT, ROAS( LEFT) ), SORTED( Let t er), LEFT OUTER);
j3 := JO N(Set DS,

STEPPED( LEFT. Lett er =Rl GHT. Letter),

XF( LEFT, ROAS( LEFT) ), SORTED( Letter), LEFT ONLY);
j4 := JO N(SetDS,

STEPPED( LEFT. Lett er=RI GHT. Letter),

XF(LEFT, ROAS( LEFT) ), SORTED( Let t er), MOFN(3) ) ;
j5 := JO N(Set DS,

STEPPED( LEFT. Lett er =Rl GHT. Letter),

XF(LEFT, ROAS( LEFT) ), SORTED( Letter), MOFN(3, 4)) ;
QUTPUT(j 1) ;
QUTPUT(j 2) ;
QUTPUT(j 3) ;
QUTPUT(j 4) ;
QUTPUT(j 5) ;

Ver também: Estrutura TRANSFORM,Estrutura RECORD,SKIP ,STEPPED, KEYED/WILD, MERGEJOIN
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KEYDIFF

[ attrname :=] KEYDIFF( index1, index2, file [, OVERWRITE ] [, EXPIRE([ days])] [, UNORDERED |
ORDERED(bool)] [, STABLE | UNSTABLE][, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM(name)]);

attrname Opcional. O nome da acao transforma a acdo em uma definicdo de atributo; conse-
guentemente, ndo € executado até que attrname seja usado como acao.

index1 Um atributo INDEX

indice Um atributo INDEX cuja estrutura € idéntica ao index1.

file Uma constante da string que especifica 0 nome Idgico do arquivo para o qual as
diferencas serdo gravadas.

OVERWRITE Opcional. Especifica a substituicdo do nome do arquivo caso ele exista.

EXPIRE Opcional. Especifica que se trata de um arquivo temporéario que pode ser removido
automaticamente apds um determinado numero de dias.

days Opcional. O nimero de dias em que 0 arquivo sera automaticamente removido. Se
omitido, o padréo é sete (7).

UNORDERED Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.

ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado nao é
importante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica a ordem padréo do registro de
resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada néo é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os threads numthreads. humthreads
threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos
compativeis com as opc¢des STABLE e UNSTABLE da fungcao SORT.

A acdo KEYDIFF compara o index1 com o index2 e grava as diferencas no arquivo especificado. Se a
comparacao do index1 com o index2 ndo apresentar exatamente a mesma estrutura, ocorrera um erro.
Apbs ter sido gerado, o arquivo pode ser usado pela acdo KEYPATCH .

Exemplo:

Vehi cl es : = DATASET(' vehi cl es'
{STRIN® st,
STRI NG20 city,
STRI NG20 | nane,
UNSI GNED8 fi | epos{VI RTUAL(fil eposition)}},
FLAT) ;

i1 := | NDEX(Vehicles,
{st,city, | nane, fil epos},
' vkey::20041201::st.city. | name');
i 2 := | NDEX( Vehi cl es,
{st,city, | nane,fil epos},
' vkey: : 20050101: :st.city. |l nane');
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KEYDI FF(i 1,i 2,"' KEY: : DI FF: : 20050101: : i 1i 2' , OVERWRI TE) ;

Ver também: KEYPATCH, INDEX
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KEYPATCH

[ attrname := ] KEYPATCHY( index, patchfile, newfile [, OVERWRITE ] [, EXPIRE( [ days ] )] [, UN-
ORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads ) ]] [, ALGO-
RITHM( name ) ] );

attrname Opcional. O nome da acao transforma a acdo em uma definicdo de atributo; conse-
guentemente, ndo é executado até que attrname seja usado como acao.

index O atributo INDEX para o qual as mudancas serdo aplicadas.

patchfile Uma constante da string que especifica o nome légico do arquivo que contém as
mudancas a serem implementadas (criado por KEYDIFF).

newfile Uma constante da string que especifica o nome légico do arquivo para o qual o novo
indice sera gravado.

OVERWRITE Opcional. Especifica a substituicdo do newfile caso ele exista.

EXPIRE Opcional. Especifica que o newfile € um arquivo temporario que pode ser removido
automaticamente apds um numero especificado de dias.

days Opcional. O nimero de dias em que 0 arquivo sera automaticamente removido. Se
omitido, o padréo é sete (7).

UNORDERED Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.

ORDERED Especifica a importancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado nao é
importante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica a ordem padréo do registro de
resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada néo é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os humthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos
compativeis com as opc¢des STABLE e UNSTABLE da fungcao SORT.

Aacéo KEYPATCH usa o index e patchfile para gravar um novo indice no newfile especificado que contém
todos os dados originais do indice atualizados pelas informacdes do patchfile.

Exemplo:

Vehi cl es : = DATASET(' vehi cl es',
{STRIN® st,
STRI NG20 city,
STRI NG20 | nane,
UNSI GNED8 fi | epos{VI RTUAL(fil eposition)}},
FLAT) ;
i1 := | NDEX( Vehi cl es,
{st,city, | nane,fil epos},
'vkey: :20041201: :st.city. |l nane');
i 2 := | NDEX( Vehi cl es,
{st,city, | nane, fil epos},
'vkey: :20050101: :st.city. |l nanme');
a := KEYDI FF(i1,i2,"KEY:: DI FF: : 20050101: : i 1i 2' , OVERWRI TE) ;
b := KEYPATCH(i 1,
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" KEY: : DI FF: : 20050101: :i 1i 2",
"vkey::st.city. | name' OVERWRI TE) ;
SEQUENTI AL( a, b) ;

Ver também: KEYDIFF, INDEX
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KEYUNICODE

KEYUNICODE(string)

string Uma string UNICODE.
Return: KEYUNICODE retorna um Unico valor de DATA.

A funcdo KEYUNICODE retorna um valor de DADOS DATA derivado do parametro da string de modo
gue uma comparacdo destes valores de dados é equivalente a uma comparacdo sensivel a localidade
dos valores Unicode que os geraram — e, por ser um simples memcmp(), € significativamente mais rapido.
Os valores da string que estdo sendo gerados precisam ser da mesma localidade ou os resultados serdo
imprevisiveis. Esta funcdo é especialmente (til se vocé estiver realizando vérias comparagcdes em um
campo UNICODE de um dataset grande — sugerimos gerar um campo de chave e realizar as comparacdes
neste campo.

Exemplo:

/I where you might do this:
nmy_record : = RECORD
UNI CODE_en_US str;

END;
my_dat aset := DATASET('filenane', ny_record, FLAT);
my_sorted := SORT(ny_dataset, str);

//you could instead do this:
my_record : = RECORD
UNI CODE_en_US str;
DATA strkey := KEYUNI CODE( SELF. str);

END;
nmy_dat aset := DATASET('fil enanme', ny_record, FLAT);
my_sorted = SORT(ny_dat aset, strkey);

Ver também: UNICODE, LOCALE
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LENGTH

LENGTH(expression)
expression Uma expresséo sting.
Return: LENGTH retorna um Unico valor inteiro.

A funcdo LENGTH retorna o comprimento da string resultante da expressao ao tratar a expressdo como
uma STRING temporéria.

Exemplo:

I NTEGER MyLength := LENGTH(' XYZ' + 'ABC );
[/ MyLength is 6

Ver também: Operadores String, STRING
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LIBRARY

LIBRARY( INTERNAL( module ), interface [ ( parameters) | )

LIBRARY( module , interface [ ( parameters) ] )

INTERNAL Opcional. Especifica que o modulo é um atributo, ndo uma biblioteca externa (criado
pela acdo BUILD).

module O nome da bhiblioteca de consulta. Quando for INTERNAL, este é o nome do atributo
MODULE que implementa a biblioteca de consulta. Se ndo for INTERNAL, é uma
expressao da string que contém o nome da tarefa que compilou a biblioteca de consulta
(normalmente definido com #WORKUNIT).

interface O nome da estrutura INTERFACE que define a biblioteca de consulta.

parameters Opcional. Os valores a serem especificados para a INTERFACE, se configurada para
receber parametros.

Return: LIBRARY resulta em um MODULE que pode ser usado para referenciar os atributos
exportadosde um modulo especifico.

A funcdo LIBRARY define uma instancia de uma biblioteca de consulta — a interface implementada pelo
module apds ter passado pelos parametros especificados. As bibliotecas de consulta sdo usadas ape-
nas pelo hthor e Roxie.

As bibliotecas INTERNAS s&o normalmente usadas no desenvolvimento de consultas, ao passo que as
bibliotecas e