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O ECL Playground

Este manual abrange o ECL Playground, que € um componente do ECL Watch.

Figure 1. O ECL Playground no ECL Watch

ﬁ ECL Watch ﬁ E _\'l ':| m LOGGED IN AS

Warkunits | Playground

ECL Playground Sample: SORT | o

MyA#c = RECORD “ o | oo 0= 2
STRINGL Walwel; !
STRINGL Valuwel; Oprions =
1 END;
SomeFile i~ DATASET(({ i .}: ﬁmﬂunet_ ﬁ.mdui!et!
A x | |
T B : 1 5 5
A', "B} ], MyRec); +304, 100 4300, -100
SortedRecsl = S08T(Som=File,Valuel ¥alu=l};
11 SortedRecs? 1« SORT(Som=Fils, -valuel Valu=2); 50#] SMJ
14 SortedAecs3d = SDAT(SomeFlle Valuel, -Valuel); 2 =1
SortedAecsd (= S0RT(SomefFile, -Valuel,-Valueld}; -| ]
SortedRecss = S0AT(SomeFile, Valuwel ¥Walu=l); 5 5
SortedRecsd = S08T(Som=Ffile, -walu=2 Valuel);
SortedRecs? 1= SOAT(SomeFile, ValueZ, -valuel); ﬂ J. ﬂ l.
SortedAecsB (= SORT(SomeFile, -Valued,-Valuel); Outpout Chartpat |
Aesuln =l Besult &2 |
QUTPUT { SprtedRecsl); L = = et

FMITERIT f C et adDere 3 5

| Submit | Targer ther LT carmplated
2 Refresh | Download: Zip GZip XS ©SV | W Flleer = 5

- valul value2 L+
1 c c

2 C G
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2 a B
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1-50f5 results .5 1 Ll v

Result 1 Result 2 Resulr 3 Result 4 Result 5 Result & Result 7 Result 8
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Utilizando o ECL Playground

ECL Playground é uma ferramenta hospedada em um servidor ESP. A péagina é executada em seu navegador, per-
mitindo o0 acesso e a execucgdo do cadigo ECL autocontido no HPCC System sem usar outras ferramentas. O ECL
Playground ent&o exibe os resultados e 0s gréficos em seu navegador. A exibicdo € bastante semelhanteado ECL IDE .

Acessando o ECL Playground

ECL Playground é instalado com a plataforma do HPCC Ele pode ser acessado através da paginado ECL Watch.

1. Em seu navegador, acesse o URL do ECL Watch . Por exemplo, http://nhn.nnn.nnn.nnn:8010, onde
nnn.nnn.nnn.nnn € enderego | P do no do servidor ESP.

Seu enderego IP podera ser diferente dos enderegos fornecidos nas imagens de exemplo. Favor usar
& 0 endereco | P do seu no.

2. No ECL Watch, clique no icone ECL e no link Playground localizados no submenu de navegagao.

Figure 2. Link do ECL Playground

# ECL Watch ¢b§ L

‘ Playground ’

ECL Playground

A

-I,er

Example code — use without restriction.
*f
Layout Perszon := RECORD

UNSIGHEDL1 PersonID;
STRING1: FirstMName;
STREINGZ2S LastName:

“haCheLLL - _'ﬁ_\ ' 'ﬂ--l-..s.._‘ﬁﬁ..,\.t ‘ J

O ECL Playground seraexibido.
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Introduzindo o ECL Playground

A péginado ECL Playground é umaéreadetrabal ho onde vocé pode ver e executar codigo ECL autocontido. E possivel
ver o0 codigo, envié-lo e ver os resultados. Também € possivel alterar o cadigo e reenviéalo para ver instantaneamente
os resultados diretamente em seu navegador. Esta é a ferramenta ideal para usuérios que ndo séo especialistas em
programacdo ECL, mas que querem alterar alguns codigos ECL e ver os resultados.

Figure3. O ECL Playground
A ECL Watch & = & & . 0 =

Workumits | Playground

ECL Playground | Samples drop list r—’wm = i
Speiilelis TATRSELLLL, (41 1. 11, 18T (L T L T — -2 1A BRIER

Submit button | : Target Cluster

'!-ubr-frr Target  thor roxie / ! r* | Status !
Download: Zip Chp Sy Ruﬁult Dpﬁnn! e

= ‘.'...'.E'.:E:.:-_--tf': i

1] nmmbar latiar

= Results : ¢

: Area 3 A

4 | B

: : ____{Results Nﬂ\fiﬂ‘itiﬂj‘——s-_.__ .
1- 30.0f 30 'es"i—///’) e R R B v
Rasult 1 Ry

A péginado ECL Playground esta dividida em &reas. A parte superior mostra a area Editor e Graphs Viewer. A lista
suspensa do codigo de amostra estalocalizada no canto superior direito. A parteinferior da paginaexibe os resultados.

O ECL Playground possui um conjunto de amostras do cédigo ECL pronto paraser executado. A lista suspensa possuli
amostras do cadigo. Selecione qualquer amostra para que ela seja carregada no editor.
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Figure 4. Lista suspensa de amostras

@ ECL Watch &

Workuwnits | Flayground

ECL Playground

Sample: |Simple Filter

MERCE

Example code - uae wichour rescEiction. | I~ LT 1
=y
N ania: C — MORMALIZE ’
Layour Person := RECORD |
IMSIOHED1 Fecsanlb: { ~hildD: 3,#
STRINGLS Firstiase: NORM_DERORM_ChildCrat as f
STRINGES LastHame: | MormDeMormWith RO X
£ ECL Samples R
mllFeopls = DATASET([ {1, fred', Smith') dmp list | EROCESS
(2, I I |
{3, dane' , ‘Smith'} | FROJECT
som=PeEople ;= mllPeople(lastisme = smikh' ) | RANGE '
ff Dutpues  ——— |ROLLLP '
some=Feople; T BeowDiEF
4
Submit | Target Hthor L BE &

SORT
ScopeResolutionOperator
|Simple Filter
Simple Sort
VARIANCE

T el Jﬂwf‘-w il g PP Qar Chan ,

O codigo selecionado sera exibido na érea do Editor Vocé entédo pode enviélo em suaformaatual ou modificar para
depois enviar. Os resultados serdo mostrados na parte inferior da pagina.

Executando Codigo ECL

Para executar o cddigo de amostra selecionado, selecione um cluster de destino na lista suspensa e pressione o botéo
Submit .

A palavracompleted sera exibida no momento em que o status e 0s resultados sdo exibidos no visualizador de resul-
tados, caso a execugado tenha sido bem-sucedida. Também € possivel ver os gréficos acima adireita.
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Figure 5. Sucesso

A ECL Watch ©&

workunits ﬁa'y'grau nd |

Sample: 10IN_dupes =

ol | & | = |2

Graph
Download: Zip GCZip XLS Filtar « | .
4@ fred T 'B
1 1 10
2 in
3 1 an
] 1 40
5 1 50 -
1 - 50 of 100 results 1 |2» = (50 ¥

Rasult 1

Um gréfico seré gerado quando o job for concluido. Vocé pode examinar o gréfico com mais detalhes clicando duas
vezes no grafico para aumentar o zoom. Também é possivel aumentar o zoom com o scroll do mouse. Clique duas
vezes em uma area em branco do gréfico para diminuir o zoom. Use as barras de rolagem na borda do grafico para
navegar. V océ também pode arrastar o grafico com o mouse.

Selecionar um né no grafico destaca a secdo relevante do codigo no Editor. 1sso gjuda na solugdo de problemas ou na
modificagdo do cddigo, ja que mostra o codigo correspondente a um né no grafico.
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Figure6. Error

ECL Playground Sample: JOIN_dupes | &

T ™ {IftEger] Yred, integerl Suef;

d=l = datm=st (s=tl cl); o

r= dataset (aetd, xld);

aelf.fred = L.Iredy ——
aelf.sue = R.fred:

Error
Indicators

i= JOIM{d=l,ds2, cigh

outpat (3]

/ Code Meisage Col Line File Name
2167 Unknown identifiar 'r14° 21 & stdin
2167 Unknown identifier "R” 18 10 stdin
2025 SELF not legal here 3 12 stdin
2167 Unknown identifier "sue™ 8 12 stdin
3002 syntax error near "end” | 13 stdin
3002 syntax error near "ds2” : 15 15  stdin

£+ Errors) o Wamingis) @ Info

A &rea de status mostra o status da tarefa. Em caso de falha da workunit, os erros serdo exibidos no visualizador de
resultados e codigo sera destacado em vermelho no Editor. Os avisos serdo mostrados em amarelo.

Analisando os Resultados

Ao executar um cédigo ECL que contém multiplos resultados, cada resultado sera exibido em guiaseparada. Selecione
umaguiaparaver aquel e conjunto de resultados. Também é possivel alterar o niimero de resultados exibidos ou paginar
pelos resultados através dos links localizados na parte inferior.
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Figure 7. Mltiplosresultados

it o il aas i e i et s ot dih. .. .
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ECL Playground Sample: ENTH |l &
BomeFile r= DATRSET|[ - : | 2 & » I]I'“' 2 -
i o o o .|
:i

Secl

Sar2 := ENTH(|SomeFile,2,10,2):

Sarl := ENTH(SomeFile,2,10,3); ! 1 I L) !

HEeed i ENTH(S3omaFile, 2,10,4) ; s - o — 1%

Bmt5 ;= FENTH(SomeFile,2,10,5); — — e —_ -

-
I——

Ty ==
[Submit| | Target: hrhar -1 o EN[] | et it
Download: Zip GCZip XLS | ¥ Filter = -
it# latter [+]

L
Letoer}):

"7}, 1q
{STRING1

1= ENTH(3omeFile,2,10,1):

Navigation
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ECL de uma Workunit

Vocé pode acessar 0 codigo ECL dentro da pagina Detal hes da Workunit no ECL Watch.

L Selecione Wor kunit do menu do ECL Watch &

Figure 8. Navegar por Workunits

A ECL Watch [ = &,

.' Flayground Ew .
—_— :

=

Workunits | W

e L X
I8 r-\ . _;‘w.\" " .
2. Clique no hyperlink de umaworkunit para abrir a pagina Detalhes da Workunit.

3. Cligue naguia ECL paraver o codigo ECL da Workunit.

Figure9. Link ECL

A ECL Watch & = <. -] /2

workunits | Playground

Workunirs W20190327-200000

o W20130327-200000 Variables (5) Qurputs 1] %\ Helpers |5®Hl

e
5| O Refresh | Save Dedete  Restors '11_" - }ZAP
L

# W20190327-200000 B L‘\r o [

Compiled + Exacuted
ALl st P
[}
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