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Introducéo

Introducao

Estrutura da Documentacao

Este manual documenta a Enterprise Control Language (ECL). A ECL foi projetada especificamente para trabalhar
com grandes conjuntos de dados. Este livro foi projetado para ser uma ferramenta de aprendizado e um trabalho de
referéncia e esta dividido nas seguintes secles:

ECL Bésico Aborda os conceitos fundamentais de ECL.
Expressdes e Operadores | Define os operadores disponiveis e sua precedéncia de avaliacdo de expressio.

Tiposdevalores

Introduz os tipos de dados e conversdes de tipo.

Estruturasderegistrose
arquivos

Introduz as estruturas RECORD, DATASET e INDEX

Tipos de dados nao nativos

Define aestrutura TY PE e as fungdes que ela possa vir a usar.

Suporte de andlise delin-
guagem natural

Define os padrfes e as fungdes que a funcdo PARSE possavir ausar.

Palavras-chave reservadas

Define o uso especial de palavras-chave ECL que ndo foi definido em nenhum outro
lugar.

Estruturas Especiais

Define TRANSFORM, MACRO, e outras estruturas, assim como Seu uso.

Acdes e Fungdes Built-in

Define as funcdes e a¢Bes disponivels como parte da linguagem.

Wor kflow Services

Define a execucdo do job/os aspectos de controle do processo ECL.

Templates

Define os comandos do modelo ECL.

External Services

Define a estrutura SERVICE e 0 seu uso.

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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Introducéo

Convencodes de Documentacao

Embora o ECL ngo faga distingdo entre mailsculas e minusculas, as palavras-chave reservadas do ECL e as fungdes
contidas neste documento s3o sempre exibidas com todos os caracteres EM MAIUSCULA ( ALL CAPS) para dar
destaque e facilitar aidentificag@o. A definicdo e os nomes do conjunto de registros sdo sempre exibidos no cédigo de
exemplo em caracteres mai Uiscul 0s e mindscul os misturados. Palavras em execucao podem ser usadas paraidentificar
explicitamente a finalidade nos exemplos.

Palavras-chave e parametros de uso opcional sdo incluidosem nos diagramas de sintaxe com as opc¢des e/ou separadas
por uma barravertical (|), como neste exemplo:

EXAM PLEFUNC(parameter [,optionalparameter] [,OPTIONAL | WORD])

Todos os cédigos de exemplo neste documento sdo mostrados como na lista abaixo:

Total Trades : = COUNT(Trades); // Total Trades is the Definition name
[/ COUNT is a built-in function, Trades is the name of a record set

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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ECL Bésico

ECL Basico

Visao geral

Enterprise Control L anguage (ECL) foi concebida especificamente para grandes projetos de dados que usam o High
Performance Computer Cluster (HPCC) da LexisNexis. A extrema escalabilidade da ECL decorre de uma concepcéo
gue permite reutilizar todas as consultas criadas em consultas subsequentes, conforme a necessidade. Para fazer isso,
a ECL adota uma abordagem de Dicionario na criagdo de consultas. Cada defini¢do de ECL define uma expresséo.
Cada Defini¢ao anterior pode ser usada em defini¢des posteriores da ECL —a linguagem estende a si mesma a medida
gue é usada.

Funcionalmente, ha dois tipos de codigo de ECL: DefinicBes (AKA definicdes de atributo) e Acles executaveis. As
Acdes ndo podem ser usadas em expressdes porque ndo retornam valores. A maioria do cédigo de ECL é composta
de definicOes.

As defini¢cBes definem apenas o que deve ser feito, mas ndo executam nada. 1sso significa que o programador de
ECL deve pensar em termos de criar cddigo que especifica o que fazer em vez de como fazer. Esse € um conceito
importante na medida em que o programador diz ao supercomputador 0 que precisa acontecer e ndo como o resultado
serd conseguido. Assim, o supercomputador fica livre para otimizar a execucdo real da forma necessaria para gerar
o resultado desejado.

Uma segunda consideragéo € que a ordem em que as Defini¢des aparecem no codigo fonte ndo define a ordem de
execucdo. A ECL éumalinguagem néo procedural . Quando umaAction (como OUTPUT) executa, todasas Definitions
gue precisa usar (considerando até as Definitions de nivel mais baixo nas quais as outras séo baseadas) sdo compiladas
e otimizadas. Ou sgja, a0 contrério de outras linguagens de programagéo, ndo ha uma ordem de execugdo inerente
implicitanaordem em que as defini¢des aparecem no cddigo fonte (embora exista uma ordem necesséria para que ndo
corram erros de compilagéo; referéncias anteci pada referéncia s ndo séo permitidas). Esse conceito de "execucdo sem
ordem" exige uma atitude diferente da usada em linguagens de programacdo padr&o, dependentes de ordem, porque
aparenta executar "tudo ao mesmo tempo".

A ECL ndo faz distinco entre maiUsculas e mindsculas. Os espacos em branco sdo ignorados, o que permite a for-
matacdo necesséria para melhor legibilidade.

A ECL admite comentérios no codigo. Os comentarios em bloco devem ser delimitados com /* e */.

/* this is a block cooment - the termi nator can be on the sanme |ine
or any succeeding line -- everything in between is ignored */

Comentéarios de uma Unica linha devem comegar com //.

// this is a one-line coment

A ECL usa a sintaxe object.property padréo utilizada por varias outras linguagens de programacdo (no entanto, a
ECL né&o é uma linguagem orientada a objeto) para qualificar o escopo das Defini¢Ges e eliminar ambiguidades das
referéncias de campos dentro de tabelas:

Modul eName. Definition //reference an definition from another nodul e/ fol der

Dataset.Field //reference a field in a dataset or recordset

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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Constantes

Todas as literais de string devem estar entre apostrofos (' *). Todo o codigo da ECL é codificado em UTF-8, o que
significa que todas as strings também sdo codificadas em UTF-8, tanto as strings Unicode quanto as ndo Unicode.
Portanto, vocé deve usar um editor UTF-8 (como o programa ECL IDE ).

Paraincluir o caractere apéstrofo em umastring de constante, acrescente umabarrainvertida(\) antesdele. Paraincluir
um caractere de barrainvertida (\) em uma string de constante, use duas barras invertidas juntas (\\).

STRIN&O MyString2 := 'Fred\'s Pl ace';
/levaluated as: "Fred's Pl ace"
STRIN&O MyString3 := 'Fred\\G nger\'s Pl ace';

/I eval uated as: "Fred\G nger's Pl ace"

Os outros caracteres de escape disponiveis sdo:

\ 't tab

\n novalinha

\r retorno

\ nnn 3 digitos octais (para qualquer outro caractere)

\ uhhhh "u" minudsculo seguido por 4 digitos hexadecimais (para qualquer outro caractere exclusiva
mente UNICODE)

MyStringl :
M/String2 :

"abcd' ;
U abcd\ 353" ; /'l becones 'abcdé''

Ashexadecimais devem comegar com um caractere "x". A string de caracteres pode conter apenas val ores hexadec-
imaisvalidos (0 a9, A aF) e o nimero de caracteres deve ser par.

DATA2 MyHexString := x'ODOA'; // a 2-byte hexadeci mal string

As de string de dados devem comegar com um caractere "D". 1sso € 0 equivalente direto de converter a constante
destring em DATA.

MyDataString := D abcd'; // sane as: (DATA)'abcd'

As constantes de string Unicode string devem comecar com um caractere "U". Os caracteres entre aspas sdo
codificados em utf8 e o tipo de constante € UNICODE.

MyUni codeStringl :
MyUni codeStri ng2 :
MyUni codeString3 :

U abcd' ; /] same as: (UNI CODE)' abcd'
U abcd\ 353" ; /| becones 'abcdé'
U abcd\ uOOEB' ; // becones 'abcdé'

As constantesde UTF8 string devem comegar com os caracteres "U8". Os caracteres entre aspas sdo codificados
em utf8 e o tipo de constante € UTF8.

M/UTF8Stri ng : = U8' abcd\ 353" ;

Asconstantesdestring VARSTRING devem comegar com um caractere"V". O byte nulo definalizagdo éimplicito
e 0 tipo da constante € VARSTRING.

MyVarString := V abcd'; // same as: (VARSTRI NG 'abcd'

Asconstantesde string QSTRING  devem comegar com um caractere "Q". O byte nulo de finalizag&o € implicito
e o tipo da constante é VARSTRING.
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M/QString : = Q ABCD ; // sane as: (QSTRI NG ' ABCD

Constantes Numeéricas com parte decimal sdo tratadas como valores REAL (€ permitido usar notagdo cientifica) e
as sem parte decimal sdo tratadas como INTEGER (consulte Tipos de valores). As constantes inteiras podem ser
valores decimais, ndo-definidos, hexadecimais ou binarios Valores hexadecimais sdo especificados comegando com
"Ox" ou terminando com um caractere "x". Valores binarios sdo especificados comegando com "0b" ou terminando
com um caractere "b". Valores Decimais sao especificados com o caractere "d" adireita. Vaores ndo-definidos séo
especificados com o caractere "u" adireita

M/l nt 1 = 10; /'l value of MyIntl is the | NTEGER val ue 10
M/l nt 2 = OxO0A; /] value of MyInt2 is the | NTEGER val ue 10
M/l nt 3 = 0AXx; /1 value of MyInt3 is the | NTEGER val ue 10
M/Int4 := 0b1010; // value of MyInt4 is the | NTEGER val ue 10
M/l nt 5 = 1010b; // value of MyInt5 is the I NTEGER val ue 10
M/Real 1 : = 10.0; /1 value of M/Real1l is the REAL val ue 10.0
M/Real 2 := 1.0el; // value of M/Real 2 is the REAL val ue 10.0
MyDecl = 10d /1 val ue of MyDecl is the DECI MAL val ue 10
MyDec2 := 3.14159265358979323846d // value of MyDec2 is the DECH MAL

/] val ue 3.14159265358979323846
/1l a REAL type woul d | ose precision
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As seguintes constantes de sistema constantes est&o disponiveis no momento da compilagdo. Essas constantes podem
ser Uteis nacriagdo de cddigo condicional.

__ ECL_VERSON__ Uma STRING que contém o valor da versdo da plataforma. Por exemplo,
"6.4.0"

__ ECL_VERSION_MAJOR Um INTEGER que contém o valor da parte principal daversao da plataforma.
Por exemplo, "6"

_ ECL_VERSION_MINOR__ Um INTEGER que contém o valor da parte secundériadaverséo daplataforma.
Por exemplo, "4"

__ ECL_LEGACY _MODE__ Um valor BOOLEAN indicando se a compilagdo estd sendo executada com
seméntica de IMPORT legada.

_0Ss Uma STRING indicando o sistema operacional de destino da compilac&o. Os
valores possivels so: 'Windows, 'MacOS, ou 'linux' .

__STAND_ALONE__ Um valor BOOLEAN indicando se a compilacdo gerara um executavel
auténomo.

_ TARGET_PLATFORM__ Uma STRING contendo o valor da plataforma de destino (o tipo de
cluster em que a consulta foi submetida). Os valores possiveis s40:
'roxi€', 'hthor' , 'thor', or 'thorlcr'.

_ PLATFORM__ Uma STRING contendo o valor da plataformaem que a consulta serda
executada. Os valores possiveis sdo: 'roxi€, 'hthor', 'thor', or 'thorlcr'.

__CONTAINERIZED Um valor BOOLEANO que indica se a plataforma é uma versdo em conténer.

Exemplo:

| MPORT STD;

STRI NG1l4 f Get DateTi neString() :=
#| F(__ECL_VERSI ON_MAJOR__ > 5) or ((__ECL_VERSION_MAJOR _ = 5)

AND (__ECL_VERSION_ M NOR__ >= 2))
STD. Dat e. SecondsToSt ri ng( STD. Dat e. Current Seconds(true), ' %% d%NWE ) ;
#ELSE

FUNCTI ON
stringl4 fGetDineTine():= // 14 characters returned
BEGQ NC++
#option action
struct tmlocalt; /1 localtime in "tnl' structure
tine_t timeinsecs; /] variable to store tinme in secs

time(&inmeinsecs);
localtinme_r(&ineinsecs, & ocal t);
char tenp[15];
strftine(tenp , 15, "%W%Pd%E", & ocalt);
/1l Formats the localtine to YYYYMVDDhhmss
strncpy(__result, tenp, 14);
ENDC++;
RETURN f Get Di neTi ne() ;
END;
#END;
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Definicdes

Cada Definigao ECL é o componente basico da ECL. Uma definicéo especifica o que fazer, mas ndo como fazer.
As definig¢bes podem ser consideradas como uma forma altamente desenvolvida de substitui¢co por macro, em que
cada definicdo sucessiva aproveita cada vez mais o trabalho realizado anteriormente. O resultado é uma construgéo
de query (consulta) extremamente eficiente.

Todas as defini¢des tém o seguinte formato:
[Scope] [ValueType] Name|[ (parms) | := Expression [ :WorkflowService] ;

The Definition Operator ( := read as “is defined as”) defines an expression. No lado esquerdo do operador, ha um
Escopo opcional (consulte Visibilidade de atributos), um Tipo de Valores (consulte Tipos de val or es) e 0s paramet-
ros (parms) gque ele pode receber (consulte Fungdes (Passagem de par @metros)). No lado direito, a expressdo que
produz o resultado e, opcionamente, dois pontos (:) e uma lista de Wor kflowServices (consulte Servigos de fluxo de
trabalho) delimitada por virgulas. Uma defini¢éo deve ser concluida explicitamente com ponto e virgula(;). O nome
da Defini¢éo pode ser usado em defini¢des subsequentes:

M/FirstDefinition :=5; //defined as 5
MySecondDefinition : = MyFirstDefinition + 5; //this is 10

Os nomes de Defini¢Bes s validos comecam com uma letra e podem conter apenas letras, nUmeros e o caractere
sublinhado ().

M/_First_Definitionl :=5; // valid nane
My First Definition :=5; // |INVALID nane, spaces not all owed

Vocé poderaatribuir auma Defini¢do o nome de um mddul o criado anteriormente no Repositdrio do ECL se o atributo
estiver definido com um ValueType.

Aspalavras-chave do ECL, asfungdesintegradas e suas opc¢des sdo palavras reservadas, mas de maneirageral apenas
no contexto em que seu uso € vaido. Mesmo nesse contexto, vocé pode usar palavras reservadas como nomes de
campos ou defini¢des, desde que elimine explicitamente qualquer ambiguidade, como neste exemplo:

ds2 := DEDUP(ds, ds.all, ALL); //ds.all is the "all' field in the
//ds dataset - not DEDUP's ALL option

No entanto, € umaboaideia evitar usar as palavras-chave da ECL como nomes de defini¢des ou campos.

Os nomes de defini¢gdes ou campos ndo pode comegar com UNICODE_, UTF8_, ou VARUNICODE_. Osroétulos
gue comegam com esses prefixos sdo tratados como nomes de tipo e devem ser considerados como reservados.

Use nomes descritivos paratodas as definicoes EXPORTed e SHARED. Dessaforma, o codigo ficaramaislegivel. A
convengdo de nomenclatura adotada em todaa documentagéo e em todos os cursos de treinamento daECL é aseguinte:

Definition Type Are Naned

Bool ean Is...

Set Definition Set...

Record Set ... Dat aset Nane
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Por exemplo:
I sTrue : = TRUE; /1 a BOOLEAN Definition
Set Nunbers := [1, 2, 3,4,5]; // a Set Definition
R People := People(firstnane[1l] = 'R ); // a Record Set Definition

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
cado de outra forma, o contelido do ECL Language Reference (Referén-
cia a Linguagem ECL) é licenciado sob liceng¢a publica da Creative Commons.
15



Referéncia a Linguagem ECL
ECL Bésico

Tipos Basicos de Definicdes

Ostipos béasi cos de defini¢bes usados com mai s frequéncia na programacdo em ECL sdo: Boolean, Value, Set, Record
Set, e TypeDef.

Uma definicéo booleana € definida como qualquer Defini¢do cuja definicdo segja uma expressdo | égica com resultado
TRUE/FALSE (VERDADEIRO/FALSO). Por exemplo, todas as defini¢des a seguir sdo booleanas:

| sBool True
I sFloridian :
I sA dPerson :

TRUE;
Person. per_st = 'FL';
Per son. Age >= 65;

Uma Value é definida como qualquer defini¢cdo cuja expressao seja aritmética ou de string com um resultado de valor
unico. Por exemplo, todos os seguintes sdo definicdes de valor:

Val ueTrue 1= 1;
Fl ori di anCount : = COUNT(Person(Person.per_st = "'FL"));
a dAgeSum : = SUM Per son( Person. Age >= 65), Person. Age) ;

Uma definicdo SET é definida como qualquer definicdo cuja expressao sgja um conjunto de valores expressados
em colchetes . Conjunto de constante s sdo criados como um conjunto de valores constantes declarados de forma
explicita que precisam ser expressados entre colchetes, sgja esse conjunto definido como uma definicdo separada ou
simplesmente incluida em linha em outra expresséo. Todas as constantes precisam ser do mesmo tipo.

Setlnts =1[1,2,3, ,5] /1 an | NTEGER set with 5 el enents
SetReals :=[1.5,2.0,3.3,4.2,5.0];

I aREAL set with 5 el enents
Set StatusCodes := ['A",'B",'C,'D,'E];

// a STRING set with 5 el enents

Os elementos em qualquer conjunto declarado de forma explicita também podem ser compostos de expressdes arbi-
trérias. Todas as expressdes precisam resultar no mesmo tipo e precisam ser expressdes constantes.

Set Exp := [1, 2+3, 45, Sonel nt eger Defi ni ti on, 7*3] ;
/1 an | NTEGER set with 5 el enents

Sets podem conter definicles e expressdes , além de constantes, contanto que todos os elementos sejam do mesmo
tipo de resultado. Por exemplo:

St at eCapitol (STRIN& state) :=
CASE(state, 'FL' => 'Tall ahassee', 'Unknown');
SetFloridaCities := ['Olando', StateCapitol (' FL'), 'Boca '+' Raton',
person[1].per_full _city];

Set Definitions s também podem ser definidas usando afuncéo SET (consulte) SETS definidos desta maneira podem
ser usados como qualquer outro SET

Set SoneFi el d : = SET(SoneFil e, SoneField);
/Il a set of SomeField val ues

SETstambém podem conter datasets para uso com essas fungdes (como: MERGE, JOIN, MERGEJOIN ou GRAPH),
exigindo conjuntos de datasets como parametros de entrada.
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SetDS := [dsl, ds2, ds3]; // a set of datasets

V océ pode construir um DATASET a partir from a SET.

SET OF STRING s := ['Jini,'Bob','Richard ,' Tom];
DATASET(s, { STRING txt});

SETSs sdo ordenados de forma implicita e vocé pode indexé-los para acessar elementos individuais. Colchetes sdo
usados para especificar o nimero do elemento para acesso. O primeiro elemento € o nimero um (1).

MSet :=[5,4,3,2,1];
ReverseNum : = MySet[2]; //indexing to M/Set's el enent nunber 2,
//so ReverseNum contains the value 4

Strings (SET de caracteres ) podem também ser indexados para acessar elementos contiguos individuais ou mdltiplos
dentro do SET de caracteres (uma string € tratada como se fosse um conjunto de strings de 1 caractere). Um nimero
de elemento dentro de colchetes especifica um caractere individua a ser extraido.

MyString : = ' ABCDE ;
MySubString := MyString[2]; // MySubString is 'B

Substrings podem ser extraidas usando dois pontos finais para separar 0s nimeros de elemento inicia e final nos
colchetes, afim de especificar a (string dice) a ser extraida. O nimero do elemento inicia ou final pode ser omitido
paraindicar uma substring do inicio ao elemento especificado, ou do elemento especificado até o final.

MyString := ' ABCDE ;

MySubStringl := MyString[2..4]; // MySubStringl is 'BCD
MySubString2 := MyString[ ..4]; // M/SubString2 is ' ABCD
MySubString3 := MyString[2.. ]; // MySubString3 is ' BCDE

O termo "Dataset" no ECL significa explicitamente um arquivo de dados "fisico" no supercomputador (em disco ou
na memoria), enquanto o termo “Record Set" indica qualquer conjunto de registros derivados de um dataset (ou
outro Record Set) normalmente baseado em alguma condic&o de filtro para limitar o conjunto de resultados para um
subconjunto de registros. Conjuntos de registros também sdo criados como o resultado de retorno de uma das fungdes
integradas que retornam conjuntos de resultados.

Umadefinicéo de Record Set é definidacomo qual quer definicdo cujaexpressdo sejaum Record Set ou dataset filtrado,
ou qualquer funcdo que retorne um Record Set. Por exemplo, todos os itens a seguir sdo Defini¢des de conjunto de
registro:

Fl ori daPer sons
A dFl ori daPer sons :

Per son( Person. per_st = 'FL");
Fl ori daPer sons(Per son. Age >= 65);

Todos os Datasets e Conjuntos de registro sdo organizados de forma implicita e podem ser indexados para acessar
registros individuais dentro do conjunto. Colchetes sdo usados para especificar o niimero de elemento para acesso, e
o primeiro elemento em qualquer conjunto é o nimero um (1).

Datasets (incluindo datasets filhos) e Conjuntos de registro podem usar o0 mesmo método descrito acima para strings
para acessar registros contiguos individuais ou maltiplos.

M/Recl :
M/Rec2 :

Person[ 1] ; /1 first rec in dataset
Person[1..10]; // first ten recs in dataset
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M/Rec4 := Person[2..]; /1 all recs except the first

Observacdo: dg[1] eds[1..1] ndo sdo idénticos- dg[1..1] € um Record Set (pode ser usado no contexto de Record Set),
enquanto ds[1] é uma linha Unica (pode ser usada para referenciar campos Unicos).

E vocé também pode acessar campos individuais em um registro especifico com um indice Unico:
M/Field := Person[1].per_last_nanme; // last name in first rec

A indexacdo de um Record Set com um valor que esteja fora dos limites € definida para retornar uma linha na qual
todos os campos contenham val ores zerados/em branco. Mulitas vezes, é mais eficiente indexar um valor forado limite
em vez de usar uma programagao que processa o caso especial de um valor de indice forado limite.

Por exemplo, a expressdo:
| F(COUNT(ds) > 0, ds[1].x, 0);
issmpler as.

ds[1].x //note that this returns O if ds contains no records.

Uma definicdo TypeDef é definida como qualquer definicéo cuja expressao é um tipo de valor, sgja elaintegrada ou
definida pelo usuario. Por exemplo, todas as definigdes a seguir sdo TypeDef (exceto GetXLen):

Get XLen( DATA x, UNSI GNED | en) : = TRANSFER( (( DATA4) (x[1..1en])), UNSI GNED4) ;

EXPORT xstring(UNSIGNED | en) := TYPE
EXPORT | NTEGER PHYSI CALLENGTH( DATA x) := Get XLen(x,|len) + |en;
EXPORT STRI NG LOAD( DATA X) (STRING) X[ (| en+1) .. Get XLen(Xx, | en) + len];
EXPORT DATA STORE( STRI NG x) : = TRANSFER( LENGTH( x), DATA4)[1..len] + (DATA)X;
END;

pstr := xstring(l); // typedef for user defined type
pppstr := xstring(3);
naneStr := STRING0; // typedef of a systemtype

nanmesRecord : = RECORD
pstr surnane;
naneStr forenane;
pppStr addr;

END;
/1 A RECORD structure is also a typedef definition (user-defined)
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Filtragem de Recordset

Filtros sdo expressdes condicionais contidas entre parénteses apos 0 nome do Dataset ou Conjunto deregistros . Véarias
condi¢des defiltro podem ser especificadas separando cada expressdo defiltro com umavirgula(,). Todas ascondi¢des
defiltro separadas por virgulas devem ser TRUE para que um registro sejaincluido, o que faz da virgula um operador
AND implicito (veja Oper ador es | 6gicos), apenas neste contexto.

M/Recor dSet : = Person(per_last_nane >='T', per_last_nane < 'U);
/'l MyRecordSet contains people whose | ast nane begins with "T"
/1 the comma is an inplicit AND while al so functioning as
/1 an expression separator (inplicit parentheses)

M/Recor dSet : = Person(per_last_name >= 'T AND per_|ast_nane < 'U);
/'l exactly the sane | ogical expression as above

Rat eGE7trds := Trades(trd_rate >= '7");

Val i dTrades : = Trades(NOT rnsTrade. Mort gage AND
NOT rnsTrade. HasNarrati ve(rnsTrade. snd osed)) ;

BOOLEAN As sefinigdes booleanas devem ser usadas como filtros de conjunto de registros para maximizar a flexi-
bilidade, alegibilidade e areutilizaco, em vez de codificéa-las diretamente em uma defini¢do de Conjunto de registros.
Por exemplo, use:

IsRevolv := trades.trd_type = 'R
OR (~Val i dType(trades.trd_type)
AND trades.trd _acct[1] IN["4','5",'6']);
isBank := trades.trd_i nd_code | N Set Bankl ndCodes;
I sBankCard : = | sBank AND | sRevol v;

W't hi nDat e(| NTEGERL nonths) := ValidDate(trades.trd_drpt) AND
trades.trd_drpt_nmos <= nonths;

BankCar dTrades : = trades(i sBankCard AND Wt hi nDat e(6));

em vez de:

BankCar dTrades := trades(trades.trd_i nd_code | N Set Bankl ndCodes,
(trades.trd_type = 'R OR
(~Val i dType(trades.trd_type) AND
trades.trd_acct[1] IN["4', "5, "6'])),
Val i dDat e(trades. trd_drpt),
trades.trd_drpt_nos <= 6);

Asvirgulas usadas para separar condigdes defiltro em umadefini¢ao defiltro de conjunto deregistros atuam como uma
operacdo AND implicita e um conjunto de parénteses em volta dos filtros individuais sendo separados. O resultado
€ uma ligagdo mais estreita que o uso do AND em vez de uma virgula sem parénteses. Por exemplo, a expressdo de
filtro nesta definicéo:

BankMort Trades : = trades(i sBankCard OR i sMort gage, isOpen);
€ avaliada como foi escrita:

(i sBankCard OR i sMortgage) AND i sQpen

e ndo como:

i sBankCard OR i sWbrtgage AND i sOpen
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Definicao de Funcodes (Passagem de
Parametros )

Todos ostipos basi cos de Defini¢ao também podem se tornar fungdes. Paraisso, basta ajusté-las paraaceitar passagem
de par@metros (argumentos ). O recurso de receber parémetros ndo altera a natureza essencial do tipo da Definicéo,
mas simplesmente aumenta a sua flexibilidade.

As definicdes de pardmetros aparecem sempre entre parénteses, anexadas ao nome da Definicdo. Vocé pode definir
afuncdo para receber quantos parametros forem necessarios para criar a funcionalidade desegjada. Basta separar cada
defini¢do de parametro sucessiva com umavirgula

O formato das definictes de parémetros € o seguinte:

DefinitionName( [ ValueType ] AliasName [ =DefaultValue] ) := expression;

ValueType Opcional. Especificao tipo dosdados passados. Se omitido, o padrdo € INTEGER: (ve-
jaTiposdevalores). | sso também podeincluir apalavra-chave CONST (ver CONST)
paraindicar que o valor passado sera tratado sempre como constante.

AliasName Atribui um nome ao par@metro para uso na expressao.
DefaultValue Opcional. Fornece o valor a ser usado ha expressdo se o parametro for omitido. O

DefaultValue podera ser a palavra-chave ALL se o VaueType for SET (consulte a
palavra-chave SET ) paraindicar todos os valores possiveis paraesse tipo de conjunto,
ou colchetes vazios ([ ]) paraindicar que ndo ha nenhum valor possivel para esse tipo
de conjunto.

expression A operacdo da funcéo que usa os parémetros.

Se ValueType opcional for um dos tipos simples (BOOLEAN, INTEGER, REAL, DECIMAL, STRING, QSTRING,
UNICODE, DATA, VARSTRING ou VARUNICODE), o ValueType poderaincluir a palavra-chave CONST (con-
sulte CONST) paraindicar que o valor passado seré tratado sempre como constante (normalmente, usado apenas em
protétipos da ECL parafungdes externas).

Val ueDefinition : = 15;

Fi rst Functi on(l NTEGER x=5) := x + 5;
//takes an integer paraneter naned "x" and "x" is used in the
[larithmetic expression to indicate the usage of the paraneter

SecondDefinition := FirstFunction(Val uebDefinition);
[/ The val ue of SecondDefinition is 20

ThirdDefinition := FirstFunction();
/1 The value of ThirdDefinition is 10, onmtting the paraneter

O DefaultValue para parémetros SET pode ser um conjunto padréo de valores, a palavra-chave ALL para indicar
todos os valores possiveis para esse tipo de conjunto ou colchetes vazios ([ ]) paraindicar que ndo ha nenhum valor
possivel para esse tipo de conjunto (um conjunto vazio).

SET OF | NTEGER1 Set Val ues : = [5, 10, 15, 20] ;
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I sl nSet Functi on( SET OF | NTEGERL x=Set Val ues,y) :=y IN x;

QUTPUT( I sl nSet Function([1,2,3,4],5)); //false
QUTPUT( | sl nSet Function(,5)); // true

A passagem de um DATASET ou de um conjunto de registros derivado como parémetro pode ser feita usando a
seguinte sintaxe:

DefinitionName( DATASET ( recstruct ) AliasName) := expression;

recstruct é obrigatério e atribui um nome a estrutura de RECORD que define o layout dos campos no parametro
passado DATASET. Como alternativa, recstruct pode usar a funcdo RECORDOF. AliasName é obrigatério, atribui
um nome ao dataset a ser usado na funcdo e é utilizado em expression da Definicdo para indicar em que local da
operacao o parémetro passado serausado. Paraver maisexemplos, consulte adiscussao sobre DATASET como Value
Type nadocumentacdo de DATASET.

M/Rec := {STRINGL Letter};
SoneFile := DATASET([{'A}. {'B'}.{"C}.{'D}.{'E}], WRec);

Fi | ter edDS( DATASET(M/Rec) ds) := ds(Letter NOT IN['A','C,'E]);
/| passed dataset referenced as "ds" in expression

OUTPUT(Fi | t er edDS( SoneFi | e)) ;

A passagem de um DICTIONARY como parametro pode ser feita usando a seguinte sintaxe:
DefinitionName( DICTIONARY ( structure ) AliasName) := expression;

O parémetro obrigatorio structure é a estrutura de RECORD que define o layout dos campos no parémetro DIC-
TIONARY passado (hormalmente, definido em linha). AliasName atribui um nome ao DICTIONARY para uso na
funcéo e é utilizado em expression da Defini¢ao paraindicar em quelocal daoperagéo o parametro passado sera usado.
Consulte a discusséo sobre DICTIONARY como Value Type nadocumentacéo de DICTIONARY .

rec : = RECORD
STRI NGLO col or;
UNS| GNED1 code;
STRI NGLO nane;

END;

Ds := DATASET([{'Black' ,0 , 'Fred'},
{'Brown' ,1, 'Seth'},
{' Red' ,2 , 'Sue'l},
{"Wite' ,3, 'Jo'}], rec);

DsDCT : = DI CTI ONARY( DS, {col or => DS});

DCTrec : = RECORD
STRI NGLO col or =>
UNS| GNED1 code,
STRI NGLO nane,

END;

InlineDCT := DICTIONARY([{'Black' => 0, 'Fred'},
{"Brown' => 1, 'Sam},
{' Red' => 2, 'Sue'},
{"Wite' =>3, 'Jo'} ],
DCTr ec) ;
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MyDCTf unc( DI CTI ONARY( DCTrec) DCT, STRI NGLO key) := DCT[ key] . nane;

MyDCTf unc( I nli neDCT, ' White'); //Jo
MyDCTf unc( DsDCT, ' Brown' ) ; /] Seth

E possivel passar parametros de qual quer tipo usando a palavra-chave ANY como o tipo do valor passado:

DefinitionName ( ANY AliasName ) := expression;

a := 10;

b := 20;

c:="'1;

d:="'2";

e :="'3;

f :="'4";

sl :=[c,d];

s2 :=[e, f];

dsl : = DATASET(s1, {STRINGL Itr});
ds2 := DATASET(s2, {STRINGL Itr});
MyFunc(ANY |, ANY r) :=1 + r;
My/Func(a, b) ; [/returns 30
MyFunc(a, c); [/returns '101'
MyFunc(c, d); [/returns '12'
MyFunc(s1l, s2); /[/returns a set: ['1','2","'3","'4"]

MyFunc(ds1,ds2); //returns 4 records: '1', '2', '"3', and '4'

A passagem de uma Func¢&o como tipo de parédmetro pode ser feita usando uma das seguintes opgdes de sintaxe como
ValueType do parémetro:

FunctionName(parameters)

PrototypeName

FunctionName O nome de uma func&o cujo tipo pode ser passado como pardmetro.

parameters As definicdes de parametros para o parametro FunctionName .

PrototypeName O nome de uma funcéo previamente definida para uso como tipo de funcéo que pode
ser passado como parametro.

O codigo a seguir oferece exempl os dos dois métodos:

//a Function prototype:
I NTEGER acti onPr ot ot ype(| NTEGER v1, | NTEGER v2) := 0;

| NTEGER aveVal ues(| NTEGER v1, | NTEGER v2) (vl + v2) DV 2
I NTEGER addVal ues(|1 NTEGER v1, | NTEGER v2) vl + v2;
I NTEGER nul ti Val ues(| NTEGER v1, |NTEGER v2) := vl * v2;

/la Function prototype using a function prototype:
| NTEGER appl yProt ot ype(| NTEGER v1, actionPrototype actionFunc) := O;

/lusing the Function prototype and a default val ue:
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I NTEGER appl yVal ue2( | NTEGER v1,
acti onPrototype actionFunc = aveVal ues) : =
acti onFunc(v1l, v1+1)*2;

/I Defining the Functi on parameter inline, wtha default val ue:
| NTEGER appl yVal ue4(| NTEGER v1,
I NTEGER acti onFunc(| NTEGER v1, | NTEGER v2) = aveVal ues)
;= actionFunc(vl, vi+1)*4;
| NTEGER doAppl yVal ue(| NTEGER v1,
| NTEGER act i onFunc(| NTEGER v1, | NTEGER v2))
;= appl yVal ue2(v1+1, actionFunc);

[/ produci ng sinple results:

OQUTPUT( appl yVal ue2(1)); [l 2
OQUTPUT( appl yVal ue2(2)); /Il 4
OUTPUT( appl yVal ue2(1, addVal ues)); /] 6
QUTPUT( appl yVal ue2(2, addVval ues)); /1 10
OQUTPUT( appl yVal ue2(1, nulti Val ues)); Il 4
OQUTPUT( appl yVal ue2(2, multi Val ues)); /1 12
OQUTPUT( doAppl yVal ue(1, nulti Val ues)); [l 12
OQUTPUT( doAppl yVal ue(2, multiVal ues)); [l 24

/1A definition taking function paraneters which thensel ves
/I have paranmeters that are functions...

STRI NG doMany( | NTECER v1,
| NTEGER firstAction(l NTEGER v1,
| NTEGER act i onFunc(| NTEGER v1, | NTEGER v2)),
| NTEGER secondActi on(| NTEGER v1,
I NTEGER act i onFunc( | NTEGER v1, | NTEGER v2)),
| NTEGER act i onFunc(| NTEGER v1, | NTEGER v2))
= (STRING firstAction(vl, actionFunc) + ':' + (STRI NG secondaction(vl, actionFunc);

QUTPUT(doMany (1, appl yVal ue2, appl yVal ue4, addVal ues));
/1 produces "6:12"

QUTPUT(doMany( 2, appl yVal ue4, appl yVal ue2, nulti Val ues));
/] produces "24:12"

Normalmente, a passagem de valores para uma fungo definida para receber vérios pardmetros, muitos dos quais tém
valores padrdo (e, portanto, podem ser omitidos), é feita"contando virgulas' para garantir que os valores escolhidos
sejam passados ao parémetro correto, considerando a posi¢éo do par@metro nalista. Esse método ndo € prético quando
ha muitos parametros opcionais.

O método mais fécil é usar a seguinte sintaxe de pardmetro NAMED, que elimina a necessidade de incluir virgulas
incdmodas como espacos reservados para que os valores sejam passados aos parametros corretos:

Attr := FunctionName( [ NAMED ] AliasName := value);

NAMED Opcional. Obrigatério apenas quando AliasName conflitacom umapalavrareservada.
AliasName Os nomes do pardmetro na definicéo da funcéo da Defini¢do.
value O valor a ser passado para o parémetro.

Essa sintaxe é usada na chamada das fungdes e permite passar val ores para parametros especificos pel o seu AliasName,
independentemente de sua posi¢éo nalista. Todos os parémetros passados sem nome atribuido devem preceder todos
os parametros NAMED.
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out put Rowm( BOOLEAN showA = FALSE, BOCLEAN showB = FALSE,
BOOLEAN showC = FALSE, STRI NG aVal ue = 'abc',

| NTEGER bVal ue = 10, BOOLEAN cVal ue = TRUE) :=
QUTPUT( | F(showA, ' a='+aVal ue,'"')+
| F(showB,' b='+(STRI NG bVal ue,'’)+
| F(showe,' c='+(STRING cValue,'"));

out put Row() ; /| produce bl anks
out put Row( TRUE) ; /| produce "a=abc"
out put Row(, , TRUE) ; /| produce "c=TRUE"

out put Rowm( NAMED showB : = TRUE); //produce "b=10"

out put Rowm( TRUE, NAMED aVal ue : = ' Changed val ue');
/| produce "a=Changed val ue"

out put Row(, , , ' Changed val ue2' , NAMED showA : = TRUE);
/| produce "a=Changed val ue2"

out put Rowm showB : = TRUE) ; /| produce "b=10"

out put Rowm( TRUE, aVal ue : = ' Changed val ue');
out put Row(, , , ' Changed val ue2', showA : = TRUE);
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Visibilidade das definicbes

Caodigo ECL e suas definicOes sdo armazenados em arquivos .ECL  em seu repositério, que sdo organizados em
maodul os (diretdrios ou pastas em disco). Cadaarquivo .ECL pode conter apenas umadefinicdo EXPORT ou SHARED
Unica (consulte abaixo) juntamente com quaisquer definices locais de apoio necessarias para definir completamente
o resultado da definicdo. O nome do arquivo e o home de sua definicdo EXPORT ou SHARED precisam coincidir
de formaexata.

Em um médulo (diretério ou pasta em disco), vgcé pode ter quantas defini¢cBes EXPORT e/ou SHARED precisar.
Uma declaracgo IMPORT (vgjaa IMPORTACAO uma declaracdo IMPORT (consulte a palavra-chave IMPORT)
identifica quaisquer outros madulos cujas definicles visiveis estardo disponiveis para uso na definicdo atual.

Os seguintes escopos de visibilidade de defini¢éo fundamentai s estdo disponiveisno ECL: " Global" , Modulee L ocal.

Asdefini¢des expressadas como EXPORT (consulte apalavra-chave EXPORT ) estéo disponiveis no médulo em que
sd0 definidas e em qual quer outro médulo querealize o |M PORT s desse mddul o (consulte apalavra-chave IMPORT).

/linside the Definitionl.ecl file (in AnotherMdul e folder) you have:
EXPORT Definitionl := 5;

/| EXPORT nmekes Definitionl available to other nbdul es and

//al so avail abl e t hroughout its own nodul e

O escopo das defini¢bes expressadas como SHARED (consulte apalavra-chave SHARED ) é limitado para esse mo-
dulo, estando elas disponiveis em todo 0 médulo (diferentemente das definicdes locais). 1sso permite que vocé man-
tenha privadas quai squer defini¢des que sdo necessdrias apenas paraimplementar funcionalidadesinternas. Definicdes
SHARED s80 usadas para apoiar definicdes EXPORT.

/linside the Definition2.ecl file you have:
| MPORT Anot her Modul e;
/I makes definitions from Anot her Modul e avail able to this code, as needed

SHARED Definition2 := Anot her Modul e. Definitionl + 5;
//Definition2 avail abl e throughout its own nodul e, only

//*****************************************************************************

//then inside the Definition3.ecl file (in the same folder as Definition2) you have:
| MPORT $;
/I makes definitions fromthe current nodul e available to this code, as needed

EXPORT Definition3 := $. Definition2 + 5;
// make Definition3 avail able to other nodul es and
//al so avail abl e t hroughout its own nodul e

Uma definicdo sem as palavras-chave EXPORT ou SHARED s6 esta disponivel para definicfes subsequentes até o
final da proximadefinicdo EXPORT ou SHARED. Isso torna essas defini ¢ces privadas Utei s apenas no escopo daguela
definicdo EXPORT ou SHARED, o que permite que vocé mantenha privadas quai squer defini¢cdes que sdo necessarias
apenas para implementar funcionalidades internas. As defini¢cdes locais ( Local ) sdo usadas para apoiar a definicdo
EXPORT ou SHARED nos arquivos em que estejam presentes. As definicfes|ocais ( Local ) sdo referenciadas apenas
por seu home de defini¢do, sem a necessidade de qualificacéo.

//then inside the Definition4.ecl file (in the same fol der as Definition2) you have:
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| MPORT $;
/I makes definitions fromthe current nodul e available to this code, as needed

Local Def := 5;
//1ocal -- available through the end of Definition4's definition, only

EXPORT Definitiond4 := Local Def + 5;
/| EXPORT term nates scope for Local Def

Local Def 2 := Definition4 + Local Def;
/11 NVALI D SYNTAX -- Local Def is out of scope here
//and any |ocal definitions follow ng the EXPORT
//or SHARED definition in the file are nmeaningl ess
//since they can never be used by anyt hing

A palavra-chave LOCAL évdlidapara uso em qualquer estrutura aninhada, mas é mais Util em umaestrutura FUNC-
TIONMACRO paraidentificar de forma clara que o escopo de uma definicéo € limitado ao codigo gerado na FUNC-
TIONMACRO.

AddOne(nun) : = FUNCTI ONMACRO
LOCAL nunPlus := num + 1;
RETURN nunPl us;

ENDVACRO,

nunPlus := 'this is a syntax error without LOCAL in the FUNCTI ONVACRO ;
nunPl us;
AddOne(5) ;

Ver também: IMPORT, EXPORT, SHARED, MODULE, FUNCTIONMACRO
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Qualificacao e Definicao de Campo

Imported definidas dentro de outro médulo e ( palavras-chave EXPORT e IMPORT ) estdo disponiveis para uso ha
definicdo que contém o IMPORT. As Definic¢Bes importadas devem ser totalmente qualificadas com seu nome de
Médulo e Defini¢éo usando a sintaxe de ponto (mddulo.definicao).

| MPORT abc; [/ make all exported definitions in the abc nodul e avail abl e
EXPORT Definitionl :=5; //nmake Definitionl available to other nodul es
Definition2 := abc.Definition2 + Definitionl;

/'l object qualification needed for Definitions fromabc nodul e

Cada Dataset conta como um escopo qualificado e os campos delas sdo totalmente qualificados pelo seu nome de
Dataset (ou conjunto de registros) e Campo usando asintaxe de ponto (dataset.campo). Damesmaforma, o conjunto de
resultados dafuncéo integrada TABLE (consulte apalavra-chave TABL E ) também atua como um escopo qualificado.
O nome do conjunto de registros ao qual um campo pertence € o nome do objeto:

Young :
My Set

Year O ( Per son. per _dbrth) < 1950;
Per son( Young) ;

Ao atribuir um nome a um Dataset como parte da definicdo, os campos dessa Definic¢do (ou conjunto de registros)
ingressam no escopo. Se Defini¢des parametrizadas (fungdes) forem aninhadas, apenas o escopo mais interno estara
disponivel. Ou sgja, todos os campos de um Dataset (ou conjunto de registros derivado) estéo no escopo ha expressao
de filtro. O mesmo ocorre para parametros de expressdes de qualquer funcdo integrada que atribui um nome a um
Dataset ou conjunto de registros derivado como um parametro.

MySet 1 : = Person(YearOf (dbrth) < 1950);
/1 MySetl is the set of Person records who were born before 1950

MySet 2 : = Person( EXI STS( OpenTr ades(AgeCXf (trd_dla) < AgeO (Person. per_dbrth))));

/1l OpenTrades is a pre-defined record set.

/I Al Trades fields are in scope in the OpenTrades record set filter
[l expression, but Person is required here to bring Person.per_dbrth
/] into scope

/1 Thi s exanpl e conpares each trades' Date of Last Activity to the
/] related person's Date O Birth

Qualquer campo em um Record Set pode ser qualificado com 0 home do Dataset em que € baseado ou com 0 home
de qualquer outro Record Set baseado no mesmo dataset. Por exemplo:

ment rade. trd_dr pt

nondup_trades. trd_dr pt

trades.trd_drpt

todas as referéncias sd0 para 0 mesmo campo ho dataset memtrade.

Normalmente, parafins de consisténcia, vocé deve usar o nome do dataset base para qualificagdo. V océ também pode
usar o nome do Conjunto de registros atual em qual quer contexto em que o nome do dataset base pode gerar confuséo.

Os identificadores sdo examinados na seguinte ordem:
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1. O dataset ativo no momento, se houver
2. A definicdo sendo definida e todos os parametros em que esta baseada
3. Todas as definigdes ou parémetros de qual quer estrutura MODULE ou FUNCTION que contém a definicao atual

I sso pode significar que 0 acesso a defini¢ao ou ao pardmetro desejado pode ndo ser realizado porque esti oculto como
um nome de parémetro ou defini¢o privada que conflita com o nome de um campo do dataset.

Seria melhor alterar 0 nome do par@metro ou da definicdo privada para impedir o conflito de nomes, mas as vezes
iSSo ndo € possivel.

Vocé pode direcionar 0 acesso a uma correspondéncia diferente qualificando o nome do campo com o operador de
resolucdo de escopo (o caractere circunflexo (")), usando-o umavez para cada etapa na ordem listada acima que vocé
guer ignorar.

Esse exemplo mostra a ordem de qualificacdo necesséria para alcangar uma determinada definicéo ou parametro:
ds := DATASET([1], { | NTEGER SoneVal ue });
| NTEGER SoneVal ue : = 10; //local definition
nmyModul e(| NTEGER SoneVal ue) : = MODULE
EXPORT anot her Functi on(| NTEGER SoneVal ue) := FUNCTI ON
tbl := TABLE(ds, { SUM GROUP, soneValue), // 1 - DATASET field
SUM GROUP, ~.soneValue), // 84 - FUNCTI ON par anet er
SUM GROUP, ~~.someVal ue), // 42 - MODULE par anet er

SUM GROUP, "N soneValue), // 10 - local definition

0});
RETURN t bl ;
END;

EXPORT result := anot her Functi on(84);
END;

OUTPUT( myMbdul e(42).result);

Nesse exemplo, ha quatro ocorréncias do nome "SomeValue':

um campo em um DATASET.

uma definicéo local

um parémetro de uma estrutura MODULE

um parémetro de uma estrutura FUNCTION

O cbdigo nafungdo TABLE mostra como fazer referéncia a cada ocorréncia separada.

Embora essa sintaxe permita excecdes quando necessario, a criacdo de outra definicdo com um nome diferente é a
melhor solucgdo.
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Acdes e Definicdes

Enguanto Defini¢des definem as expressdes que podem ser avaliadas, A¢des desencadeiam a execucdo de umaworku-
nit que gera resultados que podem ser vistos. Uma A¢éo pode avaliar as Defini¢bes para gerar seu resultado. Existem
vérias Acgdes integradas na ECL (como OUTPUT). Todas as expressdes (sem um nome de Defini¢do) sdo tratadas
implicitamente como uma Acéo para gerar o resultado da expressao.

Fundamentalmente, qual quer expressdo pode ser tratada como uma Acao. Por exemplo,

Attrl : = COUNT(Trades);
Attr2 := MAX(Trades,trd_bal);
Attr3 :=IF (1 =0, "A, 'B);

s80 todas defini¢gdes, mas sem um nome de defini¢cdo sdo consideradas apenas como expressdes
COUNT( Tr ades) ; I execut e these expressions as Actions

MAX( Tr ades, trd_bal ) ;

IF(1=0, 'A, 'B);

gue sdo tratadas como agBes e, como tal, podem diretamente gerar valores de resultados se forem enviadas como
gueries (consultas) para o supercomputador. Basicamente, qual quer expressdo daECL pode ser usada como umaAc¢éo
parainstigar umaworkunit.

Estas mesmas definicdes da expressdo podem ser executadas ao enviar os nomes das Defini¢des como queries (con-
sultas), conforme este exemplo:

Attrl; //These all generate the same result val ues

Attr2; // as the previ ous exanpl es
Attr3;

Por outro lado, dar um nome de Definicéo para qualquer Acdo faz com que esta agdo se torne uma Definicdo que,
conseguentemente, ndo € mais uma agdo diretamente executavel. Por exemplo,

QUTPUT( Per son) ;
€ uma agdo, porém
Attr4 : = OUTPUT(Person);

€ uma definicdo e ndo é imediatamente executada ao ser enviada como parte de uma consulta. Para executar a agéo
integrada a definicéo, é preciso executar 0 nome da Definigdo que foi dado a A¢do, como por exemplo:

Attr4; // run the previously defined OQUTPUT(Person) action

Essa técnica de execucdo direta de uma Defini¢do como uma Acdo auxilia a depuracéo de um cédigo ECL complexo.
Vocé pode enviar a Defini¢do como uma consulta para determinar se os valores intermediarios foram calculados
corretamente antes de avangar para um codigo mais complexo.
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Expressoes e Operadores

Expressdes e Operadores

Expressions sdo avaliadas daesquerda paraadireitae de dentro parafora (em fungdes aninhadas). Os Paréntesispodem
ser usados para alterar a ordem de precedéncia padréo da avaliagdo para todos os operadores.

Os operadores padrdo aritméticos sdo suportados para uso em expressoes, listados aqui em sua avaliacao:

Division /
Dados Integer DIV
Modulus Division %
Multiplication *
Addition +
Subtraction -

Divisdo por Zero geraum resultado de valor zero (0), em vez de reportar um erro de "divisdo por zero". Isso evitaque
dados invalidos ou inesperados cancelem um job longo. O comportamento padréo pode ser alterado usando

#OPTION (' di videByZero', 'zero'); //evaluate to zero

A opcéo divideByZero pode conter os seguintes valores:

'zerg' Avaliar para0 - 0 comportamento padréo.
‘fail' Parar e reportar um erro de divisdo por zero.
nan’ Isto é atual mente suportado apenas para nimeros reais. A Divisdo

por zero criaum NaN inativo, que sera propagado em todas as ex-
pressdes reais em que € usado. Vocé pode usar NOT ISVALID(x)
paratestar se um valor é ou ndo um NaN. A divisdo deinteiros e
decimais por zero continua aretornar O.

Operadores Bitwise sdo suportados para uso em expressdes, listadas aqui em sua avaliaco:

Bitwise AND &
Bitwise OR |
Bitwise Exclusive OR A
Bitwise NOT BNOT

Operadores Bitshift sdo suportados para um em expressde "inteiras':
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Bitshift Right >>
Bitshift Left <<

Os seguintes operador es de comparacdos sao suportados.

Equivalence = retorna TRUE ou FALSE
Not Equal <> retorna TRUE ou FALSE
Not Equal I= retorna TRUE ou FALSE
Less Than < retorna TRUE ou FALSE
Greater Than > retorna TRUE ou FALSE
Less Than or Equal <= retorna TRUE ou FALSE
Greater Than or Equal >= retorna TRUE ou FALSE
Equivalence Comparison <=> retorna-1, 0, ou 1

O operador “Maior ou igual @’ deve primeiramente apresentar o sinal “Maior que”’ (>). Para a expressdo a<=> b, 0
operador de comparacdo de equivalénciaretorna-1 se a<h, 0 se a=h, e 1 se a>h. Quando as STRINGs sdo comparadas
guanto a equivaléncia, os espacos atras sao ignorados.
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Operadores LoOgicos

Os seguintes operadores | 6gicos sdo suportados, listados aqui em sua precedéncia de avaliacao:

NOT Operacdo Boolean NOT
~ Operacdo Boolean NOT
AND Operagdo Boolean AND
OR Operacdo Boolean OR

Quando uma expressdo |6gica complexa possui mltiplas condi¢es OR, é preciso agrupar as condi¢des OR e or-
dené-las da menos complexa para a mais complexa a fim de obter um processamento mais eficiente.

Se a probabilidade de ocorréncia for conhecida, é preciso ordena-la da mais provavel para a menos provavel, pois
como qualquer parte de uma condi¢do OR composta é avaliada como TRUE, o resto da expresso pode ser ignorado.
No entanto, isso ndo é garantido. |sso também é verdade para a ordem das condi¢des da funcdo MAP.

Sempre que as operagdes [6gicas AND e OR sdo misturadas em umamesma expressao, € preciso usar parénteses para
agrupar dentro da expressdo, garantindo uma avaliacdo correta e paraesclarecer aintencao daexpressdo. Por exemplo,
considere o seguinte:

isCurrent Revolv : = trades.trd_type D
trades.trd rate

AN
(O3
trades.trd_rate ;

o
ko

ndo gera o resultado pretendido. O uso de parénteses garante a avaliagdo correta, como mostrado abaixo:

isCurrentRevolv : = trades.trd_type = 'R AND
(trades.trd_rate = '0' OR trades.trd_rate = "'1");

A funco a seguir pode ser usada para realizar uma operagdo XOR em 2 val ores booleanos:

BOOLEAN XOR(BOOLEAN condl, BOOLEAN cond2) : =
(condl OR cond2) AND NOT (condl AND cond2);
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Operadores de Recordset

Os seguintes operadores de conjunto de registros séo suportados (todos exigem que os arquivos foram criados usando
estruturas RECORD idénticas):

+ Anexatodos os registros de ambos os arquivos, independentemente da ordem

Anexa todos os registros de ambos os arquivos, mantendo a ordem do registro em cadano

- Subtrai registros de um arquivo

Exemplo:

M/Layout := RECORD
UNSI GNED Num
STRI NG Number ;

END;

FirstRecSet := DATASET([{1, "ONE'}, {2, 'Two'}, {3, 'Three'}, {4, 'Four'}], MyLayout);
SecondRecSet := DATASET([{5, 'FIVE}, {6, 'SIX}, {7, '"SEVEN}, {8, "EIGHT'}], MLayout);

Excl udeThese : = SecondRecSet (Num > 6);

Whol eRecSet :
Resul t Set

First RecSet + SecondRecSet ;
Whol eRecSet - Excl udeThese;

QUTPUT (Whol eRecSet) ;
OUTPUT( Resul t Set ) ;

(+) (ds_list) [, options] )

(+) O prefixo anexo ao operador.

ds list Uma lista delimitada por virgula dos conjuntos de registro a serem anexados (dois ou mais).
Todos os conjuntos de registro devem ter estruturas RECORD idénticas.

options Opcional. Umallista delimitada por virgula das opcdes da lista abaixo.

O operador anexar prefixo (+) oferece mais flexibilidade do que o prefixo simples inserir operadores descrito acima.
Ele permite que dicas e outras opgdes sejam associadas com o operador. Uma sintaxe semel hante serd adicionada em
uma mudanca futura para outros prefixos inserir operadores.

As seguintes opcgdes podem ser usadas:

[, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE |UNSTABLE] [, PARALLEL [ ( numthreads)]] [, ALGO-
RITHM(name) ]

UNORDERED Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especificaque a ordem do registro de resultado ndo € importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padréo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tentaavaliar essa atividade em paralelo.
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numthreads Opciona. Tentaavaliar atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos com-
pativeis com as opcBes STABLE e UNSTABLE dafuncéo SORT.

Exemplo:

ds_1 := (+)(dsl, ds2, UNORDERED);
//equivalent to: ds := dsl + ds2;

ds_2 := (+)(dsl, ds2);
//equivalent to: ds := dsl & ds2;

ds_3 := (+)(dsl, ds2, ds3);
[/multiple file appends are supported
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Operadores Set

Os seguintes operadores Set sdo suportados, listados aqui em sua precedéncia de avaliacao:

+ Anexar (todos os elementos de ambos 0s conjuntos sem reordenar ou duplicar aremocéo do
elemento)
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Operadores String

O seguinte operador string € suportado.

‘ + ‘ Concatenacéo

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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Operador IN

value IN value_set

value O valor aser localizado no value_set. Trata-se geralmente de um anico valor, porém
se o value_set for um DICTIONARY com chave de mltiplos componentes, também
pode ser uma ROW.

value_set Um conjunto de valores. Isto pode ser uma expresséo do conjunto, a fungéo SET, ou
um DICTIONARY.

O operador IN é um atalho para uma colegdo de condicdes OR . E um operador que buscard umainclusio no conjunto,
resultando em um retorno booleano. O uso de IN é muito mais eficiente do que sua expresséo equivalente OR .

Exemplo:

ABCset :=['A, 'B', 'C];
| SABCSt at us : = Person. Status | N ABCset ;
/1 This code is directly equival ent to:

/1 |sABCStatus := Person. Status = 'A" OR
/1 Person. Status = 'B" OR
/1 Person. Status = 'C ;

I SABC(STRI NGL char) := char I N ABCset;

Trades_ABCstat := Trades(lsABC(rate));
/1 Trades_ABCstat is a record set definition of all those
/! trades with a trade status of A B, or C

/1 SET function exanpl es
r := {STRINGL Letter};

SoneFile := DATASET([{'A},{'B'},{'C},.{'D},{'E},
{FLUGH{UHE I {3}
x := SET(SoneFile(Letter > 'C ), Letter);
y :="A INx; //results in FALSE
z:='D INXx; //results in TRUE
/1 DI CTlI ONARY exanpl es:
rec : = {STRI NG col or, UNS| GNED1 code};
Col or Codes := DATASET([{'Black' ,0 },
{'Brown" ,1 1},
{' Red' .2},
{"Wite" ,31}], rec);
CodeCol or DCT : = DI CTI ONARY( Col or Codes, { Code => Col or});
QUTPUT(6 | N CodeCol or DCT) ; //fal se

Col or CodesDCT : = DI CTI ONARY( Col or Codes, { Col or, Code}) ;
OUTPUT( RON{' Red' , 2}, rec) | N Col or CodesDCT) ;

Ver também: Tipos Bésicos de Defini¢des, Tipos de definicdo (Set Definitions), Operadores Légicos, PATTERN,
DICTIONARY, ROW, SET, Conjuntos e Filtros, SET OF, Operadores Set
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Operador BETWEEN

Seekval BETWEEN LoVal AND HiVal

Seekval O vaor aser localizado no intervalo inclusivo.
Loval O valor baixo no intervalo inclusivo.
HiVal O valor dto nointervalo inclusivo.

Um operador BETWEEN € um atalho para a verificagdo de intervalo inclusivo usando operadores de comparagéo
padrdo (SeekVal >=LoVa AND SeekVal <=HiVal).SeekVal >=LoVal AND SeekVal <= HiVal). Pode ser combinado
com NOT parainverter alogica

Exemplo:
X := 10;
Y : = 20;
Z = 15;

I slnRange := Z BETWEEN X AND Y,
//This code is directly equival ent to:
/] IslnRange := Z >= X AND Z <= Y;

I sNot | nRange : = Z NOT BETWEEN X AND Y;
//This code is directly equival ent to:
/1 1slnNotRange := NOT (Z >= X AND Z <= Y);

Ver também: Operadores L 6gicos, Operadores de comparagéo
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Tipos de valores

Tipos de valores tipos de valores declaram um tipo de atributo quando colocados a esquerda do nome do atributo na
defini¢do. Elestambém declaram o tipo de parametro enviado quando colocados a esquerda do nome do parémetro na
definicdo. Os Tipos de val ores também so convertidos explicitamente de um tipo para outro quando colocados entre
parénteses a esquerda da expressdo que serd convertida.

BOOLEAN

BOOLEAN

Um valor booleano verdadeiro/falso (true ou false). TRUE e FAL SE sdo palavras-chave reservadas do ECL; sdo
constantes booleanas que podem ser usadas para serem comparadas com um tipo BOOLEAN. Quando BOOLEAN é
usado em uma estrutura RECORD , é gerado um valor inteiro de um Unico byte contendo (1) ou zero (0).

Exemplo:

BOOLEAN MyBool ean : = SoneAttri bute > 10;
/'l decl ares MyBool ean a BOOLEAN Attri bute

BOOLEAN MyBool ean( | NTEGER p) := p > 10;
/| MyBool ean takes an | NTEGER par anet er

BOOLEAN Typtrd := trades.trd_type = 'R ;
/I Typtrd is a Boolean attribute, likely to be used as a filter

Ver também: TRUE/FALSE
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INTEGER

[IntType] [UNSIGNED] INTEGER][]

[IntType] UNSIGNEDnN

Um valor inteiro de n bytes. Os valores vélidos paran sdo: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7,0u 8. Se n ndo for especificado para

INTEGER, 0 padréo sera 8 bytes.

O IntType opcional pode especificar 0 estilo de valores inteiros ENDIANBIG_ENDIAN (Tipo Sun/UNIX, valido
apenas dentro de uma estrutura RECORD) ou (Tipo Intel). Estes dois IntTypes possuem ordenagdes internas de byte

opostas. Se a palavra-chave opcional UNS GNED nao estiver presente, o valor inteiro sera sinalizado.

Se a palavra-chave opcional UNSIGNED néo estiver presente, o valor inteiro sera sinalizado. Declaragtes de valores

inteiros ndo sinalizadas podem ser contraidas para UNSIGNEDN em vez de UNSIGNED INTEGERN.

Tamanho Valores sinalizados Valores ndo sinalizados

1-byte -128a 127 0a255

2-byte -32.768 a 32.767 0a65.535

3-byte -8.388.608 a 8.388.607 0al16.777.215

4-byte -2.147.483.648 a 2.147.483.647 0a4.294.967.295

5-byte -549.755.813.888 a 549.755.813.887 |0a1.099.511.627.775

6-byte -140.737.488.355.328 a|0a281.474.976.710.655
140.737.488.355.327

7-byte -36.028.797.018.963.968 a|0a72.057.594.037.927.935
36.028.797.018.963.967

8-byte -9.223.372.036.854.775.808 a|0a18.446.744.073.709.551.615
9.223.372.036.854.775.807

Exemplo:

I NTEGERL MyVal ue := MAP(MyString = '1' => MyString, '0');
/I MyValue is 1 or 0, changing type fromstring to integer
UNSI GNED | NTEGERL MyVal ue : = 255; //max value possible in 1 byte
UNSI GNED1 MyVal ue : = 255;
/I MyVal ue contains the max val ue possible in a single byte
M/Rec : = RECORD
LI TTLE_ENDI AN | NTEGER2 MyLittl eEndi anVal ue : = 1;
Bl G_ENDI AN | NTEGER2 MyBi gEndi anVal ue : = 1;
//the physical byte-order is opposite in these two
END
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REAL

REAL[n]

Um valor de ponto flutuante |IEEE padrdo de n bytes. Os valores vaidos para n sdo: 4 (valores para 7 digitos im-
portantes) ou 8 (vaores para 15 digitos importantes). Se n for omitido, REAL sera um valor de ponto flutuante de
precisdo dupla (8 bytes).

TypeSignificant Digits L argest ValueSmallest Value
Type Significant Digits Largest Val ue Smal | est Val ue

REAL4 7 (9999999) 3. 402823e+038 1.175494e- 038
REAL8 15 (999999999999999) 1. 797693e+308 2.225074e- 308

Exemplo:

REAL4 MyVal ue := MAP(MyString = '1.0' => MyString, '0");
/'l MyVal ue becones either 1.0 or 0O

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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DECIMAL

[UNSIGNED] DECIMALN[ _y]

UDECIMALN[ _y]

Um vaor decimal de n digitostotais. Seovalor de _y estapresente, 0 y define o niimero de casas decimais no
valor. Pode haver no méximo 32 digitosinteiros e 32 digitos fracionérios.

Se apalavra-chave UNSIGNED for omitida, o nibble mais adireita detera o sinal. As declaracfes decimais ndo sinal-
izadas podem ser compactadas para usar a sintaxe opcional UDECIMAL n em vez de UNSIGNEDDECIMAL n.

O uso exclusivo de valores DECIMAIS DECIMAL em computagdo invoca as bibliotecas mateméti cas Binary Coded
Decimal (BCD) (matematica de base 10), permitindo até 32 digitos de precisdo (que pode estar em qualquer um dos
lados do ponto decimal).

Exemplo:

DECI MAL5_2 MyDeci nal := 123. 45;
//five total digits with two deci mal pl aces

Qut put For mat 199 : = RECORD
UNSI GNED DECI MAL9 Per son. SSN;
[/ 'unsi gned packed decimal containing 9 digits,
/'l occupying 5 bytes in a flat file

UDECI MAL10 Per son. phone;
/'unsi gned packed deci mal containing 10 digits,
/'l occupying 5 bytes in a flat file

END,;

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
cado de outra forma, o contelido do ECL Language Reference (Referén-
cia a Linguagem ECL) é licenciado sob liceng¢a publica da Creative Commons.
42



Referéncia a Linguagem ECL
Tipos de valores

STRING

[SringType] STRINGIN]

Uma string de caracteres de n bytes, completada com espacos (ndo terminada por nulo). If n se n for omitido, a
string tera o tamanho varidvel necessério para conter o resultado do pardmetro convertido ou passado. V océ pode usar
indexacdo de conjunto de qualquer string para extrair uma substring..

O SringType opciona pode especificar ASCII ou EBCDIC. Se SringType ndo for encontrado, os dados estardo no
formato ASCII. A definicdo de um atributo EBCDIC STRING como valor constante de string implica em uma con-
versdo de ASCII paraEBCDIC. No entanto, adefini¢do de um atributo EBCDIC STRING como um valor de constante
de string hexadecimal n&o implica em nenhuma conversdo, pois supde-se que o programador tenha fornecido o valor
EBCDIC hexadecimal correto.

O limite de tamanho maximo para qualquer valor DATA é 4GB.

Exemplo:

STRINGL MyString := | F(SoneAttribute > 10,'1','0');
/| declares MyString a 1-byte ASCI| string

EBCDI C STRING3 MyStringl := 'ABC ;
/linmplicit ASCIlI to EBCDI C conversion

EBCDI C STRING3 MyString2 : = x' 616263 ;
/1 NO conversi on here

Ver também: LENGTH, TRIM, Classificacdo e indexacéo de conjuntos, Hexadecimal String
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QSTRING

QSTRINGI[n]

Uma variacdo de dados compactados da STRING que usa apenas 6 bits por caractere para diminuir os requisitos de
armazenagem de strings maiores. O conjunto de caracteres é limitado as letras A-Z, aos nimeros 0-9, ao espaco em
branco, e ao seguinte conjunto de caracteres especiais:

P " #$%&" () *+, - ./ ;<=>?2@[\]"_

Se n for omitido, a QSTRING ter&4 comprimento varidvel para o tamanho necessério para conter o resultado de um
par&metro de conversdo ou especificado. Vocé pode usar indexagdo de conjunto de qualquer string para extrair uma
substring.

O limite de tamanho maximo para qualquer valor DATA é 4GB.

Exemplo:

QSTRI NGL2 ConpanyName : = ' LEXI SNEXI S' ;
/] uses only 9 bytes of storage instead of 12

Ver também: STRING, LENGTH, TRIM, Classificagéo e indexago de conjuntos.
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UNICODE

UNICODE[_local€][n]

Umastring de caracteres com codificagcdo UTF-16 com n caracteres, complementada por espagos damesmaformaque
STRING. Sen for omitido, astring terdo tamanho variavel necessério paraconter o resultado do pardmetro convertido
ou passado. locale é opcional e especifica um codigo de local Unicode vaido, como especificado nos padrfes 1SO
639 e 3166 (ndo é necessario se LOCALE é especificado na estrutura RECORD que contém a defini¢do do campo).

A conversdo do tipo UNICODE para VARUNICODE, STRING ou DATA é permitida. A conversdo para qualquer
outro tipo implicara antes em uma conversdo implicita para STRING e depois para o tipo de valor pretendido.

O limite de tamanho maximo para qualquer valor UNICODE é 4GB.

Exemplo:

UNI CODE16 MyYUNI String := U 1234567890ABCDEF" ;
/] utf-16-encoded string
UNI CODE4 MyUni codeString : = U abcd';
/] same as: (UNI CODE)' abcd'
UNI CODE_de5 MyUni codeString : = U abcd\ 353" ;
/| becomes 'abcdé' with a CGerman |ocale
UNI CODE_de5 MyUni codeString : = U abcdé';
/| same as previous exanple
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UTF8

UTF8[_locale][_n]

Umastring de caracteres Unicode codificadaem UTF-8 de n caracteres, preenchida com espaco da mesma forma que
STRING. Se _n for omitido, a string terd comprimento varidvel até o tamanho necessario para conter o resultado da
conversdo ou do pardmetro passado. O locale opciona especifica um codigo de localidade Unicode vaido, conforme
especificado nos padrbes 1SO 639 e 3166 (ndo necessario se LOCALE for especificado na estrutura RECORD que
contém a defini¢cdo do campo).

A conversdo do tipo UTF8 para UNICODE, VARUNICODE, STRING ou DATA € permitida. A conversdo para
qualquer outro tipo implicard antes em umaconversao implicitapara STRING e depois para o tipo de val or pretendido.

O limite de tamanho maximo para qualquer valor UTF8 é€ 4GB.

Exemplo:

UTF8 FirstNanme := U8' Noél'; /] utf-8-encoded string

UTF8_de MyUni codeString : = U8' abcd\ 353" ; /1 becones 'abcdé' with a German | ocal e
UTF8_4 FirstNanme4 := UB' Noél ' ; /| 4-character utf-8-encoded string

UTF8_de_5 MyUni codeString5 := U8' abcd\ 353" ; // becones 'abcdé' with a German | ocal e
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DATA

DATA[N]

Um bloco de dados"” packed hexadecimal de n bytes, preenchido com zeros (e ndo com espacos). Sen for omitido,
a string ter4 o tamanho variavel necessario para conter o resultado do par@metro convertido ou passado. A conversao
detipo é permitida apenas para uma STRING ou UNICODE que possui 0 mesmo humero de bytes.

Este tipo € especialmente til para os dados que contém BLOB (Binary Large OBject). Consulte o artigo do Guia do
Programador Trabalhando com BLOBs para obter maisinformagdes sobre este assunto.

O limite de tamanho maximo para qualquer valor DATA é 4GB.

Exemplo:

DATA8 MyHexString : = x' 1234567890ABCDEF" ;
/1 an 8-byte data block - hex values 12 34 56 78 90 AB CD EF
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VARSTRING

VARSTRING[n]

Uma string de caracteres terminada por nulo que contém n bytes de dados. Sen for omitido, a string terd o tamanho
variavel necessério paraconter o resultado do pardmetro convertido ou passado. V océ pode usar indexacdo de conjunto
de qualquer string para extrair uma substring.

O limite de tamanho superior para qualquer valor de VARSTRING é de 4 GB.

Exemplo:

VARSTRI NG3 MyString := 'ABC ;
/'l declares MyString a 3-byte null-term nated string

Ver também: LENGTH, TRIM, Classificago e indexagéo de conjuntos
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VARUNICODE

VARUNICODE(local€][n]

Umastring de caracteres Unicode com codificagdo UTF-16 de n caracteres, terminada por nulo (ndo complementada
com espacos). A n n pode ser omitido apenas quando usado como um tipo de pardmetro. locale é opcional e especifica
um codigo de local Unicode valido, como especificado nos padrdes | SO 639 e 3166 (ndo € necessario se LOCALE é
especificado na estrutura RECORD que contém a definicéo do campo).

A conversdo do tipo UNICODE para VARUNICODE, STRING ou DATA é permitida. A conversdo para qualquer
outro tipo implicara antes em uma conversdo implicita para STRING e depois para o tipo de valor pretendido.

O limite de tamanho superior para qualquer valor de VARUNICODE é de 4 GB.

Exemplo:

VARUNI CODE16 MyUNI String : = U 1234567890ABCDEF' ;
/] utf-16-encoded string
VARUNI CODE4 MyUni codeString : = U abcd';
/] same as: (UNI CODE)' abcd'
VARUNI CODE5 MyUni codeString : = U abcd\ 353" ;
/| becomes 'abcdé'
VARUNI CODE5 MyUni codeString : = U abcdé';
/| same as previous exanple

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
cado de outra forma, o contelido do ECL Language Reference (Referén-
cia a Linguagem ECL) é licenciado sob liceng¢a publica da Creative Commons.
49



Referéncia a Linguagem ECL
Tipos de valores

SET OF

SET [ OF type]

type O tipo de valor dos dados no conjunto. Ostipos de valor validos sdo: INTEGER, RE-
AL, BOOLEAN, STRING, UNICODE, DATA, or DATASET (recstruct). Se omitido,
type € INTEGER.

Otipo SET OF define atributos que sdo um conjunto de elementos de dados. Todos os elementos do conjunto devem
ser do mesmo valuetype. O valor padréo poderaser apalavra-chave ALL seotipo devalor for SET (consulteapalavra
chave SET) para indicar todos os valores possiveis para esse tipo de conjunto, ou colchetes vazios ([ ]) paraindicar
gue ndo ha nenhum valor possivel para esse tipo de conjunto.

Exemplo:

SET OF I NTEGERL SetlntOnes :=[1,2,3,4,5];

SET OF STRINGL SetStrOnes :=["1','2","3","4",'5"];

SET OF STRINGL SetStrOnel := (SET OF STRINGL) Set | nt Ones;
//type casting sets is allowed

r := {STRING F1, STRIN& F2};

SET OF DATASET(r) SetDS := [dsl, ds2, ds3];

StringSet Func( SET OF STRI NG passedset) := AstringVal ue I N passedset;
/la set of string constants will be passed to this function
HasNar Code(SET s) := Trades.trd_narrl INs OR Trades.trd_narr2 IN s;
/| HasNar Code takes a paraneter that specifies the set of valid
/1 Narrative Code values (all |NTEGERs)
SET OF | NTEGERL Set d sdNar : = [65, 66, 90, 114, 115, 123] ;
Nar CodeTr ades : = Trades(HasNar Code( Set Cl sdNar) ) ;
/1 Usi ng HasNar Code(Set Cl sdNar) is equival ent to:
/1 Trades.trd_narrl IN [65, 66, 90, 114, 115, 123] OR
/1 Trades.trd_narr2 IN [65, 66, 90, 114, 115, 123]

Ver também: FuncGes dos atributos (Especificacbes de parametros), Classificacdo e indexagdo de conjuntos
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TYPEOF

TYPEOF( expression)
expression Uma expressdo que define o tipo de valor. Pode ser 0 nome de um campo de dados,

de um pardmetro especificado, de uma fun¢do ou de um atributo que fornece o tipo
de valor (incluindo estruturas RECORD). Esta deve ser uma expressdo legal para o
escopo atual, mas ndo € avaliada quanto ao seu valor.

4

A declaracéo TYPEOF permite definir um atributo ou parémetro cujo tipo de valor €“ 0 mesmo” da expressdo. |sto
€ valido para ser usado em qualquer lugar onde um tipo de valor explicito sgjavalido.

Seu uso mais comum seria para especificar o tipo de retorno de uma fungdo TRANSFORM como "o mesmo" da
estrutura de um dataset ou de um recorset.

Exemplo:

STRING3 Fred := 'ABC ; //declare Fred as a 3-byte string
TYPEOF(Fred) Sue := Fred; //declare Sue as "just like" Fred

Ver também: Estrutura TRANSFORM
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RECORDOF

RECORDOF( recordset , [LOOKUP))

recordset O conjunto de registros de dados cuja estrutura RECORD sera usada. Pode ser um
DATASET ou qualquer conjunto de registros derivado. Se o atributo LOOKUP for
usado, isso pode ser um nome de arquivo.

LOOKUP Opcional. Especifica que o layout de arquivo deve ser consultado no tempo de com-
pilacdo. Consulte Resolugdo de layout de arquivo no tempo de compilagdo no Guia
do Programador para obter mais detal hes.

A declaracdo RECORDOF especifica 0 uso de apenas o layout de registro do recordset em situagdes onde seria
necessario herdar a estrutura dos campos, mas ndo seus valores padrdo, como declaracdes de DATASET filho dentro
de estruturas RECORD.

Essa funcéo permite que vocé mantenha as estruturas RECORD locais no DATASET, cujo layout so definidos por
essas estruturas, e ainda consiga referenciar a estrutura (sem valores padréo) onde necessario.

Exemplo:

Layout Peopl e_Sli m: = RECORD
STD_Peopl e. Recl D
STD _Peopl e. | D;
STD_Peopl e. Fi r st Naneg;
STD_Peopl e. Last Nane;
STD_Peopl e. M ddl eNane;
STD_Peopl e. NameSuf fi x;
STD_Peopl e. Fi | eDat e;
STD_Peopl e. Bur eauCode;
STD_Peopl e. Gender ;
STD_Peopl e. Bi rt hDat e;
STD_Peopl e. St r eet Addr ess;
UNSI GNED8 CSZ_| D

END;

STD _Accounts : = TABLE(U D_Accounts, Layout STD AcctsFile);

Conbi nedRec : = RECORD, MAXLENGTH( 100000)
Layout _People_Slim
UNSI GNED1 Chi | dCount ;
DATASET( RECORDOF( STD_Account s)) Chi | dAcct s;
END;
/1 This ChildAccts definition is equivalent to:
/| DATASET(Layout STD AcctsFile) ChildAccts;
//but doesn't require Layout_ STD AcctsFile to be visible (SHARED or
/| EXPORT)

Ver também: DATASET, Estrutura RECORD
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ENUM

ENUM( [ type,] name[=valug] [ , name[=valug] ...])

type O tipo de valor numérico dos valores. Se omitido, o padréo para UNSIGNEDA4.

name O rétulo do valor enumerado.

value O valor numérico a ser associado ao nome. Se omitido, o valor serd o valor anterior
maisum (1). Setodos osvaloresforem omitidos, aenumeracéo comega com o nimero
um (1).

A declaragdio ENUM especifica os val ores constantes para facilitar aleiturado codigo.
Exemplo:

Gender Enum : = ENUM UNSI GNED1, Mal e, Feral e, Ei t her, Unknown) ;
//values are 1, 2, 3, 4

Pfl g : = ENUM None=0, Dead=1, For ei gn=2, Terrori st =4, Want ed=Terrori st *2);
//values are 0, 1, 2, 4, 8
nanesRecord : = RECORD
STRI N&0 sur nane;
STRI NGLO f or enane;
Gender Enum gender ;
| NTEGER2 age := 25;
END;

nanesTabl e2 : = DATASET([{' Foreman', ' George', Gender Enum Mal e, Pf| g. For ei gn},
{'Bin',' O, Gender Enum Mal e, Pf| g. Forei gn+Pfl g. Terrori st +Pf| g. Want ed}
], nanesRecord);
QUTPUT( nanesTabl e2) ;

myModul e( UNSI GNED4 baseError, STRING x) := MODULE
EXPORT ErrCode : = ENUM ErrorBase = baseError,
Er r NoAct i veTabl e,
Err NoAct i veSyst em
Err Fat al ,
ErrLast);
EXPORT report X : = FAI L(Err Code. Err NoActi veTabl e,' No ActiveTable in ' + x);
END;

myModul e(100, 'Call1').reportX;
myModul e(300, 'Call2').reportX;

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
cado de outra forma, o contelido do ECL Language Reference (Referén-
cia a Linguagem ECL) é licenciado sob liceng¢a publica da Creative Commons.
53




Referéncia a Linguagem ECL
Tipos de valores

Conversao de Conversao

O uso mais comum de tipos de valor é converter explicitamente de um tipo para outro em expressies. Para isso,
basta colocar o tipo de valor pretendido entre parénteses. |sso cria um operador de conversdo. Em seguida, coloque o
operador de conversdo imediatamente a esquerda da expressdo a ser convertida.

Os dados serdo convertidos do formato original para 0 novo formato (para manter o mesmo padréo de bits, consulte
afuncdo incorporada TRANSFER ).

M/Bool ean : = (BOOLEAN) | F(SonmeAttribute > 10, 1, 0);

/] casts the INTEGER values 1 and O to a BOOLEAN TRUE or FALSE
MyString := (STRINGL) | F(SoneAttribute > 10,1, 0);

// casts the INTEGER values 1 and 0 to a 1-character string

/Il containing '1'" or 'O
M/Val ue : = (I NTEGER) MAP(MyString = '1' => MString, '0');

/] casts the STRING values '1' and '0' to an INTEGER 1 or O
MySet := (SET OF INTEGERL) [1,2,3,4,5,6,7,8,9,10];

//casts froma SET OF | NTEGCER8 (the default) to SET OF | NTEGERL

Durante a avaliagdo da expressdo, podem ocorrer conversdes implicitas para diversos tipos de valores para avaliar
corretamente a expressdo. A conversdo implicita significa sempre a promogado de um tipo de valor para outro: INTE-
GER paraSTRING ou INTEGER paraREAL. Ostipos BOOL EAN ndo podem ser envolvidos em expressdes de modo
misto. Por exemplo, ao avaliar uma expressao usando valores INTEGER e REAL, o INTEGER serd promovido para
REAL no momento em que os dois valores sdo misturados e o resultado serd um valor REAL.

INTEGER e REAL podem ser misturados livremente nas expressdes. No ponto de contato entre eles, aexpressao sera
tratada como REAL. Até esse ponto de contato, a expressao podera ser avaliada com o comprimento INTEGER. A
divisdo de valores INTEGER promove implicitamente os dois operandos para REAL antes da diviséo.

Esta expressdo: (1+2+3+4)*(1.0*5)

é avaliada como: (REAL)((INTEGER)1+(INTEGER)2+(INTEGER)3+(INTEGER)4)* (1.0* (REAL)5)
e 5/2+4+5 é avaliada como: (REAL)5/(REAL)2+(REAL)4+(REAL)5

a0 passo que: '5' + 4 é avaliado como: 5 + (STRING)4 //concatenagdo

Os operadores de comparagéo séo tratados como qualquer outra expressdo de modo misto. Fungdes incorporadas que
recebem varios valores e que podem retornar um ou mais desses valores (como MAP ou |F) sdo tratadas como ex-
pressdes de modo misto e retornam o tipo basico comum. Esse tipo comum deve ser acessivel as conversdesimplicitas
padréo.

A conversdo detipos converte dados do seu formato original parao novo formato. Paramanter o mesmo padrdo de bits,
voceé deve usar a fungdo incorporada TRANSFER ou a sintaxe de transferéncia de tipo, que é semelhante & sintaxe
de conversdo detipos, com a adic¢éo de colchetes angulares (>val uetype<).

I NTEGERLT Mylnt := 65; //MInt is an integer value 65
STRINGL MyVal := (>STRINGI<) Myint; //MVal is "A" (ASCI| 65)
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De Para Resultaem

INTEGER STRING Representacdo ASCII ou EBCDIC do valor

DECIMAL STRING Representagéo ASCII ou EBCDIC do vaor, incluindo casas decimais
esna

REAL STRING Representacéo ASCII ou EBCDIC do valor, incluindo casas decimais
e sinal; pode ser expressa em notagdo cientifica

UNICODE STRING Representacdo ASCII ou EBCDIC com quaisquer caracteres néo
existentes aparecendo como cédigo de controle SUBstitute (Ox1A
em ASCII ou 0x3F em EBCDIC) e quaisquer caracteres ASCII ou
EBCDIC invélidos aparecendo como o ponto de cAdigo de substitu-
icéo (OxFFFD)

UTF8 STRING Representacdo ASCII ou EBCDIC com quaisquer caracteres nédo
existentes aparecendo como cédigo de controle SUBstitute (Ox1A
em ASCII ou Ox3F em EBCDIC) e quaisquer caracteres ASCII ou
EBCDIC invélidos aparecendo como o ponto de codigo de substitu-
icio (OXFFFD)

STRING QSTRING Representacdo ASCII em mailsculas

INTEGER UNICODE Representagdo UNICODE do valor

DECIMAL UNICODE Representacdo UNICODE do valor, incluindo casas decimaise sinal

REAL UNICODE Representagdo UNICODE do valor, incluindo casas decimais e sindl;
pode ser expressa em notacdo cientifica

INTEGER UTF8 Representacdo UTF8 do valor

DECIMAL UTF8 Representacdo UNICODE do valor, incluindo casas decimais e sinal

REAL UTF8 Representacdo UTF8 do valor, incluindo casas decimais e sinal; pode
ser expressa em notacdo cientifica

INTEGER REAL O valor serdconvertido sem perdade precisdo quando o valor for maior
gue 15 digitos significativos

INTEGER REAL4 Ovalor seraconvertido sem perdade precisdo quando o valor for maior
que 7 digitos significativos

STRING REAL Parte de sinal, inteiro e casas decimais do valor da string

DECIMAL REAL O valor seraconvertido sem perdade precisdo quando o valor for maior
gue 15 digitos significativos

DECIMAL REAL4 O valor serdconvertido sem perdade precisdo quando o valor for maior
gue 7 digitos significativos

INTEGER DECIMAL Perda de precisdo se DECIMAL for muito pequeno

REAL DECIMAL Perda de precisdo se DECIMAL for muito pequeno

STRING DECIMAL Parte de sinal, inteiro e casas decimais do valor da string

STRING INTEGER Parte de sinal einteiro do valor da string

REAL INTEGER Somente valor inteiro, a parte decimal € truncada

DECIMAL INTEGER Somente vaor inteiro, a parte decimal € truncada

INTEGER BOOLEAN 0 = FALSE, qualquer outro valor = TRUE

BOOLEAN INTEGER FALSE=0, TRUE=1
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STRING BOOLEAN “ = FALSE, qualquer outro valor = TRUE
BOOLEAN STRING FALSE=",TRUE="1

DATA STRING O valor é convertido sem traducdo
STRING DATA O valor é convertido sem traducdo

DATA UNICODE O valor é convertido sem traducdo
UNICODE DATA O vaor é convertido sem traducdo

DATA UTF8 O valor é convertido sem traducdo

UTF8 DATA O valor é convertido sem tradugdo

UTF8 UNICODE O valor é convertido sem traducdo
UNICODE UTF8 O vaor é convertido sem traducdo

Asregras de conversdo de STRING de e para qualquer outro tipo numérico também se aplicam igualmente atodos os
tipos de string. Todas as regras de conversdo se aplicam igualmente a conjuntos (usando a sintaxe SET OF type).
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Estruturas de registros e arquivos
Estrutura RECORD

attr := RECORD [ ( baserec) ] [, MAXLENGTH( length) ] [, LOCALE(locale) ][, PACKED ]

fields;

[ IFBLOCK( condition)
fields;

END; ]

[ => payload ]

END,;

attr

O nome da estrutura RECORD a ser usada posteriormente em outras defini¢des.

baserec

Opcional. O nome deumaestruturaRECORD daqual todos 0s campos serdo herdados.
Qualquer estrutura RECORD que herdar os campos baserec desta maneira, setornara
compativel com qualquer funcdo TRANSFORM definida a adotar um parémetro do
tipo baserec (os campos adicionais seréo, obviamente, perdidos).

MAXLENGTH

Opcional. Esta opcéo é usada para criar indices que sdo compativeis com versdes an-
teriores as versdes 3.0. Especifica 0 nimero méximo de caracteres permitidos na es-
trutura RECORD ou campo. MAXLENGTH naestrutura RECORD substitui qual quer
MAXLENGTH em umadefini¢do de campo, aqual substitui qualquer MAXLENGTH
especificado na estrutura TY PE se o datatype nomear um tipo de dados de natureza
diferente. Esta opg&o define o tamanho maximo dos registros de comprimento variav-
el. Se omitida, os registros de tamanho fixo utilizaréo o tamanho minimo exigido e
0s registros de comprimento variavel gerardo um aviso. O tamanho méximo padréo
de um registro contendo campos de comprimento varidvel é de 4.096 bytes (isso pode
ser substituido usando #OPTION(maxLength###) para aterar o valor padréo). O
tamanho maximo do registro deve ser definido de forma mais conservadora possivel,
sendo melhor definir em termos “ por campo” (consulte a secdo M odificador es de fil-
tro abaixo).

length

Uma constante de valor inteiro que especifica o nimero maximo de caracteres permi-
tido.

LOCALE

Opcional. Especifica alocalidade Unicode para quaisquer campos UNICODE.

locale

Uma constante de string que contém um cédigo de localidade vaido, como especifi-
cado nas normas 1 SO 639 e 3166.

PACKED

Opcional. Especifica a ordem para qual os campos devem ser mudados afim de mel-
horar a eficiéncia (como p.ex., mudar os campos de comprimento variavel apds os
campos de comprimento fixo).

fields

DeclaracBes de campo. Consulte abaixo quanto as sintaxes apropriadas.

IFBLOCK

Opcional. Um bloco de campos que recebe dados " em tempo real" apenas seacondicao
for atendida. O IFBLOCK deve terminar com um END. Isto € usado para definir os
registros de comprimento varidvel. Se a expressdo da condicdo referenciar os campos
no RECORD que precede o IFBLOCK, essas referéncias devem usar SELF. antes do
nome do campo para desambiguar areferéncia.
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condition

Uma expressdo 16gica que define quando os campos no IFBLOCK receberdo dados
"em tempo real”. Se aexpressdo ndo for “true” (verdadeira), os campos conterdo seus
valores padréo declarados. Se ndo houver val ores padrdo, os camposficardo em branco
ou exibirdo o nimero zero.

Opcional. O delimitador entre alistados campos chave e acarga Util (playload) quan-
do aestruturaRECORD for usada peladeclaracéo DICTIONARY . Normal mente, esta
€ uma estrutura embutida que usa as chaves ({ } ) em vez de RECORD e END.

payload

A lista dos campos sem chave no DICTIONARY.

Os layouts de registro sao definic¢fes cuja expressdo € uma estrutura RECORD terminada pela palavra-chave END. O
nome attr cria um tipo de valor definido pelo usuério que pode ser usado em fungdes embutidas e em defini¢des da
funcdo TRANSFORM . O delimitador entre as defini¢des de campo em uma estrutura RECORD pode ser na forma
de ponto e virgula (;) ou apenas virgula(,).

Aschaves ({}) sfo equivalentes | éxicos as palavras-chave RECORD e END que podem ser usadas em qualquer lugar
onde RECORD e END sdo adequados. Ambas asformas (RECORD/END ou{}) podem ser usadas paracriar formatos
deregistro “dindmicos’ nas fungdes que exigem estruturas de registro (OUTPUT, TABLE, DATASET etc.), em vez
de definir o registro como uma defini¢éo separada.

Todas as declaracfes de campo em uma estrutura RECORD devem usar uma das seguintes sintaxes:

datatype identifier [ {modifier} ] [ := defaultvalue] ;

identifier := defaultvalue;

defaultvalue ;

sourcefield ;

recstruct [ identifier | ;

sourcedataset ;

childdataset identifier [ { modifier } ];

datatype O tipo de valor do campo de dados. Pode ser um dataset filho (consultar DATASET).
Se omitido, otipo devalor corresponde ao tipo de resultado daexpresséo defaultvalue .

identifier O nome do campo. Se omitido, o padréo & defaultvalue se omitido, a expressdo de-
faultval ue define uma coluna sem nome que poderando ser referenciadaem ECL sub-
sequente.

defaultvalue Opcional. Uma expressdo que define a origem dos dados (para operagdes que exigem
uma origem de dados, tais como TABLE e PARSE). Pode ser uma constante, uma
expressdo ou uma definicdo que fornece o valor.

modifier Opcional. Uma das palavras-chave listadas na segdo M odificador es de filtr o abaixo.

sourcefield Um campo de dados previamente definido que fornece de formaimplicita o datatype
(tipo de dados), identifier (identificador), e o defaultvalue (valor padrao) do novo
campo — herdado do sourcefield (campo de origem).

recstruct Uma estrutura RECORD previamente definida. Consulte a se¢do Her anca de campo

abaixo.
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sour cedataset Um DATASET previamente definido ou uma defini¢8o do recordset derivado. Con-
sulte a se¢do Her anca de campo abaixo.
childdataset Umadeclaragéo de dataset filho (vejaasdiscussbesDATASET e DICTIONARY), que

implicitamente define todos os campos do filho no datatype, identifier (identificador),
e defaultvalue (valor padréo) ja definidos (se estiver presente na estrutura RECORD
do dataset secundario).

As defini¢bes de campo sempre devem definir o datatype e o identifier (identificador) de cada campo, sgjadeforma
implicita ou explicita. Se a estrutura RECORD for usada por TABLE, PARSE, ROW, ou por qualquer outra funcéo
que cria um recordset de resultado, o defaultvalue (valor padréo) também deve estar definido de forma implicita ou
explicita em cada campo. Nos casos em que um campo € definido no estilo de um campo no dataset ja em escopo, 0
identifier (identificador) deve ter um nome que ja esta sendo usado no dataset em escopo, contanto que o datatype
segjadefinido de forma explicita.

As definic¢bes de campo podem ser herdadas de uma estrutura RECORD ou de um DATASET previamente definidos.
Quando umarecstruct (umaestrutura RECORD) € especificada para herdar os campos, os novos campos sdo definidos
de forma implicita através do uso do datatype e do identifier (identificador) </emphasis > de todas as defini¢des de
campo existentes na recstruct. Quando um sourcedataset (um DATASET previamente definido ou uma definicéo de
recordset) € especificado para herdar os campos, 0s novos campos sao definidos de forma implicita através do uso do
datatype (tipo de dados), identifier , e do defaultvalue (valor padré&o) de todos os campos (tornando-o utilizavel pelas
operacdes que exigem origem de dados, tais como TABLE e PARSE). Opcionamente, ambas estas formas podem
ter seu proprio identifier (identificador), permitindo referenciar todo o conjunto de campos herdados como uma Unica
entidade.

Também é possivel usar operadores|égicos (AND, OR, e NOT) paraincluir/excluir determinados campos da heranga,
como descrito aqui:

R1 AND R2 Interseccdo Todos os campos declarados em R1 e R2 R1 and R2

R1OR R2 Uni&o Todos os campos declarados em R1 ou R2 R1 or R2

R1 AND NOT R2 Diferenca Todos os campos em R1 que ndo estdo presentes no R2

R1 AND NOT F1 Excecéo Todos os campos em R1 , exceto o campo especificado
(F1)

R1 AND NOT [(F1, F2)] Excecéo Todos os campos em R1 , exceto os listados em
colchetes (F1 e F2)

O sina de subtragdo (-) € um sinénimo de AND NOT,; portanto, R1-R2 é equivalenteaR1 AND NOT R2.

Sera considerado um erro se 0s registros contiverem 0s mesmos nomes de’campo cujos tipos de vaores ndo sao
correspondentes, ou se vocé ndo tiver nenhum campo (como p.ex.: A-A). E preciso se certificar de que qualquer
MAXLENGTH/MAXCOUNT esteja especificado corretamente em cada campo em ambas as estruturas RECORD.

Exemplo:

R1 {STRINGL F1, STRINGL F2, STRINGL F3, STRINGL F4, STRI NGL F5};
{STRINGL F4, STRINGL F5, STRI NG1L F6};

{RL AND R2}; //Intersection - fields F4 and F5 only

{RL OR R2}; //Union - all fields F1 - F6

{R1 AND NOT R2}; //Difference - fields F1 - F3

{R1L AND NOT F1}; //Exception - fields F2 - F5

{

R2
R3
R4 :
R5
R6
R7 R1 AND NOT [F1,F2]}; //Exception - fields F3 - F5

//the followi ng two RECORD structures are equival ent:
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C : = RECORD, MAXLENGTH( x)
RL OR R2;
END;

D : = RECORD, MAXLENGTH( x)
R1;
R2 AND NOT R1;

END;

A seguinte lista de modificadores de campo esta disponivel para uso nas definic¢fes de campo:

{ MAXLENGTH( length) }

{ MAXCOUNT( records) }

{XPATH('tag' )}

{ XMLDEFAULT("value' )}

{ DEFAULT(value)}

{ VIRTUAL( fileposition ) }

{ VIRTUAL ( localfileposition ) }

{ VIRTUAL ( logicalfilename) }

{BLOB}

{ MAXLENGTH(length ) }

Especifica 0 nimero maximo de caracteres permitidos no campo
(consulte aopcdo MAXLENGTH acima).

{ MAXCOUNT (records) }

Especifica o nimero méaximo de registros permitidos em um cam-
po do DATASET filho (semelhante a0 MAXLENGTH acima).

{ XPATH(tag) }

Especifica a tag XML ou JSON que contém os dados, em uma
estruturaRECORD que define dados XML ou JSON. [ sso substitui
o0 nome datag padréo (o campo em caixabaixaidentifier). Cosulte
asecdo Suporte XPATH abaixo paraobter detal hes.

{ XMLDEFAULT(value) }

Especifica o valor padrdo para o campo. O valor deve ser con-
stante.

{ DEFAULT(value)}

Especifica o valor padr&o para o campo. O valor deve ser con-
stante. Este valor serd usado:

1. Quando a busca DICTIONARY n&o retornar nenhuma corre-
spondéncia.

2. Quando um registro fora do intervalo for buscado usando dg[n]
(como em dg[5], quando ds contém apenas 4 registros).

3. Nos registros padréo especificados para as fungdes TRANS-
FORM em JUNCOES NAO INTERNAS (non-INNER JOINS)
onde ndo ha uma linha correspondente.

4. Ao selecionar automaticamente os valores de campo no
TRANSFORM usando SELF =T].

{ VIRTUAL ( fileposition ) }

Especifica que o campo é um campo VIRTUAL contendo a
posi¢cdo de byte relativo do registro dentro do arquivo inteiro (o

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
cado de outra forma, o contelido do ECL Language Reference (Referén-
cia a Linguagem ECL) é licenciado sob liceng¢a publica da Creative Commons.

60




Referéncia a Linguagem ECL
Estruturas de registros e arquivos

ponteiro do registro). Isto deve ser um campo UNSIGNEDS8 etam-
bém o dltimo campo, uma vez que ele reamente existe apenas
quando o arquivo é carregado do disco paraamemoéria (dai o nome
"virtua").

{ VIRTUAL ( localfileposition ) } Especificaaposicéo local do byte dentro de uma parte do arquivo
distribuido em um Unico né: o primeiro bit € um conjunto, os préx-
imos 15 hits especificam 0 nimero da parte e os Ultimos 48 bits
especificam a posicdo relativa do byte dentro da parte. Isto deve
ser um campo UNSIGNEDS8 e também o ultimo campo, uma vez
gue ele realmente existe apenas quando o arquivo é carregado do
disco paraamemoria (dai 0 nome "virtua").

{ VIRTUAL ( logicalfilename) } Especifica 0 nome do arquivo l6gico do arquivo distribuido. I1sso
deve ser um campo de STRING. Se a leitura estiver sendo feitaa
partir de um superarquivo, o valor sera o arquivo légico atual no
superarquivo.

{BLOB} Especifica que o campo € armazenado separadamente da entrada
dondfolhano INDEX. Isto é aplicado especificamente aos campos
na carga Util de um INDEX para permitir mais de 32K de dados
por entrada de indice. Os dados BL OB sdo armazenados dentro do
arquivo do indice, mas ndo com o restante do registro. O acesso
aos dados BLOB exige uma busca adicional.

XPATH support € um subconjunto limitado da especificacdo X PATH completa, basicamente especificado como:
node[qualifier] / node[qualifier] ...

node Pode conter elementos curinga.

qualifier Pode ser um n6 ou um atributo; ou uma expressdo Unica e simples de igualdade, de
desigualdade, ou de comparagGes numeéricas ou alfanumeéricas, ou valores do indice
do nd. Nenhuma funcéo ou aritmética embutida, etc., sdo suportadas. A comparacdo
da string é indicada quando o lado direito da expresséo estiver entre aspas.

Estes operadores sao validos para comparagoes:

<, <=, > >=, =, =

Um exemplo de xpath suportado:
lal*/c*/*d/e[@ttr]/f[child]/g[@ttr="x"]/h[child>="5"]/i[ @&!="2"]/]j
E possivel emular as condigdes AND da seguinte forma:

lalb[@="1"][ @="2"]

Adicionalmente, hd uma conversdo ndo padronizada de XPATH para extrair o texto de uma correspondéncia usando
colchetes angulares vazios (<>):

R : = RECORD

STRI NG bl ah{xpat h("' a/ b<>')};

/lcontains all of b, including any child definitions and val ues
END;

Um XPATH de um valor ndo pode ser ambiguo. Se o elemento ocorrer diversas vezes, é preciso usar a operacéo
ordinal (por exemplo, /foo[1]/bar) para selecionar explicitamente a primeira ocorréncia.
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ParaXML ouJSON DATASETslendo e processando osresultados do fungdo SOAPCALL , aseguinte sintaxe XPATH
€ especificamente suportada:

1) Paracampos de valor scalar simples, se houver um XPATH especificado ele serd usado; caso contrario, serd usado
o identifier (identificador) de caixa baixa do campo.

STRI NG nane; [/ mat ches: <name>Kevi n</ nanme>
STRI NG Fnane{xpat h(' Fhane')}; //matches: <Fnane>Kevi n</ Fnane>

2) Paraum campo cujo tipo é uma estrutura RECORD, o XPATH especificado € prefixado em todos os campos nela
contidos; caso contrério, o identifier (identificador) de caixabaixado campo seguido de'/' sera prefixado nos campos
nela contidos. Observe que um XPATH de " (aspas Unicas vazias) ndo prefixardo nada.

NanmeRec : = RECORD
STRI NG Fnane{xpat h(' Fnanme')}; //matches: <Fname>Kevi n</Fname>
STRI NG Mhame{ xpat h(' Mhane')}; //nmatches: <Miame>Al f onso</ Mhane>
STRI NG Lnane{xpat h(' Lnanme')}; //matches: <Lname>Jones</Lnanme>
END;

Per sonRec : = RECORD
STRI NG Ui d{xpat h(' Person[ @I D] ") };
NameRec Nane{xpat h(' Name')};
/ *mat ches: <Nane>
<Fnane>Kevi n</ Fnanme>
<Mhane>Al f onso</ Mhane>
<Lnanme>Jones</ Lname>
</ Nanme> */
END;

3) Paraum campo de DATASET secundario, 0 XPATH especificado pode ter um dos dois formatos. "Container/Re-
peated” ou "/Repeated." Cadatag "/Repeated” no Container opcional seraiterada parafornecer osvalores. Se nenhum
XPATH for especificado, o valor padrdo do Container sera 0 nome do campo em caixa baixa, e o valor padrdo do
Repeated serd “Row”. Por exempl o, isso demonstra " Container/Repeated”:

DATASET( Peopl eNanes) Peopl e{xpat h(' peopl e/ nane'])};
/ *mat ches: <peopl e>
<nanme>Gavi n</ name>
<name>Ri car do</ nane>
</ peopl e> */

Isso demonstra"/Repeated"”:

DATASET( Nanmes) Nanes{xpath('/name'])};
/ *mat ches: <name>Gavi n</ nane>
<name>Ri car do</ nane> */

"Container" e "Repeated” também podem conter filtros xpath, como estes:

DATASET( doct or Rec) doct or s{xpat h(' person[ @ ob=\"doctor\']"')};
/ *mat ches: <person job='doctor'>
<FName>Kevi n</ FName>
<LNarme>Ri char ds</ LName>
</ person> */

4) Para um campo de tipo SET OF, um xpath em um campo do conjunto pode ter um dos trés formatos: "Repeated"”,
"Container/Repeated” ou " Container/Repeated/ @attr”. Eles sdo processados de forma semel hante aos datasets, exceto
para o seguinte: Se Container for especificado, a leitura XML faz a verificagdo da tag "Container/All” e, se estiver
presente, 0 conjunto conteratodos os val ores possiveis. A terceiraforma permite fazer aleitura de valores de atributos
em XML.

SET OF STRI NG peopl €;
/I mat ches: <peopl e><Al | / ></ peopl e>
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/lor: <peopl e><ltenpKevin</I|tenp<|tenpR chard</I|tenm></peopl e>
SET OF STRI NG Npeopl e{ xpat h(' Nane') };
/| mat ches: <Nane>Kevi n</ Name><Nane>Ri char d</ Nane>

SET OF STRI NG Xpeopl e{xpat h('/ Narme/ @d')};
// mat ches: <Nane i d='Kevin'/><Nanme id='Richard'/>

Para gravar arquivos XML ou JSON usando OUTPUT, as regras sdo semel hantes com as seguintes excecoes:
 Para campos scalar, nomes de tag simples e atributos XML/JSON sdo suportados.

e Paracampos SET , <All> sera gerado apenas se 0 nome do contéiner for especificado.

* Filtros xpath ndo séo suportados.

» A forma"Container/Repeated/ @attr" de um SET nao é suportada.

Exemplo:

Para DATASET ou o tipo de resultado de uma fungdo TRANSFORM , é preciso especificar apenas o tipo de valor
e nome de cada campo no layout:

R1 : = RECORD
UNSI GNEDL F1; //only val ue type and nane required
UNSI GNED4  F2;
STRI NGLOO F3;

END;

D1 : = DATASET(' RTTEMP: : SoneFi | e' , R1, THOR) ;

Para TABLE de “fatia vertical”, é preciso especificar o tipo de valor, nome e origem de dados para cada campo no
layout:

R2 : = RECORD
UNSI GNED1 F1 := D1.F1; //value type, nane, data source all explicit
D1.F2; //value type, nane, data source all inplicit

END;

T1 := TABLE(DL, R2);

Para TABLE de relatério de tabela de referéncia cruzada:

R3 : = RECORD
D1. F1; /1" group by" fields nust cone first
UNSI GNED4 Gr pCount : = COUNT( GROUP) ;
//val ue type, columm nanme, and aggregate
G pSum : = SUM GROUP, D1. F2); //no value type -- defaults to | NTEGER
MAX( GROUP, D1. F2); //no colum nane in out put
END;

T2 := TABLE(DIL, R3, F1);

Forml : = RECORD

Person. per _| ast_nane; //field name is per_|ast_nanme - size
/lis as declared in the person dataset

STRI N&5 Local I D : = Person. per_first_nane;
//the name of this field is LocallD and it
/lgets its data from Person. per_first_nane

| NTEGER8 COUNT(Trades); //this field is unnaned in the output file

BOOLEAN HasBogey : = FALSE;
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/| HasBogey defaults to false
REAL4 Val u8024;
[/val ue fromthe Val u8024 definition
END;
Fornm2 : = RECORD
Trades; //include all fields fromthe Trades dataset at their
/'l al ready-defined nanes, types and sizes
UNSI GNED8 f pos {VI RTUAL(fileposition)};
//contains the relative byte position within the file

FormB : = {Trades, UNSI GNED8 | ocal _f pos {VI RTUAL(| ocal fil eposition)}};
/luse of {} instead of RECORD/ END
[/"Trades" includes all fields fromthe dataset at their
/] al ready-defined nanmes, types and sizes
//local _fpos is the relative byte position in each part

Formd : = RECORD, MAXLENGTH(10000)
STRI NG Var St ri ngNane1{ MAXLENGTH( 5000) } ;
//this field is variable size to a 5000 byte maxi num

STRI NG Var St ri ngName2{ MAXLENGTH( 4000) } ;
/[/this field is variable size to a 4000 byte nmaxi num

| FBLOCK( MyCondition = TRUE) //followi ng fields receive val ues
/[/only if MyCondition = TRUE

BOOLEAN HaslLife := TRUE;
//defaults to true unless MyCondition = FALSE

| NTEGER8 COUNT( | nqui ri es);
//this field is zero if M/Condition = FALSE, even
//if there are inquiries to count

END;
END;

Estruturas de registro embutidas, demonstrando o uso do mesmo nome de campo

ds := DATASET('d', { STRINGs; }, THOR);
t := TABLE(ds, { STRINGGO s := ds.s; });
/1 new "s" field is OKwith value type explicitly defined

Estruturas RECORD de Dataset Filhos

Chi | dRec : = RECORD
UNSI GNED4 per son_i d;
STRI N&0 per _sur nane;
STRI N&0 per _f or enane;
END;
Par ent Record : = RECORD
UNSI GNED8 i d;
STRI N&G20 addr ess;
STRI N&0 CSz;
STRI NGLO post code;
UNSI GNED2 nunKi ds;
DATASET( Chi | dRec) chi | dr en{ MAXCOUNT( 100) };
END;

Um exemplo usando { XPATH('tag")}

R := record
STRI NGLO f nane;
STRI NGL2 | nane;
SET OF STRINGL MySet {XPATH(' Set/El ement')}; //define set tags
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END;

B := DATASET([{' Fred','Bell',["A,'B]},
{'George',"'Blanda' ,['C ,'D ]},
{*sam,"" . ['E,"F] } 1, R;

QUTPUT(B, ,' ~RTTEST: : test.xm "', XM);

/* this exanpl e produces XM. output that |ooks |ike this:
<Dat aset >
<Row><f name>Fr ed </f name><| nane>Bel | </ | nane>

<Set ><El enent >A</ El enent ><El enent >B</ El enent ></ Set ></ Row>
<Row><f nane>Geor ge</ f nane><| nane>Bl anda </ | nane>

<Set ><El enent >C</ El enent ><El enent >D</ El enent ></ Set ></ Row>
<Row><f nane>Sam </ f nane><I| nane> </ | nane>
<Set ><El enent >E</ El enent ><El enent >F</ El enent ></ Set ></ Row>
</ Dat aset >
*/

Outro exemplo XML com um DATASET filho com 1 campo.

cr : = RECORD, MAXLENGTH(1024)
STRI NG phoneEx{ XPATH("' ') };
END;
r := RECORD, MAXLENGTH( 4096)
STRI NG i d{ XPATH(' COWP-1D ) };
STRI NG phone{ XPATH(' PHONE- NUMBER' ) } ;
DATASET(cr) Fred{ XPATH(' PHONE- NUMBER- EXP' ) } ;
END;

DS : = DATASET([{' 1002',' 1352, 9493',['1352'," 9493 ]},
{'1003' , ' 4846, 4582, 0779' ,[' 4846' ' 4582' ,' 0779']}],r);

QUTPUT(ds, ,"' ~RTTEST: : XM_.t est 2' ,
XM_(' RECORD ,
HEADI NG ' <?xml versi on="1. 0" encodi ng="UTF- 8" ?><RECORDS>' ,
' </ RECORDS>')) ) ;

/* this exanpl e produces XM. output that |ooks like this:
<?xm version="1.0" encodi ng="UTF- 8" ?>
<RECORDS>
<RECORD>
<COWP- | D>1002</ COWP- | D>
<PHONE- NUMBER>1352, 9493</ PHONE- NUMBER>
<PHONE- NUMBER- EXP>1352</ PHONE- NUMBER- EXP>
<PHONE- NUMBER- EXP>9493</ PHONE- NUMBER- EXP>
</ RECORD>
<RECORD>
<COWP- | D>1003</ COWP- | D>
<PHONE- NUMBER>4846, 4582, 0779</ PHONE- NUVBER>
<PHONE- NUMBER- EXP>4846</ PHONE- NUMBER- EXP>
<PHONE- NUMBER- EXP>4582</ PHONE- NUVBER- EXP>
<PHONE- NUMBER- EXP>0779</ PHONE- NUMBER- EXP>
</ RECORD>
</ RECORDS>
*/

XPATH também pode ser usado para definir um arquivo JSON

/* a JSON file called "M/Books.json" contains this data:

[

{
"id" : "978-0641723445",
"name" : "The Lightning Thief",
"author" : "Rick Riordan”

}
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{
"id" : "978-1423103349",
"name" : "The Sea of Mbnsters",
"author" : "Rick Ri ordan"

}

]
*/

BookRec : = RECORD

STRING I D {XPATH('id"')}; //data fromid tag -- renanes field to uppercase

STRING title {XPATH(' nane')}; //data fromnanme tag, renam ng the field

STRI NG aut hor; //data fromauthor tag, tag name is | owercase and matches field name
END;

books : = DATASET(' ~j d: : nybooks. j son', BookRec, JSON('/'));
QUTPUT( books) ;

Ver também: DATASET, DICTIONARY, INDEX, OUTPUT, TABLE, estrutura TRANSFORM, estrutura TY PE,
SOAPCALL
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DATASET

attr := DATASET(( file, struct, filetype [,L OOKUPY]);

attr := DATASET ( dataset, file, filetype [,L OOKUP));

attr := DATASET( WORKUNIT( [ wuid , ] namedoutput ), struct );

[ attr :=] DATASET (recordset [, recstruct | );

DATASET(row)

DATASET ( childstruct [, COUNT(count) | LENGTH(size)] [, CHOOSEN( maxrecs)])

[GROUPED] [LINKCOUNTED] [STREAMED] DATASET( struct )

DATASET( dict)

DATASET ( count, transform [, DISTRIBUTED | LOCAL ])

attr O nome do DATASET a ser usado posteriormente em outras definicdes.

file Uma constante da string que contém o nome do arquivo légico. Consulte a secéo Es-
copo e Nomes de arquivos | 6gicos para obter mais detalhes sobre nomes de arquivos
|6gicos.

struct A estrutura RECORD que define o layout dos campos. Isso deve usar RECORDOF.

filetype Uma das seguintes palavras-chave, opcionamente seguidas de opcles relevantes
aqueletipo de arquivo especifico: THOR /FLAT, CSV, XML, JSON, PIPE. Cadauma
dessas palavras serd abordada em suas proprias secfes abaixo.

dataset Um DATASET previamente definido ou um recordset do qual o layout do registro é
derivado. Essa forma é usada principalmente pelaagdo BUILD e equivale a

ds : = DATASET('fil enanme', RECORDOF( anot herdataset), ... )

LOOKUP Opcional. Especifica que o layout de arquivo deve ser consultado no tempo de com-
pilacgo. Consulte Resolucéo de layout de arquivo no tempo de compilagcdo no Guia
do Programador para obter mais detal hes.

WORKUNIT Especifica que o DATASET resultade um OUTPUT com op¢do NAMED dentro da
mesma ou de outra workunit.

wuid Opcional. Uma expressdo da string que especifica o identificador da workunit ou a
workunit que gerou 0o NAMED OUTPUT.

namedoutput Uma expressao da string que especifica o0 nome dado na op¢do NAMED.

recordset Um recordset em linha E possivel simplesmente nomear uma definic3o de conjunto

previamente definida, ou usar colchetes explicitamente paraindicar uma definicdo de
conjunto em linha. Os registros sdo separados por virgulas dentro dos colchetes. Os
registros sdo especificados pelo:

1) Uso de chaves ({}) circundando os valores do campo de cada registro. Os valores
do campo em cada registro sdo delimitados por virgula.

2) Uma lista delimitada por virgula das funcfes “transform” que geram as linhas de
dados. Nalista, todas asfuncfes “transform” devem gerar registros no mesmo formato
de resultado.
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recstruct

Opcional. A estrutura RECORD recordset (conjunto de registros). Pode ser omitida
apenas se 0 parémetro recordset for de apenas um registro ou uma lista de fungdes
“transform” em linha.

row

Um Unico registro de dados. Este pode ser um parametro especificado em registro
unico, ou as fungdes ROW ou PROJECT que definem o dataset de 1 linha.

childstruct

A estrutura RECORD dos registros secundérios que estao sendo definidos. Isso pode
usar a funcdo RECORDOF.

COUNT

Opcional. Especifica o nimero de registros secundarios anexados ao primério (para
ser usado quando servir de interface para os formatos de arquivo externo).

count

Uma expressdo que define o nimero de registros secundérios. Pode ser uma constante
ou um campo na estrutura RECORD (enderegada como SELF.fieldname).

LENGTH

Opcional. Especifica o tamanho dos registros secundérios anexados ao priméario (para
ser usado quando servir de interface para os formatos de arquivo externo).

size

Umaexpressao que define o tamanho dos regi stros secundari os Pode ser umaconstante
ou um campo nha estrutura RECORD (enderecada como SELF.fieldname).

CHOOSEN

Opcional. Limita 0 nimero de registros secundérios anexados ao primério. A fungéo
CHOOSEN é usada de maneira implicita todas as vezes em que o DATASET filho
for lido.

maxrecs

Uma expressdo que define 0 nimero méaximo de registros secundérios para um Gnico
registro primério.

GROUPED

Especificaque 0 DATASET que esta sendo transferido foi agrupado usando a funcéo
GROUP.

LINKCOUNTED

Especificaque o DATASET que esté sendo transferido ou retornado usa o formato de
contagem de links (cada linha € armazenada como uma al ocacdo de memdriaindivid-
ual) em vez do formato padréo (incorporado), onde as linhas do dataset estéo todas
armazenadas em um Unico bloco de memodria. 1sso serve principalmente para usar nas
funcbes BEGINC++ ou funcdes externas da biblioteca C++.

STREAMED Especifica que o DATASET que estd sendo retornado é retornado como um pon-
teiro para a interface IRowStream (veja 0 arquivo de inclusdo eclhelper.hpp para a
definicdo).Valido apenas como um tipo de retorno. Isso serve principal mente para
usar nas fungdes BEGINC++ ou funcBes externas da biblioteca C++.

struct A estrutura RECORD do campo ou parémetro do dataset. 1sso pode usar a fungdo
RECORDOF.

dict O nome de uma definicdo do DICTIONARY

count Umaexpressdo de niimero inteiro que especificaaquantidade de registros a ser criada.

transform A funcdo TRANSFORM que criard os registros. I1sso pode levar um pardmetro
COUNTER inteiro.

DISTRIBUTED Opcional. Especifica a distribuigéo dos registros criados entre todos os nds do cluster.
Se omitido, todos os registros sdo criados no no 1.

LOCAL Opcional. Especifica que os registros sdo criados em cada no.

A declaragdo DATASET defineum arquivo deregistrosem disco ou namemodria. O layout dosregistros é especificado
por uma estrutura RECORD (0s par@metros struct ou recstruct descritos acima). A distribuicdo dos registros entre
0s nos de execucdo €, de um modo geral, indefinida, pois depende de como serd 0 DATASET (distribuido de uma
zona de entrada de arquivos ou gravado em disco por uma agdo OUTPUT), do tamanho do cluster em que reside e
do tamanho do cluster em que é utilizado (para especificar os requisitos de distribui¢éo para uma operacdo especifica,
consulte afunc¢do DISTRIBUTE).

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
cado de outra forma, o contelido do ECL Language Reference (Referén-
cia a Linguagem ECL) é licenciado sob liceng¢a publica da Creative Commons.

68




Referéncia a Linguagem ECL
Estruturas de registros e arquivos

As primeiras duas formas sdo alternativas entre si e ambas podem ser usadas com qual quer um dos fil etypes descritos
abaixo (THOR/FLAT, CSV, XML, JSON, PIPE).

A terceiraformaestabel ece o resultado de um OUTPUT com aopg¢do NAMED dentro da mesmatarefa ou da unidade
especificada pelawuid (consulte DATASET s de saida nomeados abaixo).

A guartaforma define um dataset em linha (consulte DATASETs em linha abaixo).

A quinta forma é usada somente em um contexto de expressao para permitir o alinhamento de um conjunto de dados
de registro tnico (consulte Expressdes DATASET de linha Gnica abaixo).

A sexta forma é usada apenas como um tipo de valor em uma estrutura RECORD para definir um DATASET filho
(consulte DATASETsfilhos abaixo).

A sétima forma é usada apenas como um tipo de valor a ser transferido para os parémetros DATASET (consulte
DATASET como um tipo de par@metro abaixo).

A oitava forma € usada para definir um DICTIONARY como um DATASET (consulte DATASET em DIC-
TIONARY abaixo).

A nonaforma é usada para criar um DATASET usando a fungdo TRANSFORM (consulte DATASET de TRANS
FORM abaixo)

attr := DATASET( file, struct, THOR [,__ COMPRESSED__][,OPT ] [, UNSORTED][,PREL OAD([nbr])] [,EN-
CRYPT (key) ]);

attr := DATASET( file, struct, FLAT [,__COMPRESSED__ ] [,OPT] [, UNSORTED] [,PRELOAD([nbr])] [,EN-
CRYPT (key) ]);

THOR Especifica que o arquivo esta na refinaria de dados (opcionalmente, pode ser especi-
ficado como FLAT, que é homdlogo do THOR neste contexto).

__ COMPRESSED Opcional. Especifica que o arquivo THOR esta compactado por ser um resultado
do servico do fluxo de trabalho PERSIST por ser um OUTPUT com a opgdo COM-
PRESSED.

__ GROUPED__ Especificaque o DATASET foi agrupado usando a fungdo GROUP .

OPT Opcional. Especifica que usar o dataset quando o arquivo THOR n&o existe, resulta
em um conjunto de registro vazio em vez de uma condic¢éo de erro.

UNSORTED Opcional. Especifica que o arquivo THOR néo foi classificado, como uma dica para
0 otimizador.

PRELOAD Opcional. Especifica que o arquivo é deixado na meméria ap0s ter sido carregado

(valido apenas quando o Motor de entrega répida de dados for usado).

nbr Opcional. Uma constante inteira especificando quantos indices devem ser criados“in-
stantaneamente” para acelerar 0 acesso ao dataset. Se for > 1.000, especifica a quan-
tidade de memoria reservada para esses indices.

ENCRYPT Opcional. Especificaque o arquivo foi criado pelo OUTPUT com aopcdo ENCRY PT.
key Uma constante da string que contém a chave de criptografiausada paracriar 0 arquivo.

Essa forma define um arquivo THOR existente na refinaria de dados. 1sso poderia conter registros de comprimento
fixo ou variavel, dependendo do layout especificado na struct do RECORD.
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A struct pode conter um campo UNSIGNEDS8 contendo {VIRTUAL (fileposition)} ou {VIRTUAL (localfileposition)}
acrescentado ao nome do campo. 1sso indica que 0 campo possui a posi¢ao do registro dentro do arquivo (ou parte), e
€ usado em instancias onde € necessario um ponteiro para o registro, como afunc¢éo BUILD.

Exemplo:

Pt bl Rec : = RECORD
STRIN& State := Person. per_st;
STRINGO Gty := Person.per_full _city;
STRI N&5 Lnane : = Person. per_| ast _nane;
STRI NGL5 Fnane : = Person. per_first_nane;
END;

Tbl := TABLE(Person, Pt bl Rec) ;

Ptbl Qut := OUTPUT(Tbl,,"' RTTEMP: : TestFile');
[/wite a THOR file

Pt bl : = DATASET(' ~Thor 400: : RTTEMP: : TestFi l e',
{Ptbl Rec, UNSI GNED8 _ fpos {VIRTUAL(fi |l eposition)}},
THOR, OPT) ;

/1l __fpos contains the "pointer" to each record
/] Thor400 is the scope name and RTTEMP is the
/1 directory in which TestFile is |ocated

/1 usi ng ENCRYPT

OUTPUT( Tbl , , ' ~Thor 400: : RTTEMP: : Test Fi | eEncrypt ed' , ENCRYPT(' nykey'));
Pt bl E : = DATASET(' ~Thor 400: : RTTEMP: : Test Fi | eEncrypted',
Pt bl Rec,

THOR, OPT, ENCRYPT( ' mykey'));

attr := DATASET (file, struct, CSV [ ([ HEADING(n) ][, SEPARATOR( f_delimiters) ]
[, TERMINATOR(r_deimiters) ] [, QUOTE( characters) ] [, ESCAPE(esc) ] [, MAXLENGTH(size) ]

[ ASCII | EBCDIC | UNICODE ] [, NOTRIM 1) ] [[ENCRYPT(key) ] [, __ COMPRESSED__]);

csv Especifica que o arquivo corresponde aum arquivo ASCII com valores separados por
virgulas.

HEADING(n) Opcional. O nimero de registros de cabegal ho no arquivo. Se omitido, o padréo é zero
(0).

SEPARATOR Opcional. O delimitador do campo. Se omitido, o padréo é umavirgula (,") ou o de-

limitador especificado na operacéo de spray que coloca o arquivo no disco.

f delimiters Uma constante de string Unica, ou conjunto de constantes de string, que define o(s)
caractere(s) usado(s) como delimitador de campo. Se as constantes Unicode forem
usadas, arepresentacdo UTF8 dos caracteres sera utilizada.

TERMINATOR Opcional. O delimitador do registro. Se omitido, o padréo € uma alimentacdo de linha
("\n") ou o delimitador especificado naoperacéo de spray que coloca o arquivo no disco.

r_delimiters Uma constante de string Unica, ou conjunto de constantes de string, que define o(s)
caractere(s) usado(s) como delimitador de registro.

QUOTE Opcional. O caractere de aspas dastring utilizado. Se omitido, o padréo é aspassimples
('\") ou o delimitador especificado na operacéo de spray que coloca o arquivo no disco.

characters Uma constante de string Unica, ou conjunto de constantes de string, que define o(s)
caractere(s) usado(s) como delimitador do valor da string.
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ESCAPE Opcional. O caractere de escape da string usado para indicar 0 caractere seguinte
(geralmente um caractere de controle) faz parte dos dados e ndo deve ser interpretado
como um campo ou delimitador de linha. Se omitido, o padréo sera o caractere de es-
cape especificado na operacdo de spray que colocou o arquivo no disco (sefor o caso).

esc Uma constante de string Unica, ou conjunto de constantes de string, que define os
caracteres usados para desvincular os caracteres de controle.

MAXLENGTH(size) Opcional. Comprimento méaximo, em bytes, do registro no arquivo. Se omitido, o
padrdo é 4096. H4 um limite de 10MB mas que pode ser sobrescrito utilizando o co-
mando #OPTION(maxCSVRowS zeMb,nn) onde nn é o tamanho maximo em MB. O
tamanho do registro de ser gjustado de maineira mais conservadora possivel.

ASCII Especifica que todas as entradas estdo em formato ASCI| , incluindo qual quer campo
EBCDIC ou UNICODE .

EBCDIC Especifica que todas as entradas estdo em formato EBCDIC, exceto SEPARATOR e
TERMINATOR (que sdo expressados como valores ASCII ).

UNICODE Especifica que todas as entradas est&o em formato Unicode UTFS .

NOTRIM Especifica que todos os espacos em branco nos dados de entrada estéo sendo preser-
vados (0 padr&o € eliminar os espacos em branco principais).

ENCRYPT Opcional. Especificaque o arquivo foi criado pelo OUTPUT com aopcéo ENCRY PT.

key Uma constante da string que contém achave de criptografia usada paracriar o arquivo.

__ COMPRESSED__ Opcional. Especificaque o arquivo estd compactado porgue correspondiaaum OUT-

PUT com aopcéo COMPRESSED.

Essaforma é usada paraaleiturade um arquivo ASCIl CSV. Isso pode ser usado paraler qualquer arquivo deregistro
de comprimento variavel que possua um delimitador de registro definido. Se nenhuma das opgbes ASCII, EBCDIC,
ou UNICODE forem especificadas, a entrada principal estard no formato ASCII com todos os campos UNICODE

no formato UTFS.

Exemplo:

CSVRecord : = RECORD
UNSI GNED4  per son_i d;
STRI N&20 per _sur nane;

STRI NG20 per _f or enane;

END;
filel := DATASET(' M/Fi | e. CSV' , CSVr ecord, CSV) ; /lall defaults
file2 := DATASET(' MyFil e. CSV' , CSVrecord, CSV(HEADI NG 1)); //1 header
file3 := DATASET(' M/File.CSV ,
CSVr ecord,
CSV( HEADI N&( 1) ,
SEPARATOR([',"',"\t"']),

TERM NATOR(['\n',"\r\n',"\n\r"'])));
/11 header record, either conma or tab field delimters,
[/l either LF or CRILF or LF/CR record delinmters

attr := DATASET( file, struct, XML ( xpath [, NOROOT ] ) [[ENCRY PT (key) 1);

XML

Especifica que o arquivo é um arquivo XML.

xpath

Constante de string que contém um XPATH completo para o tag que delimita os reg-
istros no arquivo.
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NOROOT Especifica que o arquivo € um arquivo em XML sem tags de arquivo, apenas com
tags de linha.

ENCRYPT Opcional. Especificaque o arquivo foi criado pelo OUTPUT com aopg¢éo ENCRY PT.

key Uma constante da string que contém a chave de criptografiausadaparacriar o arquivo.

Essa forma é usada para a leitura de um arquivo XML narefinaria de dados. O parametro xpath estabelece a tag do
delimitador do registro usando um subconjunto da sintaxe padréo do XPATH (www.w3.0rg/TR/xpath). (Consulte a
secdo Suporte ao XPATH nadiscussdo da estrutura RECORD para obter uma descricdo do subconjunto suportado)

O segredo para obter valores de campo individuais do XML esta nas defini¢des do campo da estrutura RECORD .
Nada de especial serd necessario se 0 nome do campo coincidir exatamente com atag em caixa baixado XML que
contém os dados. Por outro lado, a adi¢éo de {xpath(xpathtag)} ao nome do campo (onde xpathtag € uma constante
de string que possui sintaxe XPATH padrdo) requer a extracdo dos dados. Um XPATH com colchetes angulares
vazios (<>) indica que o campo recebe o registro inteiro (completo). Um XPATH absoluto é usado para acessar as
propriedades dos elementos principais. Umavez que XML faz distingdo entre maiusculas e minudsculas, assim como
os identificadores ECL , xpaths precisam ser especificados se atag tiver quaisquer caracteres em caixa alta.

OBSERVACAO: XML aleitura e a andlise podem consumir muita memaria dependendo do uso. Em particular,
se 0 xpath especificado combinar com uma quantidade muito grande de dados, uma grande estrutura de dados serd
entdo fornecida para transformacdo. Dessa forma, quanto maior for a combinag&o, mais recursos serdo consumidos
por combinagdo. Por exemplo, se vocé possui um documento muito grande e combinar um elemento proximo daraiz
gue, virtualmente, engloba o documento todo, o documento inteiro serdinterpretado como umaestruturareferenciavel
gue o ECL tera acesso.

Exemplo:

/* an XML file called "MyFile" contains this XM data:
<library>
<book i sbn="123456789X" >
<aut hor >Bayl i ss</ aut hor >
<title>A Way Too Far</title>
</ book>
<book i sbn="1234567801" >
<aut hor >Sni t h</ aut hor >
<title>A Way Too Short</title>
</ book>
</library>
*/

rform:= RECORD
STRI NG aut hor; //data fromauthor tag -- tag nane is | owercase and matches field nane
STRI NG name {XPATH('title')}; //data fromtitle tag, renamng the field
STRI NG i sbn { XPATH(' @sbn')}; //isbn definition data from book tag

tag

END;

books : = DATASET(' MyFile',rform XM_('Ilibrary/book'));

attr := DATASET( file, struct, JSON( xpath [, NOROOT ]) [ ENCRYPT (key) 1);

Especificaqueo arquivo éumarquivo JSON.

xpath Constante de string que contém um XPATH completo para o tag que delimita os reg-
istros no arquivo.

NOROOT Especificaque o arquivo é um arquivo JSON sem marcacdo em nivel deraiz, possuin-
do apenas uma colecdo de objetos.
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ENCRYPT Opcional. Especificaque o arquivo foi criado pelo OUTPUT com aopc¢éo ENCRY PT.

key Uma constante da string que contém a chave de criptografia usada paracriar o arquivo.

Essaforma é usada para aleitura de um arquivo JSON . O parémetro xpath estabel ece o caminho usado paralocalizar
registros no contetido JSON usando um subconjunto da sintaxe padréo do standard XPATH (www.w3.0rg/TR/xpath).
(Consulte asecéo Suporte ao XPATH nadiscussdo da estrutura RECORD para obter uma descri¢éo do subconjunto

suportado)

O segredo para obter valores de campo individuais do JSON esta nas definices do campo da estrutura RECORD .
Nada de especial sera necesséario se 0 nome do campo coincidir exatamente com a tag em caixa baixa do XML que
contém os dados. Por outro lado, a adi¢éo de {xpath(xpathtag)} ao nome do campo (onde xpathtag € uma constante de
string que possui sintaxe X PATH padréo) requer a extragdo dos dados. Um XPATH com aspas vazias (") indicaque o
campo recebe o registro inteiro (completo). Um XPATH absoluto é usado para acessar as propriedades dos elementos
secundérios. Uma vez que XML faz distingdo entre mailsculas e minlsculas, assim como os identificadores ECL,
xpaths precisam ser especificados se atag tiver quaisquer caracteres em caixa alta.

OBSERVACAO: A leiturae aandlise do JSSON podem consumir muita memoria dependendo do uso. Em particular,
se 0 xpath especificado combinar com uma quantidade muito grande de dados, uma grande estrutura de dados seré
entdo fornecida para transformacdo. Dessa forma, quanto maior for a combinag&o, mais recursos serdo consumidos
por combinagdo. Por exemplo, se vocé possui um documento muito grande e combinar um elemento proximo daraiz
que, virtualmente, engloba o documento todo, o documento inteiro serdinterpretado como umaestruturareferenciavel
gue o ECL tera acesso.

Exemplo:

/* a JSON file called "MBooks.json" contains this data:

[

{
"id" : "978-0641723445",
"nanme" : "The Lightning Thief",
"author" : "Rick Ri ordan"

}

{
"id" : "978-1423103349",
"name" : "The Sea of Monsters",
"author" : "Rick Ri ordan"

}

]
*/

BookRec : = RECORD
STRING I D {XPATH('id"')}; //data fromid tag -- renanes field to uppercase
STRING title {XPATH(' nane')}; //data fromnnane tag, renamng the field
STRI NG aut hor; //data fromauthor tag -- tag nane is | owercase and matches field nane

END;

books : = DATASET(' ~j d:: mybooks. j son', BookRec, JSON('/"'));
OUTPUT( books) ;

attr := DATASET(( file, struct, PIPE( command [, CSV | XML ]));

PIPE Especifica que o arquivo € originado do comando do programa. Trata-se de um pipe
“lido”.

command O nome do programa a ser executado, que deve gerar registros no formato struct para
resultado padr&o.
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csv Opcional. Especifica que o formato dos dados de resultado € CSV. Se omitido, o for-
mato seraraw.

XML Opcional. Especifica que o formato dos dados de resultado € em XML. Se omitido,
o formato seraraw.

Esta forma usa o PIPE(comando) para enviar 0 arquivo ao programa comando , que entdo retorna os registros para
o resultado padr&o no formato struct . 1sso também é conhecido como uma entrada PIPE (andoga a fungéo PIPE e
opcao PIPE em OUTPUT).

Exemplo:

Pt bl Rec : = RECORD
STRIN& State;
STRIN&0 City;
STRI N&5 Lnane;
STRI NGL5 Fnane;

END;

Pt bl := DATASET(' ~Thor50: : RTTEMP: : TestFil e',
Pt bl Rec,
Pl PE(' ProcessFile'));
/1 ProcessFile is the input pipe

attr := DATASET( WORKUNIT( [ wuid , ] namedoutput ), struct );

Esta forma permite usar como um DATASET o resultado de um OUTPUT com a op¢do NAMED em uma mesma
workunit, ou a workunit especificada pela wuid (ID da workunit). wuid (workunit D). Este recurso é mais Util no
Motor de entrega répida de dados.

Exemplo:

[/ Nanmed CQut put DATASET in the sane workunit:
a := QUTPUT( Person(per_st="FL") , NAMED(' Fl ori daFol k'));
X := DATASET(WORKUNI T(' Fl ori daFol k'),
RECORDOF( Per son) ) ;
QUTPUT(x(per _first_name[1l..4]="RICH));

b :

SEQUENTI AL( a, b) ;

[/ Nanmed CQut put DATASET in separate workunits:

[l First Workunit (wui d=W20051202-155102) contains this code:

M/Rec : = {STRINGL Val uel, STRI NGl Val ue2, | NTEGERL1 Val ue3};

SoneFil e := DATASET([{'C,'G,1},{'C,'C,2},{'A,'X,3},
{"B,"'G,4},{'"A,'B,5}], MRec);

QUTPUT( SoneFi | e, NAVED("' Fred'));

/1 Second workunit contains this code, producing the sanme result:
ds : = DATASET(WORKUNI T(' W20051202- 155102' , "' Fred'), MRec);
QUTPUT(ds) ;

[ attr :=] DATASET( recordset , recstruct );

Estaformapermitealinhar um conjunto de dados paraque€le sgjatratado como um arquivo. Suautilidade éjustificavel
em situagdes onde as operagfes do arquivo sdo necessarias em dados gerados de forma din@mica (tais como valores
de tempo de execucdo de um conjunto de expressdes pré-definidas). Também é Util para testar quaisguer condigdes

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
cado de outra forma, o contelido do ECL Language Reference (Referén-
cia a Linguagem ECL) é licenciado sob liceng¢a publica da Creative Commons.
74



Referéncia a Linguagem ECL
Estruturas de registros e arquivos

de limite das defini¢bes ao criar um conjunto de registros bem estabel ecidos com que especificamente exercem esses
limites. Essaforma pode ser usada em um contexto de expressao.

A estrutura RECORD aninhada, , pode(m) ser representada(s) por registros aninhados dentro de registros. Os
DATASETs filhos aninhados também podem ser inicializados dentro das fungdes TRANSFORM usando datasets em
linha (consulte a discuss@o DATASETsfilhos).

Exemplo:

//1nline DATASET using definition val ues
myrec := {REAL diff, |NTEGERL reason};

rns5008 : = 10. 0;
rnms5009 := 11.0;
rnme5010 : = 12.0;

bt abl e : = DATASET([{rns5008, 72}, {rns5009, 7}, {rn5010, 65}], mnyrec);

/11nline DATASET with nested RECORD structures
nanmeRecord : = {STRI NGO | name, STRINGLO fnanme, STRINGL initial :="'"'};
personRecord : = RECORD
naneRecord prinmary;
nameRecor d not her;
naneRecord fat her;
END;
per sonDat aset : = DATASET([{{' Janmes', ' Walters','C},
{' Jessi e', "' Blenger'},
{'Horatio', ' Walters'}},
{{' Anne' ,"' Wnston'},
{'Sant',"' Acl ause'},
{"EIfin'","And'}}], personRecord);

/1 Inline DATASET containing a Child DATASET
chi | dPer sonRecord : = { STRI NG f nane, UNSI GNED1 age} ;
per sonRecord : = RECORD
STRI NG20 f nane;
STRI NG20 | nane;
UNSI GNED2 nuntChi | dr en;
DATASET( chi | dPer sonRecord) chi |l dren;
END;

per sonDat aset : = DATASET([{' Kevin','Hall"',62,[{" Abby',2},{'Nat', 2}]},
{*Jon',"Sims',3,[{'Jen', 18}, {' Ali"',16},{" Andy', 13}]}],
per sonRecord) ;

/1 Inline DATASET derived froma dynam c SET function
Set | Ds( STRI NG f nanme) := SET(Peopl e(firstnane=fname),id);
ds := DATASET(Set | Ds(' RI CHARD ), {Peopl e.id});

/1 Inline DATASET derived froma list of transforns
| Dt ype : = UNSI GNEDS;

FM ype : = STRI NGL5;

Ltype : = STRI N&5;

resul t Rec : = RECORD
| Dtype id;
FM ype fir st naneg;
Ltype | ast nane;
FM ype mi ddl enane;
END;

T1(I Dtype idval, FMype fnane, Ltype | nanme ) :=
TRANSFORM r esul t Rec,
SELF.id := idval,
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SELF. firstnane : = fnane,
SELF. | ast nanme : = | nane,
SELF :=[1]);

T2(| Dtype idval , FM ype fnanme, FM ype mane, Ltype |name ) :=
TRANSFORM r esul t Rec,

SELF.id := idval,

SELF. firstnane := fnane,
SELF. m ddl enane : = mmane,
SELF. | ast nane : = | nane);

ds : = DATASET([T1(123,'Fred','Jones'),
T2(456,"' John' ,' Q ,"'Public'),
T1(789," ' Susie',"'Smth')]);

/!l You can construct a DATASET from a SET.
SET OF STRINGs :=['Jinml,"'Bob','Richard',"' Tom ];
DATASET( s, {STRING txt});

DATASET(row)
Essa forma € usada apenas em um contexto de expressao. Ela permite alinhar um Unico dataset de registro.

Exemplo:

//the foll owi ng exanpl es denpbnstrate 4 ways to do the sane thing:
per sonRecord : = RECORD

STRI N&0 sur nane;

STRI NGLO f or enane;

| NTECER2 age : = 25;
END;

nanmesRecord : = RECORD
UNSI GNED id;
per sonRecor d;

END;

nanesTabl e : = DATASET(' RTTEST: : Test Row , nanesRecor d, THOR) ;
/lsinple dataset file declaration form

addr essRecord : = RECORD

UNSI GNED id;
DATASET( per sonRecor d) peopl e; //child dataset form
STRI NAO street;
STRI NAO t own;
STRI N& St ;
END;

per sonRecord tcO(namesRecord L) : = TRANSFORM
SELF : = L;
END;

/1** 1st way - using in-line dataset formin an expression context
addressRecord tO(nanesRecord L) := TRANSFORM

SELF. peopl e : = PROJECT( DATASET([{L.id, L. surnang, L. forenane, L. age}],

nanesRecord),
t cO(LEFT) ) ;

SELF.id := L.id;

SELF :=[1];
END;

p0 : = PRQIECT(nanesTabl e, tO(LEFT));
QUTPUT( pO) ;
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/1** 2nd way - using single-row dataset form

addressRecord t1(nanesRecord L) := TRANSFORM
SELF. peopl e : = PROJECT( DATASET(L), tcO(LEFT));
SELF.id := L.id;
SELF :=[1];

END;

pl : = PRQIECT(nanesTabl e, t1(LEFT));
QUTPUT( pl) ;

/1** 3rd way - using single-row dataset form and ROW function
addressRecord t2(nanesRecord L) := TRANSFORM

SELF. peopl e : = DATASET( RON L, per sonRecord) ) ;

SELF.id := L.id;

SELF :=[1];
END;

p2 := PRQIECT(nanesTabl e, t2(LEFT));
OQUTPUT( p2) ;

/1** 4th way - using in-line dataset formin an expression context
addressRecord t4(nanesRecord |) := TRANSFORM
SELF. peopl e : = PRQJECT(DATASET([L], namesRecord), tcO(LEFT));
SELF.id := L.id;
SELF :=[1];
END;
p3 : = PRQJIECT(nanesTabl e, t4(LEFT));
QUTPUT( p3) ;

DATASET ( childstruct [, COUNT(count) |LENGTH(size)] [, CHOOSEN( maxrecs)])

Estaformaéusadacomo umtipo de val or dentro de umaestruturaRECORD paradefinir osregistrosde em um arquivo
simples ndo normalizado. A forma que ndo contém COUNT ou LENGTH é a mais simples de usar, e simplesmente
significa que o dataset, 0 comprimento e os dados estdo armazenados em myfield. A forma COUNT limita o nimero
de elementos a expressdo count . A forma LENGTH especifica o tamanho em outro campo em vez de count. 1sso s6
pode ser usado para entrada de dataset.

As sintaxes alternativas a seguir também sdo suportadas:

childstruct fieldname [ SELF.count ]

DATASET newname :=fieldname

DATASET fieldname (forma antiga -- ndo ser & mais usada ap6s-SR9)

Qualquer operacdo pode ser realizada nos DATASETs filhos no hthor e no Motor de entrega répida de dados (Roxie),
porém apenas as operacies a seguir sdo suportadas narefinaria de dados (Thor):

1) PROJECT, CHOOSEN, TABLE (n&o agrupadas), e filtros em tabelas secundérias.
2) OperacOes agregadas sdo permitidas em qualquer um dos itens acima

3) Vérios agregados podem ser cal culados de uma vez s6 usando

summary := TABLE(X.children,{ f1 := COUNT(GROUP),
f2 := SUM GROUP, x),
f3 := MAX(GROUP,y)});

summary. f 1;

4) DATASET([n] é compativel com aindexagao de elementos secundérios
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5) SORT (dataset, a, b)[1] também é compativel para encontrar a melhor combinacéo.
6) Concatenation A de datasets é suportada.
7) TABLEs temporarias também podem ser usadas em conjuncao.

8) A inicializacdo de DATASETsfilhosem definices TABLE temporéria, permite que|[ ] sgjautilizado parainicializar
0 elementos.

Observe que,

TABLE(ds, { ds.id, ds.children(age != 10) });

ndo € suportado porque um dataset em uma definicdo de registro significa “expandir todos os campos do dataset no
resultado.” Porém, a adi¢do de um identificador cria umaforma que é suportada:

TABLE(ds, { ds.id, newChildren := ds.children(age != 10); });

Exemplo:

Parent Rec : = {I NTEGERL Nanel D, STRI N&0 Nane};
Parent Tabl e : = DATASET([{1, ' Kevin'},{2,'Liz'},
{3,' M Nobody'},{4,"' Anywhere'}], ParentRec);
Chil dRec : = {I NTEGERL Nanel D, STRI NG20 Addr};
Chi | dTabl e : = DATASET([ {1,'10 Malt Lane'},{2,'10 Malt Lane'},
{2,'3 The cottages'}, {4, Here'},{4,' There'},
{4, Near'}, {4,  Far'}], Chil dRec);
Denor medRec : = RECORD
| NTEGERL Nanel D;
STRI NG20 Nane;
UNSI GNED1 NunRows;
DATASET( Chi | dRec) Chi | dren;
/1 ChildRec Children; //alternative syntax
END;

Denor redRec Par ent Move( Parent Rec L) := TRANSFORM
SELF. NunRows : = O;
SELF. Children := [];
SELF : = L;

END;

Parent Only : = PRQIECT( Par ent Tabl e, Parent Move(LEFT));
Denor medRec Chi | dvbve( Denor nedRec L, Chi |l dRec R, | NTEGER C) : =TRANSFORM
SELF. NunRows : = C,
SELF. Children := L.Children + R;
SELF := L;
END;
DeNor redRecs : = DENORMALI ZE( Parent Only, Chil dTabl e,
LEFT. Nanel D = RI GHT. Nanel D,
Chi | dMove( LEFT, Rl GHT, COUNTER) ) ;
OUTPUT( DeNor nedRecs, , ' RTTEMP: : Test Chi | dDat asets') ;

/1 Using inline DATASET in a TRANSFORM to initialize child records
AkaRec : = {STRI NG20 forenane, STRI N&0 sur nane};
out put Rec : = RECORD
UNSI GNED i d;
DATASET( AkaRec) chi |l dren;
END;

i nput Rec : = RECORD
UNSI GNED i d;
STRI N&0 f or enane;
STRI N&0 sur nane;
END;
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i nPeopl e : = DATASET( [
{1,"Kevin',"Halliday'},{1,'Kevin',"Hall"'}, {1,'Gawain',"' "'},
{2,"Liz',"Halliday'},{2,'Elizabeth','Halliday'},
{2,"Elizabeth',"' Mai denNane'},{3,'Lorraine',"' Chapnan'},
{4, Richard',' Chapman'}, {4, John',"' Doe'}], inputRec);

out put Rec nakeFat Recor d(i nput Rec |) : = TRANSFORM

SELF.id :=1.id;
SELF. chil dren : = DATASET([{ |.forenane, |.surnane }], AkaRec);

END;

fatln : = PRQIECT(i nPeopl e, makeFat Recor d( LEFT));
out put Rec nakeChi | dren(out put Rec |, outputRec r) := TRANSFORM

SELF.id :=1.id;
SELF. children :=1.children + RON{r.children[1].forenang,
r.children[1].surnane},
AkaRec) ;
END;

r := ROLLUP(fatln, id, nmakeChildren(LEFT, RIGHT));

[GROUPED] [LINKCOUNTED] [STREAMED] DATASET( struct )

Estaforma é usada apenas como Tipo de valor para passagem de parametros, especificar ostipos de retorno dafuncéo
ou definir um SET OF (CONJUNTO DE) datasets. Se GROUPED estiver presente, o parametro transferido precisa
ter sido agrupado através da funcdo GROUP . As palavras-chave LINKCOUNTED e STREAMED sdo usadas prin-
cipalmente nas fun¢ées BEGINC++ ou has funcfes de biblioteca externa C++.

Exemplo:

M/Rec := {STRINGL Letter};
SonmeFile := DATASET([{' A}, {'B},{'C},{'D},{'E}],MWRec);

[/ Passi ng a DATASET par anet er
Fi | ter edDS( DATASET(M/Rec) ds) := ds(Letter NOT IN['A','C,'E]);
/| passed dat aset referenced as "ds" in expression

OUTPUT(Fi | t er edDS( SoneFi | e)) ;

//*****************************************************************

/1 The foll ow ng exanpl e denpnstrates using DATASET as both a
/| paranmeter type and a return type
rec_Person : = RECORD
STRI NG20 Fi r st Nane;
STRI N&20 Last Nane;
END;

rec_Person_exp : = RECORD(rec_Person)
STRI NG20 NaneOpti on;

END;
rec_Person_exp xfm Di spl ayNames(rec_Person |, INTEGER w) : =
TRANSFORM
SELF. NaneQOption : =
CHOOSE( w,
TRIMI.FirstNane) + ' ' + |.LastNane,
TRIM I . LastName) + ', ' + |.FirstNang,
| . FirstName[ 1] + |.Last Nane[1],
| . Last Nane) ;
SELF : = 1|;
END;
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DATASET(r ec_Person_exp) prototype(DATASET(rec_Person) ds) :=
DATASET( [], rec_Person_exp );

DATASET(rec_Person_exp) D spl ayFul | Name( DATASET(r ec_Per son) ds)

PRQJIECT(ds, xfm Di spl ayNanes(LEFT, 1));

DATASET(rec_Person_exp) D spl ayRevNanme( DATASET(rec_Person) ds) :=
PRQJIECT(ds, xfm D spl ayNanmes(LEFT, 2));

DATASET(rec_Person_exp) D spl ayFi r st Name( DATASET(rec_Person) ds) :=
PROJECT(ds, xfm Di spl ayNanmes(LEFT, 3));

DATASET(rec_Person_exp) D spl ayLast Name( DATASET(r ec_Per son) ds)

PRQJIECT(ds, xfm D spl ayNanmes(LEFT, 4));

DATASET(rec_Person_exp) Pl ayW t hName( DATASET(rec_Person) ds_in,

Fi el dPre
Sor t edDSPr
| F( Sor

pr ot ot ype PassedFunc,

STRINGL SortOrder='A",

UNS| GNED1 Fi el dToSort =1,

UNSI GNED1 PrePost Fl ag=1) := FUNCTI ON

: = CHOOSE(Fi el dToSort, ds_i n. Fi rst Nanme, ds_i n. Last Nane) ;

e( DATASET(rec_Person) ds) :=
tOrder="A",

SORT(ds, Fi el dPre),
SORT(ds, -Fi el dPre));

I nDS : = | F(PrePost Fl ag=1, Sort edDSPr e(ds_i n), ds_i n);
PDS : = PassedFunc(1nDS); //call the passed function paraneter
Fi el dPost : = CHOOSE( Fi el dToSort ,
PDS. Fi r st Nane,
PDS. Last Nane,
PDS. NameQOpt i on) ;
Sor t edDSPost ( DATASET(rec_Person_exp) ds) :=

I|F(SortOrder = "A',
SORT(ds, Fi el dPost ),
SORT(ds, - Fi el dPost) ) ;

QutDS : = |
RETURN Qut
END;

/[ defi ne
ds_nanesl : =

ds_nanes?2 :

F( PrePost Fl ag=1, PDS, Sor t edDSPost ( PDS) ) ;
DSH

inline datasets to use.
DATASET( [{'John','Smith'},{' Henry', 'Jackson'},
{'Harry',"' Potter'}], rec_Person );
DATASET( [ {' George',' Forenan'},
{' Sugar Ray', ' Robi nson'},
{"Joe', "' Louis'}], rec_Person );

//get name you want by passing the appropriate function paraneter:

s_Nanmel :

Pl ayWt hNane(ds_nanesl, D splayFull Nane, 'A ,1,1);

s_Nane2 := PlayWthNane(ds_nanmes2, DisplayRevNane, 'D, 3,2);

a_Name :

Pl ayW t hNane(ds_names1, DisplayFirstNanme,'A ,1,1);

b_Nanme := PlayWthNanme(ds_nanmes2, DisplayLastName, 'D,1,1);
QUTPUT(s_Nanel) ;

QUTPUT( s_Nane2) ;

QUTPUT( a_Nan®) ;

QUTPUT( b_Nan®) ;

DATASET( di

ct)
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Estaformaredefineo dict comoum DATASET .

Exemplo:

rec := {STRING col or, UNSI GNED1 code, STRI NG nane};
Col or Codes := DATASET([{'Black' ,0 , 'Fred'},

{'Brown' ,1 , 'Sani},

{' Red' ,2 , 'Sue'},

{"Wite' ,3, 'Jo0'}], rec);
Col or CodesDCT : = DI CTlI ONARY( Col or Codes, { Col or, Code}) ;

ds : = DATASET( Col or CodesDCT) ;
QUTPUT( ds) ;

Ver também: OUTPUT, Estrutura RECORD, TABLE, ROW, RECORDOF, Estrutura TRANSFORM, DIC-
TIONARY

DATASET ( count, transform [, DISTRIBUTED | LOCAL ])

Estaformausa transform paracriar os registros. O tipo de resultado da funcdo transform determina a estrutura. O
inteiro COUNTER pode ser usado para numerar cada iteragdo da funcdo transform.

LOCAL é executada separadamente e de forma independente em cada no.

Exemplo:

| MPORT STD;
meg(UNSIGNED c) := 'Rec ' + (STRINGc + ' on node ' + (STRING) (STD. system Thorl i b. Node() +1) ;

/1 DI STRI BUTED exanpl e
DS : = DATASET(CLUSTERSI ZE * 2,
TRANSFORM { STRI NG | i ne},
SELF. | i ne : = nmsg( COUNTER)),

DI STRI BUTED) ;

bS;
/* creates a result like this:

Rec 1 on node 1

Rec 2 on node 1

Rec 3 on node 2

Rec 4 on node 2

Rec 5 on node 3

Rec 6 on node 3

*/
/| LOCAL exanpl e

DS2 : = DATASET( 2,
TRANSFORM { STRI NG | i ne},
SELF. | i ne : = nmsg( COUNTER)),
LOCAL) ;
DS2;

/* An alternative (and clearer) way
creates a result like this:

Rec 1 on node 1
Rec 2 on node 1
Rec 1 on node 2
Rec 2 on node 2
Rec 1 on node 3
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Rec 2 on node 3
*/

Ver também:; Estrutura RECORD, Estrutura TRANSFORM
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DICTIONARY

attr := DICTIONARY ( dataset, structure);

DICTIONARY ( structure)

attr O nome daestrutura DICTIONARY a ser usada posteriormente em outras defini¢des.

dataset O nomedeum DATASET ou conjunto de registros de onde derivar o DICTIONARY .
Isso pode ser definido em linha (semelhante aum DATASET em linha).

structure A estrutura RECORD (muitas vezes, definida em linha) que especifica o layout dos
campos. O(s) primeiro(s) campo(s) &(sdo) campo(s)-chave, seguido(s) opciona mente
pelo operador "resultados em” (=>) e campos adicionais de carga Util. 1sso é semel-
hante a versdo da carga Util de um INDEX. A carga Util pode especificar campos in-
dividuais ou pode usar 0 nome do dataset para incluir todos os campos ndo chave
no payload.

Um DICTIONARY permite verificar eficientemente se um determinado valor de dados esta em uma lista (usando o
operador IN) ou simplesmente mapear dados. 1sso é semelhante aum LOOKUP JOIN que pode ser usado em qual quer
contexto.

A declaracdo DICTIONARY defineum conjunto deregistros Unicos derivados do parametro dataset e indexado pelo(s)
primeiro(s) campo(s) nomeado(s) no parémetro structure . O DICTIONARY contém um registro para cada valor
Unico no(s) campo(s)-chave. Vocé pode acessar um registro individual anexando colchetes ([ ]) ao nome do attr do
DICTIONARY, que contém o(s) valor(es) do(s) campo(s)-chave que identifica(m) o registro especifico aser acessado.

A segundaformado DICTIONARY éumtipo devalor com o parametro structure especificando aestruturaRECORD
dos dados. Esse tipo de dados permite especificar um DICTIONARY como um dataset filho, de forma semelhante
acomo DATASET pode ser usado para definir um dataset filho. 1sso também pode ser usado para passar um DIC-
TIONARY como parametro.

Exemplo:

Col or Codes := DATASET([{' Bl ack’
{' Brown'
{' Red'
{' Orange',
{' Yell ow ,
{' Geen'
{' Bl ue'
{'Violet',
{' Gey
{"Wite'

O©CoOoO~NOOUDdWNEO
e e e N e e e o e

], {STRI NG col or, UNSI GNED1 code});

Col or CodesDCT :
Col or CodeDCT
CodeCol or DCT

DI CTlI ONARY( Col or Codes, { Col or, Code}); [Imulti-field key
DI CTlI ONARY( Col or Codes, {Col or => Code}); //payload field
DI CTI ONARY( Col or Codes, { Code => Col or});

/| mappi ng exanpl es
MapCode2Col or (UNSI GNED1 code) :
MapCol or 2Code( STRI NG col or)

CodeCol or DCT[ code] . col or;
Col or CodeDCT]J col or] . code;
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OUTPUT( MapCol or 2Code("' Red')); 112
OUTPUT( MapCode2Col or (4)); /1" Yel |l ow

/] Search term exanpl es

QUTPUT(' Green' I N Col or CodeDCT); [//true

QUTPUT(6 | N CodeCol or DCT) ; [/true

OUTPUT( RON{' Red' , 2} , RECORDOF( Col or Codes)) I N Col or CodesDCT); //multi-field key, true

//multi-field payl oad exanpl es
rec := RECORD

STRI NGLO col or;

UNSI GNED1 code;

STRI NGLO nane;

END;

Ds := DATASET([{'Black’ ,0 , 'Fred },
{'Brown' ,1, 'Seth'},
{' Red' .2, 'Sue'},
{"Wite' ,3, 'Jo'}], rec);

DsDCT : = DI CTI ONARY(DS, {col or => DS});

OQUTPUT(' Red" I N DsDCT); //true

DsDCT[ ' Red' ] . code; /12

DsDCT[ ' Red' ] . nane; /] Sue

/linline DCT exanpl es

InlineDCT : = DI CTI ONARY([{'Black' => 0, 'Fred'},
{"Brown' => 1, 'Sam},
{' Red' => 2, 'Sue'},
{"Wite' =3, 'Jo'} ],

{ STRI NGLO col or => UNSI GNED1 code, STRI NG10 nan®e});

QUTPUT(' Red" IN InlineDCT); //true

I nl'i neDCT[ ' Red' ] . code; /12

I nlineDCT[' Red' ] . nane; /| Sue
InlineDCT["' Red' ]; //Red 2  Sue
//Form 2 exanpl es -- paraneter passing

MyDCTf unc( DI CTlI ONARY({ STRI NG10O col or => UNSI GNED1 code, STRI NGLO nane}) DCT,
STRI NGLO key) := DCT[ key] . nane;

MyDCTf unc( | nl i neDCT, ' White'); //Jo

MyDCTf unc( DsDCT, ' Brown' ) ; /] Seth

Ver também: DATASET, Estrutura RECORD, INDEX, Operador IN
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INDEX

attr := INDEX([ baserecset, | keys, indexfile [ SORTED] [,OPT] [[COMPRESSED( LZW | ROW | FIRST) ]
[,DISTRIBUTED] [,FILEPOSITION( [ flag] ) ] [, MAXLENGTH[(**value**)] ] );

attr := INDEX([ baserecset, ] keys, payload, indexfile [, SORTED] [,OPT] [, COMPRESSED( LZW | ROW |
FIRST) ] [,[DISTRIBUTED] [,FILEPOSITION([ flag] ) ] [, MAXLENGTH[(value)] 1);

attr := INDEX (index,newindexfile [, MAXLENGTH][(value)] ]);

attr O nomedo INDEX a ser usado posteriormente em outros atributos.

baserecset Opcional. O conjunto de registros de dados para o qual o arquivo de indice foi criado.
Se omitido, todos os campos dos pardmetros keys e payload devem ser totalmente
qualificados. >

keys A estrutura RECORD dos campos no indexfile que contém informagdes-chave e de

posic&o do arquivo a serem mencionadas no baserecset. Os nomes e tipos de campos
devem corresponder aos campos de baserecset (os tipos de campos REAL e DECI-
MAL néo sdo permitidos). Isso também pode conter campos adicionais que ndo es-
t80 presentes no baserecset (campos calculados). Se omitido, todos os campos em
baserecset seréo usados.

payload A estrutura RECORD do indexfile que contém campos adicionais ndo usados como
chaves. O nome do atributo. baserecset se 0 nome do baserecset estiver na estrutura,
especificara "todos os outros campos ainda ndo nomeados no pardmetro keys ". 1sso
pode conter campos que ndo estéo presentes no baserecset (campos calculados). A
payload esses campos ndo ocupam espaco nos nds non-leaf do indice e ndo podem
ser citados em uma clausula de filtro KEY ED() Todos os campos com o modificador
{BLOB} (parapermitir maisde 32 K de dados por entrada de indice) sdo armazenados
no indexfile, mas ndo com o resto do registro. O acesso aos dados do BLOB exigeuma
procura adicional.

indexfile Uma constante de string que contém o nome do arquivo légico do indice. Consulte a
secdo Escopo e Nomes de arquivos 16gicos para obter mais detalhes sobre nomes de
arquivos | égicos.

SORTED Opcional. Especifica que, quando o indice é acessado, 0s registros sao fornecidos na
ordem das keys. Se omitido, a ordem do registro retornado seraindefinida.

OPT Opcional. Significa que usar o indice quando o indexfile ndo existe resulta em um
conjunto de registros vazio em vez de em uma condicdo de erro.

COMPRESSED Opcional. Especifica o tipo de compactacdo usado. Se omitido, o padréo usado é
LZW, umavariante do algoritmo Lempel-Ziv-Welch. A especificacdio de ROW com-
pacta entradas de indice com base nas diferencas entre linhas contiguas (apenas para
uso com registros de comprimento fixo) e é recomendada quando um tempo de de-
scompactacao rapido é maisimportante que a quantidade de compactacdo conseguida.
FIRST compacta os €lementos principais comuns dachave (recomendado apenas para
uso ha comparagao de cronometragem de tempo).

DISTRIBUTED Opcional. Especifica que o indice foi criado com a opgdo DISTRIBUTED na ag&o
BUILD agdo ou queaacdo BUILD simplesmente fez referénciaa declaragdo INDEX
com aopcdo DISTRIBUTED. Portanto, o INDEX é acessado |ocalmente em cada no
(de forma semelhante a funcdo LOCAL, que é preferivel), ndo é classificado global-
mente e ndo hAum indiceraiz paraindicar que parte do indice conteraumadeterminada
entrada. 1sso pode ser (til em queries do Roxie juntamente com o uso de ALLNODES.
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FILEPOSITION Opcional. Sea flag for FALSE, evitar4 o comportamento padr&o da criagdo do campo
implicito fileposition e ndo tratard um campo inteiro a direita de forma diferente do
resto da carga Util.

flag Opciona. TRUE ou FALSE, indicando se o campo “fileposition” implicito ser4 ou
ndo criado.

index O nome de um atributo INDEX previamente definido a ser duplicado.

newindexfile Uma constante de string contendo o nome do arquivo 16gico do novo indice. Consulte

a secdo Escopo e Nomes de arquivos | 6gicos para obter mais detal hes sobre nomes de
arquivos | égicos.

MAXLENGTH Opcional. Esta opgéo é usada para criar indices que sdo compativeis com versdes an-
teriores as versfes 3.0. Especifica o comprimento maximo de um registro de indice de
comprimento variavel. Os registros de comprimento fixo sempre utilizam o tamanho
minimo exigido. Se o comprimento méaximo padréo causar problemas de ineficiéncia,
€le pode ser substituido de forma explicita.

value Opciona. Um valor inteiro que indica o comprimento méximo. Se omitido, o tamanho
maximo sera calculado a partir da estrutura do registro. Registros de comprimento
varidvel que ndo especifican MAXLENGTH podem ser ligeiramente ineficientes.

INDEX declaraum indice previamente criado parauso. INDEX érelacionado aBUILD (ou BUILDINDEX) damesma
forma que DATASET é relacionado a OUTPUT: BUILD cria um arquivo de indice que INDEX define para uso no
codigo ECL code. Os arquivos de indice sao compactados. Um Unico registro de indice deve ser definido como menos
de 32K e resultar em uma pagina de menos de 8 K apds a compactacao.

Na parte de metachave da érvore Binéaria de INDEX, ha uma parte do arquivo separada de 32K no primeiro né do
cluster Thor onde foi criado, mas que foi implementada em todos os nés de um cluster Roxie. O nimero de partes
de arquivo do n6 folha é igual a0 nimero de nés do cluster Thor onde foi criado. No geral, a distribuicéo especifica
de registros de n6 folha entre nés de execucéo € indefinida, pois depende do tamanho do cluster onde foi criado e do
tamanho do cluster onde é usado.

Esses tipos de dados séo permitidos na parte das chaves de um INDEX:
« BOOLEAN

* INTEGER

* UNSIGNED

* STRING

« DATA

* QSTRING

Todas as STRINGs devem ter comprimento fixo.

Essa forma define um arquivo de indice para permitir acesso ao baserecset usando chaves. O indice é usado princi-
palmente pelas operactes FETCH e JOIN (com a opgdo KEY ED option).

Exemplo:

Pt bl Rec : = RECORD
STRIN& State := Person. per_st;
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STRINGO City := Person.per_full_city;

STRI NG5 Lnane : = Person. per_| ast _nane;

STRI NGL5 Fnanme : = Person.per_first_naneg;
END;

Pt bl Qut : = OUTPUT( TABLE( Person, Ptbl Rec),,"' RTTEMP: : Test Fetch');

Pt bl := DATASET(' RTTEMP: : Test Fet ch' ,
{Pt bl Rec, UNSI GNED8 RecPtr {VI RTUAL(fil eposition)}},
FLAT) ;

Al phal nStateCity := | NDEX(Pthbl,

{state,city, | nane, f nane, RecPtr},
' RTTEMPkey: : Test Fetch');
Bl d : = BUI LDI NDEX( Al phal nStateCity);

Essa forma define um arquivo de indice que contém campos adicionais de carga Util, aém das chaves. A carga Util
pode conter campos com o modificador { BLOB} para permitir a criacdo de mais de 32 K de dados por entrada de
indice. Esses campos BL OB sao armazenados dentro do indexfile, mas ndo com o resto do registro. O acesso aos dados
do BLOB exige uma procura adicional.

Essa forma é usada principal mente em operacdes JOIN com “half-key” para eliminar a necessidade de acessar direta-
mente o baserecset. Assim, 0 desempenho é superior ao da versdo da mesma operacdo com "chave completa’ (execu-
tada com a opcéo KEY ED no JOIN). Por padrdo, os campos de carga Gtil ndo sdo classificados durante aacdo BUILD
para minimizar o espaco dos nos folha da chave. Esse comportamento de classificacdo pode ser controlado usando
sortindexPayload em uma declaracéo #OPTION.

Exemplo:

Vehi cl es : = DATASET(' vehi cl es',
{STRIN& st, STRING0 city, STRING0 | nane,
UNSI GNED8 f pos{ VI RTUAL(fil eposition)}}, FLAT);

Vehi cl eKey : = | NDEX( Vehi cl es, {st,city},{l nane, fpos}, ' vkey::st.city');
BUI LDl NDEX( Vehi cl eKey) ;

Essa forma define um newindexfile idéntico ao index previamente definido.

Exemplo:

NewVehi cl eKey : = | NDEX( Vehi cl eKey, ' NEW : vkey::st.city');
[/ defi ne NewVehi cl eKey |ike Vehicl eKey

Ver também: DATASET, BUILDINDEX, JOIN, FETCH, KEYED/WILD
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Escopo e Nomes de Arquivo Ldqgicos.

Osnomes de arquivo 16gicos usados nos atributos DATASET e INDEX easagfesOUTPUT eBUILD (ou BUILDIN-
DEX) podem comegar opcionamente com um ~, o que significa que séo absolutos. Caso contrério, sdo relativos (o
prefixo de escopo configurado paraaplataf ormaé acrescentado ao inicio do nome do arquivo). Ele pode conter escopos
delimitados por dois caracteres de dois pontos (::), e aparte final € o nome do arquivo. N&o é permitido ter dois carac-
teres de dois pontos (::) no final do nome do arquivo. E possivel especificar um qualificador de cluster. Por exemplo,
~myfile@mythor2 aponta para um arquivo em gque o arquivo estd em varios clusters no mesmo escopo. Os caracteres
ASCII validos de um escopo ou home de arquivo devem ser maiores que 32 e menores que 127, exceto* " /: <> ?e|.

Para fazer referéncia a caracteres maiusculos em caminhos e nomes de arquivos fisicos, use o caractere circunflexo
(™). Por exemplo, "~file::10.150.254.6:.var::lib::"h*p c e systems::mydropzone::"peopl e.txt".

A presenca de um escopo ho nome do arquivo permite substituir o nome do escopo padréo do cluster. Por exemplo,
supondo que vocé estd operando em um cluster com nome de escopo padrdo "Training", as duas agoes OUTPUT a
seguir resultardo no mesmo escopo:

OUTPUT( SoneFi |l e, ," SoneDir:: SoneFi | eQut1');
QUTPUT( SoneFi |l e, , ' ~Trai ni ng: : SomeDi r: : SomeFi | eCut 2' ) ;

A presenca de um til no inicio do nome do campo define apenas 0 nome do escopo e ndo atera o conjunto de discos
onde os dados sdo gravados (0s arquivos sdo sempre gravados nos discos do cluster onde 0 codigo € executado).
A declaracBo DATASETS para esses arquivos pode ser parecida com:

RecStruct := {STRING |ine};
dsl : = DATASET(' SoneDir:: SoneFil eQutl', RecStruct, THOR);
ds2 : = DATASET(' ~Trai ni ng: : SoneDir: : SomeFi | eCut 2' , RecSt ruct, THOR) ;

Esses dois arquivos estdo no mesmo escopo. Portanto, quando vocé usar DATASETSs em uma tarefa, o utilitario de
arquivos distribuidos (DFU) procurara os dois arquivos no escopo Training.

No entanto, umavez que vocé souber 0 nome do escopo, poderafazer referéncia a arquivos de qualquer outro cluster
dentro do mesmo ambiente. Por exemplo, supondo que vocé esta operando em um cluster com o nhome de escopo
padr&o "Production” e quer usar osdados nos doisarquivos acima. As duas definicbesde DATASET aseguir permitem
acessar esses dados:

FileX :
FileY :

DATASET(' ~Trai ni ng: : SomeDi r: : SomeFi | eQut 1' , RecStruct, THOR) ;
DATASET(' ~Tr ai ni ng: : SoneDi r: : SoneFi | eQut 2' , RecStruct, THOR) ;

Note a presenca do nome do escopo nas duas defini¢des. |sso € obrigatdrio porque 0s arquivos estdo em outro escopo.

De forma semelhante as regras de escopo descritas acima, vocé também pode referenciar arquivos em ambientes
separados atendidos por um Dali diferente. 1sso permite uma referéncia somente leitura a arquivos (super e 16gicos)
remotos.

OBSER- Se aautenticagéio LDAP estiver ativadano Dali remoto, as credenciais do usuario serdo verificadas
VACAO: antes do processamento da solicitag&o de acesso ao arquivo. Se asegurancade escopo de arquivo do

LDAP estiver habilitada no Dali remoto, as permissdes de acesso aos arquivos do usuario também
serdo verificadas.

A sintaxe é semelhante a
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‘~foreign::<dali-ip>::<scope>::<tail>’
Por exemplo,

M/Fi | e : =DATASET("' ~f orei gn: : 10. 150. 50. 11: :trai ning: : thor: : nyfile',
RecSt ruct, FLAT) ;

concede acesso somente leitura ao arquivo remoto training::thor::myfile no ambiente 10.150.50.11. .

Vocé também pode ler e gravar arquivos diretamente em uma zona de entrada de arquivos (ou qualquer outra caixa
enderecavel por IP) que ndo foi sprayed parao Thor. A zona de entrada de arquivos deve estar executando o programa
utilitério dafileserv. Se o host for um host Windows, dafileserv deve ser instalado como servico.

A sintaxe é semelhante &

‘~file:: <L Z-ip>::<path>::<filename>’

Por exemplo,

M/Fi |l e : =DATASET(' ~file::10.150.50.12::c$::training::inport::nyfile', RecStruct, FLAT);

concede acesso ao arquivo remoto c$/AdvancedECL/myfile na zona de entrada de arquivos 10.150.50.12 baseadaem
Linux.

Os nomes de arquivo l6gicos da ECL ndo fazem distin¢do entre maiUsculas e minusculas. Os nomes fisicos sdo, por
padréo, em mindsculas, 0 que pode causar problemas quando a zona de entrada de arquivos é um host Linux (o Linux
faz distingdo entre mailsculas e minlUsculas). Os caracteres podem ser convertidos explicitamente em mailsculas
acrescentando o caractere de escape circunflexo (*) ao inicio do nome, como neste exemplo:

M/Fi | e : =DATASET("' ~fil e::10. 150. 50. 12: : c$: : ~Advanced”E*C*L: : nyfil e', RecStruct, FLAT);

concede acesso ao arquivo remoto ¢/ AdvancedECL/myfile na zona de entrada de arquivos 10.150.50.12 baseadaem
Linux.

Em queries do Roxie (e somente nelas), vocé também pode ler arquivos que podem ndo existir no momento daimple-
mentacdo, mas que existiréo no tempo de execu¢do da query, tornando o0 nome de arquivo DY NAMIC.

A sintaxe é semelhante a
DYNAMIC(‘<filename>" )

Por exemplo,
M/Fi | e : =DATASET(DYNAM C(' ~trai ni ng: :inport::myfile'), RecStruct, FLAT);

Isso faz com que o arquivo sejaresolvido na execucdo da query e ndo naimplementacso.

Um Superarquivo € uma colegdo de arquivos |égicos tratada como Unica entidade (consulte o artigo Visao geral dos
Super ar quivos no Guia do Programador). V océ pode especificar um Superarquivo temporario nomeando o conjunto
de subarquivos entre chaves na string que nomeia o arquivo |6gico dadeclaragdo DATASET A sintaxe é semelhante a:

DATASET('{ listoffiles} ', recstruct, THOR);
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listoffiles Uma lista delimitada por virgulas do conjunto de arquivos |6gicos a serem tratados como um Unico Super
Arquivo. Os nomes de arquivos |6gicos devem seguir as regras listadas acima, com uma excegdo: o til que indica
substituicdo de nome de escopo pode ser especificado em cada nome na lista ou fora das chaves.
Por exempl o, supondo que o nome de escopo padréo é "thor", os exemplos a seguir definem o mesmo Super Arquivo:
M/Fil e : =DATASET(' {in::filel,

in: :file2,

~train::in::file3}'),
RecSt ruct, THOR) ;

MyFi | e : =DATASET(' ~{thor::in::file1l,
thor::in::file2,
train::in::file3}'),

RecSt ruct, THOR) ;

N&o é possivel usar essaformade nome de arquivo |6gico paraexecutar um OUTPUT ou PERSIST, pois€elaésomente
leitura.
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Racionalidade Implicitos de Dataset

Dataset filhos aninhados em uma Refinaria de dados (Thor) ou em um cluster de Motor de entrega répida de dados
(Roxie) sdo inerentemente relacionais, pois todos os dados principai s-secundari os estdo contidos em um Unico registro
fisico. As seguintes regras se aplicam atodas as rel agbes inerentes.

O nivel de escopo de uma determinada query é definido pelo dataset pai da query. Durante a query, sup8e-se que vocé
esté trabalhando com um Unico registro desse dataset pai.

VVamos supor que vocé tem a seguinte estrutura relacional no banco de dados:

Househol d Par ent
Per son Chil d of Househol d
Account s Chil d of Person, Grandchild of Househol d

Isso significa que, no nivel do escopo pai:

a) Todos os campos de qual quer arquivo quetém umarel agdo de um paramuitos com o arquivo pai estardo disponiveis.
Ou sgja, todos os campos em qualquer registro principal (ou registro principal de um registro principal etc.) estdo
disponiveis parao secundario. Por exempl o, se 0 dataset Person for o escopo pai, todos os campos do dataset Household
estardo disponiveis.

b) Todos os datasets secundérios (ou datasets filhos de um Dataset filho etc.) podem ser usados parafiltrar o principal,
desde que a subquery use uma fungdo agregada ou opere no nivel de existéncia de um datasets filhos que cumpram
os critérios do filtro (consulte EXISTS).Vocé pode usar campos especificos de dentro de um registro filho no nivel
de escopo do registro principal usando EVALUATE ou subscrevendo ([]) um registro filho especifico. Por exemplo,
se o dataset Person for o escopo pai, vocé poderafiltrar o conjunto de registros relacionados de Accounts e verificar
se filtrou todos os registros rel acionados de Accounts.

€) Se um dataset for usado em um escopo em que ndo é um filho do dataset pai, serd avaliado no escopo que abrange
o0 dataset. Por exemplo, a expressao:

Househol d( Per son( per sonage > AVE( Per son, per sonage) )

significa"residéncias que contém pessoas com idade acimadaidade médiadaresidéncia’. Isso ndo significa"residén-
cias que contém pessoas com idade acima da idade média de todas as residéncias’. 1sso ocorre porque o dataset prin-
cipal (Household) abrange o dataset filho (Person), o que faz com que a avaliagcdo dafuncdo AVE opere no nivel das
pessoas dentro da residéncia.

d) Um atributo definido com o servico de fluxo de trabalho STORED() ¢ avaliado no nivel global. E um erro se
ndo puder ser avaliado independentemente de outros datasets. 1sso pode levar a alguns comportamentos um pouco
estranhos:

AveAge : = AVE(Person, personage) ;
M/Houses : = Househol d( Per son(per sonage > aveAge));

significa "residéncias que contém pessoas com idade acima daidade média daresidéncia’. No entanto,

AveAge : = AVE(Person, personage) : STORED(' AveAge');
MyHouses : = Househol d( Per son( per sonage > aveAge));

Significa"residéncias que contém pessoas com i dade acimadaidade médiadetodas asresidéncias’. | sso ocorre porque
agora o atributo AveAge é avaliado fora do escopo que abrange Household.
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Tipos de Dados Nao Nativos
Estrutura TYPE

TypeName := TYPE

functions;

END;

TypeName O nome da Estrutura TY PE.

functions Defini¢des do atributo da funcéo. Geralmente existem mdltiplas fungdes.

A estrutura TY PE define uma série de fungdes que sdo invocadas de forma implicita quando o TypeName é subse-
guentemente usado em uma estrutura RECORD como tipo de valor. Os parémetros podem ter sido especificados para
o atributo da estrutura TYPE , que podem entdo ser usados em qualquer definicdo da fungdo . Para especificar os
parametros, basta anexa-10s ao TypeName usado na estrutura RECORD para definir o tipo de valor para o campo.

Uma estrutura TY PE pode conter apenas definicdes de funcdo contidas na lista de Fungdes especiais disponiveis
(consulte Funcdes especiaisda estrutura TYPE ).

Exemplo:

STRINAA ReV(STRINGA S) := S[4] + S[3] + §[2] + S[1];
EXPORT ReverseString4 : = TYPE
EXPORT STRING4 LOAD(STRIN S) := Rev(S);
EXPORT STRING4 STORE(STRIN® S) := Rev(S);

END;

NeedC(| NTEGER | en) := TYPE
EXPORT STRING LOAD(STRING S) :='C + S[1..len];
EXPORT STRI NG STORE(STRING S) := S§[2..len+1];
EXPORT | NTEGER PHYSI CALLENGTH( STRING S) : = | en;

END;

Scalelnt := TYPE
EXPORT REAL LQOAD(| NTEGER4 | )
EXPORT | NTEGER4 STORE( REAL R)

I / 100;
ROUND(R * 100);

END;
R : = RECORD
ReverseString4 F1;
/! Defines a field size of 4 bytes. When R F1 i s used,
/1 the ReverseString4.Load function is called passing
/1 in those four bytes and returning a string result.
NeedC(5) F2;

/] Defines a field size of 5 bytes. When R F2 is used,

/'l those 5 bytes are passed in to NeedC. Load (along with

/1 the length 5) and a 6 byte string is returned.
Scal el nt F3;

/|l Defines a field size of 4. When R F3 is used, the

/1 Scal elnt.Load function returns the nunmber / 100.
END;

Ver também: Estrutura RECORD, Fungdes especiais da estrutura TY PE
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FuncoOes Especiais da Estrutura TYPE

EXPORT Logical Type LOAD(Physical Type alias) := expression;

Logical Type O tipo de valor do resultado provido da funcéo.
Physical Type O tipo de valor do parametro de entrada para a funcao.
alias O nome da entrada a ser usada na expressao.
expression A operacdo a ser desempenhada na entrada.

L OAD define a fungdo de retorno do acionamento a ser aplicada aos bytes do registro para criar o valor de dados a
ser usado no calculo. Esta fungéo define como o sistema faz aleitura dos dados do disco.

EXPORT Physical Type STORE(Logical Type alias) := expression;

Physical Type O tipo de valor do resultado provido da funcéo.
Logical Type O tipo de valor do pardmetro de entrada para a fungéo.
alias O nome da entrada a ser usada na expressao.
expression A operacdo a ser desempenhada na entrada.

STORE define a fungao de retorno do acionamento a ser aplicada ao valor calculado para armazené-la no registro.
Esta fungdo define como o sistema grava os dados no disco.

EXPORT INTEGER PHYSICALLENGTH (type alias) := expression;

type O tipo de valor do pardmetro de entrada para a fungéo.
alias O nome da entrada a ser usada na expressao.
expression A operacdo a ser desempenhada na entrada.

PHYSICALLENGTH define afunc¢éo de retorno do acionamento para determinar os requisitos de armazenagem do
formato 16gico no formato fisico especificado. Esta funcdo define quantos bytes os dados ocupam no disco.

EXPORT INTEGER MAXLENGTH := expression;

expression Uma constante inteira que define o comprimento fisico maximo dos dados.

MAXLENGTH defineafuncdo de retorno do acionamento paradeterminar o comprimento fisico maximo dos dados
de comprimento variével.

EXPORT BOOLEAN GETISVALID(Physical Type alias) := expression;
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Physical Type O tipo de valor do pardmetro de entrada para a fungéo.
alias O nome da entrada a ser usada na expressao.
expression A operacdo a ser desempenhada na entrada.

GETISVALID define afuncdo de retorno do acionamento para determinar quais valores de dados est&o no formato
fisico especificado.

Exemplo:

EXPORT NeedC(| NTEGER | en) := TYPE
EXPORT STRING LOAD(STRING S) :='C + S[1..len];
EXPORT STRING STORE(STRING S) := S[2..len+1];
EXPORT | NTEGER PHYSI CALLENGTH(STRING S) : = | en;

EXPORT | NTEGER MAXLENGTH(STRING S) := le
EXPORT BOOLEAN CETI SVALID(STRING S) := §
END;

n;
[1] <>'C;

/l delimted string data type
EXPORT dstring(STRI NG del ) := TYPE
EXPORT | NTEGER PHYSI CALLENGTH( STRI NG s) : =
Std. Str. Fi nd(s, del )+l engt h(del ) -1;
EXPORT STRI NG LOAD( STRING s) : =
s[1..Std. Str. Fi nd(s, del)-1];
EXPORT STRI NG STORE(STRING s) := s + del;
END;

See Also: Estrutura TY PE
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Suporte a Analise (Parsing)

Suporte a Analise (Parsing)

Andlisede Linguagem Natural érealizadano ECL através dacombinacdo de defini¢des do padrdo com uma estrutura
RECORD gerada (ou fungdo TRANSFORM) projetada especificamente para receber os valores analisados, e depois
usar afuncdo PARSE pararealizar a operagao.

As definicBes do padréo sdo usadas para detectar o texto "interessante" dentro dos dados. Assim como ocorre com
todas as outras defini¢ces de atributo, esses padrfes normal mente definem el ementos de avaliacdo especificos e podem
ser combinados para formar padrdes, tokens e regras mais complexas.

A estrutura RECORD gerada (ou funcdo TRANSFORM) define o formato do recordset resultante. Ela normalmente
possui funcBes especificas de correspondéncia de padrdo que retornam o texto “interessante”, seu comprimento ou
posicao.

A funco PARSE implementaaoperagéo de andlise. Elaretornaum recordset que pode ser processado posteriormente,
conforme necessario, usando a sintaxe padrao do ECL ou simplesmente o resultado.
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Tipo de Valores PARSE Pattern

Ha trés tipos de val ores especificamente projetados e necessarios para definir os atributos do padrao de anélise:

PATTERN patternid := parsepattern;

patternid

O nome do atributo do padrao.

parsepattern

O padrdo, bastante semelhante as expressies regulares. Pode conter outros atributos
PATTERN previamente definidos. Consulte Definicdes Par sePattern abaixo.

Otipodevaor PATTERN define uma expressdo de andlise bastante semelhante aos padrdes de uma .

TOKEN tokenid := parsepattern;

tokenid

O nome do atributo do token.

parsepattern

O padrdo do token, bastante semelhante as expressies regulares. 1sso pode conter
atributos PATTERN, mas nenhum atributo TOKEN ou RULE. Consulte Definicdes
Par sePatter n abaixo.

O tipo devalor TOKEN define uma expressdo de andlise bastante semelhante aum PATTERN, mas uma vez com-
binado, o analisador néo recua para encontrar correspondéncias alternativas como fariacom PATTERN.

RULE [ (recstruct)] ruleid

;= rulePattern;

recstruct Opcional. O nome do atributo de uma estrutura RECORD (vaido apenas quando a
opcdo PARSE é usada nafuncdo PARSE ).

ruleid O nome do atributo daregra.

rulePattern O padréo da regra, bastante semelhante as expressdes regulares. Isso pode conter
atributos PATTERN, mas nenhum atributo TOKEN ou RULE. Consulte Definigdes
Par sePatter n abaixo.

O tipo de valor RULE define uma expressdo de andlise que contém combinagdes de TOKENS. Se uma defini¢éo
RULE contiver um PATTERN serd implicitamente convertido em um TOKEN. Assm como PATTERN, uma vez
combinado, o analisador recua para buscar correspondéncias aternativas RULE.

Se aopc¢do PARSE estiver presenta nafuncdo PARSE (implementando analise tomita para a operagao), cada rulePat-
tern aternativa RULE rulePattern deve apresentar uma fungdo TRANSFORM associada. Os diferentes padrbes de
entrada podem ser referidos usando $1, $2, etc. Se o padrdo possui um recstruct associado, $1 serd uma linha; caso
contrério, sera uma string. As fungcdes TRANSFORM padrdo sdo criadas em duas circunstancias:

1. Se ndo houver padréo, atransform padréo limpard alinha. Por exemplo:

RULE(nmyRecord) : = ;

/lenpty expression = cleared row

2. Se houver apenas um Unico padrédo com um registro associado, e esse registro corresponder com
o tipo de regra que esta sendo definido. Por exemplo:

RULE( myRecord) eO

Um parsepattern pode conter

1

:= "(" USE(nmyRecord, 'expression') "')';

qualquer combinacdo dos seguintes elementos:

pattern-name

O nome de qualquer atributo PATTERN previamente definido.

(pattern)

Parénteses podem ser usados para agrupamento.
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patternl pattern2 Padré&o 1 acompanhamento por padr&o 2.

'string' Umastring de texto fixo que pode conter caracteres de controle de escape da string
octal (por exemplo, CtrlZ €\032").

FIRST Corresponde com o inicio da string a ser buscada. |sto é semelhante a expressao reg-
ular ~ token, que ndo_ é suportada.

LAST Corresponde com o final dastring aser buscada. |sto € semel hante aexpressdo regular
$ token, que ndo é suportada.

ANY Corresponde com qualquer caractere.

REPEAT (pattern) Repete 0 padréo em qualquer nimero de vezes. O padrao* de sintaxe da expressao

regular € suportado como um atalho para REPEAT (padr&o).

REPEAT (pattern, expres-
sion)

Repitao nimero de vezes da expressio do padréo .O padraotempo* de sintaxe daex-
pressdo regular <count> é suportado como um atalho para REPEAT, mas a expressao
regular delimitada que repete o padrdo de sintaxe { expresséo} Néo é.

REPEAT (pattern, low, ANY
[,MIN])

Repita 0 nimero de vezes do padrdo para baixo ou mais vezes (com aopgdo MIN
tornando-o umacorrespondénciaminima) O padréo + de sintaxe da expressdo regular
€ suportado como um atalho para REPEAT( padrdo, baixo, ANY), mas a expressao
regular delimitada que repete o padrdo de sintaxe { expressao} ndo é.

REPEAT (pattern, low, high)

Repita o nimero de vezes do padréo de baixo paraalto Repita o nimero de vezes
do padr&o { low,high} . A expresséo regular delimitada que repete o padréo{ low, high
} de sintaxe néo € suportada.

OPT (pattern)

Um padr&o opcional. O padr&o? de sintaxe da expressao regular € suportado como
um atalho para OPT (pattern).

patternl OR pattern2

Tanto patternl quanto pattern2. O padraol | padréo2 de sintaxe daexpressdo regular
€ suportado como um atalho para OR.

[list-of-patterns]

Umallista delimitada por virgula dos padr8es alternativos Uteis para os conjuntos de
string. Este é o mesmo que OR.

patternl [NOT] IN pattern2

O texto correspondente ao padrdol também corresponde com o padré&o2? Patternl
[NOT] = pattern2 and patternl != pattern2 sdoiguaisao IN, porém seu uso faz mais
sentido em algumas situagtes.

patternl [NOT] BEFORE
pattern2

Verifique se o padréo?2 especificado [ndo] precede o padréol. O padréo2 ndo é con-
sumido a partir da entrada.

patternl [NOT] AFTER pat-
tern2

Verifique se o padréo2 especificado [néo] precede o padraol. O Padr&o2 ndo con-
some nenhuma entrada. Também deve ser de comprimento fixo.

pattern LENGTH (range)

Verifigue se o comprimento do padr&o estéd dentro do intervalo. O intervalo podeter
aforma<value>,<min>..<max>,<min>.. ou..<max> Assim, "digit* 3NOT BEFORE
digit" poderia ser representado como "digit* LENGTH(3)." Isto é mais eficiente, e
digit* pode ser definido como um token. "digit* LENGTH(4..6)" corresponde com
as sequéncias de digito 4,5 e 6.

VALIDATE(pattern, is-
ValidExpression)

AvalieisValidExpression paraverificar se o padr&o é ou ndo évdlido. isValidExpres-
sion deve usar MATCHTEXT ou MATCHUNICODE para se referir ao texto cor-
respondente ao padrdo. Por exemplo, VALIDATE(apha*, MATCHTEXT[4]='Q")
€ equivalente a alpha* = ANY*3'Q" ANY* ou de forna mais ttil : VALIDATE(al-
pha* isSurnameService(MATCHTEXT));

VALIDATE(pattern, is-
ValidAsciiExpression, is-
ValidUnicodeExpression)

Uma variante de dois par@metros. Use o primeiro isValidAsciiExpression se a string
gue estiver sendo pesquisada for ASCII; use o segundo se a string for Unicode.
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NOCA SE(pattern) Corresponde com o padr&o sem disting&o entre mai tscul as e mindscul as, substituindo
aopcdo CASE nafungdo PARSE . Isto pode ser aninhado dentro de um padrdo da
opcéo CASE.

CASE(pattern) Correspondéncias pattern corresponde com o padr&o com distingdo entremai Uisculase

mindscul as, substituindo aopgéio NOCA SE nafuncéo PARSE . I sto pode ser aninhado
dentro de um padrédo da opgcdo NOCASE .

pattern PENALTY (cost)

Associe um custo de penalidade a essa correspondéncia do padré&o. Isto pode ser
usado pararecuperar de graméticas com palavras desconhecidas. Isto requer 0 uso da
opcéo BEST naoperacédo PARSE.

TOKEN(pattern)

Trate o padrdo como um token.

PATTERN(regular expres-
sion

Define um padrdo usando a expressao regular constituida a partir
dos seguintes elementos de sintaxe suportados:

) Agrupamento (n&o deve ser usado para correpondéncia)
Xly Alterativos x ou 'y xy

Xy Concatenacdo dex ey.

X* X*? Zero ou mais. Greedy e versdes minimas.

X+ X+7? Um ou mais. Greedy e versdes minimas.

X?X?? Zero ou um. Greedy e versdes minimas

x{m} x{m,} x{m,n} Repeti¢cdes delimitadas, também versdes minimas
[0-9abcdef] Um conjunto de caracteres
(pode usar  para alista de exclusio)
(?=...) (?...) Declaragdo look-ahead
(?7<=...) (*<!...) Declaracéo look-behind

Sequéncias Escape de declaracéo look-behind podem ser
usadas para definir interval os de caracteres UNICODE.
A codificaggo € Big Endian UTF-16.

Por exemplo:

PATTERN AnyChar := PATTERN(U'T\u0001-\u7fff]");

As seguintes expressdes de classes de caractere sdo suportadas
(dentro dos conjuntos):

[:alnum:] [:cntrl:] [:lower:] [:upper:] [:space]

[:apha] [:digit:] [:print:] [:blank:] [:graph:]

[:punct:] [:xdigit:]

Expressies regulares ndo suportam
A $ paramarcar o inicio/fim dos simbolos
de agrupamento da string [.ch.]
Equivalence class [=e=]

USE( [ recstruct , ] 'symbol-
name')

Especifica o uso de um padr&o definido posteriormente com afun¢éo DEFINE('sym-
bolname') . 'symbolnamefunction, 1sso cria uma , prética apenas nos padrées RULE
para andlise tomita (a opcéo PARSE esté presente na funcdo PARSE ).

SELF

Referencia o padréo que esta sendo definido (recursivo). Isto é prético apenas nos
padrdes RUL E paraandlise tomita (aopgdo PARSE esta presente nafungdo PARSE ).

Exemplos:

rs : = RECORD

STRI NG10O |i ne

END;

ds := DATASET([{'the fox;

and the hen'}], rs);
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PATTERN ws := PATTERN('[ \t\r\n]');
PATTERN Al pha : = PATTERN(' [ A-Za-z]');
PATTERN Word : = Al phat;
PATTERN Article := ['the', 'A];
PATTERN Just AWord : = Word PENALTY(1);
PATTERN not Hen : = VALI DATE(Word, MATCHTEXT != 'hen');
PATTERN NoHenWord : = not Hen PENALTY(1);
RULE NounPhraseConponent1 := JustAWord | Article ws Wrd;
RULE NounPhr aseConponent?2 := NoHenWrd | Article ws Wird;
psl : = RECORD
out 1 : = MATCHTEXT( NounPhr aseConponent 1) ;
END;
ps2 : = RECORD
out 2 : = MATCHTEXT( NounPhr aseConponent 2) ;
END;
pl : = PARSE(ds, |ine, NounPhraseConponentl1, psl, BEST, MANY, NOCASE);
p2 := PARSE(ds, |ine, NounPhraseConponent?2, ps2, BEST, MANY, NOCASE);
QUTPUT(p1) ;
QUTPUT( p2) ;

Ver também: PARSE, Estrutura RECORD, Estrutura TRANSFORM, DATASET
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Funcoes NLP RECORD e TRANSFORM

As fungdes a seguir sdo usadas em expressdes de defini¢cdo de campo dentro da estrutura RECORD ou da fungéo
TRANSFORM que define o conjunto de resultado a partir da fungdo PARSE :

MATCHED( [ patternreference] )

MATCHED retorna “true” (verdadeiro) ou “false” (falso) quando patternreference encontra (ou ndo encontra) uma
correspondéncia. Se patternreference for omitido, MATCHED indica se o padr&o inteiro foi ou ndo foi combinado
(usar com aopgdo NOT MATCHED).

MATCHTEXT [ (patternreference) |

MATCHTEXT retorna o texto ASCII correspondente localizado por patternreference, ou se a correspondéncia ndo
for encontrada. Se patternreference for omitido, MATCHTEXT retornatodos os textos correspondentes.

MATCHUNI CODE(patternreference)

MATCHUNICODE retornao texto Unicode correspondente localizado por patter nreference , ou se a correspondén-
ciando for encontrada, MATCHUNICODE retornara em branco.

MATCHLENGT H (patter nreference)

MATCHLENGTH retorna o nimero de caracteres no texto correspondente localizado por patternreference, ou sea
correspondéncia ndo for encontrada, MATCHLENGTH retornara o nimero 0.

MATCHPOSI TION(patternreference)

MATCHPOSITION retorna a posicdo do primeiro caractere dentro do texto no texto correspondente localizado por
patternreference , ou se a correspondéncia néo for encontrada, MATCHPOSITION retornard o nimero 0.

MATCHROW (patternreference)

MATCHROW retorna a linha inteira do texto correspondente localizado por patternreference para RULE (vélido
apenas quando a op¢do PARSE for usada na fun¢do PARSE ). Isto pode ser usado para a qualificacdo completa de
um campo na estrutura RECORD da linha.

O parémetro patternreference destas fungdes € uma lista delimitada por barra (/) dos atributos PATTERN, TOKEN,
ou RULE previamente definidos, com ou sem um ndmero de insténcia anexado em colchetes.

Se um numero de instancia for fornecido, o patternreference fard a correspondéncia de uma ocorréncia especifica;
caso contrério, a correspondéncia sera feita em qualquer ocorréncia. O patternreference fornece um caminho através
da gramética da expressdo regular para um determinado resultado. O caminho para um atributo especifico pode ser
totalmente ou parcial mente especificado.

Exemplo:

PATTERN ws := PATTERN('[ \t\r\n]');

PATTERN arb := PATTERN('[-!.,\t a-zA-Z0-9]')+;
PATTERN number := PATTERN(' [0-9]"')+;

PATTERN age := ' (' nunber OPT('/1') "')';
PATTERN role := '[' arb ']";

PATTERN m rank := '<'" nunber '>';

PATTERN actor := arb OPT(ws '(l)' ws);
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NLP_| ayout _act or _novi e : = RECORD
STRI NG30 act or _nanme := MATCHTEXT(actor);
STRI NG5O novi e_name := MATCHTEXT(arb[2]); //2nd instance of arb
UNSI GNED2 novi e_year : = (UNSI GNED) MATCHTEXT( age/ nunber) ;
/I nunber within age
MATCHTEXT(rol e/arb); //arb within role
(UNSI GNED) MATCHTEXT( m_r ank/ nunber ) ;

STRI N&20 novie_role :
UNSI GNED1 cast _rank :
END;

/1 This exanpl e denpbnstrates the use of productions in PARSE code
/Il (only supported in the tomta version of PARSE).

PATTERN ws := [ ',"\t'];

TOKEN nunber := PATTERN('[0-9]+');
TOKEN plus :="'+';

TOKEN minus := "'-";

attrRec := RECORD
| NTECER val ;
END;

RULE(attrRec) e0 : =
"(' USE(attrRec,expr)? ')' |
nunber TRANSFORM attrRec, SELF.val := (I NTECER) $1;) |

'-' SELF TRANSFORM attrRec, SELF. val -$2.val ;);
RULE(attrRec) el : =

el |

SELF '*' e0 TRANSFORM attrRec, SELF.val := $l.val * $3.val;) |

USE(attrRec, el) '/' eO

TRANSFORM attr Rec, SELF.val := $1.val / $3.val;);

RULE(attrRec) e2 : =

el |

SELF plus el TRANSFORM attrRec, SELF.val := $1.val + $3.val;) |

SELF m nus el TRANSFORM attrRec, SELF.val := $1.val - $3.val;);

RULE(attrRec) expr := e2;

infile := DATASET([{' 1+2*3"}, {"' 1+2*z'}, {' 1+2+(3+4)*4/2'}],
{ STRING line });
resul t sRec : = RECORD
RECORDOF(i nfile);
attrRec;
STRI NG expr Text ;
| NTECER val ues3;

END;
resultsRec extractResults(infile |, attrRec attr) := TRANSFORM
SELF : = 1|;
SELF : = attr;
SELF. expr Text := MATCHTEXT,
SELF. val ue3 : = MATCHROW eO[ 3] ) . val ;
END;

QUTPUT( PARSE(i nfil e, |ine, expr, extract Resul t s(LEFT, $1),
Fl RST, WHOLE, PARSE, SKI P(ws))) ;

Ver também: PARSE, Estrutura RECORD, Estrutura TRANSFORM
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Funcdes RECORD e TRANSFORM e
para Analise de XML

As seguintes funcles sdo Validas para uso apenas em expressdes de definicdo de campo dentro de uma estrutura
RECORD ou de uma funcdo TRANSFORM usada para definir o conjunto de resultado da fun¢do PARSE , ou a
estrutura RECORD de entrada para um DATASET que contém dados XML.

XMLTEXT (xmitag)

XMLTEXT returns the ASCII text from the xmltag.
XM LUNICODE(xmitag)

XMLUNICODE retorna o texto Unicode da xmitag.
XMLPROJECT (xmltag, transform)

XMLPROJECT retorna o texto da xmltag naforma de um dataset secundario.

xmitag Uma constante de string que nomeia o XPATH para a tag que contém os dados (con-
sulte asecdo Suporte XPATH nadiscusséo sobre a estrutura RECORD). Pode conter
um ndmero de instancia (tal como tagname[1]).

transform A funcdo TRANSFORM que gera o dataset secundario.

Exemplo:

d := DATASET([{' <li brary><book isbn="123456789X">' +
' <aut hor >Bayl i ss</ aut hor><titl e>A Way Too Far</titl e></book>" +
' <book isbn="1234567801">" +
' <aut hor >Smi t h</ aut hor><titl e>A Way Too Short</title></book>" +
"</library>'}],
{STRING line });

rform: = RECORD
STRI NG aut hor : = XMLTEXT(' aut hor');
STRING title := XMLTEXT('title');
END;

books : = PARSE(d,|ine,rform XM_('library/book'));

QUTPUT( books) ;

//*******************************************

/* The followi ng XM. can be parsed usi ng XM_PRQIECT
<XM_>
<Fi el d nane=' surnanme' distinct=2>
<Val ue count =3>Hal | i day</ Val ue>
<Val ue count =2>Chapman</ Val ue>
</ Fi el d>
<XM_>
*/
extract edVal ueRec : = RECORD
STRI NG val ue;
UNSI GNED cnt ;
END;

extract edRec : = RECORD
STRI NG narne;
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UNSI GNED cnt ;
DATASET( ext r act edVal ueRec) val ues;

END,;

X = DATASET([{' <XML>' +

extract edRec
SELF. nanme
SELF. cnt

SELF. val ues :

END;

p : = PARSE(X,

QUTPUT(p) ;

<Fi el d nane="surnanme" distinct="2">" +
' <Val ue count ="3">Hal | i day</ Val ue>' +
' <Val ue count =" 2" >Chapnan</ Val ue>' +
</Field> +
"</ XM>'}] L, {STRING line});

t1l : = TRANSFORM
XMLTEXT(' @ane' ) ;
( UNSI GNED) XMLTEXT(' @i stinct');
XM_LPROQJECT( ' Val ue',
TRANSFORM ext r act edVal ueRec,

SELF. val ue : = XMLTEXT(''),

SELF. cnt : =

(UNSI GNED) XMLTEXT(" @ount')))(cnt > 1);

line, t1, XM.(' XM./Field));

Ver também:; PARSE, Estrutura RECORD, Estrutura TRANSFORM, DATASET
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Palavras-chave reservadas

ALL

ALL

A palavra-chave ALL especifica o conjunto de todos os valores possiveis quando usados como o valor padrdo de
um parémetro SET especificado, ou como substituicdo de um SET em operacfes que exigem um SET (CONJUNTO)
definido de valores.

Exemplo:

M/Func( STRI NGL val, SET OF STRINGL S=ALL) := val IN S
[/ check for presence in passed set, if passed

SET OF | NTEGER4 MySet : = | F(SoneConditi on=TRUE,
[ 88888, 99999, 66666, 33333, 55555] , ALL) ;
M/Recs := MyFile(Zip IN M/Set);

Ver também: SET OF, Fungdes dos atributos (Especificacdes de parametros)
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EXCEPT

EXCEPT fieldlist

fields Umallista delimitada por virgula dos campos de dados em uma estrutura RECORD.

The EXCEPT keyword specifiesalist of fields not to use in a SORT, GROUP, DEDUP, or ROLLUP operation. 1sso
permite a realizacdo da operacdo em todos os campos no RECORD, EXCEPT naqueles campos que vOocé nomear,
tornando o cédigo mais legivel e passivel de manutencao.

Exemplo:

x := DATASET([{' Taylor','Richard','Jackson' ,'M},
{' Taylor','David' ,'Boca' ,'M},
{'Taylor',"Rita" ,'Boca ,'F},
{"Smith' ,'"Richard,'Mansfield ,'M},
{"Smith'" ,'Gscar' ,'Boca' ,'M},
{*Smth' ,"Rita" ,'Boca" ,'F}],
{STRI NG10 | nane, STRI NGLO fnane,
STRINGLO city, STRINGL sex });

y = SORT(x, EXCEPT sex); //sort on all fields but sex

QUTPUT(y)

Ver também: SORT, GROUP, DEDUP, ROLLUP
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EXPORT

EXPORT [ VIRTUAL ] definition

VIRTUAL Opcional. Especifica que a defini¢do é VIRTUAL Vdido apenas dentro de
uma estrutura MODULE .
definition Umadefinicdo vélida

A palavra-chave EXPORT permite explicitamente que outras defini¢des importem a definicéo especificada que sera
usada. Eladeve ser IMPORTed a partir do codigo de qualquer pasta; por isso, seu escopo de visibilidade é global.

O codigo ECL é armazenado em arquivos de texto .ecl, que devem conter apenas uma Unica definicdo EXPORT ou
SHARED. Essa defini¢do pode ser uma estrutura que permite as definicdes EXPORT ou SHARED dentro de suas
areas de acesso (tais como MODULE, INTERFACE, TY PE, etc.). O nome do arquivo .ecl que contém o cédigo deve
ser exatamente 0 mesmo que a definucdo EXPORT (ou SHARED) nele contida.

Definigbes sem as palavras-chave EXPORT ou SHARED séo consideradas locais em relagcéo ao arquivo no qual
residem (ver Visibilidade dasdefini¢des). O escopo de umadefinicdo local estalimitado aproximadefini¢do SHARED
ou EXPORT; destaforma, ele deve preceder a definicdo EXPORT ou SHARED desse arquivo.

Exemplo:

EXPORT MyDefinition := 5;
/1 allows other definitions to use M/Modul e. MyDefinition if they inport M/Mdul e
/] the filenane nust be MyDefinition.ecl

//and in Anot herDef.ecl we have this code:
EXPORT Anot her Def : = MODULE(x)

EXPORT INTEGER a := ¢ * 3;

EXPORT | NTEGER b : = 2;

EXPORT VIRTUAL INTEGER ¢ := 3; //this def is VIRTUAL
END;

Ver também: IMPORT, SHARED, Visibilidade das defini¢fes, Estrutura MODULE
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Palavra-chave GROUP

GROUP

A paavra-chave GROUP é usada dentro do pardmetro de resultado format (estrutura RECORD) dadefinicéo TABLE,
onde grupos opcionais por expressdes também estdo presentes. GROUP substitui o parémetro recordset de qual quer
funcdo embutida agregada usada no resultado, para indicar que a operagdo € desempenhada por cada grupo da ex-
pressdo. 1sso é semelhante & clausula “GROUP BY” do SQL . O uso mais comum é gerar uma tabela na forma de
um relatorio de tabela de referéncia cruzada.

Ha também uma fungdo GROUP embutida que oferece funcionalidade semel hante.

Exemplo:

A : = TABLE(Person, { per_st, per _sex, COUNT( GROUP) }, per _st, per _sex);
/'l create a crosstab report of each sex in each state

Ver também: TABLE, COUNT, AVE, MAX, MIN, SUM, VARIANCE, COVARIANCE, CORRELATION, COM-
BINE
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IMPORT

IMPORT modul e-selector -

IMPORT folder ASalias;

list;

IMPORT symbol-list FROM folder ;

IMPORTlanguage;

module-selector-list

Umalistadelimitadapor virgulade pastas ou nomes de arquivosno repositério. O simbolo
monetéario ($) tornadisponivel todas as definic¢oes na pastaatual . O acento circunflexo ()
pode ser usado como abreviacdo do contéiner da pasta atual. O uso do acento circunflexo
no especificador de mddulo (como por exemplo, myModule.”) selecionao contéiner dessa
pasta. O acento circunflexo principal especificaaraiz |6gica daarvore do arquivo.

folder Nome da pasta ou do arquivo no repositorio.

AS Define um nome de alias local paraa pasta, sendo normal mente usado para criar nomes
locais mais curtos para facilitar a digitagéo.

alias O nome abreviado a ser usado em vez do nome da pasta .

symbol-list Umallista, delimitada por virgula, de defini¢cBes da pasta a ser disponibilizada sem qual-
ificacdo. Um Unico asterisco (*) deve ser usado paradisponibilizar todas as definicbes da
pasta sem a necessidade de qualificagdo.

FROM Especifica o nome da pasta naqual a symbol-list reside.

language Especifica 0 nome de uma linguagem de programagéo externa cujo codigo vocé desgja

incorporar a sua ECL. O mddulo de suporte & linguagem — para a linguagem que desegja
incorporar — precisa estar instalado em seu diretério de plugins. Isso faz com que alin-
guagem possa ser usada pela estrutura EMBED e/ou pela funcéo IMPORT.

A palavra-chave IMPORT
no codigo ECL atual.

Exemplos:

| MPORT $;

| MPORT $, Std;

| MPORT MyModul e;

| MPORT $. ~. MyQt her Modul

disponibiliza as definicbes EXPORT (e SHARED da mesma pasta) para serem usadas

/I makes all definitions fromthe same fol der avail able
/I makes the standard library functions avail able, also
// makes avail abl e the definitions from M/Mdul e fol der

e /I makes avail abl e the definitions from M/Q her Modul e fol der,
//located in the same container as the current folder

| MPORT $. 2. ~. SoneQ her Mbdul e // makes avail able the definitions from SoneQ her Modul e fol der,

/Iwhich is located in the grandparent folder of current folder

| MPORT SoneFol der. SoneFi | e; / /' make the specific file avail abl e

| MPORT SoneReal | yLongFol derNane AS SN; //alias the |ong name as " SN

| MPORT N as root;

//all ows access to non-nodul es defi ned
//in the root of the repository

| MPORT Def 1, Def 2 FROM Fr ed; // makes Defl and Def2 from Fred fol der avail abl e, unqualified
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| MPORT * FROM Fr ed; // makes everything from Fred avail abl e, unqualified
| MPORT Dev. Me. Proj ect 1; // makes the Dev/Me/ Projectl fol der avail able
| MPORT Pyt hon; /I makes Python | anguage code enbeddabl e

Ver também: EXPORT, SHARED, Estrutura EMBED, Funcéo IMPORT
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KEYED e WILD

KEYED( expression[, OPT ])

WILD( field)

expression Uma condicdo de filtro INDEX.
OPT Gera apenas uma condicdo de filtro.
field Um anico campo em um INDEX.

As paavras-chave KEYED WILD sdo validas apenas parafiltros nos atributos INDEX (que também qualifica como
parte dajuncdo JOIN com "half-keyed"). Elasindicam ao compilador quais dos principai s campos de indi ce séo usados
como filtros (KEY ED) ou como curinga (WILD) para que o compilador possa avisa-lo em caso de erro. Os campos
de seguimento ndo usados ho filtro sdo ignorados (sempre tratados como curingas).

Asregras de uso sd0 as seguintes (o termo “ segmonitor” serefere aum objeto interno criado pararepresentar possiveis
condigdes de coincidéncia para um campo de chave Unica):

1. KEY ED geraum segmonitor. O segmonitor pode ser wild se aexpressao nunca puder ser falsa, tal como: expression
0 segmonitor pode ser wild se a expressdo nunca puder ser falsa, tal como:

KEYED(i nputval ='"' OR field = inputval)
2. WILD geraum segmonitor wild, a menos que também exista um filtro KEY ED() ho mesmo campo.
3. KEYED, OPT geraum segmonitor ndo wild apenas se 0 campo anterior também o fez.
4. Qualquer campo que contenha KEY ED e KEY ED OPT geraerro no tempo de compilagdo.

5. Se WILD ou KEYED néo forem especificados para nenhum campo, 0s segmonitores sdo gerados para todas as
condicdes inseridas.

6. Uma condicdo de filtro INDEX sem o KEY ED especificado, gera um segmonitor wild (exceto como especificado
no item 5).

7. Os limites KEY ED baseiam-se em todos os segmonitores ndo wild.
8. As condicles que ndo geram segmonitores sao pos-filtradas.

Exemplo:

ds : = DATASET(' ~l ocal : : rkc: : person',
{ STRINGL5 f1, STRINGL5 f2, STRINGL5 f3, STRINGL5 f4,
UNSI GNED8 fil epos{VI RTUAL(fil eposition)} }, FLAT);

| NDEX(ds, { ds },"\\lexis\\person.nane_first.key');

ix :
/*** Valid exanpl es ****/

COUNT( i x( KEYED(f 1=" Kevinl')));
/'l 1egal because only f1 is used.

COUNT(i x( KEYED(f 1=' Kevi n2' and f2='"Halliday')));
/'l 1egal because both f1 and f2 are used

COUNT( i x( KEYED(f 2=" Kevin3') and WLD(f1)));
/'l keyed f2, but ok because f1 is marked as wild.
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COUNT(i x(f2="Halliday'));
/1 ok - if keyed isn't used then it doesn't have to have
/l awldon fl

COUNT( i x( KEYED(f 1=' Kevi n3' ) and KEYED(f2='Kevin4') and WLD(f1)));
/] it is ok to mark as wild and keyed ot herwi se you can get
/1l in a ness with conpound queries.

COUNT(i x(f1="Kevin3' and KEYED(f2='Kevin4') and WLD(f1)));
// can also be wild and a general expression.

[***Error exanples ***/

COUNT( i x( KEYED(f 3=' Kevi n3' and f2='Halliday')));
/1 mssing WLD(f1) before keyed

COUNT(i x( KEYED( f 3=' Kevi n3') and f2='Halliday'));
/1 mssing WLD(f1l) before keyed after valid field

COUNT( i x( KEYED(f 3=' Kevin3') and WLD(f2)));
/1 mssing WLD(f1) before a wild

COUNT(i x(WLD(f3) and f2='"Halliday'));
/1 mssing WLD(f1l) before wild after valid field

COUNT( ds( KEYED(f 1=" Kevin')));
// KEYED not valid in DATASET filters

Ver também: INDEX, JOIN, FETCH
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LEFT e RIGHT

LEFT

RIGHT

A LEFT e RIGHT as palavras-chave LEFT e RIGHT indicam os registros esquerdo e direito de um conjunto de
registros. Elas podem ser usadas para substituir na forma de parémetros especificados as fungbes TRANSFORM ou
em expressoes nas fungdes onde os regi stros esquerdo e direito estejam implicitos, como por exemplo DEDUP e JOIN.

Exemplo:
dup_flags := JO N(person, person,

LEFT. current _address_key=RI GHT. current _addr ess_key
AND fuzzy_equal , req_out put (LEFT, RI GHT) ) ;

Ver também:; Estrutura TRANSFORM, DEDUP
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LIKELY e UNLIKELY

LIKELY (filtercondition, [ likelihood ] );

UNLIKELY (filtercondition);

filtercondition Uma condicdo de filtro paraadica.

likelihood O valor da probabilidade expresso em ndmero decimal entreO e 1.

A dicaLIKELY/UNLIKELY pode ser envolvidaem torno de umacondigéo defiltro paraindicar ao gerador de codigo
a probabilidade de a condicdo defiltro filtrar o registro.

LIKELY especifica que a condicéo de filtro provavel mente coincidird com a maioria dos registros. UNLIKELY es-
pecifica que apenas a guns poucos registros provavel mente coincidiréo.

Um valor especifico de probabilidade deve ser fornecido para LIKELY. O valor de probabilidade consiste de um
nimero decimal maior do que 0 e menor do que 1. Quanto mais proximo estiver de 1.0, maior serd a probabilidade
de acondicdo de filtro coincidir com o registro. Quanto mais préximo estiver de 0.0, menor serd a probabilidade de a
condicdo de filtro coincidir com os registros. O gerador de cédigo utiliza as informagdes de probabilidade para gerar
um codigo melhor.

O gerador decadigousaadical IKELY/UNLIKELY juntamente com acontagem de uso determinar o custo do despejo
e o0 custo de uma nova filtragem do dataset toda vez que ele for usado. Os despejos sdo gerados apenas quando o seu
custo € menor do que o custo de uma nova filtragem do dataset.

Por exemplo, digamos que existe um dataset de pessoas com milhares de registros. Cria-se um filtro parareter todos
0s registros cuja idade dessas pessoas sgja abaixo de 100 anos. O filtro provavelmente retera 99,9% dos registros. O
resultado do filtro € usado por 3 atividades distintas. O custo para despejar os resultados do filtro provavelmente serd
muito maior do que o de uma nova filtragem do dataset de entrada toda vez que for usado. LIKELY pode ser usado
para compartilhar essa informac&o de probabilidade com o gerador de cddigo para que ele tome decisdes sensatas
sobre quando o despejo deve ser feito.

Exemplo:

Peopl eYounger Than100 : = Al | Peopl e( LI KELY(age < 100, 0.999) );
/1 Probably not worth spilling Peopl eYounger Than100

Peopl ed der Than100 : = Al | Peopl e( UNLI KELY(age>100) );
/1 Probably worth spilling even if Peopl ed der Than1l00 is used by only a couple of activities
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ROWS(LEFT) e ROWS(RIGHT)

ROWS(LEFT)

ROWS(RIGHT)

Aspaavras-chave ROWS(LEFT) e ROWS(RIGHT) indicam que o parametro esta sendo especificado paraafuncdo
TRANSFORM é um conjunto de registros. Elas sdo usadas em fungdes onde um dataset esta sendo especificado, tais
como COMBINE, ROLLUP, JOIN, DENORMALIZE, e LOOP.

Exemplo:

Nor mRec : = RECORD
STRI NG20 t henane;
STRI NG20 addr;
END;
NanmesRec : = RECORD
UNSI GNED1 nunRows;
STRI NG20 t henane;
DATASET( Nor mRec) addr esses;
END;
NanmesTabl e : = DATASET([ {O,'Kevin',[]},{0,"Liz",[]},
{0," M Nobody',[]},{0," Anywhere',[]}],
NarmesRec) ;
Nor mAddrs : = DATASET([{' Kevin','10 Malt Lane'},
"Liz',"10 Malt Lane'},
"Liz',"'3 The cottages'},
" Anywhere', ' Here'},
" Anywhere', ' There'},
" Anywhere', ' Near'},
" Anywhere', "' Far'}], Nor nRec);
NamesRec DeNor niThen{ NanesRec L, DATASET(NornmRec) R) : = TRANSFORM
SELF. NunRows : = COUNT(R);
SELF. addresses : = R;
SELF := L;
END;
DeNor mredRecs : = DENORMALI ZE( NanmesTabl e, Nor mAddr s,
LEFT. t hename = RI GHT. t henane,
GROUP,
DeNor niThen{ LEFT, ROANS( RI GHT) ) ) ;

QUTPUT( DeNor nedRecs) ;

Ver também: Estrutura TRANSFORM, COMBINE, ROLLUP, JOIN, DENORMALIZE, LOOP
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SELF

SEL F.element
element O nome de um campo no tipo de resultado da estrutura RECORD de uma estrutura TRANSFORM .

A palavra-chave SELF é usada nas estruturas TRANSFORM paraindicar um campo na estrutura de resultado. Ela
ndo deve ser usada ao lado direito de qualquer defini¢éo de atributo.

Exemplo:

Ages : = RECORD
| NTEGER8 Age; //a field naned "Age"
END;

TodaysYear := 2001;
Ages req_out put (person |) := TRANSFORM

SELF. Age : = TodaysYear - |.birthdate[1l..4];
END;

Ver também: Estrutura TRANSFORM
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SHARED

SHARED [ VIRTUAL ] definition

VIRTUAL Opcional. Especifica que a defini¢do é VIRTUAL Vdido apenas dentro de
uma estrutura MODULE .
definition Umadefinicdo vélida

A palavra-chave SHARED permite, de forma explicita, que outras defini¢des dentro de uma mesma pasta importem
a definicdo especificada para ser usada em todo o midulo/pasta/diretério (p.ex., escopo do médulo), mas ndo fora
desse escopo.

O codigo ECL é armazenado em arquivos de texto .ecl, que devem conter apenas uma Unica definicdo EXPORT ou
SHARED. Essa defini¢do pode ser uma estrutura que permite as definicdes EXPORT ou SHARED dentro de suas
areas de acesso (tais como MODULE, INTERFACE, TY PE, etc.). O nome do arquivo .ecl que contém o cédigo deve
ser exatamente 0 mesmo que a definucdo EXPORT (ou SHARED) nele contida.

Definigbes sem as palavras-chave EXPORT ou SHARED séo consideradas locais em relagcéo ao arquivo no qual
residem (ver Visibilidade dasdefini¢des). O escopo de umadefinicdo local estalimitado aproximadefini¢cdo SHARED
ou EXPORT; destaforma, ele deve preceder a definicdo EXPORT ou SHARED desse arquivo.

Exemplo:

//this code is contained in the GoodHouses. ecl file

BadPeopl e : = Person(EXI STS(trades(EXI STS(phr (phr_rate > '4"))));
/llocal only to the GoodHouses definition

SHARED GoodHouses : = Househol d( ~EXI STS( BadPeopl €) ) ;
/lavailable all thru the nodul e

//and in Anot herDef.ecl we have this code:
EXPORT Anot her Def : = MODULE(x)
EXPORT INTEGER a := ¢ * 3;
EXPORT | NTEGER b : = 2;
SHARED VI RTUAL | NTEGER c :
EXPORT VI RTUAL | NTECGER d :
EXPORT VI RTUAL | NTEGER e :
END;

3; //this def is VI RTUAL
c + 3; //this def is VIRTUAL
c + 3; //this def is VIRTUAL

Ver também: IMPORT, EXPORT, Visibilidade das defini¢des, Estrutura MODULE
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SKIP

SKIP

SKIP sb évaido dentro de uma estrutura TRANSFORM e pode ser usada em qualquer caso que lugar em que uma
expressdo é aplicada para indicar que o registro de resultado atual ndo deve ser gerado no conjunto de resultados.
COUNTER COUNTER séo incrementados mesmo quando SKIP elimina a criagdo do registro atual.

Exemplo:

SequencedAges : = RECORD
Ages;
I NTEGER8 Sequence : = 0;

END;

SequencedAges AddSequence(Ages |, |INTEGER c) := TRANSFORM
SELF. Sequence := IF(c %2 = 0, SKIP,c); //skip the even recs
SELF : = |;

END;

SequencedAgedRecs : = PRQJIECT( AgedRecs, AddSequence(LEFT, COUNTER)) ;

Ver também: Estrutura TRANSFORM
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TRUE e FALSE

TRUE

FALSE
Aspalavras-chave TRUE e FALSE s8o constantes booleanas.

Exemplo:

Bool eanTrue : = TRUE;
Bool eanf al se : = FALSE;

Ver também: BOOLEAN
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Estruturas Especiais
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Estrutura BEGINC++

resulttype funcname ( parameterlist) := BEGINC++

code

ENDC++;

resulttype O tipo do valor de retorno da ECL paraafuncéo C++.

funcname O nome da definicéo ECL da funcéo.

parameterlist Umallista separada por virgulas com os parametros a serem passados para a funcéo.
code O codigo fonte da funcdo C++.

A estruturaBEGINC++ possibilitaaadicdo de cddigo C++ emlinhaasua ECL. 1sso é Gtil quando o processamento de
strings ou bits seria complicado na ECL e mais facil em C++. Normalmente, é usado para codigo que sera executado
uma Unica vez. Para codigo C++ usado mais frequentemente, uma melhor solucéo seria criar um plugin (consulte a
discussdo | mplementacdo de servicos externos).

A implementacdo deve ser codificadacomo seguraparalinhade execucao (thread). Todas as chamadas parabibliotecas
externas devem ser feitas para as versdes dessas bibliotecas que sdo seguras para linha de execucéo.

Utilizando esteform, vocé pode usar EMBED ao invésde BEGINC++ paraincorporar cddigo C++ e especificar opcdes
adicionais (por exemplo, DISTRIBUTED):

myFunction(string nane) := EMBED(C++ [: options])
t ext
ENDEMBED

ATENCAO: Esserecurso podegerar corrup¢ao dememdria e/ou problemas de seguranca. Portanto, recomen-
damos cautela e uma consider acao detalhada. Consulte o Suporte Técnico antes de usar.

Os tipos sdo passados da seguinte forma:

/1 The follow ng typedefs are used bel ow
typedef unsigned size32_t;
typedef wchar _t UChar; [ unsigned short in |inux ]

A lista a seguir descreve os mapeamentos da ECL para o C++. Para C++ incorporado, 0os parémetros sao sempre
convertidos em minasculas, com maiUsculas nas conjuncdes (veja abaixo).

ECL C++ [Linux in brackets]
BOOOLEAN xyz bool xyz

| NTEGERL xyz signed char xyz

I NTEGER2 xyz intl6_t xyz

| NTEGER4 xyz int32_t xyz

| NTEGER8 xyz signed __int64 xyz [ long long ]
UNSI GNED1 xyz unsi gned char xyz

UNSI GNED2 xyz uintl16_t xyz

UNSI GNED4 xyz uint32_t xyz

UNSI GNED8 xyz unsigned __int64 xyz [ unsigned |ong |ong xyz ]
REAL4 xyz float xyz

REAL/ REAL8 xyz doubl e xyz

DATA xyz size32_t lenXyz, void * xyz

STRI NG xyz size32_t |lenXyz, char * xyz
VARSTRI NG xyz char * xyz;

QSTRI NG xyz size32_t |lenXyz, char * xyz
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UNI CODE xyz size32_t | enXyz, UChar * xyz

VARUNI CODE xyz UChar * xyz

DATA<nn> xyz void * xyz

STRI NG<nn> Xxyz char * xyz

QSTRI NG=nn> xyz char * xyz

UNI CODE<nn> Xxyz UChar * xyz

SET OF ... xyz bool isAll Xyz, size32_t |enXyz, void * xyz

Observe que strings de comprimento desconhecido sdo passadas de forma diferente das que tém tamanho conhecido.
Uma string de comprimento variavel é passada como um nimero de caracteres e ndo como tamanho (ou sgja, gstring/
unicode), seguido por um pointer para os dados, destaforma (size32_t é um UNSIGNED4):

STRING ABC -> size32_t |enAbc, const char * abc;
UNI CODE ABC -> size32 t |enABC, const UChar * abc;

Um dataset é passado como um par tamanho/pointer. O comprimento determina o tamanho do seguinte dataset em
bytes. A mesma convengao de nomenclatura € usada:

DATASET(r) ABC -> size32_t |enAbc, const void * abc
The rows are accessed as x+0, x + length(rowl), x + length(rowl) + |ength(row?)

LI NKCOUNTED DATASET(r) ABC -> size32_t count Abc, const byte * * abc
The rows are accessed as x[0], x[1], x[2]

OBSERVAGCAO: strings de comprimento variavel em um registro séo armazenadas como um nimero de 4 bytes de
caracteres, seguido pelos dados da string.

Os conjuntos sdo passados como um conjunto de parmetros (al, size, pointer):

SET OF UNSI GNED4 ABC - > bool isAll Abc, size32_t |enAbc, const void * abc

Os tipos de retorno sdo processados como fungdes C++ retornando os mesmos tipos, com algumas excegles. As
excecles tém alguns pardmetros iniciais adicionais onde os resultados serdo retornados:

ECL C++ [Linux in brackets]

DATA xyz size32 t & lenResult, void * & _result

STRI NG xyz size32_t & _lenResult, char * & _ result

CONST STRI NG xyz size32_t |enXyz, const char * xyz

QSTRI NG xyz size32_t & _lenResult, char * & _ result

UNI CODE xyz size32 t & lenResult, UChar * & _result

CONST UNI CODE xyz size32_t & _ lenResult, const UChar * & _ result
DATA<NNn> Xxyz void * _result

STRI NG<nn> xyz char * __result

@STRI NG=nn> xyz char * _result
UNI CODE<nn> xyz UChar * _ result
SET OF ... Xxyz bool _ isAllResult, size32 t & _ lenResult, void * & result

DATASET(r) size32 t & lenResult, void * & _result

LI NKCOUNTED DATASET(r)
size32_t & __countResult, byte * * & result

STREAMED DATASET(r)
returns a pointer to an | RowStream interface
(see the ecl hel per.hpp include file for the definition)

Por exemplo,
STRI NG process(STRI NG val ue, | NTEGER4 | en)
tem o prototipo:

voi d process(size32_t & _lenResult, char * & _result,
size32_t |enValue, char * value, int len);

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
cado de outra forma, o contelido do ECL Language Reference (Referén-
cia a Linguagem ECL) é licenciado sob liceng¢a publica da Creative Commons.
121



Referéncia a Linguagem ECL
Estruturas Especiais

Uma funcéo que recebe parémetros de string também deve ter o tipo prefixado por const no cédigo da ECL para que
compiladores modernos néo relatem erros quando strings constantes sdo passadas a funcao.

BOOLEAN i sUpper (const string mystring) := BEQ NC++
size_t i=0;
while (i < |lenMstring)

if (!isupper((byte)nmystring[i]))
return fal se;

i ++;
}
return true;

ENDC++;

i sUpper('JIM);

#option pure Por padrdo, supde-se que as fungdes C++ incorporadas tenham efeitos colaterais. 1sso
significa que o cadigo gerado néo sera téo eficiente como poderia, pois as chamadas
ndo serdo compartilhadas. A adicéo de #option dentro do code C++ incorporado faz
como que ele sgjatratado como uma funcdo pura, sem efeitos colaterais.

#option once Indica que a fungéo ndo tem efeitos colaterais e € avaliada no tempo de execucdo da
guery, mesmo se 0s pardmetros forem constantes, o que permite que o otimizador faca
chamadas mais eficientes a funcéo em alguns casos

#option action Indica efeitos colaterais, o que exige que o otimizador mantenha todas as chamadas
afuncdo.

#body Delimita o inicio do cédigo executavel. Todo o code que precede #body (como #in-
clude) é gerado fora da definicéo dafungdo. Todo o cadigo subsequente é gerado den-
tro da defini¢do da funcdo.</ns.clipboard >

Exemplo:

[/static int add(int x,int y) {

| NTEGER4 add(1 NTEGER4 x, | NTEGER4 y) := BEG NCt+
#option pure
return x + vy;

ENDC++;

QUTPUT( add( 10, 20) ) ;

/lstatic void reverseString(size32_t & _ lenResult,char * & _ result,
/1 size32_t |enVal ue, char * val ue) {
STRI NG reverseString(STRI NG val ue) : = BEG NC++

size32_t len = | enVal ue;

char * out = (char *)rtl Malloc(len);

for (unsigned i= 0; i < len; i++)

out[i] = value[len-1-i];

__lenResult = len;

__result = out;
ENDC++;

QUTPUT(reverseString(' Kevin'));
// This is a function returning an unknown |l ength string via the
/| special reference parameters _ lenResult and _ result

//this function denpbnstrates #body, allow ng #i nclude to be used
BOOLEAN nocasel nLi st ( STRI NG sear ch,
SET OF STRI NG val ues) := BEG NC++
#i ncl ude <string. h>
#body
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if (isAllValues)
return true;
const byte * cur = (const byte *)val ues;
const byte * end = cur + |enVal ues;
while (cur != end)
{
unsi gned | en = *(unsigned *)cur;
cur += sizeof (unsi gned);
if (lenSearch == |l en & & nmeni cnp(search, cur, len) == 0)
return true;
cur += len;
}
return fal se;
ENDC++;

/land anot her exanple, generating a variable nunber of Xes

STRI NG bui | dString(| NTEGER4 val ue) := BEG NC++
char * out = (char *)rtl Mall oc(val ue);
for (unsigned i= 0; i < value; i++)
out[i] ="X;

__lenResult = val ue;
__result = out;
ENDC++;

/I exanpl es of enbedded, LI NKCOUNTED, and STREAMED DATASETs
inRec :={ unsigned id };

doneRec := { unsigned4 execid };

outlrec := { unsigned id; };

out2rec := { real id; };

DATASET( doneRec) doSonet hi ngNast y( DATASET(i nRec) input) := BEQ NC++

__lenResult = 4;

_result = rtlMlloc(8);

*(unsigned *)_result = 91823;
ENDC++;

DATASET( out 1Rec) extract Resul t 1(doneRec done) := BEG NC++
const unsigned id = *(unsigned *)done;
const unsigned cnt = 10;

__lenResult = cnt * sizeof (unsigned __int64);
_result = rtlMlloc(__lenResult);
for (unsigned i=0; i < cnt; i++)
((unsigned __int64 *) result)[i] =id + i + 1;
ENDC++;
LI NKCOUNTED DATASET( out 2Rec) extract Resul t 2(doneRec done) : = BEG NCt++

const unsigned id = *(unsigned *)done;
const unsigned cnt = 10;
__countResult = cnt;

_result = _resultAllocator->createRowset(cnt);
for (unsigned i=0; i < cnt; i++)
{
size32_t allocSize;
void * row = _resul t Al |l ocator->createRowall ocSi ze);
*(double *)row =id + i + 1;
_result[i] = (byte *)_resultAllocator->finalizeRow allocSize, row, allocSize);
}
ENDC++;
STREAMED DATASET( out 1Rec) extract Resul t 3(doneRec done) := BEGQ NC++
class nyStream: public |IRowStream public RIClnterface
{
public:

nmy St rean( | Engi neRowAl | ocator * _al | ocator, unsigned _id)
al locator(_allocator), id(_id), idx(0) {}
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RTLI MPLEMENT_| | NTERFACE

virtual const void *next Row()

{
if (idx >= 10)
return NULL;
size32_t allocSize;
void * row = al |l ocat or - >creat eRow al | ocSi ze) ;
*(unsigned __int64 *)row = id + ++idx;
return all ocator->finalizeRow(all ocSize, row, allocSize);
}
virtual void stop() {}
private:

Li nked<Il Engi neRowAl | ocat or > al | ocat or;
unsi gned i d;
unsi gned i dx;

b

#body

const unsigned id = *(unsigned *)done;

return new nyStrean(_resultAllocator, id);
ENDC++;

ds := DATASET([1,2,3,4], inRec);

processed : = doSonet hi ngNasty(ds);

outl := NORMALI ZE(processed, extractResult1(LEFT), TRANSFORM RI GHT));
out2 : = NORMALI ZE( processed, extractResul t2(LEFT), TRANSFORM RI GHT));
out3 : = NORMALI ZE( processed, extract Result3(LEFT), TRANSFORM RI GHT));

SEQUENTI AL( OUTPUT( out 1) , OUTPUT( out 2) , OUTPUT( out 3) ) ;

Ver também: Implementagéo de Servicos Externos, Estrutura EMBED
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Estrutura EMBED

resulttype funcname ( parameterlist ) := EMBED( language )

code
ENDEMBED;

resulttype funcname ( parameterlist ) := EMBED( language, code );

resulttype O tipo do valor de retorno da funcao.

funcname O nome da defini¢do ECL dafuncéo.

parameterlist Umallista separada por virgulas com os parametros a serem passados para a funcéo.
language O nome da linguagem de programac&o a ser incorporada. O maddulo de suporte alin-

guagem — para a linguagem que desejaincorporar — precisa estar instalado em seu di-
retorio de plugins. Sdo fornecidos maédulos para linguagens como Java, R, Javascript
e Python. Vocé pode escrever 0 seu proprio madulo de suporte a linguagem plugavel
paraqual quer linguagem que aindando conta com suporte usando os médul os forneci-
dos como exemplos ou pontos de partida.

code A cédigo fonte a ser incorporado.

A estrutura EMBED possibilita a adi¢éo de codigo de linguagem em linha a sua ECL. Essa estrutura é semelhante a
estrutura BEGINC++, mas estadisponivel paraqualquer linguagem com um médulo de suporte alinguagem plugavel
instalado, como R, Javascript e Python. Outros médul os poderdo ser fornecidos. Como alternativa, é possivel escrever
0 seu proprio modulo usado os modul os fornecidos como model os/exemplos/pontos de partida. Essa estrutura pode
ser usada para escrever codigo Javascript, R ou Python, mas ndo para escrever cédigo Java (use a fungédo IMPORT
para codigo Java).

Os tipos de parametro que podem ser passados e retornados variam em funcéo de linguagem, mas de forma geral os
tipos escalares simples (INTEGER, REAL, STRING, UNICODE, BOOLEAN e DATA), bem como os SETs desses
tipos escalares, sdo permitidos desde que exista um tipo de dados adequado na linguagem que possa ser usado para
mapear esses tipos escal ares.

Esse primeiro formato de EMBED ¢ a estrutura que deve ser encerradacom ENDEMBED. Essa estrutura pode conter
qualquer cédigo na linguagem permitida.

O segundo formato de EMBED é uma fungéo autocontida. Os parémetros de code contém todo o c6digo a ser execu-
tado, o que limita a utilidade a expressdes bem simples.

Utilizando esteform, vocé pode usar EMBED ao invésde BEGINC++ paraincorporar codigo C++ e especificar opcdes
adicionais (por exemplo, DISTRIBUTED):

nmyFunction(string name) := EMBED(Ct++ [: options])
. text
ENDEMBED

ATENCAO: Esserecurso podegerar corrupcio de memoria e/ou problemas de seguranca. Portanto, r ecomen-
damos cautela e uma consider agao detalhada. Consulte o Suporte Técnico antes de usar.

Exemplo:

/IFirst form a structure
I MPORT Pyt hon; //make Pyt hon | anguage avail abl e
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I NTEGER addone( | NTEGER p) := EMBED( Pyt hon)
# Python code that returns one nore than the val ue passed to it
if p < 10:
return p+1
el se:
return 0
ENDEMBED;

// Second form a function
I NTEGER addt wo( | NTEGER p) := EMBED(Python, 'p+2');

Ver também: Estrutura BEGINC++, IMPORT, Funcédo IMPORT
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Estrutura FUNCTION

[resulttype] funcname ( parameterlist) := FUNCTION

code

RETURN retval;

END;

resulttype O tipo do valor de retorno da funcdo. Se omitido, o tipo sera obtido implicitamente
daexpressdo retval .

funcname O nome do atributo da ECL para a funcao.

parameterlist Uma lista separada por virgulas com os parémetros a serem passados para a funcéo.
Est&o disponiveis para todos os atributos definidos no code da FUNCTION.

code As defini¢Bes de atributos locais que compdem a fungdo. Os atributos ndo podem ser
EXPORT ou SHARED, mas podem incluir agdes (como OUTPUT).

RETURN Especifica a expressdo do valor de retorno dafuncdo retval.

retval Ovalor, aexpressao, o conjunto deregistros, alinha(registro) ou aagéo aser retornada.

A estrutura FUNCTION permite passar pardmetros para um conjunto de definicfes de atributos relacionados. Isso
possibilita passar par@metros para um atributo que é definido em termos de outros atributos ndo exportados, sem
necessidade de parametrizar todos eles.

As acdes de efeitos colaterais contidas no code da FUNCTION devem ter nomes de defini¢do aos quais a funcdo
WHEN faz referéncia para executar.

Exemplo:
EXPORT doPr oj ect Chi | d( parent Record |, UNSI GNED i dAdj ust 2) := FUNCTI ON
newChi | dRecord copyChil d(chil dRecord |) := TRANSFORM
SELF. person_id :=|.person_id + idAdjust?2;
SELF : = 1|;
END;

RETURN PRQJECT( CHOOSEN(| . chi | dren, nuntChil dren), copyChi |l d(LEFT));
END;
//And called from
SELF. children : = doProjectChild(l, 99);

//**********************************

EXPORT i sAnyRat eGE(STRINGL rate) := FUNCTI ON
Set Val i dRates := ['0","'2",'2","3" ,'4",'5",'6','7"',"'8","9'];
IsVal i dTradeRate : = ValidDate(Trades.trd_drpt) AND
Trades.trd_rate >= rate AND
Trades.trd_rate IN SetValidRates;
Val i dPHR : = Prev_rate(phr_grid_flag = TRUE,
phr_rate I N SetVali dRat es,
Val i dDat e( phr _date));
| sPHRG i dRate : = EXI STS(Val i dPHR(phr _rate >= rate,
AgeOf (phr _dat e) <=24));
| sMaxPHRRat e : = MAX(Val i dPHR( AgeOf (phr _date) > 24),
Prev_rate. phr_rate) >= rate;
RETURN | sVal i dTr adeRate OR | sPHRG i dRat e OR | sMaxPHRRat e;
END;

//*************************************************************

//a FUNCTION with side-effect Action
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nanmesTabl e : = FUNCTI ON
nanesRecord : = RECORD
STRI N&0 sur nane,
STRI NGLO forenane;
| NTECER2 age : = 25;
END;
0 := QUTPUT(' nanesTabl e used by user <x>');
ds := DATASET([{'x','y',22}], namesRecord);
RETURN WHEN( ds, O) ;
END;
z := namesTable : PERSIST('z');
//the PERSI ST causes the side-effect action to execute only when the PERSIST is re-built

QUTPUT(z) ;

//*************************************************************

/la coordinated set of 3 exanples

NaneRec : = RECORD
STRINGE title;
STRI N&0 f nane;
STRI N&0 mmane;
STRI N&0 | nane;
STRI NG5 nane_suf fi x;
STRI NG3 name_scor e;

END;
M/Record : = RECORD
UNSI GNED i d;

STRI NG uncl eanedNane;
NanmeRec Nane;

END;
ds : = DATASET(' RTTEST: : Rowruncti onData', MyRecord, THOR);
STRI NG73 Cl eanPer son73( STRI NG i nput Nane) : = FUNCTI ON
suffix :=[ * 0 ," 21',' 2'," 3, 4, 5,"6, 7, 8, 9,

"3, JR," S," SR];
InWords := Std. Str. Cl eanSpaces(i nput Nane) ;
HasSuffix := | nWrds[ LENGTH( TRIM | nWords))-1 ..] IN suffix;
Wor dCount LENGTH( TRI M | nWr ds, LEFT, RI GHT) ) -
LENGTH( TRI M | nWords, ALL)) + 1;
HasM ddl e : = WordCount = 5 OR (WrdCount = 4 AND NOT HasSuffix) ;

Spl := Std. Str. Find(InWrds,' ',1);
Sp2 := Std. Str. Find(I nWords,"' ', 2);
Sp3 := Std. Str. Find(InWrds,' ', 3);
Sp4 := Std. Str. Find(I nWords,"' ',4);
STRINGS title := I nWrds[1..Spl-1];

STRI N&0 f nane :
STRI N&0 mane :
STRI N&0 | nane :

| nWor ds[ Sp1+1. . Sp2-1];
| F(HasM ddl e, | nWr ds[ Sp2+1. . Sp3-1],"'");
MAP( HasM ddl e AND NOT HasSuffix => | nWords[ Sp3+1..],
HasM ddl e AND HasSuffix => | nWrds[ Sp3+1. . Sp4-1],
NOT HasM ddl e AND NOT HasSuffix => | nWords[ Sp2+1. .],
NOT HasM ddl e AND HasSuffix => | nWrds[ Sp2+1. . Sp3-1],
)
STRI NG5 nane_suffix := | F(HasSuffi x, | nWor ds[ LENGTH( TRI M I nWords) )-1..1,"");
STRI NG3 nanme_score :="";
RETURN title + fname + mmane + | nane + nanme_suffix + name_score;
END;

//Exanple 1 - a transformto create a row from an uncl eaned nanme
NanmeRec createRow(string i nput Name) := TRANSFORM
cl eanedText := Local Addr Cl eanLi b. C eanPer son73(i nput Nane) ;

SELF.title := cl eanedText[1..5];
SELF. f name : = cl eanedText[6. . 25];
SELF. mane : = cl eanedText[ 26. . 45];
SELF. | nane : = cl eanedText [ 46. . 65];

SELF. nane_suffix := cl eanedText [ 66..70];
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SELF. nane_score : = cleanedText[71..73];

END;

myRecord t(nyRecord |) := TRANSFORM
SELF. Nane : = RON creat eRow(| . uncl eanedNane) ) ;
SELF : = 1|;

END;

y := PROJECT(ds, t(LEFT));

QUTPUT(y) ;

//Exanple 2 - an attribute using that transformto generate the row
NanmeRec cl eanedNane( STRI NG i nput Nane) := ROW creat eRow(i nput Nane));
nmyRecord t2(nmyRecord |) := TRANSFORM

SELF. Nane : = cl eanedNane(| . uncl eanedNane) ;

SELF : = |;
END;
y2 := PROJECT(ds, t2(LEFT));
QUTPUT(y2) ;

// Exanpl e 3 = Encapsul ate the transforminside the attribute by
/] defining a FUNCTI ON.
NanmeRec cl eanedNane2( STRI NG i nput Nane) : = FUNCTI ON

NameRec creat eRow : = TRANSFORM
cl eanedText : = Local Addr Cl eanLi b. d eanPer son73(i nput Nane) ;

SELF.title := cleanedText[1..5];

SELF. f name : = cl eanedText[6. . 25];

SELF. mane : = cl eanedText[ 26. . 45];

SELF. | nane : = cl eanedText [ 46. . 65];

SELF. name_suffix : = cl eanedText[ 66..70];

SELF. nane_score : = cl eanedText[71..73];
END;

RETURN ROW cr eat eRow) ;
END;

nmyRecord t3(nyRecord |) := TRANSFORM
SELF. Nane : = cl eanedNanme2(| . uncl eanedNane) ;
SELF : = |;

END;

y3 := PROJECT(ds, t3(LEFT));
QUTPUT(y3) ;

/| Exanpl e usi ng MODULE structure to return nultiple values froma FUNCTI ON
Oper at eOnNunber s(Nurmber 1, Number 2) : = FUNCTI ON
result := MODULE
EXPORT Mul tiplied
EXPORT Di fferenced :
EXPORT Sunmed
END;
RETURN resul t;
END;

Nunber 1 * Nunber 2;
Nunmber 1 - Nunber 2;
Nunber 1 + Nunber 2;

Oper at eOnNunber s(23, 22) . Mul ti pli ed;
Oper at eOnNunber s( 23, 22) . Di ff er enced,;
Oper at eOnNunber s( 23, 22) . Sunmed;

Ver também; Estrutura MODULE, Estrutura TRANSFORM, WHEN

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
cado de outra forma, o contelido do ECL Language Reference (Referén-
cia a Linguagem ECL) é licenciado sob liceng¢a publica da Creative Commons.
129



Referéncia a Linguagem ECL
Estruturas Especiais

Estrutura FUNCTIONMACRO

[resulttype] funcname ( parameterlist) := FUNCTIONMACRO

code

RETURN retval;

ENDMACRO;

resulttype O tipo do vaor de retorno da fungdo. Se omitido, o tipo sera obtido implicitamente
da expressdo retval .

funcname O nome da definicdo da ECL para a funcdo/macro.

parameterlist Umallista separada por virgulas dos nomes (tokens) dos parametros a serem passados
para a fun¢ao/macro. Esses nomes sdo usados em code e retval para indicar onde os
valores dos parémetros passados serdo substituidos quando a fungdo/macro for usada.
Os tipos de valores para esses parametros ndo sdo permitidos, mas é possivel especi-
ficar valores padrdo como constantes de string.

code As definicdes locais que compdem a funcdo. As definicbes ndo podem ser EXPORT
ou SHARED, mas podem incluir agdes (como OUTPUT).

RETURN Especifica a expressio do valor de retorno da fungdo retval.

retval Ovalor, aexpressao, o conjunto deregistros, alinha(registro) ou aacéo aser retornada.

A estrutura FUNCTIONMACRO ¢é uma ferramenta de geracdo de cédigo, como a estrutura MACRO, combinada
com os beneficios do encapsulamento de codigo da estrutura FUNCTION. Uma vantagem de FUNCTIONMACRO
sobre a estrutura MACRO € que pode ser chamada no contexto de uma expressao, da mesma formaque FUNCTION.

Ao contrério daestruturaMACRO, ndo é necessario usar #UNIQUENAME paraevitar conflitos de nomes de definicao
internos quando FUNCTIONMACRO é usada varias vezes dentro do mesmo escopo de visibilidade. No entanto, a
palavra-chave LOCAL deve ser usada explicitamente dentro de FUNCTIONMACRO se um nome de definicdo em
seu code pode também ter sido definido fora de FUNCTIONMACRO e dentro do mesmo escopo de visibilidade.
LOCAL identifica claramente que a definicdo é limitada ao code dentro de FUNCTIONMACRO.

Exemplo:

Este exemplo demonstra FUNCTIONMA CRO usada em um contexto de expressao. O exemplo também mostra como
FUNCTIONMACRO pode ser chamada vérias vezes de suas defini¢des internas sem conflitos de nome:

EXPORT Fi el d_Popul ation(infile,infield, conpareval) := FUNCTI ONMACRO
cl := COUNT(infile(infield=conpareval));
c2 := COUNT(infile);
RETURN DATASET([{' Total Records', c2},
{' Recs=' + #TEXT(conpareval ), cl},
{' Popul ation Pct', (I NTEGER) (((c2-c1)/c2)* 100.0)}],
{ STRI NG15 val uet ype, | NTEGER val });
ENDVACRG,

dsl :
ds2 :

}.{'"}],{STRINGL Gender});
{'""}],{STRINGL Gender});

1

= b
= {'M

dataset ([{"M}, {"M},{"M} {""}.{""}.{"M}, {""}.{'M
dataset ([{" "}, {"M}, {"M}, {""}.{""},{U'M}, {""}.{""},

OUTPUT( Fi el d_Popul ati on(ds1, Gender,"'"'));
QUTPUT( Fi el d_Popul ati on(ds2, Gender,"'"'));

M
b

Este exemplo demonstra o uso da palavra-chave LOCAL paraevitar conflitos de nome com defini¢des externas dentro
do mesmo escopo de visibilidade de FUNCTIONMACRO:
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nunPlus := 'this creates a syntax error without LOCAL in the FUNCTI ONMACRO ;
AddOne(num) : = FUNCTI ONMACRO

LOCAL nunPlus := num + 1; [/ LOCAL required here

RETURN nunPl us;
ENDVACRO,

AddTwo(num) : = FUNCTI ONMACRO
LOCAL nunPlus := num + 2; [/ LOCAL required here
RETURN nunPl us;

ENDVACRG,

nunPl us;
AddOne(5) ;
AddTwo( 8) ;

Ver também:; Estrutura FUNCTION, Estrutura MACRO
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Estrutura |

NTERFACE

interfacename [ ( parameters)

] := INTERFACE [ (inherit) ]

members,

END;

interfacename O nome de definicdo ECL dainterface.

parameters Opcional. Os parametros de entrada da interface.

inherit Opcional. Uma lista separada por virgula das estruturas da INTERFACE cujos mem+-
bros devem ser herdados. Esse pode ndo ser um parémetro especificado. Vériasinter-
faces herdadas podem conter definices de mesmo nome se forem do mesmo tipo e
receberem os mesmos parametros; porém, se esses membros herdados possuem val-
oresdefinidos, o conflito é solucionado pela substituicdo daquele membro nainstancia
atual.

members Defini¢des, que podem ser EXPORTed ou SHARED. Estes podem ser semelhantes

aons campos definidos em uma estrutura RECORD onde apenas o tipo e 0 nome sdo
definidos — a expressdo que define o valor ndo deve ser incluida (exceto em alguns
casos onde a propria expressao define o tipo dadefini¢do, como as estruturas TRANS-
FORM). Caso nenhum valor padrdo seja definido para o membro, qualquer MODULE
(MODULO) derivado daINTERFACE deve definir o valor para aquele membro antes
que o MODULE (MODUL O) possa ser usado. 1sso ndo inclui outra INTERFACE ou
estruturas MODULE (MODUL O) abstratas.

A estrutural NTERFACE define um bloco estruturado de membr os rel acionados que pode ter sido especificado como
um parametro Unico paraconsultas complexas—em vez de especificar cadaatributo individualmente. | sso é semelhante
auma estrutura MODULE (MODUL O) com aopgéo VIRTUAL , exceto que erros sdo fornecidos para definigdes de
membros privados (ndo SHARED ou EXPORTed).

UmalINTERFACE é uma estrutura abstrata; umainstancia concreta que deve ser definida antes de poder ser usadaem
uma consulta. Uma estrutura MODUL E (MODUL O) que herda a INTERFACE e define os valores para os membros
criaainsténcia concreta para ser usada pela consulta.

Exemplo:
Header Rec : = RECORD
UNS|I GNED4 Recl D;
STRI N&0O conpany;
STRI N&5 addr ess;
STRING5 city;
STRI N& state;
STRI NG6 zi p;
END;
Header Fil e : = DATASET([{1,' ABC Co',' 123 Main','Boca Raton','FL','33487'},
{2,' XYZ Co',"' 456 Hi gh','Jackson','M"', '49202'},
{3,' ABC Co','619 Eaton','Jackson','M","'49202'},
{4,"' XYZ Co','999 Yamato','Boca Raton','FL','33487'},
{5,'Joes Eats','666 Slippery Lane',' Nether','SC ,'12345'}
], Header Rec) ;
//define an interface
| Header Fi | eSearch : = | NTERFACE

EXPORT STRI NG20 conpany_val ;

EXPORT STRI N&
EXPORT STRI N&25
END;

state_val;
city_val
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//define a function that uses that interface
Fet chAddr ess( | Header Fi | eSearch opts) := FUNCTI ON

[/ defi ne passed val ues tests
ConpanyPassed : = opts.conpany_val <> '';
St at ePassed : = opts.state_val <> '"';
CityPassed : = opts.city_val <> '";

// define passed value filters

NFi | ter := HeaderFile. Conpany = opts.conpany_val ;
SFilter := HeaderFile.State = opts.state_val;
CFrilter := HeaderFile.City = opts.city_val;

//define the actual filter to use based on the passed val ues
filter := MAP(ConpanyPassed AND St at ePassed AND CityPassed
=> NFilter AND SFilter AND CFilter,
ConpanyPassed AND St at ePassed
=> NFilter AND SFilter ,
ConpanyPassed AND Ci t yPassed
=> NFilter AND CFilter,
St at ePassed AND Ci t yPassed
=> SFilter AND CFilter,
ConpanyPassed => NFilter ,
St at ePassed => SFilter ,
CityPassed => CFilter,
TRUE) ;
RETURN Header File(filter);
END;

//*******************************************‘k***‘k***‘k***‘k***‘k***‘k*

//then you can use the interface

InRec := {Header Rec AND NOT [ Recl D, Address, Zi p] };

//this MODULE creates a concrete instance

Bat chHeader Sear ch(l nRec 1) := MODULE(| Header Fi | eSear ch)
EXPORT STRI NG20 conpany_val := |.conpany;
EXPORT STRIN& state_val :=|.state;
EXPORT STRING25 city_val :=1l.city;

END;

//that can be used |like this

Fet chAddr ess( Bat chHeader Sear ch(RON{' ABC Co',"'"',"'"'},InRec)));

/lor we can define an input dataset
InFile := DATASET([{' ABC Co',' Boca Raton','FL'},
{' XYZ Co',"'Jackson',"M"},

{'ABC Co','" '},
{'XYZ Co',""',""'},
{'Joes Eats','',"'"'}
], I nRec);

/land an output nested child structure
Header Recs : = RECORD

UNSI GNED4 Pass;

DATASET( Header Rec) Headers;
END;

//and al |l ow PROJECT to run the query once for each record in InFile
Header Recs XF(InRec L, INTEGER C) := TRANSFORM
SELF. Pass := C;
SELF. Header s : = Fet chAddr ess(Bat chHeader Search(L));
END;
bat chHeader Lookup : = PRQIECT(I nFi | e, XF( LEFT, COUNTER) ) ;
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bat chHeader Lookup;

Ver também: Estrutura MODULE, LIBRARY
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Estrutura MACRO

[resulttype] macroname ( parameterlist) := MACRO

tokenstream;

ENDMACRO;

resulttype Opcional. O tipo de resultado damacro. O Unico tipo valido € DATASET. Se omitido
e tokenstream ndo tiver defini¢des de Atributo, a macro sera tratada como retornando
um valor (normalmente, INTEGER ou STRING).

macroname O nome da funcdo definida pela estrutura MACRO.

parameterlist Umallista separada por virgulas dos nomes (tokens) dos parametros a serem passados
paraamacro. Esses nomes sdo usados em tokenstream paraindicar onde osvaloresdos
parametros passados serdo substituidos quando a macro for usada. Os tipos de valores
para esses parametros ndo sdo permitidos, mas € possivel especificar valores padréo
como constantes de string.

tokenstream As defini¢bes de atributo ou as agdes que a macro executara.

A estrutura MACRO possibilita criar uma fun¢go sem conhecer os tipos de valor dos pardmetros que em algum
momento serdo passados a ela. O uso mais comum é a execucdo de fungdes com datasets arbitrarios.

Umamacro se comporta como se vocé digitasse o tokenstream na posi¢ao exata em que a macro é usada, por meio de
substituicdo |éxica. Os tokens definidos em parameterlist sdo substituidos pelo texto passado para a macro em todos
os lugares em que ocorrem no tokenstream . 1sso possibilita escrever uma definicéo de MACRO valida que pode ser
chamada com um conjunto de parametros que resulta em erros obscuros no tempo de compilagéo.

Ha dois tipos basicos de macro: Valor ou Atributo. Uma macro VALUE néo contém nenhuma definicdo de Atributo.
Portanto, pode ser usada em qualquer lugar em que o tipo de valor gerado é adequado ao uso. Uma macro de atributo
contém definicBes de atributo (detectadas pela presenca de := no tokenstream). Portanto, pode ser usada apenas onde
uma definicdo de Atributo é vdida (uma linha por si s6) e um item de parameterlist deve normamente nomear o
Atributo a ser usado para conter o resultado da macro (para que qualquer codigo depois da chamada da macro possa
usar o resultado).

Exemplo:

/1 This is a DATASET Val ue nmacro that results in a crosstab
DATASET CrossTab(File, X,Y) := MACRO
TABLE(Fil e, {X, Y, COUNT(GROUP)}, X Y)
ENDVACRO,
/1 and woul d be used something |like this:
OQUTPUT( Cr ossTab( Per son, per son. per _st, Person. per _sex))
/1 this macro usage is the equival ent of:
I OQUTPUT( TABLE( Per son, { per son. per _st, Person. per _sex, COUNT( GROUP) },
/'l person. per_st, Person. per _sex)
/| The advantage of using this nacro is that it can be re-used to
/| produce another cross-tab w t hout recoding
/1 The followi ng macro takes a LeftFile and | ooks up a field of it in
/!l the RightFile and then sets a field in the LeftFile indicating if
/1 the | ookup worked.

I sThere(CQutFile ,RecType, LeftFile, RightFile,Linkld ,SetField ) := MACRO
RecType Trans(RecType L, RecType R) := TRANSFORM
SELF. SetField := | F(NOT R Linkld,O,1);
SELF := L;
END;

QutFile := JON(LeftFile,
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Ri ghtFil e,

LEFT. Li nkl d=RI GHT. Li nkl d,

Trans(LEFT, Rl GHT) , LEFT QUTER);
ENDVACRO,

// and woul d be used sonething |ike this:
M/Rec : = RECORD

Per son. per _ci d;

Per son. per _st;

Per son. per _sex;

Fl ag: =FALSE;
END;
MyTabl el : = TABLE(Person(per_first_nanme[1] ='R ), WRec);

MyTabl e2 : = TABLE(Person(per_first_nanme[1l]='R , per_sex='F' ), M/Rec);
| sTher e( MyQut Tabl e, MyRec, MyTabl el, MyTabl e2, per _ci d, Fl ag)

/1 This macro call generates the follow ng code:
/'l MyRec Trans(M/Rec L, M/Rec R) := TRANSFORM

[/l SELF.Flag := I F(NOT R per_cid ,0,1);
/'l SELF := L;

/| END,

/1 MyQut Table := JO N(MyTabl el,

/1 MyTabl e2,

/| LEFT. per _ci d=RI GHT. per _ci d,
/| Trans(LEFT, Rl GHT),
// LEFT OUTER );

QUTPUT( MyQut Tabl e) ;

//***********************************************************

/1 This macro has defaults for its second and third paraneters

MyMac(Fi rst Parm yPar m=' 22" , zParm=' 42') := MACRO
FirstParm:= yParm + zParm
ENDVACRO,

// and woul d be used sonething |ike this:
MyMac ( Fr ed)
/1 This macro call generates the follow ng code:
[l Fred := 22 + 42;

//***********************************************************

// This macro uses #EXPAND

MAC join(attrname, leftDS, rightDS, |inkflags) := MACRO
attrnane := JO N(I ef t DS, ri ght DS, #EXPAND( | i nkf | ags));
ENDVACRO,

MAC_j oi n(J1, Peopl e, Property, ' LEFT. | D=RI GHT. Peopl el D, LEFT QUTER )
/| expands out to:
/1 J1 := JA N(Peopl e, Property, LEFT. | D=RI GHT. Peopl el D, LEFT QUTER);

Ver também: Estrutura TRANSFORM, Estrutura RECORD, #UNIQUENAME, #EXPAND
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Estrutura MODULE

modulename[ ( parameters)] := MODULE [ (inherit) ] [, VIRTUAL ] [, LIBRARY (interface) ] [, FORWARD ]

members;

END;

modulename O nome de defini¢éio do ECL para o médulo.

parameters Opcional. Os parametros a serem disponibilizados a todas as definigdes.

inherit Uma lista delimitada por virgula da INTERFACE ou das estruturas MODULE ab-
stratas nas quai s essainstancia sera baseada. A instanciaatual herdatodos os members
das estruturas de base. Esse pode ndo ser um parémetro especificado.

members As definigdes que comp8em o moédulo. Essas definicdes podem receber parametros,

incluir agdes (tais como OUTPUT), e podem usar os tipos de escopo EXPORT ou
SHARED . Podem ndo incluir INTERFACE ou MODULEs abstratos (veja abaixo).
Seaopcdo LIBRARY for especificada, as definicbes devem implementar exatamente
0s membros que foram EXPORTADOS EXPORTed da interface.

VIRTUAL Opcional. Especifica que o MODULE define uma interface abstrata cujas defini¢cdes
ndo exigem que os valores sgjam definidos para el as.

LIBRARY Opcional. Especifica que o MODUL E implementa uma defini¢éo de interface da bib-
lioteca de consulta.

interface Refere-se aINTERFA CE que define os parametr os especificados para a biblioteca de
consulta.. Os parametros especificados para o0 MODULE devem corresponder exata
mente aos parametros especificados para a interface determinada.

FORWARD Opcional. Adia o processamento das definigdes até que elas sgjam usadas. A adicdo
de, FORWARD em um MODULE adia o processamento das defini¢des neste modulo
até que elas sejam usadas. sso gera dois efeitos principais. Impede a obtencéo de de-
pendéncias para defini¢des que nunca sdo usadas e permite que as defini¢cdes anteriores
se refiram as definigdes posteriores. Note: Refer éncias circulares ainda sdo ilegais.

A estrutura MODULE € um conténer que permite agrupar definicoes relacionadas. Os parametros especificados
a0 MODULE sdo compartilhados por todas as defini¢8es relacionadas dos membros . Isso é semelhante a estrutura
FUNCTION , exceto pelo fato de que que ndo haum RETURN.

Asregras de escopo para 0s membros sdo iguais as que foram descritas anteriormente na discussdo Visibilidade das
definicdes:

» Asdefinicdes locais so visiveis apenas através da proxima definicdo EXPORT ou SHARED (incluindo membros
da estrutura MODULE aninhada, se a préxima definicdo EXPORT ou SHARED for um MODULE).

» Asdefinicbes SHARED sdo visiveis para todas as definigdes subsegquentes dentro da estrutura (incluindo membros
de quaisquer estruturas MODUL E aninhadas), mas néo fora dela.

» As definigdes EXPORT sdo visiveis dentro da estrutura MODULE (incluindo membros de quaisquer estruturas
MODULE subsequentes aninhadas) e foradela

Quaisquer membros das defini¢cdes EXPORT podem ser referenciados usando um nivel adicional da sintaxe padréo
object.property. Por exemplo, supondo que a estrutura EXPORT MyM oduleStructure MODULE esteja contida em
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um Maédulo de repositério do ECL denominado MyModule, e que ele contém um membro de EXPORT denominado
MyDefinition, vocé referenciaria essa defini¢ao como:

MyModul e. MyModul eSt ruct ure. MyDefi ni ti on

M/Mod : = MODULE
SHARED x : = 88;
y 1= 42;
EXPORT | nMod : = MODULE // nested MODULE
EXPORT Val 1l := x + 10;
EXPORT Val 2 :=y + 10;
END;
END;

M/Mod. | nMod. Val 1;
MyMod. | nvbd. Val 2;

As aches de efeitos colaterai s sdo permitidas no MODUL E apenas com o uso dafuncdo WHEN, como neste exempl o:

/1 An Exanple with a side-effect action
EXPORT cust oner Nanes : = MODULE
EXPORT Layout := RECORD
STRI N&G0 sur nane;
STRI NGLO f or enane;
| NTEGER2 age : = 25;

END;

Act := OQUTPUT(' custonmer file used by user <x>');

EXPORT File := WHEN( DATASET([{'x','y',22}], Layout), Act);
END;

BOOLEAN dolt := TRUE : STORED('dolt');
I F (dolt, OUTPUT(custonerNanes. File));
/1 This code produces two results: the dataset, and the string

UM MODULO pode conter uma mistura de membros VIRTUAL e nédo-VIRTUAL. As regras sio:
* ALL TODOS os membros sdo VIRTUAIS se 0o MODULE tiver aopcgéo VIRTUAL ou sefor uma INTERFACE

* Ummembro é VIRTUAL sefor declarado com o uso das palavras-chave EXPORT VIRTUAL ou SHARED VIR-
TUAL

» Ummembro é VIRTUAL se a defini¢cdio do mesmo nome no médulo herdado for VIRTUAL.
« Alguns membros nunca podem ser virtuais — estruturas RECORD.

Todos os membros EXPORTed e SHARED de um médulo abstrato herdado podem ser substituido por um item de
redefinicdo nainstancia atual, sgja essa instancia atual abstrata ou concreta. As definicdes substituidas devem corre-
sponder exatamente ao tipo e pardmetros dos membros herdados. Vériasinterfaces herdadas podem conter definicdes
de mesmo nome se forem do mesmo tipo e receberem 0s mesmos parametros; porém, se esses membros herdados
possuem valores definidos, o conflito é solucionado pela substituicéo daguele membro nainstancia atual.

Um MODULE com aop¢éo LIBRARY define um conjunto relacionado de functes que devem ser usadas como uma
biblioteca de consulta (veja as discussdes sobre fungdo LIBRARY e acdo BUILD). Ha varias restri¢des sobre o que
pode ser incluido em uma biblioteca de consulta. So elas:
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» Na&o deve conter agdes de efeitos colaterais (como OUTPUT ou BUILD)
» N&o deve conter defini¢cBes com servicos de tarefa anexado a elas (tais como PERSIST, STORED, SUCCESS, etc.)
Pode apenas EXPORTAR:

* Defini¢Bes de dataset/recordset

 Definicdes de datarow (tais como afuncdo ROW )

* Definigdes de valor tnico e booleano

E pode NAO exportar:

» Acdes (como OUTPUT ou BUILD)

» Funcdes TRANSFORM

» EstruturaMODULE

 Definigbes MACRO

Exemplo:

EXPORT filterDataset(STRI NG search, BOCLEAN onl yd di es) := MODULE
f := nanmesTable; //local to the "g" definition
SHARED g := | F (onlyd dies, f(age >= 65), f);
// SHARED = visible only within the structure
EXPORT i ncl uded : = g(surnane != search);
EXPORT excl uded : = g(surnane = search);
[/ EXPORT = visible outside the structure

END;

filtered := filterDataset (' Halliday', TRUE);
QUTPUT(fil tered.included,, NAVMED(' | ncl uded'));
QUTPUT(fi | tered. excl uded, , NAMED( ' Excl uded' ) );

//sane result, different coding style:
EXPORT filterDataset (BOOLEAN onl yd di es) := MODULE

f := nanesTabl e;

SHARED g := I F (onlyd dies, f(age >= 65), f);

EXPORT i ncl uded( STRI NG search) := g(surname <> search);

EXPORT excl uded( STRI NG search) := g(surnane = search);
END;

filtered := filterDataset(TRUE);
OQUTPUT(fil tered.included('Hal l'i day'),, NAMED(' | ncl uded'));
QUTPUT(fi | t er Dat aset (true). excl uded(' Hal I i day'),, NAMED(' Excl uded'));

/1 VI RTUAL exanpl es
Mbdl : = MODULE, VIRTUAL //a fully abstract nodul e

EXPORT val := 1;
EXPORT func(| NTEGER sc) := val * sc;
END;

Mbd2 : = MODULE(Mod1) //instance
EXPORT val := 3; //a concete nmenber, overriding default val ue
/I while func remai ns abstract
END;

Mbd3 : = MODULE(Mbd1l) //a fully concete instance
EXPORT func(| NTEGER sc) := val + sc; //overrides inherited func
END;
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QUTPUT( Mbd2. func(5));
QUTPUT( Mod3. func(5));

/| FORWARD exanpl e

//result is 15
/[lresult is 6

EXPORT MyModul e : = MODULE, FORWARD

EXPORT | NTEGER f oo

EXPORT | NTEGER bar : =

END;

M/Modul e. f oo;

;= bar;
42;

Ver também: Estrutura FUNCTION, Visibilidade das defini¢fes, Estrutura INTERFACE, LIBRARY, BUILD

Estrutura TRANSFORM

resulttype funcname ( parameterlist ) := TRANSFORM [, SKIP( condition )]

[ locals]

SEL F.outfield := transformation;

END;

TRANSFORM ( resulttype, assignments )

TRANSFORM ( datarow )

resulttype O nome de um Atributo da estrutura RECORD que especifica o formato dos resulta-
dos da fungéo. Vocé pode usar TYPEOF aqui para especificar um dataset. Nenhuma
relacdo implicita do dataset de entrada é herdada.

funcname O nome da funcdo definida pela estrutura TRANSFORM.

parameterlist Umallista separada por virgulas dos tipos de valores e rétul os dos parémetros a serem
passados para a funcdo TRANSFORM. Normamente, sdo registros de dataset ou
parédmetros de COUNTER, mas ndo estdo limitados aisso.

SKIP Opcional. Especifica a condition naqual aoperacdo dafun¢do TRANSFORM éigno-
rada.

condition Uma expressdo | 6gica que define em que circunstancias a operacdo de TRANSFORM
néo ocorre. Pode usar dados de parameterlist da mesma forma que a expresséo trans-
formation .

locals Opcional. Definicdes de Atributos locais, Uteis dentro da funcdo TRANSFORM. Po-
dem ser definidos para receber parédmetros e podem usar qualquer parametro passado
para TRANSFORM.

SELF Especifica o conjunto de registros dos resultados gerados por TRANSFORM.

outfield O nome de um campo na estrutura resulttype .

transfor mation

Uma expressdo que especifica como produzir o valor de outfield. Isso pode incluir
outras operacdes dafuncdo TRANSFORM (transformagdes aninhadas).

assignments

Umalistadelimitadapor ponto e virgulade defini¢Bes SEL F.outfiel d:= transformation

datarow

Um Unico registro atransformar. Norma mente, a palavra-chave LEFT.
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A estrutura TRANSFORM possibilita operacfes que devem ser executadas em datasets inteiros (como um JOIN)
e qualquer tipo iterativo de processamento de registros (PROJECT, ITERATE, etc.). Uma estrutura TRANSFORM
define as operagdes especificas que devem ocorrer registro a registro. Ela define a fun¢do chamada a cada vez que
a operacdo que usa TRANSFORM precisa processar registro(s). Uma fungdo TRANSFORM pode ser definida em
termos de outra, e elas podem ser aninhadas.

A estrutura TRANSFORM especifica exatamente como cada campo do conjunto de resultados deve receber seu valor.
O valor do resultado pode ser simplesmente o0 valor de um campo em um conjunto de registros de entrada ou pode ser
o resultado de algum célculo complexo ou avaliacdo de expressdo condicional.

A estruturaTRANSFORM em si éumaferramentagenérica. Cadaoperacdo que usaumafungdo TRANSFORM define
0 que TRANSFORM precisa receber e qual funcionalidade basica deve fornecer. Portanto, 0 caminho correto para
compreender estruturas TRANSFORM ¢é entender como sdo usadas pela funcdo que chama a estrutura. Cada fungéo
gue usa um TRANSFORM documenta o tipo necessario para acancar o objetivo, embora a prépria TRANSFORM
também possa fornecer funcionalidades adicionais e receber outros parametros além dos necessari 0s para a operagao.

A opcédo SKIP especificaacondition que néo gera resultados dessaiiteragdo de TRANSFORM. No entanto, os valores
COUNTER sdo incrementados mesmo quando SKIP elimina a criacdo do registro atual.

As definicBes de atributos dentro da estrutura TRANSFORM s80 usadas para converter os dados passados como
parémetros para o formato resulttype nos resultados. Cada campo no layout do registro resulttype deve ser completa-
mente definido no TRANSFORM. Vocé pode definir explicitamente cada campo usando a expressdo SELF.outfield
:= transformation; , ou pode usar um destes atal hos:

SELF :=[ 1;

limpa campos nos resultados de resulttype que ndo foram definidos previamente nafuncéo de transformagao, ao passo
gue este formato:

SELF. outfield := []; //the outfield nanes a child DATASET in
/1 the resulttype RECORD Structure

limpa apenas 0s campos secundarios em outfield, e este formato:

SELF := label; //the | abel nanes a RECORD structure paraneter
/1 in the paraneterli st

define os resultados de cada campo no formato de resultados de resulttype que ndo foi definido como oriundo do
campo nomeado correspondente do parémetro label.

Vocé também pode definir atributos local dentro da estrutura TRANSFORM para organizar melhor o cédigo. Esses
atributos local podem receber pardmetros.

Esse formato de TRANSFORM deve ser encerrado pela palavra-chave END. O resulttype deve ser especificado, e
a propria fungéo recebe par@metros em parameterlist. Normalmente, esses parémetros sdo estruturas RECORD, mas
podem ser qualquer tipo de pardmetro, dependendo do tipo de funcdo TRANSFORM esperado pela funcéo que faz
a chamada. O formato exato de uma fun¢do TRANSFORM estd sempre associado diretamente a operacdo que usa
essa funcao.

Exemplo:

Ages : = RECORD
AgedRecs. i d;
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AgedRecs. i d1;
AgedRecs. i d2;
END;
SequencedAges : = RECORD
Ages;
| NTEGER4 Sequence : = 0;
END;

SequencedAges AddSequence( AgedRecs L, INTEGER C) : =
TRANSFORM SKIP(C % 2 = 0) //skip even recs
| NTEGERL rangex( UNSI GNED4 divisor) := (l.id DV divisor) % 100;
SELF.idl := rangex(10000);
SELF.id2 : = rangex(100);
SELF. Sequence : = C,
SELF : = L;
END;

SequencedAgedRecs : = PROJECT(AgedRecs, AddSequence(LEFT, COUNTER));
/I Exanpl e of defining a TRANSFORM function in terns of another

nanes| dRecord assi gnl d(nanesRecord |, UNSIGNED val ue) := TRANSFORM
SELF.id := val ue;
SELF : = |;
END;
assi gnl di(namesRecord |) := assignld(l, 1);
//creates an assignldl TRANSFORM t hat uses assignld
assi gnl d2(namesRecord |) := assignld(l, 2);

//creates an assignld2 TRANSFORM t hat uses assignld

Este formato de TRANSFORM ¢é usado em linha dentro da operacéo que usa a fungéo. O resulttype deve ser especi-
ficado juntamente com todos os assignments. Esse formato é usado principalmente quando os assignments de trans-
formag&o sfo triviais (como SELF := LEFT;).

Exemplo:

nanes| dRecord assi gnl d(nanesRecord L) := TRANSFORM

SELF :=L; //nore like-named fields across
SELF :=[]; //clear all other fields
END;

proj ectedl : = PRQJIECT(nanesTabl e, assignl d(LEFT));

proj ected2 := PRQIECT(nanesTabl e, TRANSFORM nanesl| dRecord,
SELF : = LEFT;
SELF :=[1));

/Il projectedl and projected2 do the same thing

Este formato de TRANSFORM ¢é uma versdo abreviada de TRANSFORMs em linha. Neste formato,
TRANSFORM LEFT)

€ diretamente equivalente a

TRANSFORM RECORDOF( LEFT), SELF := LEFT)

Exemplo:

nanesl| dRecord assi gnl d(nanesRecord L) := TRANSFORM
SELF :=L; //nove l|ike-named fields across
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END;
proj ectedl := PRQIECT(nanesTabl e, assignl d(LEFT));
proj ected2 : = PROIECT(nanesTabl e, TRANSFORM nanes| dRecor d,

SELF := LEFT));
proj ected3 : = PRQIECT(nanesTabl e, TRANSFORM LEFT) ) ;
/I projectedl, projected2, and projected3 all do the sane thing

Ver também: RECORD Structure, RECORDOF, TY PEOF, JOIN, PROJECT, ITERATE, ROLLUP, NORMALIZE,
DENORMALIZE, FETCH, PARSE, ROW
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AcoOes e Funcoes Built-in
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ABS

ABS(expression)

expression O vaor (REAL ou INTEGER) para o qual o vaor absoluto deve ser retor-
nado.

Return: ABS retorna um Unico valor do mesmo tipo que a expresséo.

A funcdo ABS retorna o valor absoluto da expressao (sempre um valor ndo negativo).

Exemplo:
AbsVal 1 := ABS(1); // returns 1
AbsVal 2 := ABS(-1); // returns 1

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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ACOS

ACOS(cosine)
cosine O valor coseno REAL para o qual o arco coseno deve ser localizado.
Return: ACOS retorna um unico valor REAL.

A funcdo ACOS retorna o arco coseno (inverso) do coseno, em radianos.

Exemplo:
ArcCosi ne : = ACOS( Cosi neAngl e) ;

Ver também: COS, SIN, TAN, ASIN, ATAN, COSH, SINH, TANH

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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AGGREGATE

AGGREGATE( recordset, resultrec,maintransform|[ , mergetransform (RIGHT1,RIGHT?2) ] [, groupingfields] [,
LOCAL |FEW |MANY] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ][, STABLE | UNSTABLE ][, PARALLEL [ (
numthreads) 1] [, ALGORITHM(name)])

recordset O conjunto de registros para processamento.

resultrec A estrutura RECORD do conjunto de registro do resultado.

maintransform A funcdo TRANSFORM a ser acionada para cada par de correspondéncia dos registros no
recordset. Trata-se de uma operacado local implicita em cada no.

mergetransform Opcional. A funcdo TRANSFORM a ser acionada pararealizar a fusdo global dos registros do
resultado no maintransform. Se omitida, o compilador tentarddeduzir afusdo do maintransform.

groupingfields Opciona. Umalistade campos delimitada por virgulano recordset aser agrupado. Cadacam-
po deve ser introduzido pela palavra-chave LEFT. Se omitida, todos os registros serdo corre-
spondentes.

LOCAL Opcional. Especifica que a operacdo é realizada em cada n6 de supercomputador de formain-

dependente, sem exigir interacdo com todos os outros nés para obter dados; a operagdo mantém
adistribuicdo de qualquer operacdo DISTRIBUTE anterior. Vaido apenas se mergetransform
for omitido.

FEW Opcional. Indicaque a expressdo resultard em menos de 10.000 registros. 1sso permite otimiza-
¢a0 para gerar um resultado significativamente mais rapido.

MANY Opcional. Indica que a expressao resultard em mais de 10.000 registros.

UNORDERED Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimporténcia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padrdo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tentaavaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tentaavaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui 0 algoritmo usado para essa atividade.

name O agoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos com-
pativeis com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafuncéo SORT.

Return: AGGREGATE retorna um conjunto de registros.

A funcdo AGGREGATE ¢ semelhante a ROLLUP, exceto quanto aos seu formato de resultado que ndo precisa
corresponder ao formato de entrada. A funcdo também é semelhante a TABLE, onde os groupingfiel ds (se estiverem
presente) determinam os registros correspondentes de forma que vocé obtera um resultado para cada valor Gnico dos
groupingfields. O recordset de entrada néo precisater sido classificado pel os groupingfields.

A operacéo é implicitamente local, onde maintransform ¢é acionado para processar os registros localmente em cada
no e os registros do resultado em cada né sdo fundidos para gerar um resultado global.

A maintransform deve adotar pelo menos um parametro: um registro LEFT de mesmo formato que a entrada recset.
recordset registros RIGHT1 e RIGHT2 de mesmo formato que o resultrec. O formato do conjunto de registros resul-

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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tante deve ser 0 mesmo que o resultrec. LEFT se refere ao préoximo registro de entrada e RIGHT ao resultado do
transform anterior.

O mergetransform deve adotar pelo menos dois par@metros: registros RIGHT1 e RIGHT2 de mesmo formato que
o resultrec. O formato do conjunto de registros resultante deve ser 0 mesmo que o resultrec. RIGHT1 se refere ao
resultado de maintransform em um né e RIGHT2 ao resultado de maintransform em outro no.

O mergetransform é gerado para expressdes da forma:

SELF. x :
SELF. x :

<RI GHT. x <op> f (LEFT)
f (LEFT) <op> RI GHT. x

onde <op> & MAX, MIN, SUM, +, &, |, ", *

No maintransform, LEFT se refere ao préximo registro de entrada e RIGHT ao resultado do transform anterior.
Héa 4 casos interessantes:

(a) Se ndo houver correspondéncia de registros (e a operacéo ndo estiver agrupada), o resultado serd de um Unico
registro com todos os campos definidos para valores em branco.

(b) Se houver correspondéncia de um Unico registro, o primeiro registro correspondente aciona o maintransform da
forma esperada.

(c) Se houver a correspondéncia de multiplos registros em um Unico nd, os registros subsequentes correspondentes
acionardo o maintransform, mas qualquer expressao no maintransform que nao fizer referéncia ao registro RIGHT
ndo sera processada. Conseguentemente, o valor desse campo é determinado pelo primeiro registro correspondente
em vez do ultimo.

(d) Se houver maltiplos registros correspondentes em miltiplos nés, a etapa (c) sera desempenhada em cada né e os
registros de resumo serdo fundidos. 1sso exige um mergetransform que adota dois registros de tipo RIGHT. Sempre
que possivel, o gerador de cadigo tenta deduzir o mergetransform do maintransform. Se ele ndo conseguir fazer isso,
0 USUério precisara especificar um.

i nRecord : = RECORD
UNS| GNED box;
STRI NG t ext { MAXLENGTH( 10) } ;
END;
inTabl e : = DATASET([{1, "' Fred'},{1,"' Freddy'},
{2,"Freddi '}, {3, Fredrik'}, {1, FredJon'}], inRecord);

// Exanple 1: Produce a list of box contents by concatenating a string:
out Recordl : = RECORD

UNSI GNED box;
STRI NG cont ent s{ MAXLENGTH( 200) } ;

END;
out Recordl t1(inRecord |, outRecordl r) := TRANSFORM

SELF. box := |.box;

SELF.contents :=r.contents + | F(r.contents <> "', ',/', '') + |.text;
END;

out Recordl t2(out Recordl r1, outRecordl r2) := TRANSFORM
SELF. box := r1. box;
SELF.contents :=rl.contents + ',' + r2.contents;
END;
OUTPUT( AGGREGATE( i nTabl e, out Recordl, t1(LEFT, RIGHT), t2(RI GHT1, RI GHT2), LEFT. box));

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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/1 This exanple could elimnate the nerge transformif the SELF.contents expression in
//the t1 TRANSFORM were sinpler, |ike this:

I SELF. contents := r.contents + ',' + |.text;

[/ whi ch woul d nake the AGGREGATE function like this:

/1 QUTPUT( AGGREGATE( i nTabl e, out Recordl, t1(LEFT, RI GHT), LEFT.box));

// Example 2: A PIGM X styl e groupi ng operati on:
out Record2 : = RECORD

UNS| GNED box;
DATASET(i nRecord) itens;
END;
out Record2 t3(inRecord |, outRecord2 r) := TRANSFORM
SELF. box := |. box;
SELF.itens:=r.itens + |;
END;

OUTPUT( AGGREGATE(i nTabl e, out Record2, t3(LEFT, RIGHT), LEFT.box));

Ver também: Estrutura TRANSFORM, Estrutura RECORD, ROLLUP, TABLE

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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ALLNODES

ALLNODES(operation)

operation O nome de um atributo ou codigo em linha que resulta em um DATASET
ou INDEX.

Return: ALLNODES retorna um conjunto de registros ou indice.

A funcdo ALLNODES especificaqueaoperacao érealizadaem paralelo em todosos nés. Essa funcéo esta disponiv-
€l para uso apenas no Roxie.

Exemplo:
ds := ALLNODES(JO N( SoreDat a, LOCAL( Sorel ndex), LEFT.ID = RIGHT.1D));

Ver também: THISNODE, LOCAL, NOLOCAL

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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APPLY

[attrname :=] APPLY (dataset, actionlist [ , BEFORE( actionlist) ] [ , AFTER( actionlist [, UNORDERED | OR-
DERED(bool )] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads)]] [, ALGORITHM(name)1)])

attrname Opcional. O nome da agdo, que transforma a acdo em definicdo de atributo, consequentemente
ndo é executado até que attrname seja usado como uma agao.

dataset O conjunto de registros para o qual a acdo sera aplicada. Pode ser 0 nome de um dataset fisico
ou um tipo compativel com essa operacao.

actionlist Umallista delimitada por virgula das agdes a serem executadas smultaneamente. Normal mente,
esse é um servigo externo (consulte a estrutura SERVICE). Este pode ndo ser um OUTPUT ou
qualquer fungéo que venha a acionar uma consulta secundéria.

BEFORE Especifica a execucao do anexo actionlist antes que a primeiralinha do dataset seja processada.
Ainda n&o implementado no Thor; vaido apenas no hthor e no Roxie.

AFTER Especifica a execugdo da actionlist anexa ap6s a Ultima linha do dataset ter sido processada.
Ainda ndo implementado no Thor; valido apenas no hthor e no Roxie.

UNORDERED | Opciona. Especifica que aordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimporténcia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padréo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada néo € importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tentaavaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O agoritmo aser usado paraessaatividade. Precisafazer parte dalistade algoritmos compativeis
com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

A acdo APPLY desempenha todas as agBes especificadas na actionlist em cada registro do dataset nominado. As
acOes sd0 executadas na ordem em que aparecem na actionlist.

Exemplo:

EXPORT X : =

SERVI CE

echo(const string src):library="nyfuncs', entrypoint="rtlEcho';

END,;

APPLY( per son, x. echo(l ast _nanme + '

+ first_nane));

/1 concatenate each person's |astnane and firstnane and echo it

See Also: Estrutura SERVICE, DATASET

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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ASCII

ASCI | (recordset [, UNORDERED | ORDERED( bool )] [, STABLE |[UNSTABLE ] [, PARALLEL [ (numthreads

)11[, ALGORITHM( name)])

recordset O conjunto de registros para processamento. Pode ser o nome de um dataset
ou de um recordset derivado de algumas condicdes de filtro, ou qualquer ex-
pressao que resulte em um recordset derivado.

UNORDERED | Opcional. Especifica que aordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimporténcia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado
nado éimportante. Quando for “ True' (Verdadeiro), especificaaordem padréo
do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que aordem do registro de entrada ndo € importante.

PARALLEL Opcional. Tentaavaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando numthreads threads

ALGORITHM |Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O agoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de
algoritmos compativeis com as op¢des STABLE e UNSTABLE da fungdo
SORT.

Return: ASCII retorna um recordset.

A fungdo ASCII retorna o recordset com todos os campos da STRING traduzidos do EBCDIC para ASCII.

Exemplo:

Asci i Recs

: = ASCl | (SoneEBCDI Cl nput ) ;

Ver também: EBCDIC

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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ASIN

ASIN(sine)
sine O valor seno REAL para o qual o arco seno deve ser localizado.
Return: ASIN retornaum valor REAL Unico.

A funcdo ASIN retorna o acro seno (inverso) do seno, em radianos.
Exemplo:
ArcSine := ASI N(Si neAngl e) ;

Ver também: ACOS, COS, SIN, TAN, ATAN, COSH, SINH, TANH

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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ASSERT

ASSERT ( condition [ , message] [, FAIL ][, CONST ])

ASSERT (recset, condition[ , message] [ , FAIL ][, CONST ] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE

| UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads) ] ][, ALGORITHM( name)])

ASSERT ( recset, assertlist [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL

[ (numthreads) ] ][, ALGORITHM (name)])

condition A expressao |6gica que deve sempre ser “true”’ (verdadeira).

mensagem Opcional. O erro a ser exibido naworkunit. Se omitida, uma mensagem sera
gerada a partir da localizagdo aproximada no cédigo e da condi¢éo que esta
sendo verificada.

FAIL Opcional. Especificaque umaexcegdo foi gerada, finalizando imediatamente
aworkunit.

CONST Opcional. Especifica que acondicdo é avaliada durante a geracdo do cédigo.

recset O conjunto deregistros parao qual acondi¢do deve ser verificadaem relacdo
a cada registro.

UNORDERED |Opcional. Especifica que aordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado
ndo éimportante. Quando for “True' (Verdadeiro), especificaaordem padréo
do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada € importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo € importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opciona. Tentaavaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM  |Opcional. Substitui o algoritmo usado para atividade.

name O agoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de
algoritmos compativeis com as opgdes STABLE e UNSTABLE da fungéo
SORT.

assertlist Umalistadelimitadapor virgulade aces ASSERTsdaprimeiraforma, usada
paraverificar vérias condicdes em relacdo a cada registro no recset.

A acd0 ASSERT avaliaacondicéo, e se essacondicdo for falsa, aacdo publicaraamensagem naworkunit. Se aopgéo
FAIL estiver presente, aworkunit seré finalizada imediatamente.

O form um é aform scalar que avalia a condi¢do umavez. O form dois avalia a condi¢do uma vez para cada registro
no recset. O form trés € umavariante do form dois que aninha diversos ASSERTSs do form um para que cada condi¢éo
seja verificada em relagdo a cada registro no recset.

: STORED('val 4');
|1 = val 2);

BN RS

Y
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ASSERT(val 1 = val 2, 'Abcl');
ASSERT(val 1 = val 3);
ASSERT(val 1 = val 3, 'Abc2');
ASSERT(val 1 = val 4);
ASSERT(val 1 = val 4, 'Abc3');

ds := DATASET([1, 2], {I NTECER val 1}) : GLOBAL;
/'l gl obal stops advanced constant folding (if ever done)

dsl := ASSERT(ds, vall = val 2);
ds2 : = ASSERT(dsl1, vall = val 2, 'Abc4');
ds3 := ASSERT(ds2, vall = val 3);
ds4 : = ASSERT(ds3, vall = val3, 'Abcb5');
ds5 := ASSERT(ds4, vall = val 4);
ds6 : = ASSERT(ds5, vall = val4, 'Abc6');
QUTPUT( ds6) ;
ds7 := ASSERT(ds(vall != 99),
ASSERT(val 1 = val 2),
ASSERT(val 1 = val 2, 'Abc7'),
ASSERT(val 1 = val 3),
ASSERT(val 1 = val 3, 'Abc8'),
ASSERT(val 1 = val 4),
ASSERT(val 1 = val 4, 'Abc9'));
QUTPUT(ds7) ;
rec := RECORD
| NTEGER val 1;
STRI NG t ext ;
END;

rec t(ds |I) := TRANSFORM
ASSERT(| .val 1 <= 3);
SELF. text := CASE(l.val 1, 1=>' One', 2=>' Two', 3=>' Three', "' Zero');
SELF : = |;

END;

OUTPUT( PRQUECT(ds, t(LEFT)));

Ver também: FAIL, ERROR
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ASSTRING

ASSTRING(bitmap)

bitmap O valor a ser tratado como uma string.
Return: ASSTRING retorna um valor Unico da string.

A funcdo ASSTRING retorna o bitmap como uma string. 1sso é equivaente a0 TRANSFER (bitmap,STRINGN),
onde n corresponde ao mesmo numero de bytes que os dados no bitmap.

Exemplo:

I NTEGERLT MyInt := 65; //MInt is an integer whose value is 65
MyVal 1 : = ASSTRING(MyInt); //M/Vall is "A" (ASCI| 65)
/1 this is directly equival ent to:

/1 STRINGL MyVal 1 : = TRANSFER( M/l nt, STRI NGL) ; | NTEGERL MyVal 3 : = (| NTECER) M/Val 1;
/I MyVal 3 is 0O (zero) because "A" is not a nuneric character

Ver também: TRANSFER, Conversdo detipo

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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ATAN

ATAN(tangent)
tangent O vaor REAL datangente parao qual o arco tangente deve ser localizado.
Return: ATAB retornaum valor REAL Unico.

A funcdo ATAN retorna o arco tangente (inverso) da tangente, em radianos.

Exemplo:

Ar cTangent

: = ATAN( Tangent Angl e) ;

Ver também: ATAN2, ACOS, COS, ASIN, SIN, TAN, COSH, SINH, TANH

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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ATANZ2

ATAN2()

y O vaor do numerador REAL datangente.

X O valor do denominador REAL datangente.
Return: ATANZ retorna um valor REAL Unico.

A funcdo ATAN2 retorna o arco tangente (inverso) da tangente calculada, em radianos. 1sso é semelhante a funcdo
ATAN , porém mais preciso e lida com situagcGes onde x ou 'y éigual a zero. x ou y o padréo é zero.

Exemplo:
ArcTangent := ATAN2(TangentNumerator, TangentDenominator);

Ver também: ATAN, ACOS, COS, ASIN, SIN, TAN, COSH, SINH, TANH

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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AVE

AVE(recordset, value [ , expression ] [, KEYED ] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE |
UNSTABLE] [, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM(name)])

AVE(valudlist)

recordset O conjunto de registros para processamento. Pode ser o nome de um dataset ou de um recordset
derivado de algumas condicBes de filtro, ou qualquer expressdo que resulte em um recordset
derivado. Também pode ser a palavra-chave GROUP paraindicar a média dos valores do campo
€m um grupo.

value A expressdo da qua o valor médio serdlocalizado.

expression Opciona. Uma expressdo |6gica indicando quais registros devem ser incluidos na média. Vali-
do apenas quando o parémetro recordset for a palavra-chave GROUP paraindicar a média dos
elementos em um grupo.

KEYED Opcional. Especificaqueaatividadefaz parte de umaoperacdo deleituradeindice, aqual permite
gue o otimizador gere o cédigo ideal para aoperacéo.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado n&o é importante.

ORDERED Especifica aimporténcia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padr&o do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo € importante.

PARALLEL Opciona. Tentaavaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os nunthreads threads

ALGORITHM  |Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo aser usado paraessaatividade. Precisafazer parte dalistade algoritmos compativeis
com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

valuelist Umalistadelimitada por virguladas expressdes das quais o valor médio seralocalizado. Também
pode ser um SET de valores.

Return: AVE retornaum Unico valor.

A fungdo AVE retorna o valor médio (média aritmética) do recordset especificado ou a valuelist. Esta configurada
pararetornar o valor zero caso o recordset esteja vazio.

Exemplo:

AvgBal 1 : = AVE(Trades, Trades.trd_bal);
AvgVal 2 : = AVE(4,8,16,2,1); //returns 6.2
SetVals := [4,8,16,2,1];

AvgVal 3 : = AVE( Set Val s); /lreturns 6.2

Ver também: MIN, MAX
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BUILD

[attrname :=] BUIL D(baserecset, [ indexrec] , indexfile [, options] );

[attrname :=] BUIL D(baserecset, keys, payload, indexfile [, options] );

[attrname :=] BUIL D( indexdef [, options] );

[attrname :=] BUIL D( indexdef, dataset, [, options] );

BUILD( library);

attrname

Opcional. O nome da agdo, que transforma a agdo em definicdo de atributo, consequentemente
ndo é executado até que attrname seja usado como uma acao.

baserecset

O conjunto de registro de dados para qual o arquivo de indice sera criado. Pode ser um conjunto
de registros derivado dos dados de base com os campos principais e a posi¢éo do arquivo.

indexrec

Opcional. A estrutura RECORD dos campos no indexfile que contém informacGes-chave e de
posic&o do arquivo a serem mencionadas no baserecset. Os homes e tipos de campos devem cor-
responder aos campos de baserecset (os tipos de campos REAL e DECIMAL néo sdo permiti-
dos). Também pode conter campos adicionais que ndo estejam presentes no baserecset Se omiti-
do, todos os campos em baserecset seréo usados. O Ultimo campo deve ter o nome de um campo
UNSIGNEDS8 definido usando a funcdo {VIRTUAL (filepposition)} na declaracdo DATASET
do baserecset.

keys

A estrutura RECORD dos campos no indexfile que contém informagdes-chave e de posi¢do do
arquivo a serem mencionadas no baserecset. Os nomes e tipos de campos devem corresponder
aons campos de baserecset (ostipos de campos REAL e DECIMAL néo sdo permitidos). Também
pode conter campos adicionais que ndo estejam presentes no baserecset. Se omitido, todos os
campos em baserecset serdo usados.

payload

A estrutura RECORD do indexfile que contém campos adicionais ndo usados como chaves. Seo
nome do baser ecset estiver naestrutura, especificara"todos os outros campos aindando nomeados
no pardmetro Keys". Pode conter campos que hdo estejam presentes no baser ecset Esses campos
ndo ocupam espaco hos nés ndo folha do indice e ndo podem ser citados em uma clausula de
filtro KEYED()

indexfile

Uma constante da string que contém o nome do arquivo légico do indice a ser criado. Consulte
a secdo Escopo e Nomes de arquivos 16gicos para obter mais detal hes sobre nomes de arquivos
|6gicos.

options

Opcional. Umaou mais das opgoes listadas abaixo.

indexdef

O nome do atributo INDEX a ser compilado.

library

O nome de um atributo MODULE com aopgéo LIBRARY .

As primeiras quatro formasdaagdo BUILD criam arquivos de indice. Os indices sdo compactados automati camente,
minimizando a sobrecarga associada ao uso do acesso ao registro indexado. A palavra-chave BUILDINDEX pode ser
usada no lugar de BUILD nestas formas.

A quinta forma cria uma biblioteca de — uma workunit que implementa a biblioteca especificada. 1sso € semelhante
acriacdo da extensdo .DLL na programacao do Windows, ou da .SO no Linux.

As opgdes a seguir estdo disponiveis em todas as trés formas BUILD de INDEX (apenas):
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[, CLUSTER( target )] [, SORTED] [, DISTRIBUTE( key ) [ , MERGE ] ][, DATASET( basedataset )] [,
OVERWRITE] [, UPDATE][,EXPIRE( [days] ) ][, FEW] [, FILEPOSI TION(false)] [, LOCAL] [, NOROOT]
[, DISTRIBUTED][, COMPRESSED( LZW | ROW | FIRST) ] [, WIDTH( nodes ) ] [, DEDUP][,SK EW (lim-
it[, target] ) [, THRESHOLD(size) ] | [, MAXLENGTH[(value)] ] ][, UNORDERED | ORDERED( bool ) ][,
STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads)]] [, ALGORITHM( name) ][, SET ( option, value) ]

CLUSTER

Especifica 0 uso da indexfile especifica a gravagdo do nome de arquivo para alista
especificada de clusters de destino. Se omitido, o indexfile sera gravado no cluster
em que atarefa é executada. O nimero de partes do arquivo fisico gravado em disco
sempre é determinado pelo nimero de nés no cluster onde a workunit é executada,
independentemente do nimero de nés nos clusters de destino — a menos que a opgao
WIDTH também tenha sido especificada.

target

Uma lista de constantes de string delimitada por virgulas que contém os nomes dos
clusters no qual o arquivo indexfile sera gravado. Os nomes devem estar listados co-
mo aparecem na pégina de Atividade do ECL Watch, ou como séo retornados pela
funcéo Std.System. Thorlib.Group(); opcionalmente, podem apresentar col chetes con-
tendo uma lista delimitada por virgula dos nimeros dos nés (baseado em 1) e/ou dos
interval os (especificados com um trago, como p.ex., n-m) paraindicar o conjunto es-
pecifico de nés para gravar.

SORTED

Especifica que baserecset j& foi classificado, significando que a classificagdo au-
tomética com base em todos os campos indexrec ndo é exigida antes da criacdo do
indice.

DISTRIBUTE

Especifica a compilagdo do indexfile com base na distribuicéo da chave.

key

O nome de umadefini¢do do atributo INDEX existente.

MERGE

Opcional. Especifica afusdo do indice resultante na chave especificada.

DATASET

Necessé&rio apenas quando baserecset for o resultado de uma operagdo (como um
JOIN) cujo resultado atornaambiguaem relacdo aqual conjunto de dados fisico esta
sendo indexada (em outras palavras, use essa op¢do apenas quando receber um erro
gue ndo possa ser deduzido). A nomeagdo do basedataset garante que os links de reg-
istro apropriados est&o sendo usados no indice.

basedataset

O nome do atributo DATASET a partir do qual baserecset é derivado.

OVERWRITE

Especifica a substitui¢do do indexfile caso ele exista.

UPDATE

specifica que o arquivo deve ser regravado apenas se houver ateracdo nos dados de
codigo ou de entrada.

EXPIRE

Opcional. Especifica que se trata de um arquivo temporario que pode ser removido
automati camente apds um determinado nimero de dias, apds aleiturater sido feita.

FILEPOSITION

Opcional. Se o indicador for FALSE, impede que o campo “fileposition” implicito
sgja criado e ndo tratara um campo inteiro a direita de forma diferente do resto da
carga Util.

flag

Opcional. TRUE ou FALSE, indicando se o campo “fileposition” implicito sera ou
ndo criado.

days

Opcional. O nimero de dias contados a partir da Ultimaleitura do arquivo em que o
arquivo serg automati camente removido. Se omitido, o padréo é sete (7).

FEW

Especifica que o osindexfile foi criado como um s6 arquivo de parte Gnica. Usado
apenas para datasets pequenos (hormal mente arquivos do tipo pesquisa, como codigos
de estado de 2 caracteres). Essa opcao esta atual mente obsoleta em fungéo do uso de
WIDTH(1).
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indexdef

O nome de uma defini¢do do atributo INDEX existente que fornece os parémetros
baserecset, indexrec, e indexfile para uso.

LOCAL

Especifica que a operacao € realizada em cada né de supercomputador de formainde-
pendente, sem exigir interacéo com todos o0s outros nds para obter dados; a operagéo
mantém a distribuicdo de qual quer operacéo DISTRIBUTE anterior.

NOROOT

Especifica que o indice ndo é classificado em nivel global e que ndo haindice deraiz
paraindicar qual parte do indice contera uma entrada especifica. | sso pode ser Util nas
consultas Roxie juntamente com o uso de ALLNODES.

DISTRIBUTED

Especifica ambas as opgdes LOCAL e NOROOT (congruentes com a opg¢ao
DISTRIBUTED em umadeclaragdo INDEX, aqual especificaque o indicefoi criado
com as opgdes LOCAL e NOROOT).

COMPRESSED

Especifica o tipo de compactacdo usado. Se omitido, o padrdo usado é LZW, uma
variante do algoritimo Lempel-Ziv-Welch. A especificacio de ROW compacta as en-
tradas do indice com base nas diferengas entre linhas contiguas (usadas apenas com
registros de comprimento fixo), e é recomendada para uso em situagdes onde o tem-
po mais rapido de descompactacdo é mais importante do que a quantidade de com-
pactacdo alcangada. FIRST compacta os elementos principais comuns da chave (re-
comendado apenas para uso na comparagdo de cronometragem de tempo).

WIDTH

Especifica a gravago do indexfile para um nimero diferente de partes de arquivos
fisicos que o nimero de nos no cluster em que a tarefa é executada. Se omitido, o
padréo sera o nimero de nds no cluster no qual a workunit é executada. Esta opcéo
serve principalmente para criar indices, destinados a serem implementados em um
Roxie menor, em um Thor maior (tornando as consultas Roxie mais eficientes).

nodes

O nimero de partes do arquivo fisico a serem gravadas. Se estiver definido para (1),
€ssa 0pcao operara exatamente da mesma forma que a opgdo FEW acima.

DEDUP

Especifica que as entradas duplicadas sdo eliminadas do INDEX.

SKEW

Indica que vocé sabe que os dados néo seréo espal hados uniformemente entre os nos
(seréo distorcidos e vocé opta por substituir o padréo especificando seu préprio valor
limite para permitir que a tarefa continue, apesar da distorgéo).

limit

Um valor entre zero (0) e um (1,0 = 100%) indicando a porcentagem méaxima de
distor¢do a ser permitida antes que a tarefa falhe (a distorcéo padréo € 1,0 / <nimero
de escravos no cluster>).

target

Opcional. Um valor entre zero (0) e um (1,0 = 100%) indicando a porcentagem max-
ima de distorcdo desejada a ser permitida (a distor¢éo padrdo € 1,0 / <nimero de es-
cravos no cluster>).

Indica o tamanho minimo de uma Unica parte antes que o limite SKEW seja aplicado.

THRESHOLD
size

Um valor inteiro indicando o nimero minimo de bytes paraumaparte Unica. O padréo
él

MAXLENGTH

Opcional. Esta opg¢éo € usada paracriar indices que sdo compativeis com versdes an-
teriores as versdes 3.0. Especificao comprimento maximo de um registro de indice de
comprimento varidvel. Os registros de comprimento fixo sempre utilizam o tamanho
minimo exigido. Se o comprimento maximo padrdo causar problemas deineficiéncia,
€le pode ser substituido de forma explicita.

value

Opcional. Umvalor inteiro queindicao comprimento maximo. Se omitido, o tamanho
maximo sera calculado a partir da estrutura do registro. Registros de comprimento
variavel que ndo especificam MAXLENGTH podem ser ligeiramente ineficientes.

UNORDERED

Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
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ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado néo €
importante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica a ordem padr&o do registro
de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo € importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando as threads numthreads.

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O agoritmo a ser usado para essa atividade. Precisafazer parte dalista de algoritmos
compativeis com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

SET Opcional. SET é usado para definir um valor para uma opgdo de metadata nomeada.

Isso permite que vocé defina metadados do usudrio cujo uso e propdsito estgjam a
altura do desenvolvedor. Currently _nodeSize atual é o Unico metadata definido pelo
sistema, embora outros nomes que comegam com sublinhado (_) devem ser consider-
ados como reservados para uso do sistema. E possivel usar SET('_nodeSize, '32768')
se seu hardware e padréo de uso trabal haram mel hor com tamanhos de paginamaiores.
O padréo (8192) pode ndo ser ideal para todos os cenérios em hardware mais atuais.
Recomendamos usar uma poténcia de 2 e ndo menor que 8Kk.

option Uma constante de string — que faz distingdo entre mailsculas e mindsculas — que
contém o nome da opgao a ser definida.

value O valor parao qual aopc¢ao seradefinida. Pode ser qual quer tipo devalor, dependendo
do tipo esperado pela opcdo.

[attrname :=] BUIL D(baserecset, [ indexrec] , indexfile [, options] );

A forma 1 criaum arquivo de indice que permite 0 acesso com chave ao baserecset. O indice é usado principalmente
pelas operacdes FETCH e JOIN (com aopcéo KEY ED option).

Exemplo:

Vehi cl es : = DATASET(' vehi cl es',
{STRIN& st,
STRI NG20 city,
STRI NG20 | nane,
UNSI GNED8 fi | epos{ VI RTUAL(fi | eposition)}},
FLAT) ;
BU LD Vehi cl es, {I nane, fil epos}, "' vkey:: | nane');
//build key into Vehicles dataset on | ast nane

[attrname ;=] BUIL D(baserecset, keys, payload, indexfile [, options] );

A forma 2 criaum arquivo de indice contendo campos de payload (Util adicionais além das chaves. Essaforma é usada
principal mente em operagdes JOIN com “Half-key" para eliminar a necessidade de acessar diretamente o baserecset.
Assim, o desempenho € superior ao da versdo da mesma operacdo com "chave completa" (executada com a opgao
KEYED no JOIN).
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Por padr&o, os campos de payload s&o classificados durante a operacdo BUILDINDEX para minimizar o espago nos
nos folha da chave. Essa classificagdo pode ser controlada usando sortlndexPayload em uma declaracéo #OPTION .

Exemplo:

Vehi cl es : = DATASET(' vehi cl es',
{STRIN& st,
STRI NG20 city,
STRI NG20 | nane,
UNSI GNED8 fi | epos{VI RTUAL(fi |l eposition)}},
FLAT) ;
BU LD( Vehi cl es, {st,city},{l nanme}, "' vkey::st.city');
//build key into Vehicles dataset on state and city
/'l payl oad the | ast nane

[attrname :=] BUIL D( indexdef [, options] );
A forma 3 criaum arquivo de indice usando uma definicdo INDEX previamente especificada.

Exemplo:

naneKey : = | NDEX(mai nTabl e, { sur nang, f orenane, fil epos}, ' nane.idx');
BUI LD( naneKey); //gets all info fromthe | NDEX definition

[attrname :=] BUIL D( indexdef, dataset [, options] );
A forma4 criaum arquivo de indice em um dataset usando uma definicdo INDEX previamente especificada.

Isso é usado para criar um indice cuja definicdo do dataset € complexa. 1sso permite que o indice seja separado de
formaldgica do dataset a partir do qual € criado. Isso € Util especificamente quando a definicdo do dataset é bastante
complicada (Mb de origem), ja que quando o indice é subseguentemente usado em uma consulta, todos os codigos
usados para cri&|o também sdo interpretados.

Exemplo:

ds = DATASET(100, TRANSFORM { unsigned id }, SELF.id := COUNTER));
i := INDEX({ unsigned id }, 'nylndex');
BU LD(i, ds);

BUILD( library);
A forma5 cria uma biblioteca de consulta externa para ser usada apenas no Roxie.

Uma biblioteca de consulta permite que um conjunto de atributos relacionados seja agrupado como uma unidade
autocontida, paraque o codigo possa ser compartilhado entre diferentes workunits. 1sso reduz o tempo necessario para
implementar um conjunto de atributos, podendo reduzir a pegada de meméria para o grupo de consultas no Roxie que
usam abiblioteca. Além disso, afuncionalidade nabiblioteca pode ser atualizada sem a necessidade de reimplementar
todas as consultas que utilizam essa funcionalidade.

As bibliotecas de consulta sdo adequadas para agrupar conjuntos de fungdes proximas. Nao sdo adequadas paraain-
clusdo de atributos definidos como MA CROs - o significado de umamacro é desconhecido até que 0s seus pardmetros
segjam substituidos.

A formado nome da#WORKUNIT nomeiaaworkunit que BUILD cria como biblioteca externa. Este nome é o nome
dabibliotecaexternausadapelafuncdo LIBRARY (quefornece acesso abibliotecaapartir daconsultaque estd usando
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abiblioteca). Uma vez que a prépria workunit é a biblioteca de consulta externa, BUIL D construir (biblioteca)
deve ser a Ginica agdo na wor kunit.

Exemplo:

NanmesRec : = RECORD
| NTEGERL Nanel D;
STRI NGO FNane;
STRI NGO LNane;
END;
Fi | terLi bl facel( DATASET(nanesRec) ds, STRI NG search) := | NTERFACE
EXPORT DATASET( nanesRec) natches;
EXPORT DATASET( nanesRec) ot hers;
END;

Fi | t er DsLi b1( DATASET( namesRec) ds, STRING search) : =
MODULE, LI BRARY(Fi | t erLi bl facel)
EXPORT mat ches := ds(Lnane = search);
EXPORT ot hers ds(Lnane != search);
END;
#WORKUNI T(' nan®' , ' Ppass. Fil terDsLi b')
BUI LD(Fi | t er DsLi b1) ;

Ver também: INDEX, JOIN, FETCH, MODULE, INTERFACE, LIBRARY, DISTRIBUTE, #WORKUNIT
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CASE

CASE(expression, caseval => value, [ ..., caseval => value] [, elsevalue] )

expression Uma expressao que resulta em um anico valor.

caseval Um valor a ser comparado com o resultado da expressgo.

= O operador "resultaem" - valido somente em CHOOSESETS, CASE e MAP.

value O valor a ser retornado. 1sso pode ser qual quer expressao ou agéo.

elsevalue Opcional. O valor a ser retornado quando o resultado da expressao nédo corresponde a nenhum

dosvalores caseval . Pode ser omitido se todos os valores de retorno forem agdes (o padréo ent&o
seria nenhuma agdo), ou se todos os valores de retorno forem conjuntos de registro (o padréo
entdo seria um conjunto de registros vazio).

Return: CASE retorna um anico valor, um conjunto de valores, um conjunto de registros ou uma acao.

A funcdo CASE avalia a expressao e retorna o valor cujo caseval corresponde ao resultado da expressao . Se néo
houver correspondéncia, elaretorna o elsevalue.

Devera haver a quantidade de parametros de caseval => value necessaria para especificar todos os valores esperados
da expresséo (deve haver pelo menos um). Todos os parémetros do valor de retorno devem ser do mesmo tipo.

Exemplo:

M/Exp : = 1+2;

MyChoi ce : = CASE(M/Exp, 1 =>9, 2 =>8, 3 =>7, 4 => 6, 5);
I/l returns a value of 7 for the caseval of 3

M/RecSet := CASE(M/Exp, 1 => Person(per_st = "'FL'),

2 => Person(per_st = "'GA'),
3 => Person(per_st = "AL"'),
4 => Person(per_st ="'SC),

Per son) ;
/] returns set of Al abama Persons for the caseval of 3
MyAction := CASE(M/Exp, 1 => FAIL('Failed for reason 1'),
2 => FAIL(' Failed for reason 2'),
3 => FAIL('Failed for reason 3'),
4 => FAIL('Failed for reason 4'), FAIL(' Fail ed for unknown reason'));
// for the caseval of 3, Fails for reason 3

Ver também: MAP, CHOOSE, IF, REJECTED, WHICH
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CATCH

result:= CATCH(recset, action[, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE |UNSTABLE] [, PARALLEL
[ (numthreads)]] [, ALGORITHM(name)]);

result Nome de defini¢do do conjunto de registro resultante

recset A expressdo do recordset que, se falhar, faz com que aagéo sgjainiciada

action Uma das trés acles vélidas abaixo.

UNORDERED Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é
importante. Quando for “True’' (Verdadeiro), especificaaordem padréo do registro de
resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os nunthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O agoritmo a ser usado para essa atividade. Precisafazer parte dalista de algoritmos
compativeis com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafuncéo SORT.

Return: CATCH retorna um conjunto de registros (que pode estar vazio).

A funcdo CATCH executa aacao se aexpressdo recset falhar por qualquer motivo.

As acdes vdidas sdo:

SKIP

Especificaignorar o erro e dar continuidade, retornando um dataset vazio.

ONFALIL (transform)

Especifica o retorno de um Unico registro dafungéo transform. A funco TRANS-
FORMAR pode usar FAILCODE e/ou FAILMESSAGE parafornecer detalhes da
falha e deve resultar em uma estrutura RECORD de mesmo formato que recset.

FAIL

A acdo FAIL, que especifica a mensagem de erro a ser gerada. 1sso serve para
fornecer informagdes mais Uteis ao usuério final sobre o motivo dafaha datarefa

Exemplo:

M/Rec : = RECORD

STRI NG5O0 Val uel;
UNSI GNED Val ue2;

END;

ds := DATASET([{' C,
0 ©

{¢,2},{"C,3},
{*c.5,{'x, 1}

] ATA L 1], MRec) ;

’ 1

M/Rec Fail Transform := transform

sel f.val uel :

FAI LMESSAGH] 1. . 17] ;

sel f.val ue2 : = FAI LCODE
END;
limtedl := LIMT(ds,
limted2 := LI M T(ds,
limted3 := LIMT(ds,
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recoveredl :
recovered2 :
recovered3 :

CATCH(| i m tedl, SKIP);
CATCH(li m ted2, ONFAIL(Fail Transform);
CATCH( CATCH( !l i mited3, FAIL(1, 'Failed, dude')), ONFAIL(FailTransform);

OUTPUT(recoveredl); //enpty recordset
QUTPUT(recovered2); [/
OQUTPUT(recovered3); [/

Ver também: Estrutura TRANSFORM, FAIL, FAILCODE, FAILMESSAGE
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CHOOSE

CHOOSE(expression, value, ..., value, elsevalue)

expressao Uma expressdo aritmética que resulta em um valor inteiro positivo e que determina qual
parametro de valor seraretornado.

value Osvaoresaserem retornados. Devera haver aquantidade de parametros de valor necessaria para
especificar todos os val ores esperados da expressdo. 1sso pode ser qualquer expressdo ou agao.

elsevalue Ovalor aser retornado quando aexpressao retornaum valor forado interval o. O Ultimo parametro
€ sempre elsevalue.

Return: CHOOSE retorna um Unico valor.

A funcdo CHOOSE avalia a expressao e retorna o pardmetro de valor cuja posicdo ordinal na lista de pardmetros

corresponde ao resultado da expressdo. Se ndo houver correspondéncia, ela retorna o elsevalue. Todos os valores e
elsevalue devem ser do mesmo tipo.

Exemplo:

M/Exp := 1+2;

My Choi ce : = CHOOSE( M/Exp, 9,8,7,6,5); // returns 7

MyChoi ce : = CHOOSE( M/Exp, 1,2,3,4,5); [/ returns 3
MyChoi ce : = CHOOSE( MyExp, 15, 14, 13, 12,11); // returns 13
Worst Rate : = CHOOSE(I ntRate, 1,2, 3,4,5,6,6,6,6,0);

// WrstRate receives 6 if the IntRate is 7, 8, or 9

Ver também: CASE, IF, MAP
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CHOOSEN

CHOOSEN(recordset, n [, startpos] [, FEW] [, UNORDERED | ORDERED( bool )] [, STABLE | UNSTABLE ]
[, PARALLEL [ ( numthreads)]] [, ALGORITHM(name)])

recordset O conjunto de registros para processamento. Pode ser o nome de um dataset ou de um recordset
derivado de algumas condi¢des de filtro, ou qualquer expressdo que resulte em um recordset
derivado.

n Onumero deregistrosaser retornado. Sefor zero (0), nenhum registro seraretornado, ese ALL ou
CHOOSEN:ALL estiver presente, todos os registros serdo retornados. A op¢do CHOOSEN:ALL
€ uma constante que pode ser usada em qual quer expressao.

startpos Opcional. A posicdo ordinal no recordset do primeiro registro aser retornado. Se omitido, o padréo
éum (1).

FEW Opcional. Especifica converter internamente para uma operagdo TOPN se n for um nimero var-
idvel (um atributo ou par@metro especificado) e se 0 conjunto de registros de entrada vier apartir
deum SORT.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padrdo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tentaavaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tentaavaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM | Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado paraessa atividade. Precisafazer parte dalistade algoritmos compativeis
com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafuncéo SORT.

Return: CHOOSEN retorna um conjunto de registros.

A funcdo CHOOSEN (choose-n) retorna o primeiro nimero n de registros, comegcando com o registro no startpos,
apartir do recordset especificado.

Exemplo:

Al | Recs
FirstFive :
Next Fi ve
Li m t Recs :

Ver também:

CHOOSEN( Per son, ALL) ;
CHOOSEN( Per son, 5) ;

CHOOSEN( Per son, 5, 6) ;
CHOOSEN( Per son, | F( MyLi m t <>0, MyLi mi t , CHOOSEN: ALL) ) ;

[/l returns all recs from Person
/1 returns first 5 recs from Person
/] returns next 5 recs from Person

SAMPLE, CHOOSESETS
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CHOOSESETS

CHOOSESETS( recset, condition => n[,0][ , EXCLUSIVE | LAST | ENTH [, UNORDERED | ORDERED(
bool )] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ (nunthreads)]][, ALGORITHM (name)]])

recset O conjunto de registros para processamento. Pode ser o0 nome de um dataset ou de um record
set derivado de algumas condices de filtro, ou qualquer expressdo que resulte em um record
set derivado.

condition A expressao | 6gica que define quais registros serdo incluidos no result set.

= O operador "resultaem" - valido somente em CHOOSESETS, CASE e MAP.

n O nimero méaximo de registros a ser retornado. Se o nimero for zero (0), ndo sera retornado
nenhum registro que atenda a condicao.

o} Opcional. O nimero maximo de registros a ser retornado que ndo atende a nenhuma das
condi¢des especificadas.

EXCLUSIVE Opcional. Especifica que os parametros da condi¢do sdo mutual mente exclusivos.

LAST Opcional. Especifica a escolha dos Ultimos n registros que atendem a condicdo em vez do
primeiro n. Essa opgdo é implicitamente EXCLUSIVE.

ENTH Opcional. Especifica a escolha de uma amostragem de registros que atendem a condigdo em
vez do primeiro n. Essa opgéo é implicitamente EXCLUSIVE.

UNORDERED Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padréo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada € importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opciona. Tentaavaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opciona. Tentaavaliar essa atividade usando numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O agoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos com-
pativeis com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafuncdo SORT.

Return: CHOOQOSESETS retorna um conjunto de registros.

A funcdo CHOOSESETS retorna um conjunto de registros do recset. O conjunto de resultado esta limitado ao
ndmero n de registros que atendem a condicao listada. CHOOSESETS pode adotar quantos parémetros de condicao
=> n forem necessérios para especificar exatamente o conjunto de registros desegjado. Esta é umaforma abreviadade
concatenar 0s conjuntos do resultado dos multiplos acionamentos da funcdo CHOOSEN para 0 mesmo recset com
condi¢bes de filtro distintas, porém CHOOSESETS executa significativamente mais rapido. Esta técnica também é
conhecida como "cutback."

Exemplo:

M/Resul t Set : =

CHOOSESETS( Per son,

per _first_nane = 'RICHARD => 100,
per _first_nane = ' GAENDOLYN => 200, 100)
/] returns a set containing 100 Ri chards, 200 Gmendol yns, 100 others

Ver também; CHOOSEN, SAMPLE
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CLUSTERSIZE

CLUSTERSIZE

\ Return: \ CLUSTERSIZE retorna um Gnico valor INTEGER.

A constante de tempo de compilacd CL USTERSI ZE retorna o nimero de nés em um cluster. Este é o mesmo valor
retornado pela funcéo Std.System.ThorLib.Nodes(). Este € o mesmo valor retornado pela fungdo Std.System.Thor-
Lib.Nodes() .

Exemplo:

QUTPUT( CLUSTERSI ZE)

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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COMBINE

COMBINE( leftrecset, rightrecset [, transform][,LOCAL])

COMBINE( leftrecset, rightrecset, GROUP , transform [LLOCAL] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [,
STABLE |UNSTABLE] [, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM(name)])

| eftrecset O recordset LEFT.

rightrecset O recordset RIGHT.

transform O acionamento da fungdo TRANSFORM. Se omitida, COMBINE retorna todos os campos de
ambos leftrecset e rightrecset com o segundo de qualquer campo de nome em duplicidade re-
movido.

LOCAL A opcao LOCAL é obrigatéria quando COMBINE for usado no Thor (e estiver implicito no
hThor/Roxie€).

GROUP Especifica que rightrecset foi GROUPed. Se néo for este o caso, ocorrera um erro.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padréo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tentaavaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tentaavaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM | Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo aser usado paraessaatividade. Precisafazer parte dalistade algoritmos compativeis
com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafuncéo SORT.

Return: COMBINE retorna um conjunto de registros.

A funco COM BINE combinaleftrecset erightrecset em umabase de registro por registro naordem em que aparecem
em cadaum.

Para aforma 1 do COMBINE, a func&o transform deve adotar pelo menos dois parametros. um registro LEFT que
deve estar no mesmo formato que o leftrecset eum RIGHT cujo formato deve ser o mesmo que rightrecset. O formato
do conjunto de registros resultante deve ser diferente das entradas.

Para a forma 2, a fungdo transform deve adotar pelo menos trés par@metros: um registro LEFT que deve estar no
mesmo formato que o leftrecset, um um registro RIGHT que deve estar no mesmo formato que o rightrecset e um
ROWS(RIGHT) cujo formato deve ser o de um pardmetro DATASET(RECORDOF(rightrecset)). O formato do con-
junto de registros resultante deve ser diferente das entradas.

A forma 1l do COMBINE gera seus resultados através da especificacdo de cadaregistro do leftrecset (juntamente com
0 registro na mesma posi¢éo ordinal dentro do rightrecset ) para o transform a fim de gerar um Unico registro de
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resultado. O agrupamento (se houver) no leftrecset é preservado. Ocorrera um erro se | eftrecset e rightrecset tiverem
um numero diferente de registros.2 d

Exemplo:

inrec : = RECORD
UNSI GNED6 ui d;
END;
outrec := RECORD(i nrec)
STRI N&0 nane;
STRI NGL1 ssn;
UNSI GNED8  dob;

END;
ds := DATASET([1,2,3,4,5,6], inrec);
i1 := DATASET([ {1, 'Kevin'},

{2, 'Richard'},
{5 'Nigel"}],
{UNSI GNED6 udi d, STRI NG1O nane });
i 2 := DATASET([ {3, '000-12-3462'},
{5, '000-12-8723'},
{6, '000-10-1002'}],
{UNSI GNED6 udi d, STRI NG1O ssn });
i3 := DATASET([ {1, 19700117},
{4, 19831212},
{6, 20010101}],
{ UNSI GNED6 udi d, UNSI GNED8 dob}) ;
JO N(ds, i1, LEFT.udid Rl GHT. udi d, LEFT QUTER, LOOKUP);
JAO N(ds, i2, LEFT.udid RI GHT. udi d, LEFT OUTER, LOOKUP);
:= JON(ds, i3, LEFT.udid Rl GHT. udi d, LEFT QUTER, LOOKUP);
conbi nedl : = COVBI NE(j 1, j 2,
TRANSFORM out Rec,

WN -
Lo

J
J
j

SELF : = LEFT;
SELF : = RI GHT;
SELF :=1[1));

LOCAL) ;

conbi ned2 : = COMVBI NE(conbi nedl1, j 3,

TRANSFORM out Rec,
SELF. dob : = RI GHT. dob;
SELF : = LEFT)),

LOCAL) ;

QUTPUT( conbi nedl) ;

OUTPUT( conbi ned2) ;

A forma 2 do COMBINE gera seus resultados através da especificacdo de cada registro do leftrecset (o grupo na
mesma posi¢ao ordinal dentro do rightrecset — juntamente com o primeiro registro no grupo) para o transformafim
de gerar um Unico registro de resultado. O agrupamento (se houver) no leftrecset € preservado. leftrecset . Ocorrera
um erro se 0 nimero de registros no leftrecset for distinto do nimero de grupos no rightrecset.

Exemplo:

inrec := {UNSI GNED6 udi d};
outrec := RECORD(i nrec)
STRI N&0 nane;
UNSI GNED scor e;
END;
nameRec : = RECORD
STRI N&0 nane;
END;

resul t Rec : = RECORD(i nrec)
DATASET( naneRec) nanes;
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ds := DATASET([1,2,3,4,5,6], inrec);

dsg : = GROUP(ds, ROW;

i1 := DATASET([{1, 'Kevin' 10},
{2, 'Richard', 5},

{5, "Nigel" , 2},
{0, "' , 0} ], outrec);
i2 := DATASET([{1, 'Kevin Hall', 12},
{2, 'Richard Chaprman', 15},
{3, 'Jake Smth', 20},
{5, 'Nigel Hicks', 100},
{o, "' , 0} ], outrec);
i3 := DATASET([ {1, 'Halligan', 8},
{2, 'Richard', 8},
{6, 'Pete', 4},
{6, 'Peter', 8},
{6, 'Petie', 1},
{o, "', 0} ], outrec);
j1 :=JANdsg,il,
LEFT.uid = RI GHT. ui d,
TRANSFORM out r ec,
SELF : = LEFT,;
SELF : = RIGHT),
LEFT OQUTER, MANY LOOKUP);
j2 :=JAN(dsg,i2,
LEFT.uid = RI GHT. ui d,
TRANSFORM out r ec,
SELF : = LEFT,;
SELF : = RIGHT),
LEFT OQUTER, MANY LOOKUP);
j3 :=JAN(dsg, i3,

LEFT.uid = RI GHT. ui d,
TRANSFORM out r ec,
SELF : = LEFT,;
SELF : = RIGHT),
LEFT OQUTER, MANY LOOKUP);
conbined : = REGROUP(j 1, j2, j3);
resultRec t(inrec |, DATASET(RECORDOF(combined)) r) := TRANSFORM
SELF. names : = PRQIECT(r, TRANSFORM naneRec, SELF := LEFT));
SELF := |;
END;
resl : = COMVBI NE(dsg, conbi ned, GROUP, t (LEFT, ROWS(RI GHT) (score != 0)), LOCAL);
OUPUT(resl);

/A variation using rows in a child query.

resultRec t2(inrec |, DATASET(RECORDOF(conbined)) r) := TRANSFORM

SELF. names : = PRQIECT(SORT(r, -score),

TRANSFORM nanmeRec, SELF := LEFT));

SELF : = 1|;

END;

res2 : = COWBI NE(dsg, conmbi ned, GROUP, t 2( LEFT, ROAS( Rl GHT) (score != 0)), LOCAL) ;
OUPUT(res2);

Ver também: GROUP, REGROUP
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CORRELATION

CORRELATION( recset, valuex, valuey [ , expresssion] [, KEYED ] [, UNORDERED | ORDERED( bool )] [,
STABLE |UNSTABLE] [, PARALLEL [ ( numthreads)]] [, ALGORITHM(name)])

recset O conjunto de registros para processamento. Pode ser 0 nome de um dataset ou de um recordset
derivado de algumas condi¢des de filtro, ou qual quer expressao que resulte em um recordset de-
rivado. Também pode ser a palavra-chave GROUP para indicar a operacdo nos elementos em
cada grupo, quando usada em uma estrutura RECORD para gerar estatisticas de tabela de refer-
éncia cruzada

valuex Um campo ou expressdo numérica.

valuey Um campo ou expressdo numérica.

expression Opcional. Umaexpressdo | 6gicaindicando quaisregistros devem ser incluidosno calculo. Valido
apenas quando o parémetro recset for a palavra-chave GROUP.

KEYED Opcional. Especificaqueaatividade faz parte de umaoperacéo deleiturade indice, aqual permite
gue o otimizador gere o cédigo ideal para a operagéo.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padr&o do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os nunthreads threads

ALGORITHM  |Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O agoritmo aser usado paraessaatividade. Precisafazer parte dalistade algoritmos compativeis
com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

Return: CORRELATION retornaum vaor REAL Unico.

A funcdo CORRELATION retorna o Coeficiente de Correlagdo Produto-M omento de Pearson entre valuex e valuey.

Exemplo:
pointRec := { REAL x, REAL y };
anal yse( ds) := MACRO
#uni quenane( st at s)
U%stats% := TABLE(ds, { c : = COUNT( GROUP) ,
SX = SUM GROUP, x),
sy = SUM GROUP, V),
SXX = SUM GROUP, x * X),
SXy = SUM GROUP, x * vy),
syy = SUMGROUP, vy * ),
var x = VARI ANCE( GROUP, Xx);
vary := VAR ANCE( GROUP, Y);
var xy := COVARI ANCE( GROUP, X, VY);

rc : = CORRELATI ON( GROUP, X,
QUTPUT( %st at s9 ;

y) });

/1 Follow ng should be zero

OQUTPUT( %st at s%

vary -

{ varx -
(syy-sy*syl/c)/c,

(sxx-sx*sx/c)/c,
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varxy - (sxy-sx*sy/c)/c,
rc - (varxy/ SQRT(varx*vary)) });
QUTPUT(%stats% { 'bestFit: y=" +
(STRING) ((sy-sx*varxy/varx)/c) +
o+ o+
(STRI NG (var xy/ varx) + x' });
ENDVACRO,
dsl := DATASET([{1,1},{2,2},{3,3},{4,4},{5,5},{6,6}], pointRec);
ds2 : = DATASET([ {1.93896e+009, 2.04482e+009},
{1.77971e+009, 8.54858e+008},
{2.96181e+009, 1.24848e+009},
{2.7744e+009, 1.26357e+009},
{1.14416e+009, 4.3429e+008},
{3.38728e+009, 1.30238e+009},
{3.19538e+009, 1.71177e+009} ], poi ntRec);
ds3 : = DATASET([ {1, 1.00039},
{2, 2.07702},
{3, 2.86158},
{4, 3.87114},
{5, 5.12417},
{6, 6.20283} ], pointRec);
anal yse(dsl);
anal yse(ds2);
anal yse(ds3);

Ver também: VARIANCE, COVARIANCE
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COS

COS(angle)
angle O valor radiano REAL parao qual o coseno deve ser localizado.
Return: COS retornaum valor REAL Unico.

A funcdo COS retorna o coseno do angulo.

Exemplo:

Rad2Deg : = 57.295779513082; //nunmber of degrees in a radi an
Deg2Rad : = 0.0174532925199; //nunmber of radians in a degree
Angl e45 : = 45 * Deg2Rad; /ltransl ate 45 degrees into radians

Cosi ne45 : = COS( Angl e45) ; //get cosine of the 45 degree angle

Ver também: ACOS, SIN, TAN, ASIN, ATAN, COSH, SINH, TANH
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COSH

COSH(angle)
angle O valor radiano REAL para o qual o coseno hiperbdlico deve ser localizado.
Return: COSH retornaum valor REAL dnico.

A funcdo COSH retorna o coseno hiperbdlico do angulo.

Exemplo:
Rad2Deg :
Deg2Rad :

Angl e45 :

57.295779513082; //nunber of degrees in a radian
0.0174532925199; //nunber of radians in a degree

45 * Deg2Rad; /ltransl ate 45 degrees into radians

Hyper bol i cCosi ne45 : = COSH( Angl e45) ;

/1 get hyperbolic cosine of the 45 degree angl e

Ver também: ACOS, SIN, TAN, ASIN, ATAN, COS, SINH, TANH
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COUNT

COUNT (recordset [ , expression] [, KEYED ] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE]
[, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM(name)])

COUNT (valuelist )

recordset O conjunto de registros para processamento. Pode ser o nome de um DATASET ou de um con-
junto de registros derivado de algumas condic¢des de filtro, ou qualquer expressao que resulte em
um conjunto de registros derivado, ou um nome de uma declaragdo DICTIONARY . Também
pode ser a palavra-chave GROUP para indicar a contagem do nimero de elementos em cada
grupo, quando usada em uma estrutura RECORD para gerar estatisticas de tabela de referéncia
cruzada.

expression Opcional. Uma expressao ldgica indicando quais registros devem ser incluidos na contagem.
Valido apenas quando o parametro recordset for apalavra-chave GROUP paraindicar acontagem
do niimero de elementos em um grupo.

KEYED Opcional. Especificaqueaatividadefaz parte de umaoperacdo deleiturade indice, aqual permite
gue o otimizador gere o cadigo ideal paraa operagao.

UNORDERED | Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padréo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada € importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo € importante.

PARALLEL Opciond. Tentaavaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tentaavaliar essa atividade usando os humthreads threads

ALGORITHM  |Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo aser usado paraessaatividade. Precisafazer parte dalistade algoritmos compativeis
com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

valuelist Uma lista delimitada por virgula das expressdes a serem contadas. Também pode ser um SET
devalores.

Return: COUNT retornaum Unico valor.

A funco COUNT retorna o nimero de registros no recordset ou valuelist especificado.

Exemplo:

MyCount := COUNT(Trades(Trades.trd_rate IN['3", '4',

'5°1));

/1 count the nunber of records in the Trades record

/'l set whose trd_rate field contains 3, 4,

Rl : = RECORD

per son. per_st;
per son. per _sex;

or 5

Nunber : = COUNT( GROUP) ;

//total

in each state/sex category

Hanks : = COUNT( GROUP, person. per _first_name = ' HANK' ) ;
//total of "Hanks" in each state/sex category
NonHanks : = COUNT( GROUP, person. per _first_nane <> ' HANK' );
//total of "Non-Hanks" in each state/sex category

END;

T1 := TABLE(person, Ri,

per_st, per_sex);
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Cntl = COUNT(4,8,16,2,1); //returns 5
SetVals := [4,8,16,2,1];
Cnt 2 = COUNT(SetVals); //returns 5

Ver também: SUM, AVE, MIN, MAX, GROUP, TABLE
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COVARIANCE

COVARIANCE( recset, valuex, valuey [ , expresssion] [, KEYED ] [, UNORDERED | ORDERED( boal ) ] [,
STABLE |UNSTABLE] [, PARALLEL [ ( numthreads)]] [, ALGORITHM(name)])

recset O conjunto de registros para processamento. Pode ser 0 nome de um dataset ou de um recordset
derivado de algumas condicdes de filtro, ou qualquer expressdo que resulte em um recordset
derivado. Também pode ser a palavra-chave GROUP para indicar a operacdo nos elementos
em cada grupo, quando usada em uma estrutura RECORD para gerar estatisticas de tabela de
referéncia cruzada.

valuex Um campo ou expressao numérica.

valuey Um campo ou expressao numeérica.

expression Opcional. Umaexpressdo | 6gicaindicando quaisregistros devem ser incluidosno célculo. Valido
apenas quando o parémetro recset for a palavra-chave GROUP.

KEYED Opcional. Especificaqueaatividade faz parte de umaoperacdo deleituradeindice, aqual permite
gue o otimizador gere o cédigo ideal para a operacéo.

UNORDERED | Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padréo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM | Opcional. Substitui 0 algoritmo usado para essa atividade.

name O agoritmo aser usado para essaatividade. Precisafazer parte dalistade algoritmos compativeis
com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

Return: COVARIANCE retornaum vaor REAL unico.

A funcdo COVARIANCE retorna a extensdo em que o valuex e valuey co-vary.

Exemplo:
pointRec := { REAL x, REAL y };
anal yse( ds) := MACRO
#uni quenane( st at s)
Y%stats% := TABLE(ds, { c : = COUNT( GROUP) ,
SX = SUM GROUP, Xx),
sy = SUM GROUP, V),
SXX = SUM GROUP, X * Xx),
SXy = SUM GROUP, x * V),
syy = SUMGROUP, y * ),
var x = VARI ANCE( GROUP, Xx);
vary = VARI ANCE( GROUP, vY);
var xy := COVARI ANCE(GROUP, X, Y);

rc

CORRELATI ON( GROUP, X,
OQUTPUT( %st at s%) ;

y) 1)

/1 Follow ng should be zero

OQUTPUT( %st at s%
vary -

{ varx - (sxx-sx*sx/c)/c,

(syy-sy*syl/c)/c,
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varxy - (sxy-sx*sy/c)/c,
rc - (varxy/ SQRT(varx*vary)) });

QUTPUT(%stats% { 'bestFit: y=' +
(STRI NG ((sy-sx*varxy/varx)/c) +
Y+ +
(STRI NG) (var xy/ varx) +' x' });

ENDVACRO,

dsl := DATASET([ {1,1},{2,2},{3,3},{4,4},{5,5},{6,6} ], pointRec);

ds2 := DATASET([ {1.93896e+009, 2.04482e+009},
{1.77971e+009, 8.54858e+008},
{2.96181e+009, 1.24848e+009},
{2. 7744e+009,

{1.14416e+009,
{3.38728e+009,
{3.19538e+009,

. 3429e+008}
. 30238e+009} ,

1.
8
1
1. 26357e+009} ,
4
1
1.71177e+009} 1],

poi nt Rec) ;

ds3 : = DATASET([ {1,
{2, 2.07702},
{3, 2.86158},
{4, 3.87114},
{5, 5.12417},
{6, 6.20283} ],

1. 00039},

poi nt Rec) ;
anal yse(dsl);
anal yse(ds2);
anal yse(ds3);

Ver também: VARIANCE, CORRELATION
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CRON

CRON(time)
time Uma expressao da string de caracteres contendo um tempo cron padr&o unix.
Return: CRON define um anico evento de controladores de tempo.

A funcdo CRON determina um evento temporal para uso no servico WHEN ou fungdo WAIT. Essa fungéo é um
sindnimo de EVENT('CRON', time).

O parémetro de tempo segue o formato padrao de uma cron no unix, expressado em UTC (também conhecido como
Tempo Médio de Greenwich) como uma string que contém os seguintes componentes de espaco delimitado:

minute hour dom month dow

minute Um valor inteiro que significa o minuto da hora. Valores vaidos de 0 a 59.

hour Um valor inteiro que constitui a hora. Valores validos de 0 a 23 (usando o relégio de 24 horas).

dom Um valor inteiro que representa o diado més. Vaoresvaidosde 1 a 31.

month Um valor inteiro que representa o més. Valoresvéidosde 1 a 12.

dow Um valor inteiro que representa o dia da semana. Valores vdidos de 0 a 6 (onde O representa o
domingo).

Qualquer componente de tempo que vocé optar por ndo especificar, serasubstituido por um asterisco (*). Osintervalos
de tempo devem ser definidos por um traco (-), as listas por umavirgula (,), € “umavez acadan” usando abarra (/).
Por exemplo, 6-18/3 no campo de hora acionara o controlador de tempo a cada trés horas entre 6 da manha e 6 da
tarde, e 18-21/3,0-6/3 acionara o controlador de tempo a cada trés horas entre 6 datarde e 6 da manha.

Exemplo:

EXPORT events : = MODULE
EXPORT dai |l yAtM dnight := CRON("0 O * * *');
EXPORT dai | yAt ( | NTEGER hour ,
I NTEGER mi nut e=0) : =

EVENT(' CRON',
(STRING mnute + ' ' + (STRING hour + ' * * *'):
EXPORT dai | yAt M dday : = dail yAt (12, 0);
EXPORT EveryThreeHours := CRON('0 0-23/3 * * *');
END;
BU LD(t eenagers) : WHEN(events. dai |l yAt M dni ght) ;
BUI LD( ol di es) . WHEN( events. dai | yAt (6));
BUI LD({ NewsSt uf f) : WHEN( event s. Ever yThr eeHour s) ;

Ver também: EVENT, WHEN, WAIT, NOTIFY
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DEDUP

DEDUP(recordset [, condition [[MANY], ALL[, HASH]] [,BEST (sort-list)[[, KEEP n] [, keeper ] ] [, LOCAL]
[, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ (nunmthreads) ][, ALGO-

RITHM(name)])

recordset O conjunto de registros a ser processado, normalmente classificado ha mesma ordem em que a
expressdo seratestada. Pode ser o nome de um dataset ou de um record set derivado, ou qual quer
expressao que resulte em um conjunto de registro derivado.

condition Opcional. Uma lista delimitada por virgula de expressfes ou campos principais no record set
gue define os registros “duplicados’. As palavras-chave LEFT e RIGHT podem ser usadas co-
mo qualificadores de dataset nos campos do recordset. Se a condi¢do for omitida, cada cam-
po de record set se tornara uma condicéo de correspondéncia. As palavras-chave RECORD (ou
WHOLE RECORD) podem ser usadas para indicar todos 0s campos nessa estrutura, e/ou vocé
pode usar a palavra-chave EXCEPT paralistar os campos de ndo deduplicacdo na estrutura.

MANY Opcional. Especificaou desempenhaumaclassificagdo/deduplicagdo | ocal antesdelocalizar con-
tetdos duplicados globa mente. 1sso € muito mais Gtil quando houver expectativa de vérios con-
tetdos duplicados.

ALL Opcional. Faz a correspondéncia da condicdo em relacdo a todos os registros, e ndo apenas em
relacdo aos registros adjacentes. Esta opcdo pode mudar a ordem do resultado dos registros re-
sultantes.

HASH Opcional. Especifica que aoperacdo ALL é realizada com o uso de tabelas de hash.

BEST Opcional. Oferece controle adicional sobre quais registros sdo mantidos de um conjunto de reg-
istros “duplicados’. O primeiro na ordem de registros <sort-list> sera mantido. BEST néo pode
ser usado com um parémetro KEEP maior do que 1.

sort-list Umallistade campos delimitada por virgula que define os registros duplicados a serem mantidos.
Os campos podem ser prefixados com um sinal de subtrag@o para solicitar uma classificacdo
reversa desse campo.

KEEP Opcional. Especifica manter n nimeros de registros duplicados. Se omitido, o comportamento
padrdo é KEEP 1. N&o é valido se aopcdo AL L estiver presente.

n O numero de registros duplicados a serem mantidos.

keeper Opcional. As palavras-chave LEFT ou RIGHT LEFT (padr&o, se omitido) mantém o primeiro
registro encontrado e RIGHT mantém o ultimo.

LOCAL Opcional. Especifica que a operacéo € realizada em cada né de supercomputador de formainde-
pendente, sem exigir interacdo com todos os outros nds para obter dados; a operagdo mantém a
distribuicdo de qualquer operacdo DISTRIBUTE anterior.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.

ORDERED Especifica aimporténcia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padr&o do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada € importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo € importante.

PARALLEL Opcional. Tentaavaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tentaavaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM  |Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.
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name O agoritmo aser usado paraessaatividade. Precisafazer parte dalistade algoritmos compativeis
com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.
Return: DEPUP retorna um conjunto de registros.

A funcdo DEDUP analisa o recordset para encontrar registros duplicados, como definido pelo parémetro da condigéo
, € retorna um conjunto de retorno Unico. Essa fungéo é semelhante a declaracao DISTINCT nadeclaragdo SQL . O
recordset deve ser classificado, a menos que ALL tenha sido especificada.

Seum parametro de condicdo for umvalor tnico (field), DEDUP realizaumadeduplicacdo simples em nivel de campo
equivalentea LEFT.field=RIGHT .field. A condicdo é avaliada para cada par de registros adjacentes no record set. Se
acondicao retornar TRUE, o registro detentor sera mantido e o outro removido.

A opcdo ALL significa que cada par de registro € avaliado — em vez de apenas aqueles adjacentes uns aos outros —
independentemente da ordem de classificacdo. A avaliagdo é tal que, para osregistros 1, 2, 3, 4, os pares de registros
gue sdo comparados entre si S&0:

(1,2),(1,3),(1,4),(2,2),(2,3),(2,4),(3,1,(3,2),(34),(4,1),(4,2),(4,3)
I sso significa que so realizadas suas comparagdes para cada par, permitindo que acondi¢do sejando cumulativa.

KEEP n significa efetivamente deixar n registros de cada tipo duplicado. 1sso € (til para amostragem. O valor de-
tentor LEFT (implicito se LEFT ou RIGHT n&o tiverem sido especificados) significa que se os registros left e right
atendem aos critérios de deduplicacdo (ou sgja, eles “coincidem”), o registro left € mantido. Mas se em vez disso 0
detentor RIGHT aparecer, o right serd mantido. Em ambos os casos, a préxima comparagao envolve o sobrevivente
da deduplicacdo; dessaforma, varios registros duplicados podem se transformar em apenas um.

A opcdo BEST oferece control e adicional sobre quais registros séo mantidos de um conjunto de registros*“duplicados”.
O primeiro na ordem de registros sort-list sera mantido. A sort-list € umalista de campos delimitada por virgula. Os
campos podem ser prefixados com um sinal de subtragdo para solicitar uma classificagéo reversa desse campo.

DEDURP(recordset, field1l, BEST(field2) ) significa que nos regitros duplicados, o primeiro registro do conjunto de
duplicados classificado por field2 sera mantido. DEDUP(recordset, field1l, BEST(-field2) ) gera o Ultimo registro
classificado por field2 no conjunto de duplicados.

A opcéo BEST néo pode ser usada com um parémetro KEEP maior do que 1.

Exemplo:
SomeFi | e : = DATASET([{'001','KC ,'G},
{*002',"'KC,'Z},
{'003,'KC,"'Z},
{'004',"KC,'C},
{'005,"KA",'X},
{'006'," KB ,'A},
{'007","'KB','G},
{008, KA ,'B}],{STRIN& Id, String2 Valuel, Stringl Val ue2?});

SoneFil el : = SORT(SoneFile, Valuel);

DEDUP( SoneFi | el, Val uel, BEST(Val ue2));
/] CQutput:

/] id valuel val ue2

// 008 KA B

// 006 KB A

/] 004 KC C

DEDUP( SoneFi | el, Val uel, BEST(-Val ue2));
[/ Cut put:
/1l id valuel val ue2
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/1 005 KA X
/1 007 KB G
/1 002 KC z

DEDUP( SoneFi | el, Val uel, HASH, BEST( Val ue2));
/] CQutput:

/] id valuel val ue2

// 008 KA B

// 006 KB A

/] 004 KC C

A funcdo DEDUP com aopc¢do ALL étil para determinar as condi¢Bes complexas do recordset entre os registros de
um mesmo conjunto. Embora DEDUP sgja tradicionalmente usado para eliminar registros duplicados préximos uns
aos outros no record set, aexpressdo condicional combinadacom aopcdo ALL estende esta capacidade. A opcdo ALL
faz com que cadaregistro sejacomparado de acordo com aexpressao condicional paracadaum dosdemaisregistrosdo
conjunto de registros. Este recurso é mais eficaz com conjuntos de registros pequenos; 0s conjuntos maiores também
devem usar aopcdo HASH.

Exemplo:
Last Tbl := TABLE(Person, {per_| ast_name});
Lasts = SORT(Last Tbl, per _| ast _nane) ;
My Set = DEDUP( Last s, per _| ast _nane) ;
// unique |ast names -- this is exactly equivalent to:
/1 MySet := DEDUP(Lasts, LEFT. per_I| ast _nanme=RIl CHT. per _| ast _nan®) ;

/] also exactly equival ent to:

/1 MySet := DEDUP(Lasts);
NanesTbl 1 : = TABLE( Person, {per _| ast _nane, per _first_nane});
Nanmes1 SORT( NanmesTbl 1, per _| ast _nane, per _first_nane);
MyNames 1 DEDUP( Nanes1, RECORD) ;

//dedup by all fields -- this is exactly equival ent to:

[/ MyNanmes1 : = DEDUP( Nanes, per _| ast_nane, per _first_nane);

/'l al so exactly equival ent to:

// MyNanmes1 : = DEDUP( Nanesl);

NamesTbl 2 : = TABLE( Per son, {per _| ast _nane, per _first_nane, per_sex});
Nanes?2 : = SORT(NanesTbl , per _| ast _nane, per _first_nane);
MyNanes2 : = DEDUP( Nanes, RECORD, EXCEPT per_sex);

//dedup by all fields except per_sex
/1 this is exactly equivalent to:
/I MyNanes2 : = DEDUP(Nanmes, EXCEPT per_sex);

/* In the foll owing exanple, we want to determine how many 'AN or 'AU type inquiries
have occurred within 3 days of a 'BB type inquiry.
The COUNT of inquiries in the deduped recordset is subtracted fromthe COUNT
of the inquiries in the original recordset to provide the result.*/
I NTEGER abs(INTEGER i) := IF (i <0, -i, i );
W t hi nDays(| drpt, | day, rdrpt, rday, days) :=
abs(DaysAgo( | drpt, | day) - DaysAgo(rdrpt,rday)) <= days;
Dedupedl ngs : = DEDUP(i nquiry, LEFT.ing_ind_code='BB AND
RIGHT.ing_ind_code IN['AN ,"'AU] AND
W't hi nDays( LEFT. i nq_dr pt,

LEFT. i ng_dr pt _day,

Rl GHT. i nq_dr pt,

RI GHT. i nq_dr pt _day, 3),

ALL );

I ngCount := COUNT(Inquiry) - COUNT(Dedupedl ngs);
OQUTPUT( per son( | nqCount >0), {I ngCount});

Ver também: SORT, ROLLUP, TABLE, Estrutura FUNCTION
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DEFINE

DEFINE( pattern, symbol )

pattern O nome de um padréo de analise RULE .

symbol Uma constante da string que especifica o nome a ser usado na opc¢édo USE em
uma funcdo PARSE ou afun¢do USE em um padrdo de andlise RULE .

Return: DEFINE criaum padrdo RULE.

A funcdo DEFINE define um simbolo para o padréo especificado que pode ser encaminhado para referéncia em
atributos de padréo de andlise previamente definidos. Esse € o Unico tipo de referéncia de encaminhamento de per-
mitido no ECL.

Exemplo:

RULE a := USE(' synbol"');

//uses the 'synbol'pattern defined later - b
RULE b := 'pattern';

//defines a rule pattern

RULE s : = DEFI NE(b, ' synmbol ');

[/ associate the "b" rule with the

/1" synmbol' for forward reference by rule "a

Ver também: PARSE, PARSE Pattern Vaue Types
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DENORMALIZE

DENORMAL | ZE(parentrecset, childrecset, condition, transform [,LOCAL] [, NOSORT] [, UNORDERED | OR-
DERED( bool )] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM(name)])

DENORMALIZE(parentrecset, childrecset, condition, GROUP, transform

[LLOCAL] [[NOSORT] [, UN-

ORDERED | ORDERED( bool )] [, STABLE |UNSTABLE] [, PARALLEL [ (numthreads)]][, ALGORITHM(

name)])

parentrecset O conjunto de registros primarios a ser processado, j4 no formato que contera os registros
primérios e secundarios desnormalizados.

childrecset O conjunto de registros secundarios a ser processado.

condition Uma expressdo que especifica como corresponder registros entre o parentrecset e childrecset.

transform A funcdo TRANSFORM a ser acionada.

LOCAL Opcional. Especificaque aoperacdo é realizada em cada né de supercomputador de formainde-
pendente, sem exigir interacdo com todos os outros nés para obter dados; a operagdo mantém a
distribuicdo de qualquer operagdo DISTRIBUTE anterior.

NOSORT Opcional. Especificaque aoperacao & desempenhada sem classificar parentrecset ou childrecset
—ambosjadevem ter sido classificados para que os registros de correspondéncia de ambos esteja
em ordem. |sso permite que o programador controle a ordem dos registros secundarios.

GROUP Especifica 0 agrupamento de registros childrecset com base na condi¢cdo JOIN para que to-
dos os registros secundarios relacionados sejam especificados para 0 TRANSFORM como um
parametro de dataset.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padréo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada € importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opciona. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tentaavaliar essa atividade usando os humthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O agoritmo aser usado paraessaatividade. Precisafazer parte dalistadea goritmos compativeis
com as opcdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

Return: DENORMALIZE retornaum conjunto de registros.

A funcéio DENORMALIZE é usada paraformar um registro combinado a partir de um registro primério e de qual-
guer nimero de registros secundarios. Ela atua de forma bastante semelhante ao JOIN, exceto onde JOIN com um
registro primario e trés secundarios acionariatransformtrésvezes e gerariatrésresultados, o DENORMALIZE aciona
transform trés vezes, sendo que aentrada para o primeiro transform consiste de um registro primario e um secundario,
aentrada para o segundo transform consiste do resultado do primeiro transform e outro registro secundério, e aentrada
para o terceiro transform constitui do resultado do segundo transform e o registro secundario restante. Além disso,
assim como JOIN, aordem na qual os registros childrecset sdo enviados para transform é indefinida.

Uma vez que DENORMALIZE é basicamente uma forma especializada de JOIN, os diversos tipos de join (LEFT
OUTER, RIGHT OUTER, FULL OUTER, LEFT ONLY, RIGHTONLY, FULL ONLY) também podem ser usados
no DENORMALIZE e atuam da mesma forma que quando s&o usados no JOIN.
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Todas as opgdes JOIN estdo disponiveis parao DENORMALIZE Veja Opcdes de join para obter mais informaces.

Para a forma um, a fungéo transform precisa adotar pelo menos dois paré@metros: o registro LEFT de mesmo forma-
to que a combinacdo de parentrecset e childrecset (a estrutura resultante do registro desnormalizado), e um registro
RIGHT de mesmo formato que childrecset. Um terceiro parémetro opcional pode ser especificado: um COUNTER

inteiro especificando o nimero de vezes que transform foi acionado para o conjunto atual de pares primarios/se-
cundarios (definido pelos valores da condicéo ). O resultado da funcdo transform deve ser um record set de mesmo
formato que o registro LEFT.

Para a forma 2, a funcéo transform precisa adotar pelo menos dois parémetros: o registro LEFT de mesmo forma-
to que a combinagdo de parentrecset e childrecset (a estrutura resultante do registro desnormalizado), e um dataset
ROWS(RIGHT) de mesmo formato que childrecset. O resultado dafuncdo transformdeve ser um record set de mesmo
formato que o registro LEFT.

Exemplo:

Exemplo daforma 1:

Nor nRec : = RECORD
STRI NGO t henane;
STRI NG20 addr;

END;

NanmesRec : = RECORD
UNSI GNED1  nunRows;
STRI N&G20 t henane;
STRING0O addril :
STRIN&O addr2 :
STRING0 addr3 :
STRINGO addr4 :

END;

NanesTabl e : = DATASET([ {O,'Kevin'},{0,'Liz"},{0,' M Nobody'},

{0, "' Anywhere'}], NanmesRec);

'Kevin','10 Malt Lane'},

"Liz',"'10 Malt Lane'},

"Liz',"'3 The cottages'},

" Anywhere', ' Here'},

" Anywhere', ' There'},

" Anywhere', ' Near'},

" Anywhere', "' Far'}], Nor nRec) ;

NanmesRec DeNor niThen{ NanesRec L, NornRec R | NTEGER C) := TRANSFORM

SELF. NumRows : = C

Nor mAddr s : = DATASET( [

SELF.addr1 := |F (C=1, R addr, L.addr1l);
SELF.addr2 := | F (C=2, R addr, L.addr2);
SELF.addr3 := | F (C=3, R addr, L.addr3);
SELF.addr4 := |F (C=4, R addr, L.addr4);
SELF : = L;

END;
DeNor mredRecs : = DENORMALI ZE( NanesTabl e, Nor mAddrs,
LEFT. t henane = RI GHT. t henaneg,
DeNor nithen{ LEFT, Rl GHT, COUNTER) ) ;
QUTPUT( DeNor nedRecs) ;

Exemplo daforma 2:

Nor nRec : = RECORD
STRI NG0 t henane;
STRI NG20 addr;

END;

NanmesRec : = RECORD
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UNSI GNED1  nunRows;
STRI NG0 t henane;
DATASET( Nor mRec) addr esses;
END;
NamesTabl e : = DATASET([ {O,'Kevin',[]},{0,"'Liz",[]},
{0," M Nobody',[]},{0," Anywhere',[]}],
NarmesRec) ;
Nor mAddrs : = DATASET([{' Kevin','10 Malt Lane'},
{"Liz',"10 Malt Lane'},
{'Liz',"3 The cottages'},
{' Anywhere',"' Here'},
{' Anywhere', ' There'},
{' Anywhere',"' Near'},
{' Anywhere', "' Far'}], Nor nRec) ;
NanmesRec DeNor niThen{ NanesRec L, DATASET(NornmRec) R) := TRANSFORM
SELF. NumRows : = COUNT(R);
SELF. addresses := R;
SELF := L;
END;
DeNor mredRecs : = DENORMALI ZE( NanmesTabl e, Nor mAddr s,
LEFT. t henane = RI GHT. t henaneg,
GROUP,
DeNor nirhen( LEFT, ROAS( RI GHT) ) ) ;
QUTPUT( DeNor nedRecs) ;

Exemplo NOSORT:

Par ent Fi | e. Val uel;
Par ent Fi | e. Val ue2;
STRINGL Cval 2_1 : = ;
STRINGL Cval2 2 :="'";
END;
P_Recs := TABLE(ParentFile, M/QutRec);
MyQut Rec DeNor mThen( MyQut Rec L, MyRec R, INTEGER C) := TRANSFORM

SELF.Cval2_1 := IF(C = 1, R Value2, L.Cval2_1);
SELF.Cval2_2 := IF(C = 2, R Value2, L.Cval2_2);
SELF : = L;

END;

DeNor medRecs : = DENORMALI ZE(P_Recs, Chil dFil e,
LEFT. Val uel = RI GHT. Val uel,
DeNor mThen{ LEFT, Rl GHT, COUNTER) , NOSCORT) ;
OUTPUT( DeNor nedRecs) ;
/* DeNornmedRecs result set is:
Rec# Valuel PVal2 Cval2_1 Cval2_2

1 A C Z T
2 B B S Y
3 C A X w

*/

Ver também: JOIN, Estrutura TRANSFORM, Estrutura RECORD, NORMALIZE
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DISTRIBUTE "RandGmico"

DISTRIBUTE(recordset [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE |UNSTABLE ] [, PARALLEL [ (
numthreads) ] ][, ALGORITHM(name)])

DISTRIBUTE(recordset, expression [, MERGE( sorts) ] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE |
UNSTABLE] [, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM(name)])

DISTRIBUTE(recordset, index [, joincondition ] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE |
UNSTABLE] [, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM(name)])

DISTRIBUTE(recordset, SKEW( maxskew [, skeimit ] ) [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE |
UNSTABLE ] [, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM(name)])

recordset O conjunto de registros a ser distribuido.

expression Umaexpressdo inteira que especificacomo distribuir o conjunto de registros, geralmente usando
uma das fun¢bes HASH parafins de eficiéncia

MERGE Especifica que os dados séo redistribuidos, mantendo aordem de classificacdo local em cadano.

sorts As expressoes de classificagdo pelas quais os dados foram localmente classificados.

index O nome da definicdo de um atributo INDEX , que fornece a distribuicdo adequada.

joincondition

Opcional. Uma expressao |6gica que especifica como vincular os registros ao conjunto de reg-
istros e indice. As palavras-chave LEFT e RIGHT podem ser usadas como qualificadores de
dataset nos campos do recordset e do indice.

SKEW Especifica os valores de distor¢do de dados permitidos.

maxskew Um ndmero de ponto flutuante no intervalo de zero (0,0) a um (1,0) especificando a distorcéo
minimaa ser permitida (0,1=10%).

skewlimit Opciona. Um nimero de ponto flutuante no intervalo de zero (0,0) a um (1,0) especificando a
distorcéio méximaa ser permitida (0,1=10%).

UNORDERED | Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padrdo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo € importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo aser usado paraessaatividade. Precisafazer parte dalistade algoritmos compativeis
com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

Return: DISTRIBUTE retorna um conjunto de registros.

A funcdo DISTRIBUTE redistribui registros do recordset para todos os nés do cluster.

DISTRIBUTE(recordset )

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
cado de outra forma, o contelido do ECL Language Reference (Referén-

cia a Linguagem ECL) é licenciado sob liceng¢a publica da Creative Commons.

192



Referéncia a Linguagem ECL
Acdes e Func¢des Built-in

Esta forma redistribui o recordset "aleatoriamente" para que ndo hagja distor¢éo de dados entre os nds, porém sem
as desvantagens que a funcdo RANDOM() poderia introduzir. 1sso é funcionalmente equivalente a distribui¢do do
registro inteiro através de uma hash.

DISTRIBUTE(recordset, expression)

Estaformaredistribui o recordset com base haexpressio especificada, norma mente umadasfuncbesHASH . Somente
os 32 hitsinferiores do valor da expressio sao usados; portanto, HASH ou HASH32 sdo a escolhaideal. Os registros
paraos quais aexpressao apresenta 0 mesmo resultado que estédo no mesmo nd. DISTRIBUTE executaimplicitamente
uma operacdo de mddulo se o valor da expressio ndo estiver no intervalo do nimero de nos disponiveis.

Se aopcdo MERGE for especificada, o recordset precisater sido classificado localmente pelas expressdes sort . 1sso
evita uma reclassificacao.

DISTRIBUTE(recordset, index [, joincondition] )

Esta forma redistribui o recordset com base na distribuicdo existente do index especificado, onde a ligagéo entre os
dois é determinada pela joincondition. Os registros para 0s quais a joincondition € true (verdadeira) terminardo no
mesmo no.

DISTRIBUTE(recordset, SKEW ( maxskew [, skewlimit]))

Esta forma redistribui o recordset , mas apenas se for necessario. A finalidade desta forma é substituir o uso de
DISTRIBUTE(recordset, RANDOM()) para apenas obter uma distribui¢do relativamente uniforme dos dados entre os
nos. Esta forma sempre tentara minimizar a quantidade de dados redistribuidos entre os nos.

A distor¢ao de um dataset € calculada da seguinte forma:
MAX(ABS(AvgPartSize-PartSize[ node] )/AvgPartSize)

Seadistor¢do do recordset for menor do que ado maxskew , entdo DISTRIBUTE seranéo operacional. Seo limitede
distorcéo for especificado e se adistor¢cdo em qual quer né exceder esselimite, atarefafalharae exibiraumamensagem
de erro (especificando o nimero do primeiro nd que excedeu o limite); caso contrario, os dados séo redistribuidos para
garantir que os dados sejam distribuidos com menor distorcéo que maxskew.

Exemplo:

MySet 1 : = DI STRI BUTE( Person); //"random distribution - no skew
MySet 2 : = DI STRI BUTE( Per son, HASH32( Per son. per _ssn) ) ;
/lall people with the sanme SSN end up on the same node
/11 NDEX exanpl e:
mai nRecord : = RECORD
| NTEGER8 sequence;
STRI N&0 f or enane;
STRI N&0 sur nane;
UNSI GNED8 fi | epos{VI RTUAL(fi | eposition)};

END;
mai nTabl e : = DATASET(' ~keyed. d00O' , mai nRecor d, THOR) ;
naneKey : = | NDEX( mai nTabl e, {surnane, forenane, fil epos}, 'nane.idx');

incTabl e : = DATASET(' ~i nc. d00' , mai nRecor d, THOR) ;
x := DI STRI BUTE(i ncTabl e, nanekKey,
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LEFT. surnane = RI GHT. sur nane AND
LEFT. f orename = RI GHT. f or enane) ;
QUTPUT( X) ;

[ | SKEW exanpl e:
Jds := JO N(sonedat a, ot her dat a, LEFT. sysi d=RI GHT. sysi d) ;
Jds_dist1l := DI STRI BUTE(Jds, SKEWO. 1)) ;
/lensures skew is |ess than 10%
Jds_di st2 := DI STRI BUTE(Jds, SKEWO. 1, 0.5));
//ensures skew is |ess than 10%
/land fails if skew exceeds 50% on any node

Ver também: HASH32, DISTRIBUTED, INDEX
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DISTRIBUTED

DISTRIBUTED(recordset [, expression] )

recordset O conjunto de registros distribuidos.

expression Opciona. Uma expressdo que especifica como o conjunto de registros é dis-
tribuido.

Return: DISTRIBUTED retorna um conjunto de registros.

A funcéo DISTRIBUTED é umadiretivade compilador indicando que os registros do recordset jaforam distribuidos
entre os nds da Refinaria de Dados com base na expresséo especificada. Os registros para os quais a expressdo avalia
amesma estdo no mesmo no.

Se a expressdo se a expressdo for omitida, a fungdo simplesmente oculta um aviso que é as vezes gerado informando
que o recordset ndo foi distribuido.

Exemplo:

MySet : = DI STRI BUTED( Per son, HASH32( Per son. per _ssn) ) ;
/lall people with the same SSN are al ready on the same node

Ver também: HASH32, DISTRIBUTE
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DISTRIBUTION

DISTRIBUTION(recordset [, fields ] [, NAMED( name) ] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE |
UNSTABLE ] [, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM(name)])

recordset O conjunto de registros no qual as estatisticas serdo executadas.

fields Opcional. Uma lista de campos delimitada por virgula no conjunto de registros para o qual a
acdo seralimitada. Se omitido, todos os campos serdo incluidos.

NAMED Opcional. Especifica 0 nome do resultado que aparece na workunit.

name Uma constante de string que contém o rétulo do resultado.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padréo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tentaavaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O agoritmo aser usado paraessaatividade. Precisafazer parte dalistade algoritmos compativeis

com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

A acdo DISTRIBUTION gera um relatério de tabela de referéncia cruzada em formato XML indicando quantos
registros exclusivos existem no recordset para cada valor em cada campo deste recordset.

Quando h&d um ndmero excessivamente amplo de valores distintos, a acdo retorna uma estimativa na seguinte forma:

<XM_>
<Fi el d nane="seqnuni esti mat e="4000000"/ >
</ XM_>

O tipo de dado DECIMAL ndo é suportado por esta acdo. Alternativamente, vocé pode usar o tipo de dados REAL.

Exemplo:

SoneFile := DATASET([{'C ,'G},{'C,'C},{'A,'X},{'B,'G}l,
{STRINGL Val uel, STRI NGl Val ue2});
DI STRI BUTI ON( SoreFi | e) ;
/* The result comes back | ooking Ilike this:
<XM_>
<Fi el d nane="Val uel" distinct="3">
<Val ue count="1">A</Val ue>
<Val ue count ="1">B</ Val ue>
<Val ue count="2">C</ Val ue>
</ Fi el d>
<Fi el d nane="Val ue2" distinct="3">
<Val ue count ="1">C</ Val ue>
<Val ue count="2">G</ Val ue>
<Val ue count ="1">X</ Val ue>
</ Fi el d>
</ XM_>
*/
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//******************************************

nanmesRecord : = RECORD
STRI N&0 sur nane;
STRI NG10 f or enane;
| NTECER2 age;

END;

nanesTabl e : = DATASET( [
{'Halligan',"'Kevin', 31},
{'Halligan','Liz', 30},
{"Salter',"Abi', 10},
{*X,"Z ,5}], nanesRecord);

DI STRI BUTI ON( nanesTabl e, surnane, forenane, NAMED(' Stats'));
/* The result conmes back | ooking |ike this:
<XM_>
<Fi el d nane="sur nane" distinct="3">
<Val ue count ="2">Hal | i gan</ Val ue>
<Val ue count="1">X</Val ue>
<Val ue count="1">Sal t er </ Val ue>
</ Fi el d>
<Fi el d nane="forenane" distinct="4">
<Val ue count="1">Abi </ Val ue>
<Val ue count ="1">Kevi n</ Val ue>
<Val ue count="1">Li z</ Val ue>
<Val ue count ="1">Z</ Val ue>
</ Fi el d>
</ XM_>
*/

/| Post - processing the result w th PARSE:
X := DATASET( RON TRANSFORM { STRI NG | i ne},
SELF.line := WORKUNI T(' Stats', STRING)));
res : = RECORD
STRI NG Fi el dnane : = XMLTEXT(' @ane') ;
STRING Cnt := XM.TEXT(' @li stinct');
END;

out := PARSE(x, line, res, XM.('XM/Field));
out;
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EBCDIC

EBCDIC(recordset[, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ (
numthreads) ] ][, ALGORITHM(name)])

recordset O conjunto de registros para processamento. Pode ser 0 nome de um dataset ou de um recordset
derivado de algumas condicBes de filtro, ou qualquer expressdo que resulte em um recordset
derivado.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimporténcia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaaordem padréo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada néo € importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tentaavaliar essa atividade usando os threads numthreads. numthreads threads

ALGORITHM | Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo aser usado para essa atividade. Precisafazer parte dalistade algoritmos compativeis
com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

Return: EBCDIC retorna um conjunto de registros.

A fungdo ASCII retorna o recordset com todos os campos da STRING traduzidos do EBCDIC para ASCII.

Exemplo:

EBCDI CRecs

: = EBCDI C( SoneASCl | | nput) ;

Ver também: ASCI|
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ENTH

ENTH(recordset, numerator [, denominator [, which] ] [, LOCAL] [, UNORDERED | ORDERED( boal ) ] [,
STABLE |UNSTABLE] [, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM(name)])

recordset O conjunto de registros para amostragem. Pode ser 0 nome de um dataset ou de um recordset
derivado de algumas condi¢des de filtro, ou qualquer expressdo que resulte em um recordset
derivado.

numer ator O numero de registros a ser retornado. Os registros sel ecionados sdo espacados por todo o con-
junto de registros.

denominator Opcional. O tamanho de cada conjunto a partir do qual o nimero do numerador de registros sera
retornado. Se omitido, o valor do denominador sera 0 nimero total de registros no recordset.

which Opciona. Um ndmero inteiro que especifica o nimero ordinal do conjunto de amostra a ser
retornado. Isso € usado para obter multiplas amostras sem sobreposi¢do a partir de um mesmo
conjunto de registros. Se o numerador néo for igual a1, alguns registros podem ser sobrepostos.

LOCAL Opcional. Especifica que aamostra é extraida em cada né do supercomputador sem considerar o
ndmero de registros nos demais nés, melhorando significativamente o desempenho se os resul-
tados exatos ndo forem obrigatorios.

UNORDERED | Opcional. Especificaque a ordem do registro de resultado ndo € importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padrdo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tentaavaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O agoritmo aser usado paraessaatividade. Precisafazer parte dalistade algoritmos compativeis
com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafuncdo SORT.

Return: ENTH retorna um conjunto de registros.

A funcdo ENTH retornaumaamostrade conjunto deregistros apartir do recordset nominado. ENTH retornao nimero
do numerador de registros de cada record set do denominador no recordset. A menos que LOCAL sgja especificado,
os registros sdo escol hidos nos interval os exatos em todos 0s nos do supercomputador.

Exemplo:

My Sanpl el :
My Sanpl e2 :
My Sanpl e3 :

SoneFi |l e : = DATASET( [

{STRINGL Letter}

ENTH( Per son, 1,10, 1); // 10% (1 out of every 10)
ENTH( Per son, 15, 100, 1); // 15% (15 out of every 100)
ENTH( Person, 3,4,1); // 75% (3 out of every 4)

{"An{"B},{"C},{"D}.{"E},
{"FL{UGH{UHL{ 1"} {"J},
{KyL{LyL{ME{"N} {"O},
{"PL{UQL{IRE{"S}.{"T},
%'U},{'V}.{'W},{'X'}-{'Y'}],

Set1l := ENTH(SoneFile, 2,10,1); // returns E, J, O T, Y

See Also: CHOOSEN, SAMPLE

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
cado de outra forma, o contelido do ECL Language Reference (Referén-

cia a Linguagem ECL) é licenciado sob liceng¢a publica da Creative Commons.

199




Referéncia a Linguagem ECL
Acdes e Func¢des Built-in

ERROR

ERROR [ (‘errormessage | errorcode) | ;

ERROR (‘errorcode, errormessage) ;

ERROR( datatype[, [ errorcode] [, errormessage] ] ) ;

errormessage Opcional. Uma constante da string que contém a mensagem a ser exibida.
errorcode Opcional. Uma constante de nimero inteiro que contém o nimero do erro a ser exibido.
datatype O tipo de valor ou nome de uma estrutura RECORD . Pode usar afuncéo TY PEOF.

A funcdo ERROR interrompe imediatamente o processamento na tarefa e exibe o errorcode e/ou a errormessage.
A terceira forma esta disponivel para ser usada em contextos onde € exigido um tipo de valor ou de dataset. Esta
funcdo faz 0 mesmo que a agdo FAIL, mas pode ser usada em um contexto da expressdo, tal como em uma funcéo
TRANSFORM .

Exemplo:
outrec Xform(inrec L, inrec R) : = TRANSFORM

SELF. key := | F(L. key <= R key, R key, ERROR(' Recs not in order'));
END;

Ver também: FAILURE, FAIL
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EVALUATE

[attrname := ] EVALUATE(expression) ;

[attrname ;=] EVALUATE(module [, defname 1) ;

attrname Opciona. O nome da agdo, que transforma a agdo em uma definigdo, consequentemente néo €
executado até que attrname sgja usado como uma agao.

expression A funcéo a ser acionada.em um contexto de acéo.

module O modulo a ser avaliado.

defname Opcional. O nome de uma defini¢éo especifica dentro do modulo a ser avaliado. Se omitido,

todas as defini¢oes no mddulo seréo avaliadas.

A primeira forma da agdo EVALUATE nomeia uma expressao (tipicamente o acionamento de uma funcéo) a ser
executadaem um contexto de agdo. 1sso € Util principal mente ao acionar fungbes que tenham efeitos colaterais, quando
o valor do retorno néo é importante.

A segundaformadaacdo EVAL UATE recursivamente expande e avalia as defini¢des exportadas do médulo . Se um
defname for especificado, apenas essa definicdo sera avaliada.

Exemplo:

Exemplo daForm 1:
myServi ce : = SERVI CE
UNSI GNED4 doSoret hi ng( STRI NG t ext) ;
END;
ds := DATASET(' M/File', {STRING0 text} , THOR);
APPLY(ds, EVALUATE(doSonet hi ng(ds.text)));

/lcalls the doSonething function once for each record in the ds
/] dataset, ignoring the returned values fromthe function

Exemplo de Form 2;

M : = MODULE

EXPORT a : = 10;

EXPORT b := OUTPUT(' Hel | 0');
END;

M2 := MODULE

EXPORT nx := M

EXPORT d := OUTPUT(' Richard');
END;

EVALUATE( M2) ;

[/ produces three results:
/l Result_1: 10

/Il Result_2: Hello

/' Result_3: Richard

See Also: APPLY, SERVICE Structure,
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EVALUATE(onerecord, value)

onerecord Um conjunto de registros que consiste de um Unico registro.

value O valor a ser retornado. 1sso pode ser qualquer expressao que produza um
valor.

Return: EVALUATE retornaum Unico valor.

A funcdo EVALUATE retornao valor avaliado no contexto do conjunto onerecord (o qual deve ser apenas um Unico
registro). Estafuncdo normalmente usa aindexacdo para selecionar um Unico registro para o record set onerecord . O
uso serve pararetornar um valor de um registro secundario especifico quando estiver operando no nivel de escopo do
registro primario. A vantagem de EVALUATE sobre 0 uso da indexag&o do record set em um Unico campo é que o
valor retornado pode ser constituido de qualquer expressdo, e ndo apenas de um Unico campo do dataset secundério
(child dataset).

Para acessar os dados de nivel de campo em um registro especifico, os recursos de indexag&o do conjunto de registro
deve ser usado para selecionar um anico registro. A funcdo SORT e os filtros do conjunto de registros sdo Uteis na
selecdo e ordenacdo do conjunto de registros para que o registro adegquado possa ser selecionado.

Exemplo:

Worst Card : = SORT(Cards, Std. Scori ng);

My Val ue : = EVALUATE(Wor st Card[ 1], Std. Utilization);
/1l WorstCard[ 1] uses indexing to get the first record
[/ in the sort order, then evaluates that record

/1 returning the Std. Utilization val ue

Val i dBal Trades : = trades(Val i dvbney(trades.trd_bal));

Hi ghestBal s : = SORT(Val i dBal Tr ades, -trades.trd_bal);

H ghest HC : = EVALUATE( Hi ghest Bal s[ 1] ,trades.trd_hc);
[lreturn trd_hc field of the trade with the highest bal ance
/1 could al so be coded as (using indexing):

/] Hi ghest HC : = HighestBal s[1].trades.trd_hc;

OQUTPUT( Per son, { per _| ast _nane, per _first_nane, H ghest _HC});
//out put that H ghest_ HC for each person

/1 Thi s output operates at the scope of the Person record

/1l EVALUATE is needed to get the value froma Trades record
/|l because Trades is a Child of Person

IsValidlnd := trades.trd_ind_code IN['FM,'RE ];
IsMortgage := IsValidind OR trades.trd_rate = 'G ;
SortedTrades := SORT(trades(ValidDate(trades.trd_dopn),isMrtgage),
trades.trd_dopn_nps);
Current Rate : = MAP(~EXI STS(Sort edTrades) =>"' ',
EVALUATE( Sort edTrades[ 1], trades.trd_rate));

OQUTPUT( per son, {Current Rat e} ) ;

See Also: SORT
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EVENT

EVENT ( event , subtype )

event Uma constante de strings, com disting@o entre mailsculas e minUsculas, que homeia o evento
parainterceptacdo.

subtype Uma constante de strings, com disting&o entre maitsculas e mindsculas, que nomeia o tipo de
evento especifico parainterceptacdo. Pode conter * e ? como correspondéncia-curingado subtipo
do evento.

Return: EVENT retorna um Unico evento.

A funcdo EVENT retorna um evento acionado, que pode ser usado no servico do fluxo de trabalho WHEN ou na agéo
NOTIFY . ou nas agbes WAIT e NOTIFY.

Exemplo:

| MPORT STD;

MyEvent Nane : = ' MyFi | eEvent';
M/Fi | eNane = "test::nyfile';

I'F (STD. Fil e. Fi | eExi st s( M/Fi | eNane) ,
STD. Fi |l e. Del et eLogi cal Fi | e( M/Fi | eNane) ) ;
//deletes the file if it already exists

STD. Fi | e. Moni t or Logi cal Fi | eNane( M/Event Narme, M/Fi | eNane) ;
//sets up nonitoring and the event name
/[/to fire when the file is found

QUTPUT(' File Created') : WHEN( EVENT( MyEvent Nane, ' *'), COUNT(1));
//this OUTPUT occurs only after the event has fired

afile := DATASET([{ 'A", '0'}], {STRINGLO key, STRI NG1O val });
QUTPUT(afil e, , M/Fi | eNane) ;

//this creates a file that the DFU file monitor will find
//when it periodically polls

//**********************************

EXPORT events : = MODULE
EXPORT dail yAtM dnight := CRON('0 0 * * *');
EXPORT dai | yAt ( | NTEGER hour ,
| NTEGER m nut e=0) : =

EVENT(' CRON ,
(STRRNGm nute + ' ' + (STRING hour + ' * * *');.
EXPORT dai | yAt M dday : = dail yAt (12, 0);

END;

BU LD(t eenagers): WHEN(events. dai | yAt M dni ght);
BU LD(ol di es) : WHEN(events. dail yAt(6));

Ver também: EVENTNAME, EVENTEXTRA, CRON, WHEN, WAIT, NOTIFY
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EVENTNAME

EVENTNAME

‘Return: ‘retorna um valor anico da string.

EVENTNAME retorna o nome do evento a ser desencadeado.

Exemplo:

doMyServi ce : = FUNCTI ON
QUTPUT('Did a Service for: ' + 'EVENTNAVE=" + EVENTNAME);
NOTI FY( EVENT(" MySer vi ceConpl et e’ ,
' <Event ><r et ur nTo>FRED</ r et ur nTo></ Event >' ),
EVENTEXTRA(' returnTo'));
RETURN EVENTEXTRA(' returnTo');
END;

doMyService : WHEN(' MyService');

[/ and a call
NOTI FY(' MySer vi ce',
' <Event ><r et ur nTo>" +WORKUNI T+' </ r et ur nTo></ Event >');
WAI T("' MySer vi ceConpl ete');
OUTPUT( ' WORKUNI T DONE' )

Ver também: EVENT, EVENTEXTRA, CRON, WHEN, WAIT, NOTIFY
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EVENTEXTRA

EVENTEXTRA( tag)

‘ Return: ‘ EVENTEXTRA retorna um valor Unico da string.

A funcdo EVENTEXTRA retorna o contelido da tag do texto XML no segundo parémetro da fungdo EVENT.

Exemplo:

doMyServi ce : = FUNCTI ON
QUTPUT('Did a Service for: ' + 'EVENTNAVE=" + EVENTNAME);
NOTI FY( EVENT(" MySer vi ceConpl et e’ ,
' <Event ><r et ur nTo>FRED</ r et ur nTo></ Event >' ),
EVENTEXTRA(' returnTo'));
RETURN EVENTEXTRA(' returnTo');
END;

doMyService : WHEN(' MyService');

[/ and a call
NOTI FY(' MySer vi ce',
' <Event ><r et ur nTo>" +WORKUNI T+' </ r et ur nTo></ Event >');
WAI T("' MySer vi ceConpl ete');
OUTPUT( ' WORKUNI T DONE' )

Ver também: EVENT, EVENTNAME, CRON, WHEN, WAIT, NOTIFY
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EXISTS

EXISTS(recordset [, KEYED ] [, UNORDERED | ORDERED( bool )] [, STABLE |[UNSTABLE ][, PARALLEL
[ (numthreads) ] ][, ALGORITHM(name)])

EXISTS( valuelist)

recordset O conjunto de registros para processamento. Pode ser o nome de um indice, de um dataset ou
de um conjunto de registros derivado de algumas condic¢des de filtro, ou qualquer expressio que
resulte em um conjunto de registros derivado.

KEYED Opcional. Especificaqueaatividadefaz parte deumaoperacéo deleiturade indice, aqual permite
gue o otimizador gere o cédigo ideal para a operagao.

valuelist Umallista delimitada por virgula das expressdes. Também pode ser um SET de valores.

UNORDERED |Opcional. Especificaque a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimporténcia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padrdo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tentaavaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM  |Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O agoritmo aser usado paraessaatividade. Precisafazer parte dalistade algoritmos compativeis
com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

Return: EXISTS retorna um dnico valor booleano.

A funcdo EXISTS retorna como “true” (verdadeiro) se o nimero de registros no recordset especificado for > 0, ou
o valuelist for preenchido. 1sso € mais comumente usado para detectar se um filtro realizou a filtragem de todos os

registros.

Ao verificar um recordset vazio, use a fungdo EXI1STS(recordset) em vez da expressdo: COUNT(recordset) > 0. O
uso de EXISTS resulta em um processamento mais eficiente e melhor desempenho sob essas circunstancias.

Exemplo:
My/Bool ean : =
NoTr adesPer son

M nVal 2 :

EXI STS(4, 8, 16, 2, 1) ;

EXI STS(Publ i cs(pub_type = "B'));
Tr adesExi st Persons : =
;= Person(NOT EXI STS(Trades));

Per son( EXI STS( Tr ades) ) ;

//returns TRUE

SetVal s :
M nVal 3 :
Nul | Set :
M nVal 3 :

Ver também

[4,8,16,2,1];
EXI STS( Set Val s) ;

[1;
EXI STS(Nul | Set) ;

[l returns TRUE

/I returns FALSE

: DEDUP, Filtros do registro
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EXP

EXP(n)
n O ndmero real que seraavaliado.
Return: EXP retornaum valor real Unico.

A funcdo EXP retornavalor exponencia natural do pardmetro (en). Este € o oposto dafuncdo LN da.

Exemplo:

M/Pl = EXP(3.14159);
Interim:= ROUND(1000 * (EXP(M/PI)/ (1 + EXP(M/PI))));

Ver também: LN, SQRT, POWER
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FAIL

[attrname :=] FAIL [ (errormessage | errorcode) ] ;
[attrname :=] FAIL ( errorcode, errormessage) ;

[attrname :=] FAIL ( datatype|, [ errorcode] [, errormessage] ]) ;

attrname Opciona. O nome da agdo, que transforma a agdo em definicdo de atributo, consequentemente
nado é executado até que attrname sgja usado como uma agao.

errormessage Opcional. Uma constante da string que contém a mensagem a ser exibida.

errorcode Opciona. Uma constante de nimero inteiro que contém o nimero do erro a ser exibido.

datatype O tipo de valor, nome de uma estrutura RECORD , DATASET, ou DICTIONARY que ser4
emulado.

A acdo FAIL interrompe imediatamente o processamento na workunit e exibe o errorcode e/ou a errormessage. A
terceira forma esta disponivel para ser usada em contextos onde é exigido um tipo de valor ou de dataset. FAIL ndo
deve ser usada em um contexto de expressdo (tal como no TRANSFORM) —use a ERROR para essas situacoes.

Exemplo:
| F(header . versi on <> doxi e. header _ver si on_new,
FAIL(' M smatch -- header.version vs. doxie. header_version_new. '));
Fai |l edJob : = FAIL(' ouch, it broke');
sPeopl e = SORT( Per son, Person. per_first_nane);
nUni ques = COUNT( DEDUP( sPeopl e, Per son. per _first_nanme AND

Per son. addr ess))
FAI LURE( Fai | edJob) ;
M/RecSet : = | F(EXI STS( Person), Person,
FAI L( Per son, 99, ' Person does not exist!!'));

Ver também: FAILURE, ERROR
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FAILCODE

FAILCODE

A funcédo FAILCODE retornao Ultimo cédigo de falha para ser usado no servicgo de fluxo de trabalho FAILURE ou
na estrutura TRANSFORM referenciada na opgéo ONFAIL do SOAPCALL

Exemplo:

SPeopl e : = SORT(Person, Person. per _first_nane);

nUni ques : = COUNT( DEDUP( sPeopl e, Per son. per _first_name AND
Per son. addr ess))

: FAI LURE( Enai | . si npl eSend( Syst emsPer sonnel ,

Syst ensPer sonel . enmai | , FAI LCODE) ) ;

Ver também: FAILURE, FAILMESSAGE, SOAPCALL
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FAILMESSAGE

FAILMESSAGE [( tag)]

tag Uma constante da string que define o nome da tag XML que contém o texto a ser retornado,
normal mente informagado adicional retornada pelo SOAPCALL. Se omitida, o padréo é “text”.

A funcdo FAILMESSAGE retorna a Ultima mensagem de falha para ser usada no servi¢o de fluxo de trabalho
FAILURE ou na TRANSFORM referenciada na opcéo ONFAIL de SOAPCALL.

Exemplo:

SPeopl e : = SORT(Person, Person. per _first_nane);
nUni ques : = COUNT( DEDUP( sPeopl e, Per son. per _first_nane ANDPer son. addr ess))
: FAI LURE( Enai | . si npl eSend( Syst emrsPer sonnel ,

Syst enmsPer sonel . enmi | , FAI LVESSAGE) ) ;

Ver também: RECOVERY, FAILCODE, SOAPCALL
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FETCH

FET CH (basedataset, index, position [, transform] [, LOCAL] [, UNORDERED | ORDERED( bool )] [, STABLE
| UNSTABLE] [, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM(name)])

basedataset O atributo DATASET de base a ser processado. N&o € permitido filtro.

index O atributo INDEX que oferece acesso com chave ao basedataset. Normalmente terd uma ex-
presséo de filtro.

position Uma expressdo que oferece meios de localizar o registro correto no basedataset (geralmente o
campo no indice que contém o valor de fileposition).

transform A funcgo TRANSFORM a ser acionada para cada registro buscado no basedataset. Se omitida,
FETCH retorna um conjunto contendo todos os campos de ambos basedataset e index, com o
segundo de qualquer campo de nome em duplicidade removido.

LOCAL Opcional. Especifica que a operacéo € realizada em cada nd de supercomputador de formainde-
pendente, sem exigir interacdo com todos os outros nds para obter dados; a operacdo mantém a
distribuicdo de qualquer operacdo DISTRIBUTE anterior.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padréo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo € importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM  |Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo aser usado paraessaatividade. Precisafazer parte dalistade algoritmos compativeis
com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

Return: FETCH retornaum record set.

A funcdo FETCH processa através de todos os registros no index na ordem especificada pelo index buscando cada
registro relacionado do basedataset e executando a funcdo transform .

O index normalmente terd uma expressdo de filtro para especificar 0 conjunto exato de registros a ser retornado do
basedataset. Se a expressao de filtro definir um Unico registro no basedataset, FETCH retornaré apenas esse registro
especifico. Consulte KEY ED/WILD paraler adiscussio sobre afiltragem de INDEX .

A funcéo transform deve adotar pelo menos dois par@metros: um registro LEFT que deve estar no mesmo formato
gue o basedataset, e um registro RIGHT opcional que deve estar no mesmo formato que o index. O segundo parémetro
opciona é dtil em insténcias onde o indice contém informagdes que ndo estdo presentes no recordset.

Exemplo:

Pt bl Rec : = RECORD

STRIN& State
STRINGO City
STRI N&5 Lnane

Per son. per _st;
Person. per _full _city;
Per son. per _| ast _nane;
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STRI NGL5 Fnanme : = Person. per_first_naneg;
END;

Pt bl Qut := OUTPUT( TABLE( Person, Ptbl Rec),,' RTTEMP: : Test Fetch');

Pt bl := DATASET(' RTTEMP: : Test Fetch' ,
{Pt bl Rec, UNSI GNED8 __ fpos {VI RTUAL(fil eposition)}},
FLAT) ;

Bld := BU LD(Ptbl,
{state,city, | nane, fname, __ fpos},
' RTTEMPkey: : Test Fetch') ;

Al phal nStateCity := | NDEX(Ptbl,
{state,city, | nange, fname, __ fpos},
' RTTEMPkey: : Test Fetch') ;

TYPEOF(Ptbl) copy(Ptbhl 1) := TRANSFORM
SELF := |;
END;

Al phaPeopl e : = FETCH( Pt bl ,
Al phal nStateC ty(state="FL',
city ="' BOCA RATON ,
Lname=' WK' ,
Fnanme=' PI CHA' ),
RI GHT. __ f pos,
COopy(LEFT));

Qut Fi | e : = OUTPUT( CHOOSEN( Al phaPeopl e, 10)) ;
SEQUENTI AL( Pt bl Qut, Bl d, Qut Fi | e)

/I NOTE the use of a filter on the index file. This is an inportant

/'l use of standard filtering technique in conjunction with indexing
/] to achieve optimal "randonm' access into the base record set

Ver também: Estrutura TRANSFORM, Estrutura RECORD, BUILDINDEX, INDEX, KEYED/WILD
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FROMJSON

FROM JSON( record, jsonstring ,[ONFAIL (transform)])

record A estrutura RECORD a ser gerada. Cada campo deve especificar o XPATH para os dados que
devem ser contidos najsonstring . Se omitido, os nomes do campo de caixabaixa serdo utilizados.

jsonstring Uma string que contém o JSON a ser convertido.

ONFAIL Opcional. Especifica um transform para manusear os erros no JSON.

transform Uma estrutura TRANSFORM correspondente a estrutura do registro do primeiro parametro.

Return: FROMJSON retorna uma Unica linha (registro).

A funcdo FROM JSON retorna uma Unicalinha (registro) no formato record da stringjson especificada. 1sso pode ser

usado onde quer que uma linha Unica possa ser usada (semelhante a fungdo ROW ).
Exemplo:

nanesRec : = RECORD
UNSI GNED2 Enpl oyeel D{ xpat h(' Enpl D' ) };
STRI NGLO Fi r st nane{ xpat h(' FNane') };
STRI NGLO Last nane{xpat h(' LNane' ) };

END;

x 1= "{"FNane": "George" , "LName": "Jetson", "EnplD': 42}';
rec : = FROMISO\( nanesRec, X) ;

QUTPUT(rec) ;

Exemplo com manuseio do Error e JSON invalido:

nanesRec : = RECORD
UNSI GNED2 Enpl oyeel D{ xpat h(' Enpl D' ) };
STRI NG0 Fi r st name{ xpat h(' FNane' ) };
STRI N&20 Last nane{xpat h(' LNane') };
END;

x 1= "'"{"FNanme": "nmal fornedJSON'" George" , "LNane": "Jetson", "EnplD":

nanesRec createFailure() :=
TRANSFORM
SELF. Fi r st Name : = FAI LMESSAGE;
SELF :=[];
END;
rec : = FROMISON( nanesRec, x, ONFAI L(creat eFai l ure()));
QUTPUT(rec) ;

Ver também: ROW, TOJSON

42}
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FROMUNICODE

FROMUNICODE( string, encoding )

string A string UNICODE para tradugéo.

encoding A péaginado codigo de codificacdo (suportada pelo ICU daIBM) aser usada
paratraducdo.

Return: FROMUNICODE retornaum tnico valor de DATA.

A funcdo FROMUNICODE retornaastring traduzida da codificagéo especificada paraum valor DATA.
Exemplo:
DATA5 x := FROMUNI CODE(u' ABCDE',' UTF-8'); //results in 4142434445

Ver também: TOUNICODE, UNICODEORDER

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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FROMXML

FROM XML ( record, xmistring ,[ONFAIL (transform)])

record A estrutura RECORD a ser gerada. Cada campo deve especificar o XPATH para os dados que
devem ser contidos naxmistring .

xmistring Uma string que contém o XML a ser convertido.

ONFAIL Opcional. Especifica um transform para manusear os erros no XML.

transform Uma estrutura TRANSFORM correspondente a estrutura do registro do primeiro parametro.

Return: FROMXML retorna uma dnicalinha (registro).

A func8o FROM XML retorna uma Unica linha (registro) no formato record da xmistring especificada. 1sso pode ser
usado onde quer que uma linha Unica possa ser usada (semelhante a fungdo ROW ).

Exemplo:

nanesRec : = RECORD
UNSI GNED2 Enpl oyeel D{ xpat h(' Enpl D' ) };
STRI NGLO  Fi r st name{ xpat h(' FNanme' ) };
STRI NGLO Last nane{ xpat h(' LNane')};

END;

X = ' <Row><FNane>Ceor ge</ FName><LNane>Jet son</ LNane><Enpl D>42</ Enpl D></ Row>' ;
rec : = FROWM.( namesRec, x) ;

QUTPUT(rec) ;

Exemplo com manuseio do Error e XML invalido:

nanesRec : = RECORD
UNSI GNED2 Enpl oyeel D{ xpat h(' Enpl D' ) };
STRI NGO Fi r st name{xpat h(' FNane')};
STRI N&20 Last nane{xpat h(' LNan®')};

END;
X := ' <Row><FNane>Ceor ge</ FName><LNane><unmat chedt ag>Jet son</ LNane><Enpl D>42</ Enpl D></ Row>' ;
nanesRec createFailure() :=
TRANSFORM
SELF. Fi r st Name : = FAI LMESSAGE;
SELF :=[];
END;
rec : = FROWM.(nanesRec, x, ONFAI L(creat eFai lure()));
QUTPUT(rec) ;

Ver também: ROW, TOXML
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GETENV

GETENV( name|[, default])

name Uma constante da string que contém o nome da variavel do ambiente.

default Opcional. Uma constante da string que contém o valor padrdo a ser usado se a varidvel do am-
biente ndo exidtir.

Return: GETENV retornaum valor STRING.

A funco GETENYV retornao valor davaridvel de ambiente name d. Seavariavel do ambiente ndo existir ou ndo tiver
nenhum valor, o valor padrao sera retornado.

Exemplo:

gl := GETENV(' nanesTable');
g2 := GETENV(' nyPort','25'");
QUTPUT( g1) ;

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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GLOBAL

GLOBAL ( expression[, FEW | MANY ])

expression A expressao que sera avaliada em um escopo global.

FEW Opcional. Indicaque aexpressio resultaraem menos de 10.000 registros. 1sso permite otimizac&o
paragerar um resultado significativamente mais rgpido.

MANY Opcional. Indica que a expressdo resultara em varios registros.

Return: GLOBAL pode retornar valores scalar ou conjuntos de registro.

A funcdo GLOBAL avaliaaexpressao em um escopo global de forma semelhante a do servico de fluxo de trabalho
GLOBAL , mas sem a necessidade de definir outro atributo.

Exemplo:

| MPORT doxi e;
besr := doxie. best_records;
ssnr := doxie.ssn_records;

[[**** | ndividual record defs
recbesr := RECORDOF(besr);
recssnr : = RECORDOF(ssnr);

[[**** Nonster record def
rec : = RECORD, MAXLENGTH( doxi e. max| engt h_report)
DATASET(recbesr) best_infornation_children;
DATASET(recssnr) ssn_chil dren;
END;
nada : = DATASET([O], {INTEGERL a});
rec tra(nada |) := TRANSFORM
SELF. best _i nformati on_children : = GLOBAL(besr);
SELF. ssn_children := GLOBAL(ssnr);
END;
EXPORT central _records : = PROJECT(nada, tra(left));

Ver também: Servico de Fluxo de Trabalho GLOBAL
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GRAPH

GRAPH( recordset , iterations, processor [, UNORDERED | ORDERED( bool )] [, STABLE | UNSTABLE ][,
PARALLEL [ (numthreads)]][, ALGORITHM(name)])

recordset O conjunto de registros inicial a ser processado.
iterations O nimero de vezes que a funcdo processor (processador) serd acionada.
processor O atributo dafuncéo que processaraaentrada. Estafuncdo pode usar o seguinte como argumentos:
ROWSETLEFT Especifica o conjunto de datasets de entrada que podem ser indexados
para especificar o recordset de qualquer iteracéo especifica—
ROWSET(LEFT)[Q] indicao recordset de entradainicial, enquanto
ROWSET(LEFT)[1] indica o conjunto de resultado da primeira
iteracdo. Também pode ser usado como o primeiro parametro
dafuncdo RANGE para especificar um conjunto de datasets
(permitindo que o gréfico processe de forma eficiente os argumentos
N-ary merge/join).
COUNTER Especifica um par@metro INTEGER para o nimero de iteracdo gréfica.
UNORDERED | Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.
bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padréo do registro de resultado.
STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.
UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.
PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.
numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads
ALGORITHM  |Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.
name O algoritmo aser usado paraessa atividade. Precisafazer parte dalistade algoritmos compativeis
com as opgBes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.
Return: GRAPH retorna o resultado do conjunto de registro da Ultimaiteragéo.

A funcdo GRAPH é semelhante afuncdo LOOP , porém é executada como se todas as iteracfes de acionamento do
processador tivessem sido expandidas, removendo quai squer ramificactes que ndo pudessem ser executadas e depois
unidas. O grafico resultante é t&o eficiente quanto se estivesse sido expandido a mao.

Exemplo:

nanesRec : = RECORD
STRI NG20 | nane;
STRI NGLO f nane;
UNSI GNED2 age : =
UNSI GNED2 ctr : =
END;
nanesTabl e2 : = DATASET([{' Flintstone',"'Fred', 35},
{'Flintstone','WInma', 33},
{'Jetson',' Georgie', 10},
{"M. T,'Z-man'}], nanmesRec);

25;
0;

| oopBody( SET OF DATASET(nanesRec) ds, UNSIGNED4 c) : =
PRQIECT(ds[ c-1], /1 ds[ 0] =ori gi nal input
TRANSFORM nanesRec,
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SELF. age : = LEFT. age+c; //c is graph COUNTER
SELF. ctr := COUNTER; /| PROOECT' s COUNTER
SELF : = LEFT));

gl : = GRAPH(nanesTabl e2, 10, | oopBody( ROABET( LEFT) , COUNTER) ) ;
QUTPUT(g1) ;

Ver também: LOOP, RANGE
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GROUP

GROUP( recordset [, breakeriteria [, ALL 1] [, LOCAL ] [, UNORDERED | ORDERED( bool )] [, STABLE |
UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads)]][, ALGORITHM (name)])

recordset O conjunto de registros a ser fragmentado.

breakcriteria Opcional. Uma lista delimitada por virgula de expressdes ou campos principais no conjunto de
registros que especificacomo fragmentar o recordset. A palavra-chave RECORD pode ser usada
para indicar todos os campos no conjunto de registros, e/ou vocé pode usar a palavra-chave
EXCEPT para listar os campos ndo agrupados na estrutura. Também é possivel usar a palavra
ROW paraindicar que cada registro no conjunto de registros € um grupo individual . Se omitida,
0 conjunto de registros sera desagrupado de qualquer agrupamento prévio.

ALL Opcional. Indica que o breakcriteria é aplicado sem levar em conta qualquer ordem prévia. Se
omitido, GROUP supde que o conjunto deregistrosjafoi classificado naordem do breakceriteria.

LOCAL Opcional. Especificaque a operacao € realizada em cada no6 de supercomputador de formainde-
pendente, sem exigir interagdo com todos os outros nos para obter dados; a operagdo mantém a
distribuicéo de qualquer operagdo DISTRIBUTE anterior.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimporténcia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padréo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada € importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo € importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opciona. Tentaavaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo aser usado paraessaatividade. Precisafazer parte dalistadeal goritmos compativeis
com as opcdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

Return: GROUP retorna um conjunto de registros.

A funcdo GROUP fragmenta um recordset em um conjunto de valores. 1sso permite novas agregagtes e operacoes
(taiscomo ITERATE, DEDUP, ROLLUP, SORT e outras) dentro dos subconjuntos definidos dos dados— a operagdo é
executada individual mente em cada subconjunto. 1sso significa que o codigo de condi¢ao de limite gravado na fungéo
TRANSFORM para essas funcfes que o utilizam serd diferente do codigo de um recordset que tenha sido apenas
CLASSIFICADO SORTed.

O recordset deve ser classificado através dos mesmos elementos que o breakceriteria se a opgao ALL néo tiver sido

especificada.

O recordset fica “ desagrupado” ao ser usado em uma func@o TABLE, pela funcdo JOIN em algumas circunstancias
(consulte JOIN), por UNGROUP, ou por outra fungdo GROUP com o segundo parémetro omitido.

Exemplo:
M/Rec
END;

Sor t edSet
G oupedSet

: = RECORD
STRI N&G20 Last;
STRI NG20 First;

: = SORT(Person, Person. | ast_nane); //sort by |ast nane
;= GROUP( SortedSet, | ast _nane) ;

//then group them
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SecondSort := SORT(G oupedSet, Person. first_nane);
//sorts by first name within each | ast name group
/] this is a "sort within group"

UnG oupedSet : = GROUP(G oupedSet); //ungroup the dataset
M/Tabl e : = TABLE( SecondSort, M/Rec); //create table of sorted names

Ver também: REGROUP, COMBINE, UNGROUP, EXCEPT
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HASH

HASH (expressionlist)

expressionlist Umallista de valores delimitada por virgula.
Return: HASH retorna um Unico valor.

A funcdo HASH retorna um valor hash de 32 hits derivado de todos os val ores da expressionlist. Espacos no final da
string sdo removidos (ou UNICODE) antes de o valor ser calculado (a conversdo para DATA impede isso).

Exemplo:

MySet : = DI STRI BUTE( Per son, HASH( Per son. per _ssn)) ;
/I people with the same SSN go to sane Data Refinery node

Ver também: DISTRIBUTE, HASH32, HASH64, HASHCRC, HASHMD5
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HASHS32

HASH 32(expressionlist)

expressionlist Umallista de valores delimitada por virgula.
Return: HASH32 retorna um Unico valor.

A funcdo HASH32 retorna um valor hash de 32 bits derivado de todos os valores da expressionlist. Ela usa um
algoritmo hashing que € mais répido e menos provavel do que o HASH para retornar os mesmos valores a partir de
dados diferentes. Espacos no final da string sdo removidos (ou UNICODE) antes de o valor ser calculado (aconversao
para DATA impede isso).

Exemplo:

MySet : = DI STRI BUTE( Per son, HASH32( Per son. per _ssn));
/I people with the same SSN go to sane Data Refinery node

Ver também: DISTRIBUTE, HASH, HASH64, HASHCRC, HASHMD5
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HASHG4

HASH 64(expressionlist)

expressionlist Umallista de valores delimitada por virgula.
Return: HASH64 retorna um Unico valor.

A funcdo HASH64 retorna um valor hash de 64 bits derivado de todos os valores da expressionlist. Espacos no final
da string sdo removidos (ou UNICODE) antes de o valor ser calculado (a conversdo para DATA impede isso).

Exemplo:

QUTPUT( Per son, { per _ssn, HASH64( per _ssn) });
/loutput SSN and its 64-bit hash val ue

Ver também: DISTRIBUTE, HASH, HASH32, HASHCRC, HASHMD5
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HASHCRC

HASHCRC(expressionlist)

expressionlist Umallista de valores delimitada por virgula.
Return: HASHCRC retorna um anico valor.

A funcdo HASHCRC retorna um valor de CRC (verificagdo de redundancia ciclica) derivado de todos os valores da
expressionlist.

Exemplo:

OQUTPUT( Per son, { per _ssn, HASHCRC( per _ssn) });
//output SSN and its CRC hash val ue

Ver também: DISTRIBUTE, HASH, HASH32, HASH64, HASHMD5
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HASHMD5S

HASHM D5(expressionlist)

expressionlist Umallista de valores delimitada por virgula.
Return: HASHMDS5 retorna um anico valor DATA16.

A funcdo HASHMD5 retorna um valor de hash de 128 bits derivado de todos os valores da expressionlist, baseado
no algoritmo MD5 desenvolvido pelo professor Ronald L. Rivest do MIT. Diferentemente de outras funcfes hashing,
os espacos no final da string NAO sfo removidos antes de o valor ser calculado.

Exemplo:

OQUTPUT( Per son, { per _ssn, HASHVD5( per _ssn) });
//output SSN and its 128-bit hash val ue

Ver também: DISTRIBUTE, HASH, HASH32, HASH64, HASHCRC
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HAVING

HAVING( groupdataset, expression [, UNORDERED | ORDERED( bool )] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PAR-

ALLEL [ ( numthreads)]][, ALGORITHM(name)])

groupdataset O nome de um conjunto de registro GROUPed.

expression A expressao |égica pela qual os grupos serdo filtrados.

UNORDERED | Opcional. Especificaque aordem do registro de resultado ndo € importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resulta-
do ndo é importante. Quando for “True’ (Verdadeiro), especifica a ordem
padréo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo € importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de
algoritmos compativeis com as opgdes STABLE e UNSTABLE da funcéo
SORT.

Return: HAVING retornos um conjunto de registro GROU Ped.

A func@o HAVING retorna um conjunto de registros GROUPed> que contém apenas 0s grupos para 0s quais a ex-

pressao é “true” (verdadeira). 1sso é semelhante a clausulaHAVING no SQL.

Exemplo:

MG oups

: = GROUP( SORT( Person, | ast nane), | ast nane) ;

//group by |ast nane
Filtered : = HAVI NG( MyG oups, COUNT( ROAS(LEFT)) > 10);
[/filter out the small groups

Ver também: GROUP
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HTTPCALL

result := HTTPCALL/( url, httpmethod, responsemimetype, outstructure [, options ] );

result Nome da defini¢&o do recordset resultante

url Uma string que contém a URL que hospeda o servigo a ser chamado. Pode conter
par&metros para o servico.

httpmethod Uma string que contém o método HTTP a ser invocado. Os métodos vélidos sdo:
n GE "

responsemimetype Uma string que contém o tipo de resposta MIME a ser usado. Os tipos validos sdo:
"text/xml"

outstructure Uma estrutura RECORD que contém as defini¢cdes do campo de resultado. Para um
responsemi metype com baseem XML, deve ser usado XPATH paraespecificar o cam-
inho exato dos dados.

options Umallista delimitada por virgula das especificacbes opcionais da lista abaixo.

HTTPCALL corresponde a uma funcgéo que aciona o servigo REST.

Opcdes validas sdo:

RETRY (count)

Especifica quantas vezes houve uma novatentativa de acionamentos, se ocorrerem
erros ndo fatais. Se omitida, o padréo étrés (3).

TIMEOUT (period)

Especifica o nimero tentativas de leitura antes da falha. O period (periodo) € um
nimero real cuja parte inteira especifica os segundos. Definir para zero (0) indica
espera permanente. Se omitido, o padréo é trezentos (300).

TIMELIMIT (period)

Especifica o tempo total permitido parao HTTPCALL. O period (periodo) € um
ndmero real cuja parte inteira especifica os segundos. Se omitido, o padréo é zero
(0) — indicando auséncia de limite de tempo.

XPATH (xpath)

Especifica o caminho usado para acessar as linhas no resultado. Se omitido, o
padrdo & 'serviceResponse/Results/Result/Dataset/Row'.

ONFALIL (transform)

Especifica acionar afuncgéo transform, se o servigo falhar em relagcdo aum registro
especifico, ou a palavra-chave SKIP. A fun¢cdo TRANSFORM deve gerar 0 mes-
mo resultype que outstructure e deve usar FAILCODE e/ou FAILMESSAGE para
fornecer detalhes da falha.

TRIM Especifica que todos os espacos a direita so removidos das strings antes do resul-
tado.

HTTPHEADER Refere-se as informagdes de cabecal ho a serem especificadas para o servico.

Exemplo:

wor | dBankSource : =

RECORD

STRI NG nanme { XPATH(' nane')}

END;

Qut Recl : = RECORD

DATASET( wor | dBankSour ce) Fred{ XPATH('/source')};

END;

raw : = HTTPCALL(' http://api.worl dbank. org/sources', 'GET', 'text/xm', QutRecl, );

QUTPUT(r aw) ;
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/11 Using HTTPHEADER t 0o pass Aut horization info
raw2 := HTTPCALL(' http://api.worl dbank. org/sources', 'CET', 'text/xm"',
Qut Recl, HTTPHEADER(' Aut hori zation',' Basi ¢ dXN cnbhbWJ6cGFzc3dventE')) ;

QUTPUT(r aw2) ;
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IF

| F(expression, trueresult [, falseresult ])

expression Uma expressao condicional.

trueresult O resultado a ser retornado quando a expressdo € “true” (verdadeira). 1sso pode ser qual quer
expressao ou agao.

falseresult O resultado a ser retornado quando aexpressdo €“false” (falsa). 1sso pode ser qual quer expressao
ou acdo. Pode ser omitido apenas se o resultado for uma agéo.

Return: I F retorna um Unico valor, conjunto, conjunto de registros ou agéo.

A funcéo | F avaliaaexpressdo (que deve ser umaexpressdo condicional com um resultado booleano) eretornatruere-
sult ou falseresult com base na avaliagdo da expressdo. Ambos trueresult e falseresult ambos trueresult e falseresult
devem ser do mesmo tipo (ou sgja, ambos devem ser strings, conjunto de registros e assim por diante). Setrueresult e
fal seresult forem strings, o tamanho da string retornada sera do tamanho do valor resultante. Se o codigo subsequente
depender do tamanho dos dois ser 0 mesmo, entdo pode ser necesséria uma conversao de tipo para o tamanho exigido

(normalmente para converter uma string vazia para o tamanho adequado, de modo que a indexacdo subsequente da
string néo falhe).

Exemplo:

MyDate : = | F(Val i dDat e( Trades. trd_dopn), Trades. trd_dopn, 0) ;
[/ in this exanple, 0 is the fal se val ue and
[/ Trades.trd_dopn is the True val ue returned

M/Trades : = | F(person. per_sex = 'Mle',
Trades(trd_bal <100),
Trades(trd_bal >1000));
/1 return | ow bal ance trades for nmen and hi gh bal ance
/] trades for wonen

M/Address : = | F(person.gender = 'M,
cl eanAddr ess182( per son. addr ess) ,
(STRING182) "' );
[/ cl eanAddress182 returns a 182-byte string
/] so casting the enpty string false result to a
/1 STRINGL82 ensures a proper-length string return

Ver também: IFF, MAP, EVALUATE, CASE, CHOOSE, SET
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IFF

| FF(expression, trueresult [, falseresult ])

expression Uma expressao condicional.

trueresult O resultado a ser retornado quando a expressdo € “true” (verdadeira). 1sso pode ser qual quer
expressao ou agao.

falseresult O resultado a ser retornado quando aexpressdo €“false” (falsa). 1sso pode ser qual quer expressao
ou acdo. Pode ser omitido apenas se o resultado for uma acéo.

Return: I F retorna um Unico valor, conjunto, conjunto de registros ou agéo.

A funcdo | FF desempenha a mesma funcionalidade que a | F, mas assegura que uma expressao com |6gica booleana
complexa seja avaliada exatamente como € exibida.

Ver também: IF, MAP, EVALUATE, CASE, CHOOSE, SET
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IMPORT

resulttype funcname ( parameterlist ) := IMPORT ( language, function );

resulttype O tipo do valor de retorno da funcéo.

funcname O nome de definicdo ECL dafuncéo.

parameterlist Umallista separada por virgulas com os parametros a serem passados para function.
language Especifica o nome da linguagem de programacado externa cujo codigo vocé desgjaincor-

porar asua ECL. O médulo de suporte alinguagem — paraalinguagem que desegjaincor-
porar — precisa estar instalado em seu diretério de plugins. S&o fornecidos médul os para
linguagens como Java, R, Javascript e Python. Vocé pode escrever o seu proprio médulo
de suporte a linguagem plugével para qualquer linguagem que ainda ndo conta com su-
porte usando os mddul os fornecidos como exemplos ou pontos de partida.

function Uma constante da string que contém o nome da fung&o a ser incluida.

A declaragdo IMPORT permite acionar codigos existentes gravados em linguagem externa. Pode ser usada para
acionar codigo Java ou Python, mas ndo é utilizavel com codigo Javascript ou R (paraisso, use a estrutura EMBED ).
O codigo Java deve ser colocado em um arquivo .java e compilado daformausual através do compilador javac. Todas
as classes de Java usadas devemn ser seguras quanto ao thread (linha de execucgéo).

ATENCAO: Esserecurso podegerar corrupgao dememdria e/ou problemas de seguranca. Portanto, recomen-
damos cautela e uma consider agdo detalhada. Consulte o Suporte Técnico antes de usar.

Exemplo:

| MPORT Pyt hon;

| NTEGER addt hree(| NTEGER p) : = | MPOCRT( Pyt hon, ' python_nod_nane. addThree');
//Java Exanpl e setting the classpath

| MPORT j ava;

STRING j cat (STRING a, STRING b) : =

| MPORT(j ava, 'JavaCat.cat:(Ljava/lang/String;Ljaval/lang/String;)Ljaval/lang/String;"
: classpat h('/opt/HPCCSyst ens/ cl asses/"'));
jecat('l',' concatenate');

Ver também: IMPORT, Estrutura EMBED
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INTFORMAT

INTFORMAT (expression, width, mode)

expression A expressao que especifica o valor inteiro a ser formatado.

width O tamanho da string naqual o vaor sera ainhado adireita.

mode O formato tipo: 0 = preenchimento em branco, 1 = preenchimento com zero.
Return: INTFORMAT retorna um Gnico valor.

A funcdo INTFORMAT retorna o valor da expressao formatada como string justificada a direita dos caracteres de
largura .

Exemplo:

val := 123456789;

OUTPUT( | NTFORVAT(val , 20, 1)) ;
//formats as ' 00000000000123456789'

OUTPUT( | NTFORVAT(val , 20, 0)) ;
//formats as ‘' 123456789'

Ver também: REALFORMAT
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ISVALID

ISVALID(field)
field O nome de um campo DECIMAL, REAL ou alien TY PE data.
Return: ISVALID retornaum Unico valor booleano.

A funcdo ISVALID valida que o campo possui um valor legal. Se o contelido néo for valido para o tipo de valor
declarado do campo (tais como valores hexadecimais maiores do que 9 em um DECIMAL), ISVALID retorna como
FALSE; caso contrério, retorna como TRUE.

Exemplo:

MyVal := I F(I SVALID(I nfile.Decinmal Field),|nfile.DecinalField,QO0);
/1 SVALID returns TRUE if the value is |egal

Ver também: Estrutura TY PE, DECIMAL, REAL
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ITERATE

I TERATE(recordset, transform [, LOCAL ] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE |
[, PARALLEL [ (numthreads)]][, ALGORITHM(name)])

recordset O conjunto de registros para processamento.

transform A funcdo TRANSFORM a ser acionada para cada registro no recordset.

UNORDERED Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimporténcia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especificaque aordem do registro de resultado néo éimportante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padr&o do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada € importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo € importante.

PARALLEL Opciona. Tentaavaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opciona. Tentaavaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos com-

pativeis com as opcBes STABLE e UNSTABLE da funcéo SORT.

LOCAL Opcional. Especifica que a operacdo é realizada em cada né de supercomputador de forma independente,
sem exigir interagdo com todos os outros nés para obter dados; a operacdo mantém adistribuicdo de qual quer operacdo
DISTRIBUTE anterior.

Return: ITERATE retorna um conjunto de registros.

A funcdo ITERATE processa através de todos os registros no recordset um par de registros por vez, executando a
funcéo transform em cada par sucessivamente. O primeiro registro no recordset é especificado paratransform como o
primeiro registro RIGHT, emparelhado com um registro LEFT cujos campos estéo todos em branco ou definidos para
zero. Cada registro resultante de transform se torna o registro LEFT do proximo par.

A funcdo transform deve adotar pelo menos dois parémetros: Registros LEFT e RIGHT que precisam estar no mesmo
formato que o recordset resultante. Pode ser especificado um terceiro parametro opcional: um COUNTER de nimero
inteiro para especificar o nimero de vezes que transform foi acionado para o recordset ou para 0 grupo atua no
recordset (consulte afuncdo GROUP).

Exemplo:

ResType : = RECORD
| NTEGER1 Val ;
| NTEGERL Rt ot ;
END;

Records := DATASET([{1,0},{2,0},{3,0},{4,0}], ResType);
/* these are the recs going in:

Val Rtot
1 0
2 0
3 0
4 0 */
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ResType T(ResType L, ResType R) := TRANSFORM
SELF. Rtot := L. Rtot + R Val;
SELF := R

END;

MySet 1 : = | TERATE( Recor ds, T(LEFT, RI GHT)) ;

/* these are the recs com ng out:
Val Rt ot
1 1
2 3
3 6
4 10 */
/1 The foll ow ng code outputs a runni ng bal ance:
Run_bal := RECORD
Trades.trd_bal;
| NTEGER8 Bal ance : = O0;

END;
TradesBal := TABLE(Trades, Run_Bal);

Run_Bal DoRol | (Run_bal L, Run_bal R) := TRANSFORM
SELF. Bal ance : = L.Bal ance + | F(validnmoney(R trd_bal),R trd_bal, 0);

SELF := R
END;
MySet 2 : = | TERATE( Tr adesBal , DoRol | ( LEFT, RI GHT) ) ;

See Also; Estrutura TRANSFORM, Estrutura RECORD, ROLLUP
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JOIN

JOIN(leftrecset, rightrecset, joincondition [, transform] [, jointype] [, joinflags] )

JOIN(setofdatasets, joincondition, transform, SORTED( fields) [, jointype] )

| eftrecset O conjunto esguerdo dos registros para processamento.

rightrecset O conjunto direito dos registros para processamento. Esse pode ser um INDEX.

joincondition Uma expressdo que especifica como combinar registros em leftrecset e rightrecset ou setof-
datasets (consulte as discussdes de Logica de combinacdo abaixo). Na expressdo, a paavra-
chave LEFT é o qualificador de dataset para os campos no |eftrecset e a palavra-chave RIGHT
€ 0 qualificador do dataset para 0s campos no rightrecset.

transform Opciona. A funcdo TRANSFORM para acionar cada par de registros para processamento. Se
omitida, JOIN retorna todos os campos de ambos leftrecset e rightrecset com o segundo de
gualquer campo de nome em duplicidade removido.

jointype Opcional. Se omitida, uma operacdo de juncdo interna; caso contrario, um dos tipos listados na
secdo Tipos de JOIN abaixo.

joinflags Opcional. Qualquer opgdo (consulte a se¢io JOIN Options [OPCOES DE JOIN] abaixo) para
especificar exatamente como a operagédo JOIN é executada.

setofdatasets O SET de conjuntos de registro para processamento ([idx1,idx2,idx3]), normamente INDEXes
(INDICES), em que todos precisam ter o mesmo formato.

SORTED Especificaa ordem de classificacéo de registros no setofdatasets de entrada, além da ordem de
classificagdo de resultado no conjunto de resultados.

fields Uma lista delimitada por virgulas dos campos no setofdatasets, que precisa ser um subconjunto
daordem de classificacdo de entrada. Todos esses campos precisam ser usados na joincondition
, umavez que definem a ordem na qual os campos passam pela operacdo STEPPED.

Return: JOIN retorna um conjunto de registros.

A funcdo JOIN produz um conjunto de resultados baseado naintersecéo de dois ou mais datasets ou indices (conforme
determinado por joincondition).

JOIN(leftrecset, rightrecset, joincondition [, transform] [, jointype] [, joinflags] )

A primeira forma de JOIN processa todos os pares de registros em leftrecset e rightrecset e avalia a condition
para localizar registros correspondentes. Se a condition e jointype especificarem que o par de registros se qualifica
para processamento, a funcdo transform é executada, gerando o resultado.

JOIN classificaldistribui dinamicamente o leftrecset e rightrecset conforme necessério pararealizar sua operagdo com
base na condition especificada; assim sendo, or ecor dset resultante ndo tem gar antia deestar namesmaordem que
osrecordsetsdeentrada. Se JOIN realizar umaclassificacdo dinémicade seus recordsets de entrada, essanovaordem
declassificagdo ndo pode ser usada para a ém daexecucdo de JOIN. Esse principio também se aplicaaqual quer fungéo
GROUPINng — os registros so desagrupados automati camente conforme necessario, exceto nas circunstancias a seguir:

* Parajunces LOOKUP e ALL, 0o GROUPing e a ordem de classificagéo de leftrecset so preservados

* Parajuncdes KEY ED, 0 GROUPiIng (mas ndo a ordem de classificagdo) do leftrecset é preservado.
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O registro que corresponde a joincondition € processado internamente em duas partes:

"equality"  (hard|Todaalégica"LEFT.field=RIGHT.field" simplesque define osregistros correspondentes. Para
match) JOINs que usam chaves, todos precisam ser campos ha chave para se qualificarem para
inclusdo nessa parte. Se ndo houver uma parte de "igualdade" nalégica joincondition , um erro
"JOIN too complex" (operagéo JOIN muito complexa) sera exibido.

"non- Todos os outros critérios de correspondéncia na ldgica joincondition , como expressies
equality” (soft|"LEFT.field > RIGHT.field" ou qualquer I6gica OR, que possam estar envolvidos na determi-
match) nacéo final de que qualquer registro leftrecset e rightrecset real mente coincidem.

Essa divisdo de | 6gicainterna permite que o codigo JOIN sgja otimizado para maxima eficiéncia— primeiro alégica
de "igualdade" é avaliada para proporcionar um resultado temporario que é entdo avaliado em relacdo a qualquer
"desigualdade" najoincondition correspondente.

As opgdes de joinflags a seguir podem ser especificadas para determinar exatamente como JOIN é executado.

[, PARTITIONLEFT |[PARTITIONRIGHT |[MANY] LOOKUP[ FEW] ]| GROUPED |ALL | NOSORT [ (
which) ]| KEYED [ (index) [, UNORDERED]] | LOCAL |HASH ]]

[, KEEP(N) ] [, ATMOST([ condition,] n)] [, LIMIT(value[, SKIP | transform | FAIL ]) ][, SKEW(limit [,
target] ) [, THRESHOLD(size)]] [, SMART ][, UNORDERED | ORDERED(bool ) ][, STABLE |UNSTABLE]
[, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM( name)]

PARTITION LEFT |Especifica qual recordset proporciona os pontos de particdo que determinam como os reg-
| RIGHT istros séo classificados e distribuidos entre os nds do supercomputador. PARTITION RIGHT
especifica o rightrecset , enquanto PARTITION LEFT especifica o leftrecset. Se omitido,
PARTITION LEFT é o padréo.

[MANY] LOOKUP |Especificaorightrecset, sendo um arquivo rel ativamente pequeno deregistros de consultaque
podem ser copiados completamente para cada nd. MANY néo estiver presente, 0s registros
rightrecset tém uma relacdo de muitos para 0/1 com os registros em leftrecset (para cada
registro em leftrecset hdno maximo 1 registro em rightrecset. Se MANY estiver presente, 0s
registros rightrecset tém umarelagdo de muitos para 0/muitos com os registros em |eftrecset.
Essa opc&o permite que o otimizador evite a classificacdo desnecessé&riado leftrecset. VAido
apenas para os jointypes internos, LEFT OUTER ou LEFT ONLY. As op¢des ATMOST,
LIMIT e KEEP sdo suportadas em conjunto com MANY LOOKUP.

SMART Especifica para usar uma consulta na meméria quando possivel, mas usa uma operacéo de
juncao distribuida se o dataset direito for muito grande.

FEW Especifica que o LOOKUP rightrecset possui poucos registros, de forma que pouca memaria
€ utilizada, permitindo que vérias jungdes de consultas sejam incluidas no mesmo subgrafico
Thor.

GROUPED Especifica a mesma agdo de MANY LOOKUP, mas preserva o agrupamento Usado princi-

palmente no motor de entregarapidade dados. Vdido apenas paraosjointypesinternos, LEFT
OUTER ou LEFT ONLY. AsopcBes ATMOST, LIMIT e KEEP sdo suportadas em conjunto
com GROUPED.

ALL Especificaque o rightrecset € um arquivo pequeno que pode ser copiado completamente para
cadano, o que permite que o compilador ignore afaltade qualquer parte de"igualdade" em re-
lagdo a condicéo; isso eliminao erro "JOIN too complex” (“operagdo JOIN muito complexa’)
gue a condi¢do normal mente produziria. Se uma parte de "igualdade” estiver presente, 0 JOIN
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€ executado internamente como MANY LOOKUP. A opgédo KEEP é suportada juntamente
Com essa 0pGao.

NOSORT

Realiza 0 JOIN sem classificar dinamicamente as tabelas. Isso implica que leftrecset e/ou
rightrecset precisam ter sido previamente classificados e particionados com base nos campos
especificados em joincondition para que os registros possam ser facilmente combinados.

which

Opcional. Aspalavras-chave LEFT ou RIGHT paraindicar queleftrecset ou rightrecset foram
previamente classificados. Se omitidas, NOSORT assume que ambos leftrecset e rightrecset
foram classificados previamente.

KEYED

Especifica o uso de acesso indexado em rightrecset (consulte INDEX).

index

Opcional. O nome de um INDEX no rightrecset para um JOIN full-keyed (consulte abaixo).
Se omitido, indicaque o rightrecset sempre seraum INDEX (Gtil quando rightrecset € especi-
ficado como um pardmetro para uma funcéo).

UNORDERED

Opcional. Especifica que a operacdo KEY ED JOIN néo preserva a ordem de classificagdo do
leftrecset.

LOCAL

Especificaque aoperagéo érealizadaem cadano de supercomputador de formaindependente,
sem exigir interacd com todos os outros nds para obter dados; a operagdo mantém a dis-
tribuicéo de qualquer operacdo DISTRIBUTE anterior.

HASH

Especificaum DISTRIBUTE implicito do leftrecset e rightrecset entre os nés de supercom-
putador com base na joincondition para que cada né possarealizar seu trabalho com os dados
locais.

K EEP(n)

Especifica 0 nUmero méximo de registros correspondentes(n) a serem gerados no conjunto
de resultados de cada registro leftrecset. Se omitido, todas as correspondéncias sdo mantidas.
Isso é (til onde pode haver muitos pares correspondentes e vocé precisa limitar 0 nimero
no conjunto de resultados. KEEP né&o é suportado para jointypes RIGHT OUTER, RIGHT
ONLY, LEFT ONLY ou FULL ONLY.

ATMOST

Especifica 0 nlmero maximo de registros correspondentes que, se excedido, elimina to-
das essas correspondéncias do conjunto de resultados. Isso é Util para situagcBes nas quais
vocé elimina pares de registros com "excesso de correspondéncias’ do conjunto de re-
sultados. ATMOST néo é suportado para RIGHT EXTER ONLY ou FULL ONLY jain-
types. Ha duas formas: ATMOST(condi¢do, n) — 0 maximo é computado apenas para a
condicdo. ATMOST(n) — o méximo é computado para toda a joincondition, exceto caso
KEYED sgja usado na joincondition (caso no qual aspenas as expressdes KEYED sdo us-
adas).Quando ATMOST é especificado (e o JOIN ndo é full-keyed ou half-keyed), a join-
condition e a condition podem incluir comparagdes de campo da string que usam indexacdo
de strings com um asterisco como o limite méximo, como neste exemplo: J1 := JOIN(dsL,d-
SR, LEFT.name[1..*]=RIGHT.name[3..*] AND LEFT.val < RIGHT.val, T(LEFT,RIGHT),
ATMOST(LEFT.name[1..*]=RIGHT.name[3..*],3)); TO asterisco indicacorrespondénciado
maximo de caracteres necessarios para reduzir o nimero de possiveis correspondéncias para
abaixo do nimero ATMOST (n).

condition

Uma parte da expresséo joincondition .

n

Especifica o nimero maximo de correspondéncias permitidas.

LIMIT

Especifica o nimero maximo de registros correspondentes que, se excedido, ocasiona afaha
da workunit ou elimina todas essas correspondéncias do conjunto de resultados. 1sso € Util
para situagdes nas quais vocé elimina pares de registros com "excesso de correspondéncias’
do conjunto de resultados. Normalmente usado para JOINS KEYED e “Half-Keyed” (con-
sulte abaixo), LIMIT se difere de ATMOST principamente por seu efeito em uma juncéo
LEFT OUTER, na qua um registro leftrecset com um nlmero excessivo de registros corre-
spondentes seriatratado como ndo correspondente pelo ATMOST (o registro leftrecset estaria
no resultado sem registros rightrecset correspondentes), enquanto LIMIT faria com que toda
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aworkunit falhasse ou executaria o0 SKIP no registro (eliminando o registro |eftrecset total-
mente do resultado). Se omitido, o padr&o € LIMIT(10000). O LIMIT é aplicado ao record set
gue atende a parte de correspondénciarigida ("equality") dajoincondition , porém antes de a
correspondéncia suave ("desigualdade") dajoincondition ser avaliada.

value O numero méximo de correspondéncias permitido; LIMIT(O) éilimitado.

SKIP Opcional. Especificaaeliminagéo de registros correspondentes que ultrapassam o valor max-
imo do resultado LIMIT, em vez da falha da workunit.

transform Opcional. Especificaaemissdo de um registro Unico produzido por transformem vez dafaha
daworkunit (similar aopg¢ao ONFAIL dafuncdo LIMIT).

FAIL Opcional. Especificao uso do FAIL agdo paraconfigurar amensagem de erro quando aworku-
nit falha

SKEW Indicaque vocé sabe que os dados para essa juncéo ndo serdo espal hados uniformemente entre
0s nés (serdo distorcidos apds ambos os arquivos terem sido distribuidos baseados nacondition
dajuncéo), e que vocé opta por substituir o padrdo especificando seu préprio valor limite para
permitir que a workunit continue apesar da distor¢do. S6 é valido em jungdes sem chave (a
opcao KEY ED ndo esté presente e o rightrecset ndo € um INDEX).

limit Um valor entre zero (0) e um (1,0 = 100%) indicando a porcentagem maxima da distorgéo a
ser permitida antes que a workunit falhe (o padréo € 0,1 = 10%).

target Opcional. Um valor entre zero (0) e um (1,0 = 100%) indicando a porcentagem maxima de-
sejada da distor¢éo a ser permitida (o padréo € 0,1 = 10%).

THRESHOLD Indica o tamanho minimo de uma parte Gnica do leftrecset ou rightrecset antes que o limite
de SKEW sgja determinado. S6 é vaido em juncdes sem chave (a opgdo KEYED néo esta
presente e o rightrecset ndo € um INDEX).

size Um valor inteiro indicando o nimero minimo de bytes para uma parte Unica.

UNORDERED Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for False, especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante. Quando
for True, especificaa ordem padr&o do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os threads numthreads .

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos com-
pativeis com as opcdes STABLE e UNSTABLE dafuncdo SORT.

As opcles a seguir s8o0 mutualmente exclusivas e sO podem ser usadas para a exclusdo das outras nessa lista.
PARTITION LEFT | PARTITION RIGHT | [MANY] LOOKUP | GROUPED | ALL | NOSORT | HASH

Além dessa lista, as opcdes KEYED e LOCAL também sdo mutualmente exclusivas com as opgdes acima listadas,
mas ndo umas com as outras. Quando ambas as opcdes KEY ED e LOCAL sdo especificadas, apenas as partes INDEX
em cada nd sdo acessadas por esse no.

Normalmente, o |eftrecset deve ser maior que o rightrecset para evitar problemas de distorcéo (porque PARTITION
LEFT é o comportamento padréo). Se as opgdes LOOKUP ou ALL forem especificadas, o rightrecset _precisa ser
pequeno o bastante para ser carregado na meméria em cadané e a operacado é entdo implicitamente LOCAL. A opcéo
ALL ndo é préticase o rightrecset for maior que alguns poucos milhares de registros (devido ao nimero de compara
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¢Oes necessario). O tamanho do rightrecset € irrelevante no caso de JOINs "half-keyed" e “full-keyed" (consulte a
discusséo sobre Join Chaveado).

Use 0 SMART quando o dataset do lado direito provavelmente for pequeno o bastante para caber na meméria, mas
sem garantias detal.

Se aparecer um erro similar a esse:
“error: 1301: Pool nenory exhausted:..."

significaque o rightrecset € muito grande e umaoperacdo L OOKUP JOIN ndo deve ser usada. Umaoperacdo SMART
JOIN pode ser uma boa opg¢éo neste caso.

Uma JOIN full-keyed usa a op¢éo KEYED, e a joincondition precisa ser baseada nos campos index. Na verdade,
ajuncdo é feita entre o leftrecset e 0 index no rightrecset — o index precisa do campo de ponteiro de registro do
dataset (VIRTUAL (fileposition)) parabuscar corretamente os registros do rightrecset. A operacéo join KEYED tipica
especifica apenas o rightrecset parao TRANSFORM.

Se arightrecset for um INDEX, a operag@o é uma JOIN “half-keyed”. Normalmente, o INDEX em uma JOIN de
“half-keyed” contém campos de “payload”, que frequentemente eliminam a necessidade de leitura do dataset de base.
Se essefor 0 caso, 0 INDEX de “payload" n&o precisado campo de ponteiro de registro (VIRTUAL (fileposition)) do
dataset declarado. Parauma JOIN de half-keyed, ajoincondition pode usar apenas as pal avras-chave KEY ED e WILD
que estdo disponiveis para uso apenas nos filtros INDEX.

Para ambos os tipos de juncéo KEY ED (com chave), qualquer GROUPIng e/ou distribui¢do dos conjuntos de registro
de base permanece inalterado. Consulte KEY ED e WILD paraler uma discussdo sobre afiltragem de INDEX.

A operacéo JOIN segue a seguinte |6gica
1. Classificac@o/distribuicéo deregistro para obter possiveis correspondéncias nos mesmos nos.

AsopcdesPARTITION LEFT, PARTITION RIGHT, LOOKUP, ALL, NOSORT, KEYED, HASH e LOCAL indicam
€omo isso acontece. Essas opgdes séo mutua mente exclusivas; apenas uma pode ser especificada, sendo PARTITION
LEFT o padréo. SKEW e THRESHOLD podem modificar o comportamento solicitado. LOOKUP também possui o
efeito de deduplicacdo de rightrecset pelajoincondition.

2. Correspondéncia deregistros.
A joincondition, LIMIT e ATMOST determinam como isso é feito.
Um limite implicito de 10000 é adicionado quando ndo ha LIMIT especificado E o seguinte é verdadeiro:

N&o halimite especificado para ATMOST E endo éum LEFT ONLY JOIN E (ou nenhum limite KEEP especificado
OU 0 JOIN que tem um postfilter).

3. Determina quais correspondéncias devem ser especificadas para transform.
O jointype determina isso.
4. Geraregistros deresultados através da fungdo TRANSFORM.

O parametro transform implicito ou explicito determinaisso.
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5. Filtrar registros deresultados com SKIP.

Se transform para um par de registros resultar em SKIP, ent&o o registro de resultado ndo é contado em nenhum total
daopcdo KEEP.

6. Limitar registros de resultados com KEEP.

Quaisquer registros de resultados para um determinado registro leftrecset acima e além do valor KEEP permitido
s80 descartados. Em umajuncéo FULLOUTER |, registros rightrecset que ndo correspondem a nenhum registro séo
tratados como se todos fossem correspondéncias de diferentes registros leftrecset padréo (isto €, o contador KEEP é
reiniciado para cada um).

A funcéo transform : um registro LEFT formatado como leftrecset e/ou um registro RIGHT formatado como o
rightrecset (que pode estar em diferentes formatos). O formato do conjunto de registros resultante ndo precisa ser o
mesmo gue nenhum conjunto de registros de entrada.

Os jointypes a seguir produzem os seguintes tipos de resultados com base na correspondéncia de registros produzida
por joincondition;

inner (default) Apenas os registros existentes em ambos | eftrecset e rightrecset.
LEFT OUTER No minimo um registro para cada um no leftrecset.

RIGHT OUTER |No minimo um registro para cada um no rightrecset.

FULL OUTER No minimo um registro para cada um no leftrecset e rightrecset.

LEFT ONLY Um registro para cada registro leftrecset sem correspondéncia no rightrecset.

RIGHT ONLY Um registro para cadaregistro rightrecset sem correspondéncia no leftrecset.

FULL ONLY Um registro para cada registro leftrecset e rightrecset sem correspondéncia no conjunto de reg-
istro oposto.

Exemplo:

outrec := RECORD
peopl e. i d;
peopl e. fi r st nane;
peopl e. | ast nane;
END;

RT folk := JO N(peopl e(firstnane[1l] = 'R),
peopl e(l astnane[1] = 'T'),
LEFT. i d=RI GHT. i d,
TRANSFORM out r ec, SELF : = LEFT));
QUTPUT( RT_f ol k) ;

//*********************** '_lalf KEYED JON exarrpl e:
peopl eRecord : = RECORD
| NTEGERS i d;
STRI N&20 addr;
END;
peopl eDat aset : = DATASET([ {3000, ' LONDON }, {3500,' SM TH },
{30, ' TAYLOR }], peopl eRecord);
Pt bl Rec doHal f Joi n( peopl eRecord |) : = TRANSFORM
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SELF : = 1|;
END;
Fi |l edRecs3 : = JA N( peopl eDat aset, SequencekKey,
LEFT. i d=RI GHT. sequence, doHal f Joi n( LEFT) ) ;
Fill edRecs4 := JO N(peopl eDat aset, Al phaKey,

LEFT. addr =Rl GHT. Lnane, doHal f Joi n( LEFT) ) ;

[[FxEEEFFFE R xRk xxxxk%xk Fy| | KEYED JO N exanpl e:
Pt bl Rec : = RECORD

| NTEGER8 seq;

STRINR State;

STRING20 City;

STRI N&5 Lnane;

STRI NGL5 Fnane;

END;
Pt bl Rec Xform(person L, |INTEGER C) := TRANSFORM
SELF. seq =G
SELF. State = L. per_st;
SELF.City = L.per_full _city;
SELF. Lnane = L. per_Il ast_nane;
SELF. Fnane = L.per_first_nane;
END;
Proj := PRQIECT(Person(per_|ast_nane[ 1] =per_first_nane[1]),
Xf or m( LEFT, COUNTER) ) ;
Pt bl Qut := QUTPUT(Proj,,' ~RTTEMP: : Test KeyedJoi n' , OVERWRI TE) ;
Pt bl := DATASET(' RTTEMP: : Test KeyedJoi n',
{Ptbl Rec, UNSI GNED8 __ fpos {VI RTUAL(fil eposition)}},
FLAT) ;
Al phaKey := | NDEX(Ptbl, {I nane, f nane, __ f pos},
' ~RTTEMPkey: : | nane. f nane' ) ;
SegKey := I NDEX(Ptbl, {seq, __fpos},' ~RTTEMPkey: : sequence');

Bl d1 : = BU LD( Al phaKey , OVERWRI TE) ;
Bl d2 : = BUI LD({ SeqKey, OVERWRI TE) ;
peopl eRecord : = RECORD
| NTEGERS i d;
STRI NG20 addr;
END;
peopl eDat aset : = DATASET([ {3000, ' LONDON }, {3500,' SM TH },
{30, ' TAYLOR }], peopl eRecord);
joi nedRecord : = RECORD
Pt bl Rec;
peopl eRecor d;
END;
j oi nedRecord doJoi n( peopl eRecord |, Pthl r) := TRANSFORM
SELF : = 1|;
SELF :=r;
END;

Fill edRecsl :

JOA N( peopl eDat aset, Ptbl, LEFT. i d=RlI GHT. seq,
doJoi n( LEFT, Rl GHT), KEYED( SegKey) ) ;
Fill edRecs2 : = JA N(peopl eDat aset, Ptbl, LEFT. addr =Rl GHT. Lnane,
doJoi n( LEFT, Rl GHT), KEYED( Al phaKey) ) ;
SEQUENTI AL( Pt bl Qut , Bl d1, Bl d2, OUTPUT(Fi | | edRecs1), QUTPUT( Fi | | edRecs2))

JOI N(setofdatasets, joincondition, transform, SORTED( fields) [, jointype] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ]
[, STABLE |UNSTABLE] [, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM(name)])

A segundaformadeJOIN ésimilar afuncdo MERGEJOIN nosentidodequeusaum SET OF DATASETscomo
0 seu primeiro par @metro. | sso ofer ece a possibilidade de unir mais de dois datasets em uma Gnica oper agao.
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O registro correspondente ajoincondition pode conter duas partes: uma condi¢do STEPPED que pode opcional mente
ser ANDed com condi¢des sem STEPPED. A expressao STEPPED contém as principais expressdes de igualdade dos
campos da opgdo SORTED (componentes a direita podem ser comparacdes de intervalo se os valores de intervalo
ndo dependem das linhas LEFT e RIGHT), juntamente com ANDed, usando LEFT e RIGHT como qualificadores de
dataset. Caso ndo esteja presente, a condicdo STEPPED é deduzida dos campos especificados pela opcdo SORTED.

A ordem dos datasets em setofdatasets pode ser importante para a maneira pela qual joincondition € avaliado. A
joincondition é duplicada entre pares adjacentes de datasets, 0 que significa que essa joincondition:

LEFT.field = RIGHT.field

guando aplicada em um setofdatasets de trés datasets, € logicamente equivalente a:

dsl.field = ds2.field AND ds2.field = ds3.field

A funcdo transform precisa usar no minimo um parémetro que precisa ter uma das duas formas:

LEFT Formatado como qual quer um dos setofdatasets. 1sso indica o primeiro dataset no setofdatasets.

ROWS(LEFT) Formatado como qual quer um dos setofdatasets. |sso indica um conjunto de registro composto
de todos os registros de qualquer dataset no setofdatasets que corresponde ao joincondition
— isso ndo pode incluir todos os datasets no setofdatasets, dependendo de qual jointype for
especificado.

O formato do conjunto final de registros de resultado precisa ser 0 mesmo que os datasets de entrada.

Os jointypes a seguir produzem os seguintes tipos de resultados com base na correspondéncia de registros produzida
por joincondition:

INNER Esse é 0 padrdo se nenhum jointype for especificado. Apenas os registros presentes em todos
0s datasets no setofdatasets.

LEFT OUTER No minimo um registro para cada registro no primeiro dataset no setofdatasets.

LEFT ONLY Um registro para cada um no primeiro dataset no setofdatasets para o qual ndo ha corre-

spondéncia em nenhum dos datasets subsequentes.

MOFN(min [,max]) |Um registro paracadaregistro com registros correspondentes no nimero minimo de datasets
adjacentes no setofdatasets. Se 0 nimero méaximo for especificado, o registro ndo serainclui-
do se 0 nimero maximo de correspondéncias de datasets for excedido.

Exemplo:

Rec : = RECORD, MAXLENGTH( 4096)
STRINGL Letter;
UNSI GNED1 DsS;
UNSI GNED1 Mat ches
UNSI GNED1 Last Mat ch :
SET OF UNSI GNED1 MatchDSs := [];
END,;

inon
=
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dsl := DATASET([{'A ,1},{'B ,1},{'C,1},{'D,1},{'E,1}], Rec);
ds2 := DATASET([{' A ,2},{'B,2},{"H,2},{"I"',2},{'J",2}], Rec);
ds3 := DATASET([{'B',3},{'C,3},{'M,3},{'N,3},{'O,3}],Rec);
ds4 := DATASET([{' A ,4},{'B ,4},{'R ,4},{'S ,4},{' T, 4}], Rec);
ds5 : = DATASET([{'B',5},{'V ,5},{"W,5},{"'X,5},{"Y ,5}],Rec);
SetDS : = [dsl, ds2, ds3, ds4, ds5] ;

Rec XF(Rec L, DATASET(Rec) Matches) := TRANSFORM
SELF. Mat ches COUNT( Mat ches) ;
SELF. Last Mat ch : = MAX( Mat ches, DS) ;
SELF. Mat chDSs SET( Mat ches, DS) ;
SELF : = L;
END;
j1 := JO N(SetDS,
STEPPED( LEFT. Lett er=RI GHT. Letter),
XF(LEFT, ROAS( LEFT) ) , SORTED( Letter));
JO N( Set DS,
STEPPED( LEFT. Lett er =Rl GHT. Letter),
XF( LEFT, ROAS( LEFT) ), SORTED( Lett er), LEFT QUTER);
JO N( Set DS,
STEPPED( LEFT. Lett er=RI GHT. Letter),
XF(LEFT, ROAS( LEFT) ), SORTED( Lett er), LEFT ONLY);
JO N( Set DS,
STEPPED( LEFT. Lett er =Rl GHT. Letter),
XF( LEFT, ROWS( LEFT) ), SORTED( Let t er), MOFN(3) ) ;
j5 := JO N(Set DS,
STEPPED( LEFT. Lett er=RI GHT. Letter),
XF(LEFT, ROAS( LEFT) ), SORTED( Letter), MOFN(3, 4));

j2 :

j3:

j4

QUTPUT(j 1) ;
QUTPUT(j 2) ;
QUTPUT(j 3) ;
QUTPUT(j 4) ;
QUTPUT(j 5) ;

Ver também: Estrutura TRANSFORM ,Estrutura RECORD,SKIP ,STEPPED, KEY ED/WILD, MERGEJOIN
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KEYDIFF

[ attrname := ] KEYDIFF( index, index2, file [, OVERWRITE ] [, EXPIRE( [ days] )] [, UNORDERED |
ORDERED( bool )] [, STABLE |UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads)]] [, ALGORITHM (name)]);

attrname Opcional. O nome daacdo transformaaagdo em umadefini ¢ao de atributo; consequentemente,
ndo é executado até que attrname seja usado como agéo.

index1 Um atributo INDEX

indice Um atributo INDEX cuja estrutura € idéntica ao index1.

file Uma constante da string que especifica o nome |égico do arquivo para o qual as diferencas
serdo gravadas.

OVERWRITE Opcional. Especifica a substituicdo do nome do arquivo caso ele exista.

EXPIRE Opcional. Especifica que se trata de um arquivo temporario que pode ser removido automati-
camente apds um determinado nimero de dias.

days Opcional. O nimero de dias em que 0 arquivo sera automaticamente removido. Se omitido,
0 padrdo é sete (7).

UNORDERED Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado n&o é importante.

ORDERED Especifica aimporténcia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padr&o do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo € importante.

PARALLEL Opciona. Tentaavaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os threads numthreads. numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O agoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos com-
pativeis com as opcBes STABLE e UNSTABLE da fungéo SORT.

A acdo KEYDIFF comparaoindex1 com oindex2 e gravaas diferencas no arquivo especificado. Se acomparacédo do
index1 com o index2 n&o apresentar exatamente a mesma estrutura, ocorrera um erro. Apéster sido gerado, o arquivo
pode ser usado pelaacdo KEYPATCH .

Exemplo:

Vehi cl es : = DATASET(' vehi cl es',

{STRIN® st,

STRI NG20 city,
STRI NG20 | nane,
UNSI GNED8 fi | epos{VI RTUAL(fil eposition)}},

FLAT) ;

i1 := | NDEX(Vehicl es,
{st,city, | nane, fil epos},
'vkey: :20041201::st.city. |l nanme');
i 2 := | NDEX( Vehi cl es,
{st,city, | nane, fil epos},
'vkey: : 20050101: :st.city. |l nane');

KEYDI FF(i 1,i 2,"' KEY: : DI FF: : 20050101: : i 1i 2' , OVERWRI TE) ;

Ver também: KEYPATCH, INDEX
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KEYPATCH

[ attrname:=] KEYPATCH( index, patchfile, newfile [, OVERWRITE] [, EXPIRE([ days])] [, UNORDERED
| ORDERED(bool ) ][, STABLE |UNSTABLE] [, PARALLEL [ (numthreads)] ][, ALGORITHM (name)]);

attrname Opcional. O nome daaco transformaaagdo em umadefini¢cdo de atributo; consequentemente,
na3o é executado até que attrname seja usado como agéo.

index O atributo INDEX parao qual as mudancas serdo aplicadas.

patchfile Uma constante da string que especifica 0 nome l4gico do arquivo que contém as mudangas a
serem implementadas (criado por KEY DIFF).

newfile Uma constante da string que especifica o nome légico do arquivo para o qual o novo indice
sera gravado.

OVERWRITE Opcional. Especifica a substitui¢do do newfile caso ele exista.

EXPIRE Opcional. Especifica que o newfile é um arquivo temporario que pode ser removido automati-
camente apds um nimero especificado de dias.

days Opcional. O nimero de dias em que 0 arquivo sera automaticamente removido. Se omitido,
0 padrdo é sete (7).

UNORDERED Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padréo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os nunmthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O agoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos com-
pativeis com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafuncéo SORT.

A acdo KEYPATCH usa o index e patchfile para gravar um novo indice no newfile especificado que contém todos
os dados originais do indice atualizados pelas informagtes do patchfile.

Exemplo:

Vehi cl es : = DATASET(' vehi cl es',
{STRIN& st,
STRI NG20 city,
STRI NG20 | nane,
UNSI GNED8 fi | epos{VI RTUAL(fil eposition)}},
FLAT) ;
i1 := | NDEX( Vehi cl es,
{st,city, | nane,fil epos},
'vkey: :20041201: :st.city. |l nane');
i 2 := | NDEX( Vehi cl es,
{st,city, | nane, fil epos},
'vkey: :20050101: :st.city. |l nanme');
a := KEYD FF(i1,i2,"KEY:: DI FF: : 20050101: : i 1i 2' , OVERWRI TE) ;
b := KEYPATCH(i 1,
' KEY: : DI FF: : 20050101: :i 1i 2",
"vkey::st.city.| name' OVERWRI TE) ;
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SEQUENTI AL( a, b) ;

Ver também: KEY DIFF, INDEX
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KEYUNICODE

K EYUNICODE(string)

string Umastring UNICODE.
Return: KEY UNICODE retornaum unico valor de DATA.

A funcdo KEYUNICODE retorna um valor de DADOS DATA derivado do pardmetro da string de modo que uma
comparagao destes valores de dados é equivalente a uma comparacédo sensivel alocalidade dos valores Unicode que
os geraram — e, por ser um simples memcmp(), € significativamente mais rapido. Os valores da string que estéo sendo
gerados precisam ser da mesma localidade ou os resultados serdo imprevisiveis. Esta funcéo é especialmente Util se
vocé estiver realizando vérias comparagdes em um campo UNICODE de um dataset grande — sugerimos gerar um
campo de chave e realizar as comparagctes neste campo.

Exemplo:

/I where you might do this:
ny_record : = RECORD
UNI CODE_en_US str;

END;
my_dat aset := DATASET('filenane', ny_record, FLAT);
my_sorted = SORT(ny_dat aset, str);

//you could instead do this:
my_record : = RECORD
UNI CODE_en_US str;
DATA strkey := KEYUNI CODE( SELF. str);

END;
nmy_dat aset := DATASET('fil enanme', ny_record, FLAT);
my_sorted = SORT(ny_dat aset, strkey);

Ver também: UNICODE, LOCALE
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LENGTH

LENGTH (expression)
expression Uma expressao sting.
Return: LENGTH retornaum Unico valor inteiro.

Afuncd LENGTH retornao comprimento dastring resultante daexpressio ao tratar aexpressao como umaSTRING
temporaria.

Exemplo:

I NTEGER MyLength := LENGTH(' XYZ' + 'ABC );
[/ MyLength is 6

Ver também: Operadores String, STRING
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LIBRARY

LIBRARY (INTERNAL ( module), interface[ ( parameters) ] )

LIBRARY ( module, interface[ ( parameters) ] )

INTERNAL Opcional. Especificaque 0 modulo € um atributo, ndo uma biblioteca externa (criado pela acéo
BUILD).
module O nomedabhibliotecade consulta. Quando for INTERNAL, este o nome do atributo MODULE

gue implementa a biblioteca de consulta. Se ndo for INTERNAL, é uma expressdo da string
gue contém o nome datarefa que compilou a biblioteca de consulta (normal mente definido com

#WORKUNIT).

interface O nome da estrutura INTERFA CE que define a biblioteca de consulta.

parameters Opcional. Os valores a serem especificados para a INTERFACE, se configurada para receber
parémetros.

Return: LIBRARY resultaem um MODULE que pode ser usado parareferenciar os atributos exporta-

dosde um madul o especifico.

A funcdo LIBRARY define uma insténcia de uma biblioteca de consulta — a interface implementada pelo module
apos ter passado pelos pardmetros especificados. As bibliotecas de consulta sdo usadas apenas pelo hthor e Roxie.

As bibliotecas INTERNAS sdo norma mente usadas no desenvolvimento de consultas, ao passo que as bibliotecas
externas sdo melhores para gerar consultas. Uma biblioteca interna gera o codigo de biblioteca como uma unidade
separada, mas depois inclui essa unidade na tarefa de consulta. Ela ndo possui a vantagem de reducdo do tempo de
compilagdo ou do uso de meméria no Roxie (vantagens da biblioteca externa), mas retém a estrutura da biblioteca, o
gue significa que as alteracfes no codigo ndo podem afetar mais ninguém que esteja usando o sistema.

As bibliotecas externas sdo criadas pela agdo BUILD e usam umaformade “nome” #WORKUNIT para especificar o
nome externo dabiblioteca. Umabibliotecaexterna é previamente compilada e, por isso, reduz o tempo de compilagéo
das consultas que a utilizam. A biblioteca também diminui 0 uso da memaria no Roxie.

Exemplo:

NanmesRec : = RECORD
I NTEGERL Nanel D;
STRI N&0 FNane;
STRING0 LNane;
END;
NanmesTabl e : = DATASET([ {1,'Doc','Holliday'},
{2,"Liz'," Taylor'},
{3,'M"',"' Nobody"},
{4, Anywhere', ' but here'}],
NarmesRec) ;
Fi | terLi bl facel( DATASET(nanesRec) ds, STRI NG search) := | NTERFACE
EXPORT DATASET(nanesRec) natches;
EXPORT DATASET(nanesRec) ot hers;
END;
Fi |l terDsLi b1( DATASET( namesRec) ds, STRI NG search) :=
MODULE, LI BRARY(Fi | t erLi bl facel)
EXPORT mat ches := ds(Lname = search);
EXPORT ot hers : = ds(Lnanme != search);
END;

// Run this to create the 'Ppass.FilterDsLib' external library
[l #WORKUNI T(' nane' , ' Ppass. Fi |l terDsLib')
/1 BU LD(FilterDsLibl);
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l'ibl := LIBRARY(I NTERNAL(FilterDsLibl),
FilterLiblfacel(NamesTable, 'Holliday'));
l'ib2 := LI BRARY(' Ppass. FilterDsLib',
FilterLiblfacel(NanmesTable, 'Holliday'));
IFilterArgs : = | NTERFACE
EXPORT DATASET(nanmesRec) ds;
EXPORT STRI NG sear ch;
END;
FilterLiblface2(lFilterArgs args) := | NTERFACE
EXPORT DATASET( namesRec) matches;
EXPORT DATASET(nanesRec) ot hers;

END;

FilterDsLi b2(IFilterArgs args) := MODULE, LI BRARY(FilterlLiblface2)
EXPORT nat ches : = args.ds(Lnane = args. search);
EXPORT others := args.ds(Lnane != args. search);

END;

// Run this to create the 'Ipass.FilterDsLib' external library
[l #WORKUNI T(' nane',' | pass. FilterDsLib')
/1 BU LD(FilterDsLib2);
SearchArgs := MODULE(I FilterArgs)
EXPORT DATASET(nanesRec) ds := NanmesTabl e;
EXPORT STRI NG search := 'Hol liday';
END;
i b3 : = LI BRARY(I NTERNAL(Fi |t er DsLi b2),
Fi | terLi bl face2(SearchArgs));
lib4 := LI BRARY(' | pass. FilterDsLib',
Fi | terLi bl face2(SearchArgs));

OQUTPUT( | i bl. mat ches, NAMED(' | NTERNAL_nat ches_strai ght _parmns'));
QUTPUT( | i bl. ot hers, NAMED(' | NTERNAL_nonmat ches_strai ght _parns'));
QUTPUT( | i b2. mat ches, NAMED(' EXTERNAL _nat ches_strai ght _parmns'));
OQUTPUT( | i b2. ot hers, NAMED(' EXTERNAL_nonmat ches_st rai ght _parns'));
QUTPUT( | i b3. mat ches, NAMED(' | NTERNAL_nat ches_i nter face_parns'));
OQUTPUT( | i b3. ot hers, NAMED(' | NTERNAL_nonmat ches_i nterface_parns'));
QUTPUT( | i b4. mat ches, NAMED(' EXTERNAL_mat ches_i nterface_parns'));
QUTPUT( | i b4. ot hers, NAMED(' EXTERNAL_nonmat ches_i nterface_parns'));
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LIMIT

LIMIT(recset, maxrecs|, failclause] [, KEYED [, COUNT ]] [, SKIP [, UNORDERED | ORDERED( bool )] [,
STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM( name)])

LIMIT (recset, maxrecs[, ONFAIL (transform) ] [, KEYED [, COUNT ]] [, UNORDERED | ORDERED( boal ) ]
[, STABLE |UNSTABLE] [, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM(name)]

recset O conjunto de registros a limitar. Pode ser um INDEX ou qualquer expressdo que gere um re-
sultado no conjunto de registros.

Maxrecs O nuimero méximo de registros permitido em um Unico né do supercomputador.

failclause Opcional. Um acionamento de servigo de fluxo trabalho FAIL padréo.

KEYED Opcional. Especifica alimitagdo da parte com chave de umaleitura INDEX .

COUNT Opcional. Especifica que o limite KEY ED foi verificado previamente usando uma keyspan.

SKIP Opcional. Especifica que quando o limite é excedido, ela é simplesmente eliminada de qual quer
resultado em vez de falhar aworkunit.

ONFAIL Opcional. Especifica a emissdo de um Unico registro produzido por transform em vez da faha
daworkunit.

transform A func8o TRANSFORM a ser acionada para gerar um Unico registro de resultado.

UNORDERED | Opcional. Especifica que aordem do registro de resultado ndo € importante.

ORDERED Especificaaimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padrdo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada € importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo € importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tentaavaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo aser usado paraessaatividade. Precisafazer parte dalistade algoritmos compativeis
com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

A funcBo LIMIT ocasionaafahado atributo, exceto se o recset possuir mais registros do que o maxrecs em qual quer
no Unico do supercomputador (amenos que aopgao SKIP sgjausadaparaaleiturade um indice ou seaopgao ONFAIL
estiver presente). Sefailclause estiver presente, elaespecificao nimero e amensagem de excegdo. 1sso € norma mente

usado para controlar consultas “ sem controle”

Exemplo:

RecStruct : =

no supercomputador do Motor de entrega répida de dados.

RECORD

| NTEGERL Nunber ;
STRINGL Letter;

END,;

SoneFi | e : = DATASET( [

RecStruct);

{1L,"A}.{1,'B},{1,"C},{1,'D} {1, "E},
{L'FY{L,"G} {1, "H} {1"1"},{1,"J},
{2,"K}. {2,'L"},{2,"M},{2,"N},{2," 0},
{2,"P}.{2,°Q},{2,"R},{2,°S},{2," T},
{270}, {2," v}, {2,"W}, {2, X},{2," Y }],

//throw an exception

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
cado de outra forma, o contelido do ECL Language Reference (Referén-

cia a Linguagem ECL) é licenciado sob liceng¢a publica da Creative Commons.

253



Referéncia a Linguagem ECL
Acdes e Func¢des Built-in

X := LIM T(SoneFile, 10, FAIL(99, error!'));
/lsingle record out put
Y := LI M T(SoneFil e, 10,
ONFAI L( TRANSFORM RecSt r uct ,
SELF := RON{O,''},RecStruct))));
/I no exception, just no record
Z := LIM T(SoneFil e, 10, SKI P) ;

Ver também: FAIL, TRANSFORM
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LN

LN(n)
n O ndmero real que seraavaliado.
Return: LN retornaum valor real Unico.

A funcdo LN retorna o logaritmo natural do pardmetro. Trata-se do oposto dafuncdo EXP

Exemplo:

M/LogPl := LN(3.14159); //1.14473

Ver também: EXP, SQRT, POWER, LOG
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LOADXML

[attributename ;=] LOADXML ( xmistring | symbol [, branch])

attributename

Opcional. O nome da acdo, que transforma a agdo em definicdo de atributo, consequentemente
nado é executado até que attributename sgja usado como uma agao.

xmistring Uma expressao da string que contém o texto XML a ser processado em linha (sem retornos ou
alimentacdes de linha).

symbol O simbolo modelo que contém o texto XML aser processado (normal mente carregado por #EX-
PORT ou #EXPORTXML).

branch Uma string definida pelo usuario que nomeia o texto XML , permitindo assim a operagéo de
#FOR.

LOADXML abreum escopo XML ativo para que as declaragdes de linguagem de model o ou simbol os possam atuar.
LOADXML precisaser aprimeiralinhado cédigo parafuncionar corretamente.

LOADXML também é usado no cédigo MACRO de “detalhamento”.

Exemplo:

LOADXM_( ' <secti on><item t ype="count " ><set >per son</ set ></ it emp</ secti on>")

//this macro

receives in-line XM_ as its paraneter

//and denpbnstrates the code for multiple row drilldown
EXPORT id(xml Row) := MACRO

STRI NG nyxm Text := xnl Row;

LOADXM_( nyxm Text ) ;

#DECLARE( Qut Str)

#SET(Qut Str,
#FOR( r ow)

)

#APPEND( Qut Str,
" QUTPUT( FETCH( Fi | es. Peopl e, Fi | es. Peopl el DX(i d='
+ %id %+ '), RIGHT. RecPos));\n' )
#APPEND( Qut Str,
'ds' + %id %

+ ' =

FETCH(Fi | es. Property, Fi | es. Propertyl DX(personi d= "

+ %id %+ '), RIGHT. RecPos);\n' )
#APPEND( Qut Str,
' QUTPUT(ds' + %id %
+ ', {count Taxdat a : = COUNT( Taxrecs), ds'
+ %id %+ '});\n" )
#APPEND( Qut Str,
' QUTPUT( FETCH( Fi | es. Vehi cl e, Fi | es. Vehi cl el DX( per soni d= "'
+ %id %+ '), R GHT. RecPos));\n' )

#END
%0ut St r %
ENDMACRO,

//this is an

exanmpl e of code for a drilldown (1 per row)

EXPORT Count Taxdat a( xm Row) := MACRO
LOADXM_( xm Row) ;
OUTPUT( FETCH( Fi | es. TaxDat a,
Fi | es. Taxdat al DX( pr opertyi d=%pr opertyi d%,
Rl GHT. RecPos) ) ;

ENDMACRO,

/1 This exanpl e uses #EXPORT to generate the XML

NanesRecord

: = RECORD

STRI NG1O first;
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STRI NG20 | ast ;
END;
r := RECORD

UNSI GNED4 dg_parenti d;

STRI NGLO dg_firstnane;

STRI NG dg_| ast nan®;

UNSI GNED1 dg_pr ange;

| FBLOCK( SELF. dg_prange % 2 = 0)

STRI N&0 extrafiel d;

END;

NamesRecor d naner ec;

DATASET( NamesRecor d) chi | dNanes;
END;

ds : = DATASET(' ~RTTEST:: QUT::ds', r, thor);

//Wal k a record and do sonme processing on it.
#DECLARE( out )

#EXPORT(out, r);

LOADXM_(% out' % 'FileStruct');

#FOR (Fil eStruct)
#FOR (Fi el d)
#F (B {@sEnd}' % <> "")
OQUTPUT(' END ) ;
#ELSE
QUTPUT( % { @ ype}' %
#F (%{@ize}' %<>"'-15 AND
% {@sRecord}' %'"' AND
% {@sDataset}' %' ")
+ % { @®ize}' %
#END
+' '+ %{@abel}' %+ ";");
#END
#END
#END
OQUTPUT("' Done' ) ;

Ver também: Templates, #EXPORT, #EXPORTXML
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LOCAL

LOCAL (data)
data O nome do atributo de DATASET e INDEX
Return: THISNODE retorna um conjunto de registros ou indice.

A funcdo LOCAL especifica que todas as operacdes subsequentes nos dados sdo executadas |ocalmente em cada né
(semelhante ao uso daopgdo LOCAL em umafuncdo). Ela é geralmente usada em uma operacdo ALLNODES . Essa
funcéo esta disponivel para uso no cluster Roxie.

Exemplo:

ds := JO N( SoneDat a, LOCAL( Sonel ndex), LEFT.ID = RIGHT.ID);

Ver também: ALLNODES, THISNODE, NOLOCAL
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LOG

LOG(n)
n O ndmero real que seraavaliado.
Return: LOG retornaum valor real Unico.

A funcdo LOG retorna o logaritmo de base 10 do parémetro.

Exemplo:

M/LogPl := LOX 3.14159); //0.49715

Ver também: EXP, SQRT, POWER, LN
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LOOP

L OOP( dataset, loopcount, loopbody [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PAR-
ALLEL [ ( numthreads)]][, ALGORITHM( name) ][, FEW])

L OOP( dataset, loopcount, loopfilter, loopbody [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ][, STABLE |[UNSTABLE]
[, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM(name)] [, FEW])

L OOP( dataset, loopfilter, loopbody [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PAR-
ALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM( name)] [, FEW])

LOOP( dataset, rowfilter, loopcondition, loopbody [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE |
UNSTABLE ] [, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM( name) ][, FEW])

LOOP( dataset, loopfilter, loopcondition, loopbody [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE |
UNSTABLE ][, PARALLEL [ ( numthreads)]][, ALGORITHM( name) ][, FEW])

dataset O conjunto de registros a ser processado.

loopcount Uma expressdo de nimero inteiro que especifica o nimero de vezes aiterar.

loopbody A operacdo a ser executada iterativamente. Pode ser PROJECT, JOIN, ou outra operacéo do
tipo. ROWS(LEFT) é sempre usado como o primeiro parametro da operagao, indicando que o
dataset especificado € o par@metro de entrada.

loopfilter Uma expressdo l6gica que especifica 0 conjunto de registros cujo processamento ainda néo

foi concluido. O conjunto de registros que ndo atende a condicdo ndo sera mais processado
iterativamente e sera colocado no final do conjunto de resultado. Esta avaliac8o ocorre antes
de cadaiteracéo do loopbody.

loopcondition

Uma expressdo l6gica que especifica a continuidade da iteracdo de loopbody enquanto for
TRUE. loopbody iteracdo enquanto TRUE.

rowfilter Uma expressdo l6gica que especifica um Unico registro cujo processamento foi concluido. O
registro que atende a condicao ndo serdmais processado iterativamente e seré colocado no final
do conjunto de resultado. Esta avaliagdo ocorre durante de os iteragdo do |oopbody.

UNORDERED Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padrdo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é€ importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo € importante.

PARALLEL Opciona. Tentaavaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tentaavaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui 0 algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos com-
pativeis com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafuncéo SORT.

FEW Opcional. Indica que as atividades ndo exigirdo uma grande quantidade de memdria. Isso pode
reduzir o nimero de subgréficos gerados em um LOOP, que diminui a sobrecarga. Usar apenas
em consultas Thor.

Return: L OOP retorna um conjunto de registros.
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A funcdo LOOP executa iterativamente a operagéo loopbody . O estdimplicito e disponivel para uso para retornar
aiteracdo atual.

A opcdo PARALLEL permite que multiplas iteracfes de loop sejam executadas em paralelo.
Ha uma restricdo: ROWS(LEFT) ndo pode ser usado diretamente em uma subconsulta de |oopbody.

Exemplo:

namesRec : = RECORD
STRI N&G20 | nane;
STRI NG1O f nane;
UNSI GNED2 age : = 25;
UNSI GNED2 ctr := 0
END;
nanesTabl e2 : = DATASET([{' Fl i ntstone',' Fred', 35},
{'"Flintstone','WI|nma', 33},
{'Jetson',' CGeorgie', 10},
{"M. T ,"'Z-man'}], nanesRec);
| oopBody( DATASET( namesRec) ds, unsigned4 c) :=
PRQJECT( ds,
TRANSFORM nanesRec,
SELF. age : = LEFT. age*c;
SELF. ctr := COUNTER ;
SELF : = LEFT));
//Form 1:
QUTPUT( LOOP( nanesTabl e2,
COUNTER <= 10,
PRQIECT( ROA5( LEFT) ,
TRANSFORM nanesRec,
SELF. age : = LEFT. age*?2;
SELF.ctr := LEFT.ctr + COUNTER ;
SELF := LEFT))));
OUTPUT( LOOP( nanesTabl e2, 4, ROANS(LEFT) & ROWS(LEFT)));
/[ Form 2:
OUTPUT( LOOP( nanesTabl e2,
10,
LEFT. age * COUNTER <= 200,
PRQIECT( ROA5( LEFT) ,
TRANSFORM nanesRec,
SELF. age : = LEFT. age*?2;
SELF := LEFT))));
/[ Form 3:
OUTPUT( LOOP( nanesTabl e2,
LEFT. age < 100,
| oopBody( ROAS( LEFT), COUNTER)));
/| Form 4:
OUTPUT( LOOP( nanesTabl e2,
SUM ROAS( LEFT), age) < 1000 * COUNTER,
PRQIECT( ROAS( LEFT) ,
TRANSFORM nanesRec,
SELF. age : = LEFT. age*2;
SELF := LEFT))));
// Form 5:
QUTPUT( LOOP( nanesTabl e2,
LEFT. age < 100,
EXI STS( ROAB( LEFT)) and SUM ROWS(LEFT), age) < 1000,
| oopBody( ROAS( LEFT), COUNTER)));
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MAP

M AP(expression => value, [ expression => value, ... ] [, elsevalue] )

expression Uma expressao condicional.
= O operador "resultaem" - vdlido somente em CHOOSESETS, CASE e MAP.
value Ovalor aser retornado seaexpressdo for “true” (verdadeira). Pode ser umaexpressdo de um Gnico

valor, um conjunto de valores, um DATASET, um DICTIONARY, um recordset ou uma ag&o.

elsevalue Opcional. O valor a ser retornado se todas as expressdes forem “false” (falso). Pode ser uma
expressdo de um Unico valor, um conjunto de valores, um conjunto de registros ou uma agao.
Pode ser omitido setodos os val ores de retorno forem agdes (o padréo entéo serianenhumaagéo),
ou se todos os valores de retorno forem conjuntos de registro (o padréo ent&o seria um conjunto
deregistros vazio).

Return: MAP retornaum Unico valor.

A funcdo MAP avaliaalistade expressies e retorna o valor associado com aprimeiraexpressao “true”’ (verdadeira).
Se ndo houver correspondéncia, elsevalue seraretornado. MAP pode ser considerado como um tipo de estrutura I F ...
ELSIF ... ELSIF ... ELSE".

Todos os valores de retorno de value e elsevalue devem ser exatamente do mesmo tipo, ou ocorrera um erro de “in-
compatibilidade detipo”. Todas as expressies devem referenciar o mesmo nivel de escopo do dataset, ou ocorreraum
erro de “escopo invalido”. Por consequéncia, todas as expressdes devem referenciar os campos em um mesmo dataset
ou a existéncia de um conjunto de registros secundarios relacionados (consulte EXISTS).

As expresses sd0 normal mente avaliadas na ordem em que séo exibidas, porém se todos os valores de retorno forem
escalar, o atimizador de codigo pode aterar ordem.

Exemplo:

Attr0l1l : = MAP(EXI STS(Person(Person. EyeColor = '"Blue')) => 1,
EXI STS( Per son( Per son. Hai rcol or = 'Brown')) => 2,
3);

//1f there are any bl ue-eyed people, Attr01 gets 1

/lelsif there any brown-haired people, AttrOl gets 2

/lelse, Attr0l1 gets 3

Val u6012 : = MAP(NoTrades => 99,

NoVal i dTr ades => 98,

NoVal i dDat es => 96,

Count 6012) ;
//1f there are no trades, Val u6012 gets 99
/lelsif there are no valid trades, Valu6012 gets 98
/lelsif there are no valid dates, Val u6012 gets 96
/el se, Valu6012 gets Count 6012

M/Trades := MAP(rnms.rnsl4 >= 93 => trades(trd_bal >= 10000),
roms.rnmsl4 >= 2 => trades(trd_bal >= 2000),
rms.rmel4 >= 1 => trades(trd_bal >= 1000),
Tr ades) ;

/1 this exanple takes the value of rnms.rnmsl4 and returns a

/] set of trades based on that value. If the value is <= 0,

[/ then all trades are returned.

Ver também: EVALUATE, IF, CASE, CHOOSE, CHOOSESETS, REJECTED, WHICH
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MAX

MAX (recordset, value [, KEYED ] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PAR-
ALLEL [ ( numthreads)]][, ALGORITHM(name)])

MAX (valuelist)

recordset O conjunto de registros para processamento. Pode ser o nome de um dataset ou de um recordset
derivado de algumas condicBes de filtro, ou qualquer expressdo que resulte em um recordset
derivado. Também pode ser apalavra-chave GROUP paraindicar alocalizac8o do valor maximo
do campo em um grupo, quando usada em uma estrutura RECORD para gerar estatisticas de
tabela de referéncia cruzada.

value A expressdo da qual o valor maximo seralocalizado.

KEYED Opcional. Especificaqueaatividadefaz parte de umaoperacéo deleiturade indice, aqual permite
gue o otimizador gere o cAdigo ideal para a operagao.

valuelist Umalistadelimitada por virgula das expressdes das quais o0 valor maximo seralocalizado. Tam-
bém pode ser um SET de valores.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado n&o é importante.

ORDERED Especifica aimporténcia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padr&o do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo € importante.

PARALLEL Opciona. Tentaavaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os nunthreads threads

ALGORITHM  |Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo aser usado paraessaatividade. Precisafazer parte dalistade algoritmos compativeis
com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

Return: MAX retornaum Unico valor.

A funcdo MAX retorna o valor maximo do recordset especificado ou a valuelist. Esta configurada para retornar o
valor zero caso o recordset esteja vazio.

Exemplo:

MaxVal 1 : = MAX(Trades, Trades.trd_rate);
MaxVal 2 : = MAX(4, 8,16,2,1); //returns 16
SetVals := [4,8,16,2,1];

MaxVal 3 : = MAX(SetVals); //returns 16

Ver também: MIN, AVE
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MERGE

MERGE(recordsetlist , SORTED( fieldlist) [, DEDUP] [, LOCAL ] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [,
STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads)]] [, ALGORITHM( name)])

MERGE(recordsetset , fieldlist , SORTED( fieldlist ) [, DEDUP ] [, LOCAL ] [, UNORDERED | ORDERED(
bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads)]][, ALGORITHM(name)])

recordsetlist Umallista delimitada por virgula dos datasets e indices a serem fundidos, os quais todos devem
estar exatamente no mesmo formato e ordem de classificago.

SORTED Especificaa ordem de classificagdo do recordsetlist.

fieldlist Uma lista delimitada por virgula dos campos que definem a ordem de classificacao.

DEDUP Opcional. Especifica que os resultados contém apenas registros com val ores Uinicos nos campos
gue especificam afieldlist da ordem de classificagdo.

LOCAL Opcional. Especificaque a operacao € realizada em cada no de supercomputador de formainde-
pendente, sem exigir interagdo com todos os outros nos para obter dados; a operagdo mantém a
distribuicdo de qualquer operacdo DISTRIBUTE anterior.

recordsetset Um CONJUNTO ( [dsl,ds2,ds3] ) de datasets ou indices a ser fundido, o qual deve estar exata
mente no mesmo formato.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padrdo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tentaavaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tentaavaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O agoritmo aser usado paraessaatividade. Precisafazer parte dalistade a goritmos compativeis
com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

Return: MERGE retorna um conjunto de registros.

A funcdo MERGE retorna um Unico dataset ou indice contendo todos os registros dos datasets ou indices nomeados
no recordsetlist ou recordsetset. 1sso é especialmente Util para atualizagBes gradativas de dados, umavez que permite
a fusdo de um conjunto menor de novos registros em um dataset ou indice grande existente sem a necessidade de
reprecessar todos os dados de origem. A forma recordsetset possibilita afusio de varios nimeros de datasets quando
usada dentro da funcéo GRAPH.

Exemplo:

dsl := SORTED(DATASET([{1,'A'},{1,'B},{1,'C},{1,'D}, {1
{1

ds2 :

=
{(L'F}{1,'G} {1, "H} {1,"1"},{1,"J}],

{I NTEGERL nunber, STRI NGL Letter}),

| etter, nunber);
SORTED( DATASET([{2,'A'},{2,'B' },{2,'C},{2,'D},{2,'E},
{ }

{2,°F}.{2,"G}.{2,"H}.{2,'1"},
{I NTEGERL nunber, STRI NGL Letter}),

2," 3"},

| etter, nunber);
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ds3 : = MERGE(ds1, ds2, SORTED(| ett er, nunber));
SetDS : = [ds1,ds2];
ds4 := MERGE(Set DS, | etter, nunber);
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MERGEJOIN

M ERGEJOI N(setofdatasets, joincondition, SORTED( fields) [, jointype] [, DEDUP ] [, UNORDERED | OR-
DERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads)]] [, ALGORITHM(name)])

setofdatasets O SET de conjuntos de registro para processamento ([idx1,idx2,idx3]), normalmente INDEXes,
em que todos precisam ter o mesmo formato.

joincondition Uma expressao que especifica como corresponder registros no setofdatasets.

SORTED Especifica a ordem de classificacdo de registros no setofdatasets de entrada, além da ordem de
classificagdo de resultado no conjunto de resultados.

fields Uma lista delimitada por virgulas dos campos no setofdatasets, que precisa ser um subconjunto
daordem de classificacdo de entrada. Todos esses campos precisam ser usados na joincondition
, umavez que definem a ordem na qual 0s campos passam pela operagcdo STEPPED.

jointype Opcional. Se omitido, uma jungdo interna; caso contrario, um dos tipos listados abaixo.

DEDUP Opcional. Especifica que o conjunto de resultados contém apenas registros Unicos.

UNORDERED | Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado néo € importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padréo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tentaavaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os nunthreads threads.

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O agoritmo aser usado paraessaatividade. Precisafazer parte dalistade algoritmos compativeis
com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

A funcBo MERGEJOIN é uma variag@o das formas do CONJUNTO DE DATASETS SET OF DATASETSs das
funcbes MERGE e JOIN. Assim como MERGE, ela funde os registros de setofdatasets em um Unico conjunto de
resultados, porém como JOIN, ela usa a joincondition e jointype para determinar quais registros serdo incluidos no
conjunto de resultados. No entanto, ela ndo usa a funcdo TRANSFORM para gerar o resultado; elainclui todos os
registros, inalterados, do setofdatasets correspondente a joincondition.

Correspondénciaderegistros joincondition pode conter duas partes: umacondicdo STEPPED que pode opcional mente
ser ANDed com condi¢des sem STEPPED. A expressdo STEPPED contém expressdes de igualdade dos campos da
opcdo SORTED, e ANDed , usando LEFT e RIGHT como qualificadores do dataset. Caso ndo esteja presente, a
condicdo STEPPED é deduzida dos campos especificados pela opcdo SORTED.

A ordem dos datasets em setofdatasets pode ser importante para a maneira pela qual joincondition é avaliado. A
joincondition é duplicada entre pares adjacentes de datasets, o que significa que essajoincondition:

LEFT .field = RIGHT field
guando aplicada em um setofdatasets de trés datasets, é logicamente equivalente a:

dsl.field = ds2.field AND ds2.field = ds3.field
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Usando os seguintes jointypes a seguir produzem os seguintes tipos de resultados com base na correspondéncia de
registros produzida por joincondition:

INNER Apenas 0s registros presentes em todos os datasets no setofdatasets.
LEFT OUTER No minimo um registro para cada registro no primeiro dataset no setofdatasets.
LEFT ONLY Um registro para cada registro no primeiro dataset no setofdatasets para o qual ndo ha corre-

spondéncia em nenhum dos datasets subsequentes.

MOFN(min[,max]) |Um registro paracada registro com registros correspondentes no nimero minimo de datasets
adjacentes no setofdatasets. Se 0 nimero méaximo for especificado, o registro ndo serainclui-
do se 0 nimero maximo de correspondéncias de datasets for excedido.

Exemplo:

Rec : = RECORD, MAXLENGTH( 4096)
STRI NGL Letter;

UNSI GNED1 DS;

END;

dsl := DATASET([{'A ,1},{'B ,1},{'C,1},{'D,1},{' E, 1}], Rec);
ds2 := DATASET([{' A ,2},{'B,2},{"H,2},{'I',2},{'J",2}],Rec);
ds3 := DATASET([{'B ,3},{'C,3},{'M,3},{'N,3},{'O,3}],Rec);
ds4 := DATASET([{' A ,4},{'B ,4},{'R ,4},{'S ,4},{' T ,4}], Rec);
ds5 := DATASET([{'B ,5},{'V ,5},{'W,5},{'X,5},{ Y ,h5}],Rec);
SetDS : = [ds1, ds2, ds3, ds4, ds5] ;

j1 := MERGEJO N( Set DS,
STEPPED( LEFT. Lett er =Rl GHT. Letter),
SORTED( Letter));
MERCGEJQO N( Set DS,
STEPPED( LEFT. Lett er =Rl GHT. Letter),
SORTED( Lett er), LEFT QUTER);
j 3 := MERGEJO N( Set DS,
STEPPED( LEFT. Lett er =Rl GHT. Letter),
SORTED( Letter), LEFT ONLY);
MERCGEJQO N( Set DS,
STEPPED( LEFT. Lett er =Rl GHT. Letter),
SORTED( Letter), MOFN(3) ) ;
j5 := MERGEJO N( Set DS,
STEPPED( LEFT. Lett er =Rl GHT. Letter),
SORTED( Letter), MOFN( 3, 4));

j2 :

S
1

QUTPUT(j 1) ;
QUTPUT(j 2) ;
QUTPUT(j 3);
QUTPUT(j 4) ;
QUTPUT(j 5) ;

Ver também: MERGE, JOIN, STEPPED
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MIN

MIN(recordset, value [, KEYED ] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PAR-
ALLEL [ ( numthreads)]][, ALGORITHM(name)])

MIN(valuelist)

recordset O conjunto de registros para processamento. Pode ser o nome de um dataset ou de um recordset
derivado de algumas condic¢des de filtro, ou qual quer expressdo que resulte em um recordset de-
rivado. |sto também pode ser a palavra-chave GROUP paraindicar alocalizacgo do valor mini-
mo do campo em um grupo, quando usado com uma estrutura RECORD para gerar estatisticas
de tabela de referéncia cruzada.

value A expressdo da qual o valor minimo serd encontrado.

KEYED Opcional. Especificaqueaatividadefaz parte de umaoperacéo deleiturade indice, aqual permite
gue o otimizador gere o cAdigo ideal para a operagao.

valuelist Umalista de expressdes delimitada por virguladaqual o valor minimo seralocalizado. Também
pode ser um SET de valores.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado n&o é importante.

ORDERED Especifica aimporténcia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padr&o do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo € importante.

PARALLEL Opciona. Tentaavaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os nunthreads threads

ALGORITHM  |Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo aser usado paraessaatividade. Precisafazer parte dalistade algoritmos compativeis
com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

Return: MIN retornaum Unico valor.

A fungdo MIN retorna o valor minimo do recordset especificado ou o valuelist. Esta configurada para retornar o
valor zero caso o recordset esteja vazio.

Exemplo:

MnVal 1 : = M N(Trades, Trades.trd_rate);
MnVal 2 := MN(4,8,16,2,1); //returns 1
SetVals := [4,8,16,2,1];

MnVal 3 : = MN(SetVals); //returns 1

Ver também: MAX, AVE
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NOLOCAL

NOL OCAL (data)
data O nome de um atributo DATASET ou INDEX.
Return: NOLOCAL retornaum conjunto de registros ou indice.

A funcdo NOLOCAL especifica que todas as operacdes subseguentes nos dados séo realizadas em todos os nés. Ela
€ geralmente usada em uma operacdo THISNODE . Essa funcéo esta disponivel para uso apenas no Roxie.

Exemplo:

ds := JO N(SormeDat a, NOLOCAL( Sonel ndex), LEFT.ID = RIGHT.1D);

Ver também: ALLNODES, THISNODE, LOCAL
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NONEMPTY

NONEMPTY (recordsetlist)

recordsetlist Umallista delimitada por virgulas de conjuntos de registros.
Return: NONEMPTY retorna um conjunto de registros.

A funcdo NONEMPTY retorna o primeiro conjunto de registro do recordsetlist que contém quaisquer registros. 1sso
€ semel hante ao uso dafungdo EXISTS em umaexpressdo | F pararetornar um de dois possivei s conjuntos de registros.
Exemplo:

ds : = NONEMPTY( SoneDat a( SoneFilter),

SoneDat a( SomeQt herFil ter),
SonmeQt her Dat a( Yet Anot herFilter));

Ver também: EXISTS
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NORMALIZE

NORMALIZE(recordset, expression, transform [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE |
UNSTABLE] [, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM(name)])

NORMALIZE(recordset, LEFT .childdataset, transform [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE |
UNSTABLE ] [, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM(name)])

recordset O conjunto de registros para processamento.

expression Uma expressdo numeérica que especifica o nimero total de vezes para chamar a transformagéo
para o registro.

transform A funcdo TRANSFORM para chamar para cada registro no recordset.

childdataset O nome de campo de um DATASET secundério no recordset. E necessério usar a palavra-chave

LEFT como qualificador.
UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimporténcia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padr&o do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo € importante.
PARALLEL Opcional. Tentaavaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM | Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado paraessa atividade. Precisafazer parte dalistade algoritmos compativeis
com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

Return: NORMALIZE retorna um conjunto de registros.

A funcdo NORMALIZE normaliza os registros secundérios de um recordset no qual os registros secundarios estéo
anexados no fim dos registros de dados principais. O objetivo é pegar registros de arquivos simples e de comprimen-
to varidvel, e dividir as informacBes secundérias. As informactes primérias podem ser facilmente extraidas usando
TABLE ou PROJECT.

O form 1 é processada por todos os registros no recordset , desempenhando a fungéo transform e a expressao em
determinado nimero de vezes em cada registro por vez.

A funcdo transform precisa adotar no minimo dois parametros: um registro LEFT do mesmo formato que o recordset,
e um COUNTER de nimero inteiro especificando o niimero de vezes que a fungado transform foi acionado para esse
registro. O formato de recordset resultante ndo precisa ser o mesmo da entrada.

Form 2 processa todos os registros no recordset iterando a funcdo transform em todos os registros childdataset em
cada registro por vez.
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A funcéo TRANSFORM deve adotar pelo menos um parémetro: um registro RIGHT de mesmo formato que o child-
dataset. O formato de recordset resultante ndo precisa ser 0 mesmo da entrada.

Exemplo:

//Form 1 exanpl e
NanmesRec := RECORD

UNSI GNED1 nunRows;
STRI N&0 t henane;
STRI N&0 addr1 :
STRI N&0 addr?2 :
STRI N&0 addr 3 : ;

STRIN&O addr4 :="";

END;

NamesTabl e : = DATASET([ {1, 'Kevin','10 Malt Lane'},
{2,"Liz',"10 Malt Lane','3 The cottages'},

{0," M Nobody'},

{4,"' Anywhere',' Here',' There',' Near','Far'}],
NanesRec) ;

Qut Rec : = RECORD
UNSI GNED1 nunRows;
STRI N&0 t henane;
STRI N&0 addr ;
END,;

Qut Rec Normlt(NamesRec L, | NTEGER C) := TRANSFORM

SELF : = L;

SELF. addr := CHOOSE(C, L.addr1, L.addr2, L.addr3,
L. addr4);

END;

Nor mAddr s : =

NORMAL| ZE( nanesTabl e, LEFT. nunRows, Nor mi t (LEFT, COUNTER) ) ;

/* the result is: nunmRows thenane

addr
Kevin 10 Malt Lane
Liz 10 Malt Lane
Liz 3 The cottages
Anywher e Here
Anywher e There
Anywher e Near
Anywhere Far */

//************************

A BN

N

[/ Form 2 exanpl e

Chi | dRec : = RECORD

| NTEGERL Nanel D;

STRI N&20 Addr;

END;

Denor redRec : = RECORD

| NTEGERL Nanel D;

STRI N&0 Nane,

DATASET( Chi | dRec) Chi |l dren;
END;

ds := DATASET([ {1,'Kevin',[ {1,'10 Malt Lane'}]},
{2,"Liz', [ {2,'10 Malt Lane'},

{2,'3 The cottages'}]},

{3,'M Nobody', []},

{4," Anywhere',[ {4,'Far'},

{4, Here'},
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{4, There'},
{4,"Near'}1} 1,
Denor mnedRec) ;

Chi | dRec NewChi | dren(Chil dRec R) : = TRANSFORM
SELF := R
END;

NewChi | ds : = NORMALI ZE( ds, LEFT. Chi | dr en, NewChi | dren(RI GHT) ) ;

Ver também: Estrutura TRANSFORM, Estrutura RECORD, DENORMALIZE
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NOFOLD

[name :=] NOFOL D( expression)

name Opcional. O identificador desta fungéo.
expression A expressdo a ser avaliada

A funcdo NOFOL D criauma barreira que previne a ocorréncia de otimizagdes entre a expressao e o contexto naqual
ela é utilizada. 1sso é usado para prevenir um dobramento constante no contexto para que ele possa ser avaliado no
estado em que se encontra. Note que isso ndo previne o dobramento constante dentro da propria expressdo . Normal-
mente, a funcdo é usada apenas para evitar que os casos de teste sgjam otimizados em algo completamente diferente
Ou para contornar temporariamente 0s erros no compilador.

Exemplo:

QUTPUT(2 * 2); [// is nornally constant fol ded to:
QUTPUT( 4) ; /] at conpile tine.

[/ However addi ng NOFOLD() around one argument prevents that
OQUTPUT( NOFOLD(2) * 2);

[/ Addi ng NOFOLD() around the entire expressi on does NOT
/] prevent folding within the argunent:

QUTPUT( NOFOLD(2 * 2));
//is the sanme as

OUTPUT( NOFOLD( 4) ) ;
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NOTHOR

[name :=] NOTHOR( action)

name Opcional. O identificador desta ag&o.

action A acdo a ser executada.

A diretivade compilador NOTHOR indicaque aacdo ndo deve ser executadano thor, mas em linhae em um contexto
global. O NOTHOR permite realizar apenas operactes de dataset bastante simples, como a filtragem de registros ou
um simples PROJETO PROJECT.

O NOTHOR precisa ser usado em operagfes que usam as transagdes de superarquivo (como o exemplo abaixo), onde
0 compilador ndo reconhece o contexto apropriado.

Exemplo:

| MPORT STD;
rec : = RECORD

STRI NGLO S;
END;

srcnode : = '10.239.219.2";
srcdir := "/var/lib/HPCCSyst ens/ nydropzone/";

dir := STD. Fil e. Renpt eDi rect ory(srcnode, srcdir,'*.txt', TRUE);

//wi thout NOTHOR this code gets this error:
/1 "Cannot call function AddSuperFile in a non-gl obal context"
NOTHOR( SEQUENTI AL (
STD. Fi | e. Del et eSuperFi |l e(' Mul ti Super1'),
STD. Fi | e. Creat eSuperFil e(' Mul ti Super1'),
STD. Fi |l e. Start Super Fi |l eTransacti on(),
APPLY(di r, STD. Fi | e. AddSuper Fi | e(' Mul ti Super1',
STD. Fi | e. Ext er nal Logi cal Fi | eNane( srcnode, srcdi r+nane))),
STD. Fi | e. Fi ni shSuperFi | eTransaction()));

F1 := DATASET(' Mul ti Superl', rec, THOR);
QUTPUT(F1,,'testnmulti 1", OVERWRI TE) ;

Ver também: SEQUENTIAL
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NOTIFY

[attributename :=] NOTIFY (event [, parm] [, expression] )

attributename Opcional. O identificador desta ag&o.

event A funcdo EVENT , ou uma constante de string sem distingo entre maidscul as e minlscul as que
nomeia o evento a ser gerado.

parm Opcional. Uma constante de string sem distin¢éo entre maidsculas e mindsculas que contém o
parémetro do evento.

expression Opcional. Uma constante de string sem distingdo entre maiUisculas e mindsculas que permite a
especificacdo simples da mensagem pararestringir 0 evento a umaworkunit especifica.

A ac80 NOTIFY acionao evento para que afuncdo WAIT function ou o servico de fluxo de trabalho WHEN possa
proceder com as operacdes que estdo encarregador de operar.

O pardmetro expression permite definir um servigo em ECL iniciado por um evento, respondendo apenas paraatarefa
gue o iniciou.

Exemplo:
NOTI FY(' testevent', 'foobar');
recei vedFi | eEvent (STRI NG nane) := EVENT(' Recei vedFile', nane);

NOTI FY(r ecei vedFi | eEvent (' nyfile'));

//as a service

doMyServi ce : = FUNCTI ON

QUTPUT('Did a Service for: ' + 'EVENTNAVE=' + EVENTNAME);
NOTI FY( EVENT(' MySer vi ceConpl et e'

' <Event ><r et ur nTo>FRED</ r et ur nTo></ Event >' ),

EVENTEXTRA(' returnTo'));

RETURN EVENTEXTRA(' returnTo');

END;

doMyService : WHEN(' MyService');

// and a call to the service

NOTI FY(' MySer vi ce',

' <Event ><r et ur nTo>' +WORKUNI T+' </ r et urnTo>. ... </ Event>');
WAI T(' MySer vi ceConpl ete');

OUTPUT( ' WORKUNI T DONE' )

Ver também: EVENT, EVENTNAME, EVENTEXTRA, CRON, WHEN, WAIT
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ORDERED

[attributename := ] ORDERED( actionlist)

attributename Opcional. O nome da a¢éo, que transforma a agdo em defini¢éo de atributo, consequentemente
ndo é executado até que attributename sgja usado como uma agao.

actionlist Umalista delimitada por virgula das agdes a serem executadas na ordem. Podem ser agdes ECL
ou agdes externas.

A acdo ORDERED executa os itens da actionlist na ordem em que aparecem na actionlist. Isto é Util quando uma
acdo subsequente exige o resultado de uma agdo precedente.

Possui os requisitos de ordenagdo de SEQUENTIAL. Esta ndo € a maneira mais Util de ordenar agBes que ndo tém
nada em comum, por exemplo, gerar arquivos e em seguida enviar e-mail. Se houver alguma chance de um valor
compartilhado que possa mudar o significado, vocé deve usar SEQUENTIAL.

ORDERED n&o possui nenhum efeito sobre os atributos PERSISTed.

Exemplo:

Actl : =
OUTPUT( A_Peopl e, Qut put Format 1, ' // hol d01/fred. out"');
Act2 : =
OUTPUT( Per son, { Per son. per _first_nane, Person. per_| ast _nane})
Act 2 : = QUTPUT( Per son, { Person. per _| ast_nane})));
/by nam ng these actions, they becone inactive
attributes
//that only execute when the attribute nanes are called as
actions
ORDERED( Act 1, PARALLEL( Act 2, Act 3) ) ;
/lexecutes Actl al one, and then executes Act2 and Act3 together

Ver também: PARALLEL, PERSIST, SEQUENTIAL
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OUTPUT

[attr :=] OUTPUT (recordset [, [ format ] [,file [thorfileoptions ] ] [, NOXPATH ] [, UNORDERED | ORDERED(
bool ) ] [, STABLE |[UNSTABLE] [, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM( name)]);

[attr :=] OUTPUT (recordset, [ format] ,file, CSV [ (csvoptions) ] [csvfileoptions ] [, NOXPATH ][, UNORDERED
| ORDERED( bool )] [, STABLE |UNSTABLE ][, PARALLEL [ (numthreads)]][, ALGORITHM(name)]);

[attr :=] OUTPUT (recordset, [ format ] , file , XML [ (xmloptions) ] [xmlfileoptions ] [, NOXPATH ] [, UN-
ORDERED | ORDERED(bool )] [, STABLE |[UNSTABLE] [, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM(
name) | );

[attr :==] OUTPUT (recordset, [ format ] , file , JSON [ (jsonoptions) ] [jsonfileoptions ] [, NOXPATH ] [, UN-
ORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ (numthreads)] ][, ALGO-
RITHM(name)]);

[attr :=] OUTPUT (recordset, [ format | ,PIPE( pipeoptions[, NOXPATH ] [, UNORDERED | ORDERED( bool
)1[, STABLE |UNSTABLE] [, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM (name)]);

[attr :=] OUTPUT (recordset [, format ] , NAMED( name) [[EXTEND] [,ALL] [, NOXPATH ] [, UNORDERED
| ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads)]] [, ALGORITHM( name)]);

[attr ;=] OUTPUT( expression [, NAMED( name) ] [, NOXPATH ] [, UNORDERED | ORDERED( boal ) ] [,
STABLE |UNSTABLE ] [, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM( name)]);

[attr := ] OUTPUT( recordset , THOR [, NOXPATH ] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE |
UNSTABLE ][, PARALLEL [ ( numthreads)]] [, ALGORITHM(name)]);

attr Opcional. O nome da ag&o transforma a acdo em uma definicdo; consequentemente, ndo é
executado até que attr seja usado como agao.

recordset O conjunto de registros para processamento. Pode ser 0 nome de um dataset ou de um record
set derivado de algumas condic¢des de filtro, ou qualquer expressdo que resulte em um record
Set derivado.

format Opcional. O formato dos registros de resultado. Se omitido, todos os campos em recor dset

serdo resultados. Se ndo for omitido, deve ser o nome de umadefini¢éo de estrutura RECORD
previamente definidaou um layout deregistro "dinamico” dentro de chaves ({}), edeve aten-
der aos mesmos requisitos da estrutura RECORD para afuncéo TABLE (aforma"corte ver-
tical") definindo o tipo, nome e origem dos dados para cada campo.

file Opcional. O nome l6gico do arquivo no qual os registros serdo gravados. Consulte a secéo
Escopo e Nomes de arquivos |6gicos da Referéncia de Linguagem para obter mais detalhes
sobre nomes de arquivos|6gicos Se omitido, o fluxo dosdados formatados retornaapenas para
0 emissor do comando (linha de comando ou IDE) e néo é gravado em um arquivo de disco.

thorfileoptions Opciona. Umalistadelimitada por virgula das op¢Bes vadidas paraum arquivo THOR/FLAT
(consulte a secéo abaixo para obter mais detalhes).
NOXPATH Especifica que qualquer XPATHs definido na estrutura format ou RECORD do recordset é

ignorado, sendo substituidos pelos nomes do campo. 1sso permite controlar se XPATHs estéo
sendo usados para obter resultados, assim os XPATHs especificos para entrada xml ou json
podem ser ignorados para resultados.

UNORDERED Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.
bool Quando for False, especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante. Quando

for True, especificaa ordem padrdo do registro de resultado.
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STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada € importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os threads numthreads .

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos com-
pativeis com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafuncdo SORT.

csv Especificaque o arquivo € um arquivo ASCII delimitado por campo (geralmente com valores
separados por virgula).

csvoptions Opcional. Umallista delimitada por virgula das opgdes que definem como o arquivo € delim-
itado.

csvfileoptions Opcional. Umalistadelimitada por virguladas opcfes vaidas paraum arquivo CSV (consulte
a secdo abaixo para obter mais detal hes).

XML Especifica que o arquivo € produzido na forma de dados XML com o nome de cada campo
no formato, tornando-se atag XML para esses dados do campo.

xmloptions Opcional. Uma lista separada por virgula das opcdes que definem como o arquivo XML de

resultado é delimitado.

xmifileoptions

Opcional. Umalistadelimitadapor virguladas op¢Besvéidas paraum arquivo XML (consulte
a secdo abaixo para obter mais detalhes).

JSON Especifica que o arquivo é produzido na forma de dados JSON com o nome de cada campo
no formato, tornando-se a tag JSON para dados do campo.
jsonoptions Opciona. Umallista separada por virgula das opcdes que definem como o arquivo JSON de

resultado é delimitado.

jsonfileoptions

Opcional. Uma lista delimitada por virgula das opcfes vélidas para um arquivo JSON (con-
sulte a secdo abaixo para obter mais detal hes).

PIPE: Indica que o comando especificado € executado com o recordset fornecido como entrada
padréo do comando. Este € um pipe de "gravacdo”.

pipeoptions O nome de um programa a ser executado, que toma o arquivo como seu fluxo de entrada,
juntamente com as opgdes vélidas para um PIPE de resultado.

NAMED Especifica 0 nome do resultado que aparece na workunit. N&o é valido se o pardmetro do
arquivo estiver presente.

name Uma constante de string que contém o rétulo do resultado. Deve ser uma constante de tempo
de compilacdo e deve cumprir com os reguisitos de nomeacéo de atributo.

EXTEND Opcional. Especifica o acréscimo ao nome do resultado existente NAMED (NOMEADO)
na workunit. O uso deste recurso exige que todos os OUTPUTs NAMED (RESULTA-
DOS NOMEADOS) com 0 mesmo nome tenham a op¢cdo EXTEND disponivel, incluindo a
primeirainstancia

ALL Opcional. Especifica todos que todos os registros no recordset sdo enviados ao ECL IDE.

expression Qualquer expressdo ECL vélida que resulta em um Unico valor escalar.

THOR Especifica que o record set resultante é armazenado como um arquivo em disco “de pro-

priedade” da workunit, em vez de ser armazenado diretamente dentro da workunit. O nome
do arquivo no DFU é scope::RESUL T::workunitid.
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A acdo OUTPUT produz como resultado um record set no supercomputador com base na forma e opgdes que vocé
escolher. Se nenhum arquivo for especificado para gravag&o, o resultado é armazenado na workunit e retornado para
0 programa que o acionou na forma de fluxo de dados.

Os nomes de campo em formato de registro "dindmico" {...} devem ser exclusivos, caso contrario resultard em erro
de sintaxe. Por exemplo:

QUTPUT( person(), {rodulel.attrl, nodule2.attrl});
resultard em um erro de sintaxe. Os nomes dos campos do resultado sdo adotados com base nos nomes de definicéo.

Para mudar isso, € possivel especificar um nome exclusivo parao campo do resultado no formato de registro “dinami-
co”, como este:

QUTPUT (person (), {nodulel.attrl, nanme: = nodule2. attrl});

[attr :=] OUTPUT (recordset [, [ format ] [.file[, CLUSTER(target) ] [ ENCRYPT(key) ]

[,COMPRESSED] [[OVERWRITE][, UPDATE] [, EXPIRE([ days])]111)

CLUSTER Opcional. Especificaagravacdo do arquivo em umalista especifica de clusters de destino. Se
omitido, o arquivo é gravado no cluster pelo qual aworkunit é executada. O nimero de partes
do arquivo fisico gravado em disco sempre é determinado pel o nimero de nés no cluster onde
aworkunit é executada, independentemente do nimero de nés nos clusters de destino.

target Uma lista delimitada por virgula das constantes de string que contém os nomes dos clus-
ters para os quais 0 arquivo sera gravado. Os nomes devem estar listados como aparecem na
pagina de Atividade do ECL Watch, ou como sao retornados pela funcdo Std.System.Thor-
lib.Group(); opcionalmente, podem apresentar colchetes contendo uma lista delimitada por
virgulados nimeros dos nés (baseado em 1) e/ou dosinterval os (especificados com um trago,
Como p.ex., n-m) paraindicar o conjunto especifico de nés paragravar.

ENCRYPT Opcional. Especifica a gravagéo do arquivo em disco usando a criptografia AES de 256 bits
e acompactacéo LZW .

key Uma constante de string que contém a chave de criptografia que sera usada para criptografar
os dados.

COMPRESSED Opcional. Especifica a gravacdo do arquivo usando a compactagdo LZW.

OVERWRITE Opcional. Especifica a substituicdo do arquivo caso ele exista.

UPDATE Especifica que o arquivo deve ser regravado apenas se houver alteragdo nos dados de codigo
ou de entrada.

EXPIRE Opcional. Especifica que se trata de um arquivo temporario que pode ser removido automati-

camente apds um determinado nimero de dias, apos a leiturater sido feita.

days Opcional. O nimero de dias contados a partir da Gltima leitura do arquivo em que o arquivo
serd automaticamente removido. Se EXPIRE for especificado sem o nimero de dias, por
padréo ele usara as configuracdes do ExpiryDefault no Sasha.

Estaformagrava o record set em um arquivo especificado no formato determinado. Se o formato for omitido, todos
0s campos do recordset seréo considerados como resultados. Se file se 0 arquivo for omitido, o resultado é enviado
de volta para o programa que o solicitou (geralmente o ECL IDE ou o programa que enviou a consulta SOAP para
o Roxie).
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Exemplo:

CQut put Format 1 : = RECORD

Peopl e. fi r st naneg;
Peopl e. | ast nane;
END;

A Peopl e : = Peopl e(lastnange[1] ="' A");
Scorel : = HASHCRC( Peopl e. fi rst nane);
Attrl := People.firstname[1] = "A";

QUTPUT( SORT( A_Peopl e, Scorel), Qut put Format 1, ' hol dO1:: fred. out');
/[l wites the sorted A People set to the fred.out file in
/1 the format declared in the QutputFormatl definition

QUTPUT( Peopl €, {firstnane, | ast name});
/[l wites just First and Last Nanes to the command i ssuer
[/ full qualification of the fields is unnecessary, since
[/l the "on-the-fly" records structure is within the
/] scope of the OQUTPUT -- People is assuned

QUTPUT( Peopl e(Attr1=FALSE) ) ;
// wites all Peeople fields fromrecords where Attrl is
/] false to the command i ssuer

[attr :=] OUTPUT (recordset, [ format ] ,file, CSV[ (csvoptions) ] [, CLUSTER( target )] [,ENCRYPT (key) ]

[,COMPRESSED]

[, OVERWRITE ][, UPDATE] [, EXPIRE([ days])])

CLUSTER

Opcional. Especificaagravacdo do arquivo em umalista especifica de clusters de destino. Se
omitido, o arquivo é gravado no cluster pelo qual aworkunit é executada. O nimero de partes
do arquivo fisico gravado em disco sempre é determinado pel o nimero de nés no cluster onde
aworkunit é executada, independentemente do nimero de nés nos clusters de destino.

target

Uma lista delimitada por virgula das constantes de string que contém os nomes dos clus-
ters para os quais 0 arquivo sera gravado. Os nomes devem estar listados como aparecem na
pagina de Atividade do ECL Watch, ou como sdo retornados pela fungéo Std.System.Thor-
lib.Group(); opcionalmente, podem apresentar colchetes contendo uma lista delimitada por
virgulados nimeros dos nés (baseado em 1) e/ou dos interval os (especificados com um trago,
Como p.ex., N-m) paraindicar o conjunto especifico de nés paragravar.

ENCRYPT

Opcional. Especifica a gravagéo do arquivo em disco usando a criptografia AES de 256 bits
e acompactacdo LZW .

key

Uma constante de string que contém a chave de criptografia que seré usada para criptografar
os dados.

COMPRESSED

Opcional. Especifica a gravacdo do arquivo usando a compactagdo LZW.

OVERWRITE

Opcional. Especifica a substitui¢cdo do arquivo caso ele exista.

UPDATE

Especifica que o arquivo deve ser regravado apenas se houver alteragdo nos dados de codigo
ou de entrada.

EXPIRE

Opcional. Especifica que se trata de um arquivo temporario que pode ser removido automati-
camente apds um determinado nimero de dias.

days

Opcional. O nimero de dias em que 0 arquivo serd automati camente removido. Se omitido,
0 padrdo é sete (7).
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Esta forma grava o recordset no arquivo especificado e no formato determinado na forma de arquivo ASCII com
valores separados por virgula. Um conjunto valido de csvoptions é:

HEADING( [ headertext [ , footertext ] ] [, SINGLE ][, FORMAT (stringfunction) ] )

SEPARATOR( delimiters)

TERMINATOR( delimiters)

QUOTE([ delimiters])

ASCII | EBCDIC | UNICODE

HEADING Especifica os cabegal hos e os rodapés do arquivo.

headertext Opcional. O texto do registro de cabegalho a ser colocado no arquivo. Se omitido, 0s nomes
do campo serdo utilizados.

footertext Opcional. O texto do registro derodapéaser colocado no arquivo. Seomitido, nenhum footer-
text sera gerado.

SINGLE Opcional. Especifica 0 uso da headertext especifica que o texto do cabegalho € gravado ape-
nas no inicio da parte 1 e o footertext é gravado apenas no fina da parte n (gerando um ar-
quivo CSV “padréo”). Se omitido, o padr&o é headertext e footertext se omitido, o texto de
cabegalho e o texto de rodapé s&o colocados no inicio e no fim de cada parte do arquivo (Util
para gerar resultados XML complexos).

FORMAT Opcional. Especifica que o texto de cabecalho deve ser formatado usando stringfunction.

stringfunction

Opcional. A fungéo usada paraformatar os titulos (cabecalhos) da coluna. Pode ser qual quer
fungdo que toma um Unico parémetro de string e retorna um resultado da string.

SEPARATOR Especifica os delimitadores do campo.

delimiters Uma constante de string Unica (ou uma lista de constantes de string delimitada por virgula)
gue define os caracteres usados para delimitar os dados no arquivo CSV.

TERMINATOR Especifica os delimitadores do registro.

QUOTE Especifica os delimitadores do texto dos valores da string que podem conter delimitadores
SEPARATOR ou TERMINATOR como parte dos seus dados.

ASCII Especifica que todos os resultados estdo em formato ASCII, incluindo quaisquer campos
EBCDIC ou UNICODE.

EBCDIC Especifica que todos os resultados estéo em formato EBCDIC, exceto SEPARATOR e TER-
MINATOR (que séo definidos como valores ASCII).

UNICODE Especifica que todos os resultados estdo em formato Unicode UTF8

Se nenhuma das opgdes ASCII, EBCDIC, ou UNICODE forem especificadas, o resultado padrdo serd no formato
ASCII com quaisquer campos UNICODE no formato UTF8. As outras csvoptions padréo sdo:

CSV(HEADING(' ', "'"),

Exemplo:

SEPARATOR(', '), TERM NATOR('\n'), QUOTE())

/1 SINGLE option wites the header only to the first file part:
QUTPUT(ds, , ' ~t hor:: out dat a. csv', CSV( HEADI N& S| NGLE) ) ) ;

/1 This exanple wites the header and footer to every file part:

QUTPUT( XMLds, , ' ~t hor: : out dat a. xm ', CSV( HEADI NG ' <XM.>' , '

</ XML>')));

/| FORVMAT option wites the header using the specified formatti ng function:
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| MPORT STD;
QUTPUT(ds, , "' ~t hor: : out dat a. csv', CSV( HEADI NG( FORVAT( STD. St r. ToUpper Case) ) ) ) ;

[attr :=] OUTPUT (recordset, [ format ] ,file , XML [ (xmloptions) ] [,ENCRYPT( key)] [, CLUSTER(target) ]
[, OVERWRITE ][, UPDATE] [, EXPIRE([ days])])

CLUSTER Opcional. Especificaagravagdo do arquivo em umalista especifica de clusters de destino. Se
omitido, o arquivo é gravado no cluster pelo qual aworkunit € executada. O nimero de partes
do arquivo fisico gravado em disco sempre é determinado pelo niimero de nds no cluster onde
aworkunit é executada, independentemente do nimero de nds nos clusters de destino.

target Uma lista delimitada por virgula das constantes de string que contém os nomes dos clus-
ters para 0s quais o arquivo sera gravado. Os nomes devem estar listados como aparecem na
pagina de Atividade do ECL Watch, ou como sdo retornados pela fungéo Std.System.Thor-
lib.Group(); opcionalmente, podem apresentar colchetes contendo uma lista delimitada por
virgulados nimeros dos nés (baseado em 1) e/ou dosinterval os (especificados com um trago,
€omo p.ex., n-m) paraindicar o conjunto especifico de nés para gravar.

ENCRYPT Opcional. Especifica a gravagéo do arquivo em disco usando a criptografia AES de 256 bits
e acompactacdo LZW .

key Uma constante de string que contém a chave de criptografia que sera usada para criptografar
os dados.

OVERWRITE Opcional. Especifica a substitui¢do do arquivo caso ele exista.

UPDATE Especifica que o arquivo deve ser regravado apenas se houver alteragdo nos dados de codigo
ou de entrada.

EXPIRE Opcional. Especifica que se trata de um arquivo temporério que pode ser removido automati-
camente apds um determinado nimero de dias.

days Opcional. O nimero de dias em que 0 arquivo sera automati camente removido. Se omitido,
0 padréo é sete (7).

Esta forma grava o recordset em um arquivo especifico na forma de dados XML com o nome de cada campo no
formato especificado, tornando-se atag XML para esses dados do arquivo. O conjunto vaido de xmloptions &

‘rowtag’

HEADING( headertext [, footertext ] )

TRIM

OPT

rowtag O texto a ser incluido natag de delimitacéo do registro.

HEADING Especifica ainclusio dos registros de cabecalho e rodapé no arquivo.

headertext O texto do registro de cabegalho a ser colocado no arquivo.

footertext O texto do registro de rodapé a ser colocado no arquivo.

TRIM Especifica aremog&o dos espacos em branco dos campos da string antes da producéo do resul-

tado
OPT Especifica as tags omitidas em qualquer campo de string vazio do resultado.

Se nenhuma xmloptions for especificada, o padréo &
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XM_(' Row , HEADI N&( ' <Dat aset >\ n', ' </ Dat aset>\n'))

Exemplo:

R :
B :

{ STRI NG10 f nane, STRI NG12 | nane};
DATASET([{' Fred', ' Bell"'},{' George','Blanda'},{'Sam,''}],R);

QUTPUT(B,, ' fredl.xm ', XM); // wites Bto the fredl.xm file
/* the Fredl. XM. file |l ooks like this:

<Dat aset >

<Row><f name>Fr ed </fnanme><| nane>Bel | </ | nane></ Row>
<Row><f name>Geor ge</ f nane><| name>Bl anda </ | nane></ Row>
<Row><f name>Sam </ f name><I| nane></ | nanme></ Row>

</ Dat aset > */

QUTPUT(B, , ' fred2. xm ', XM_(' M/Row , HEADI N§ ' <?xml version=1.0 ...?>

\n<filetag>\n',"

</filetag>\n')));

/* the Fred2. XML file | ooks |ike this:

<?xm version=1.0 ..

<fil etag>

.?>

<MyRow><f name>Fr ed </fnanme><| name>Bel | </ | name></ My Row>
<MyRow><f nane>Ceor ge</ f nane><| name>Bl anda</ | nane></ My Row>
<MyRow><f nane>Sam </ f nane><| nane></ | nane></ My Row>

</filetag> */

QUTPUT(B, , ' fred3. xm ', XM_.(' MyRow , TRIM OPT)) ;
/* the Fred3. XM. file |l ooks like this:

<Dat aset >

<MyRow><f name>Fr ed</ f nane><| name>Bel | </ | name></ MyRow>
<MyRow><f nane>Ceor ge</ f nane><| name>Bl anda</ | nane></ My Row>
<MyRow><f nanme>Sanx/ f nane></ My Row>

</ Dat aset > */

[attr :=] OUTPUT (recordset, [ format ] ,file ,JSON [ (jsonoptions) ] [LENCRYPT(key) ][, CLUSTER(target) ]
[, OVERWRITE ][, UPDATE] [, EXPIRE([ days])])

CLUSTER

Opcional. Especificaagravagdo do arquivo em umalista especifica de clusters de destino. Se
omitido, o arquivo é gravado no cluster pelo qual aworkunit € executada. O nimero de partes
do arquivo fisico gravado em disco sempre é determinado pelo niimero de nés no cluster onde
aworkunit é executada, independentemente do nimero de nds nos clusters de destino.

target

Uma lista delimitada por virgula das constantes de string que contém os nomes dos clus-
ters para 0s quais 0 arquivo serd gravado. Os nomes devem estar listados como aparecem na
pagina de Atividade do ECL Watch, ou como sdo retornados pela funcdo Std.System.Thor-
lib.Group(); opcionalmente, podem apresentar colchetes contendo uma lista delimitada por
virgulados nimeros dos nés (baseado em 1) e/ou dosinterval os (especificados com um traco,
€omo p.ex., n-m) paraindicar o conjunto especifico de nés para gravar.

ENCRYPT

Opcional. Especifica a gravagéo do arquivo em disco usando a criptografia AES de 256 bits
e acompactacdo LZW .

key

Uma constante de string que contém a chave de criptografia que sera usada para criptografar
0s dados.

OVERWRITE

Opcional. Especifica a substitui¢do do arquivo caso ele exista.

UPDATE

Especifica que o0 arquivo deve ser regravado apenas se houver alteracdo nos dados de cédigo
ou de entrada.

EXPIRE

Opcional. Especifica que se trata de um arquivo temporério que pode ser removido automati-
camente apds um determinado nimero de dias.
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days Opcional. O nimero de dias em que 0 arquivo serd automaticamente removido. Se omitido,
0 padréo é sete (7).

Esta forma grava o recordset em um arquivo especifico na forma de dados JSON com o nome de cada campo no
formato especificado, tornando-se atag JSON para esses dados do arquivo. O conjunto valido de jsonoptions &

‘rowtag'

HEADING( headertext [, footertext ] )

TRIM

OPT

rowtag O texto a ser incluido natag de delimitacéo do registro.

HEADING Especifica ainclusdo dos registros de cabega ho e rodapé no arquivo.

headertext O texto do registro de cabegalho a ser colocado no arquivo.

footertext O texto do registro de rodapé a ser colocado no arquivo.

TRIM Especifica a remoc&o dos espacos em branco dos campos da string antes da producéo do resul-

tado
OPT Especifica as tags omitidas em qualquer campo de string vazio do resultado.

Se nenhum jsonoptions for especificado, o padréo &
JSON(' Row , HEADING('[',']1"))
Exemplo:

R :
B :

{STRI NG10 fnane, STRI NGL2 | nane};
DATASET([{' Fred','Bell"'},{' George','Blanda'},{'Sam,''}],R);

QUTPUT(B,, ' fredl.json', JSON); // wites Bto the fredl.json file
/* the Fredl.json file |ooks |ike this:

{"Row': [

{"fnane": "Fred ", "l nanme": "Bell "1,
{"fname": "George ", "lnane": "Bl anda "},
{"fname": "Sam ", "l name": " "1
1}

*/

QUTPUT(B, , ' fred2.json',JSON(' MyResult', HEADING'[', ']1')));
/* the Fred2.json file |ooks like this:
["MyResul t": [

{"fnane": "Fred ", "l nanme": "Bell "1,
{"fname": "George ", "lnane": "Bl anda "},
{"fname": "Sam ", "l name": " "1

11

[attr :=] OUTPUT (recordset, [ format ] ,PIPE( command [, CSV | XML]) [, REPEAT])

PIPE Indica que o comando especificado é executado com o recordset fornecido como entrada
padréo do comando. Este é um pipe de "gravacéo”.

command O nome de um programa a ser executado que usa 0 arquivo como seu fluxo de entrada.

csv Opcional. Especifica que o formato dos dados de resultado é CSV. Se omitido, o formato
Seraraw.
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XML Opcional. Especificaque o formato dos dados de resultado € em XML. Se omitido, o formato
seraraw.

REPEAT Opcional. Indicauma novainstancia que o comando especificado executa para cadalinhano
conjunto de registros.

Estaformaenviao recordset no formato especificado naforma de entrada padréo para o comando. 1sso € comumente
conhecido como " pipe de resultado.”

Exemplo:

OUTPUT( A_Peopl e, , Pl PE(' MyCommandLI| nePr ogr ani ) , OVERWRI TE) ;
/] sends the A People to MyConmandL| neProgram as
/] standard in

[attr :=] OUTPUT (recordset [, format ] NAMED( name) [LEXTEND] [,ALL])

Estaformagravao recordset naworkunit com o nome especificado. A opcdo EXTEND permite variasages OUTPUT
em um mesmo resultado nomeado . A opcdo ALL é usada para substituir CHOOSEN implicita aplicada as consultas
interativas no Programa do Compilador de Consultas ECL. 1sso especifica o retorno de todos os registros.

Exemplo:

QUTPUT( CHOOSEN( peopl e(firstnane[1]="A"), 10));
/[l wites the A People to the query buil der

QUTPUT( CHOOSEN( peopl e(firstnane[1]="A"), 10), ALL);
[/ wites all the A People to the query buil der

QUTPUT( CHOOSEN( peopl e(firstnane[1] =" A" ), 10), NAMED( ' fred'));
[/ wites the A People to the fred named out put

//a NAVED, EXTEND exanpl e:
err MsgRec : = RECORD

UNSI GNED4 code;

STRI NG t ext ;
END;
makeErr Msg( UNSI GNED4 _code, STRING _text) := DATASET([{_code, _text}], errMsgRec);
rpt Err Msg( UNSI GNED4 _code, STRING _text) := OUTPUT(nakeErrMsg(_code, text),

NAMED( ' Error Resul t' ), EXTEND) ;

OQUTPUT( DATASET([ {100, 'Failed'}], errMsgRec), NAMED(' Error Resul t'), EXTEND) ;
[/ Explicit syntax.

/| Sonet hi ng el se creates the dataset
QUTPUT( makeEr r Msg(101, 'Failed again'), NAMED(' Error Resul t'), EXTEND) ;

//out put and dataset handl ed el sewhere.
rpt ErrMsg(102, ' And again');

[attr :=] OUTPUT ( expression [, NAMED(name)])
Esta forma é usada para permitir o envio da expressdo escalar, especialmente dentro das agdes e PARALLEL.

Exemplo:

QUTPUT(10) // scal ar val ue out put
QUTPUT(' Fred') // scal ar val ue out put
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[attr ;=] OUTPUT(( recordset, THOR )

Estaformaé usadaparaarmazenar o recordset resultante naformadearquivo emdisco " de propriedade” daworkunit. O
nome do arquivo ha DFU é scope::RESUL T::workunitid. 1sso é Util quando é preciso exibir um recordset de resultado
grande no programa Compilador de Consultas ECL, porém sem que os dados ocupem memaGria no armazenamento
de dados do sistema.

Exemplo:
OUTPUT( Per son(per_st="FL'), THOR)

/] output records to screen, but store the
/1 result on disk instead of in the workunit

Ver também: TABLE, DATASET, PIPE, CHOOSEN
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PARALLEL

[definitionname := ] PARALLEL ( actionlist)

definitionname Opciona. O nome da agdo, que transforma a agdo em uma defini¢do, consequentemente néo €
executado até que definitionname sgja usado como uma agao.

actionlist Uma lista delimitada por virgula das acfes a serem executadas simultaneamente. Podem ser
acOes ECL ou agdes externas.

A acdo PARALLEL permitequeositensnaactionlist sejam executados simultaneamente. Elando for¢caumaexecucéo
paralela, apenas a permite— o compilador determinaaordem real de execucdo. Este jaé um modo de operacdo padrao,
portanto PARALLEL s0 é Util dentro dalista de agcdo de um conjunto de acdes SEQUENTIAL .

Exemplo:

Actl : =

OUTPUT( A_Peopl e, Qut put Format 1, ' // hol dO1/fred. out');
'(AJCJtTIiU.T(_Per son, { Person. per _first_nane, Person. per_| ast _nane});
Act 2 : = QUTPUT( Person, { Person. per _| ast _nane});

/by nam ng these actions, they becone inactive definitions
//that only execute when the definition names are called as actions

SEQUENTI AL( Act 1, PARALLEL( Act 2, Act 3)) ;

|l executes Actl alone, and only when it's finished,
/| executes Act2 and Act3 together

Ver também: ORDERED , SEQUENTIAL
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PARSE

PARSE(dataset, data, pattern, result , flags[, MAXLENGTH( length) ])

PARSE (dataset, data, result , XML ( path) [, UNORDERED | ORDERED( bool )] [, STABLE | UNSTABLE ]
[, PARALLEL [ ( numthreads)]] [, ALGORITHM(name)])

dataset O conjunto de registros para processamento.

data Uma expressdo que especifica o texto a ser interpretado (analisado), tipicamente o nome de
um campo em um dataset.

pattern O padréo de andlise a ser correspondido.

result O nome do atributo da estrutura RECORD que especifica o formato do conjunto de registro

de resultado (como a fungdo TABLE), ou a fungdo TRANSFORM que gera o conjunto do
registro de resultado (como PROJECT).

flags Uma ou mais das opgOes de andlise listadas abaixo.

MAXLENGTH Especifica 0 comprimento maximo que o padrao pode corresponder. Se omitido, o compri-
mento padrao é 4096.

length Uma constante inteira que especifica o nimero maximo de caracteres correspondentes.

XML Especifica que o dataset contém dados XML.

path Uma constante da string que contém XPATH natag que delimita os dados XML no dataset.

UNORDERED Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padrdo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tentaavaliar essa atividade usando os numthreads threads.

ALGORITHM Opcional. Substitui 0 algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos com-
pativeis com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafuncdo SORT.

Return: PARSE retorna um conjunto de registros.

A funcdo PARSE desempenha um texto ou uma operagéo de andlise XML .

A primeira forma opera sobre o dataset, localizando registros cujos dados possuem um padr&o correspondente e
gerando um conjunto de resultados dessas correspondéncias no formato de resultado . Se o padréo localizar mdltiplas
correspondéncias nos dados, um registro de resultado sera gerado para cada uma delas. Cada correspondéncia para
PARSE é efetivamente um (inico caminho através do padrao. Se houver mais de um caminho correspondente, quando
o resultado transform é acionado uma vez para cada caminho ou quando a opgéo BEST é usada, 0 caminho com a
penalidade mais baixa sera selecionado.

Se o resultado nomear uma estrutura RECORD , essaforma de PARSE funcionara como afun¢éo TABLE paragerar
0 conjunto de resultado, porém também funcionara em texto de comprimento variavel. Se o resultado nomear uma
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funcdo TRANSFORM , afuncdo “transform” ira gerar o conjunto de resultado. A fun¢do TRANSFORM deve adotar
pelo menos um pardmetro: um registro LEFT de mesmo formato que o dataset. O formato do conjunto de registro
resultante ndo precisa ser 0 mesmo do da entrada.

Indicadores indicadores podem ter os seguintes valores:

FIRST Retorna uma linha apenas para a primeira correspondéncia que inicia em uma posi¢do es-
pecifica

ALL Retornaumalinhaparacadapossivel correspondénciadastring em uma posi¢éo especifica.

WHOLE Corresponde apenas a string compl eta.

NOSCAN Se houver uma posi¢do correspondente, ndo continua a busca por outras correspondéncias.

SCAN Se houver uma posi¢do correspondente, continua abuscaa partir do final da correspondén-
ciaou apartir da préxima posi¢éo.

SCAN ALL Retornacorrespondéncias paracadaposi¢doinicial possivel. Useafuncéo TRIM paraelim-
inar a andlise de espagos em branco estranhos.

NOCASE Realiza uma comparacado sem distingdo de mailsculas e mindsculas.

CASE Realiza uma comparagdo com distin¢&o de maiUsculas e minudsculas (esse € o padréo).

SK | P(separator-pat-
tern)

Especifica um padréo que pode ser inserido apds cada token em um padrao de busca. Por
exemplo, SKIP (['',\t']*) pula espagos e guias entre os tokens.

K EEP(max) Mantém apenas a primeira correspondéncia max .

ATMOST (max) N&o gera nenhuma correspondéncia se houver mais de uma correspondéncias max.

MAX Retorna uma linha para o resultado que corresponde a sequéncia mais longa da entrada.
Apenas uma correspondéncia € retornada, a menos que a opcdo MANY tenha sido especi-
ficada

MIN Retorna uma linha para o resultado que corresponde a sequéncia mais curta da entrada.

Apenas uma correspondéncia é retornada, a menos que aopcado MANY tenha sido especi-
ficada.

MATCHED( [ rule-ref-
erence] )

Usada quando referéncia de regra € usada em uma funcdo de correspondéncia de usuario.
Se areferéncia de regra ndo for especificada, as informagdes correspondentes podem néo
ser preservadas.

MATCHED(ALL)

Mantém todos os nomes de regra — se forem usados pelas funcdes de correspondéncia de
usuario.

NOT MATCHED

Geraumalinhase ndo houver correspondéncias nalinhade entrada. Todos 0s acionamentos
dafun¢do MATCHED() retornaréo como falsos dentro da resultstructure.

NOT MATCHED ON-
LY

Gera uma linha apenas se nenhuma correspondéncia for encontrada.

BEST Seleciona a correspondéncia com maior pontuacdo (penaidade mais baixa). Se os indi-
cadores MAX ou MIN também estiverem presentes, eles serdo ativados primeiro. Apenas
uma correspondéncia € retornada, a menos que aop¢do MANY tenha sido especificada.

MANY Retornar vérias correspondéncias para as opcdes MELHOR, MAX ou MIN.

PARSE Implementa a andlise Tomita Implementa andlise em vez da tecnologia de andlise de ex-

pressdo regular.

USE([ struct, ] x)

Especifica usando um atributo de padréo RULE definido mais adiante no codigo com a
fungdio DEFINE(x), introduzindo uma gramética recursiva (a tnica recursdo permitida no
ECL) Se a estrutura RECORD opcional for especificada, USE especifica utilizando o
atributo de padréo RULE definido mais adiante no cédigo com a fungdo DEFINE(x) que
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geraum resultado de linha no formato de estrutura RECORD (vélido apenas se a opcéo
PARSE também estiver presente). USE é exigido em PARSE quando qual quer padréo ndo
puder ser localizado ao conduzir as regras a partir daraiz sem seguir nenhum USESs.

Exemplo:

rec : = {STRI NGL000O |i ne};
datafile : = DATASET([
{'Ge 34:2 And when Shechem the son of Hanor the Hivite, prince of the country, saw her,'+
he took her, and lay with her, and defiled her.'},
{' Ge 36:10 These are the nanes of Esaus sons; Eliphaz the son of Adah the w fe of Esau,'+
Reuel the son of Bashemath the wife of Esau.'}],rec);

PATTERN ws1 := [" ","\t',','];

PATTERN ws := wsl ws1?;

PATTERN pat Start := FIRST | ws;

PATTERN pat End : = LAST | ws;

PATTERN article := ['"A','The',' Thou',"'a',"'the', " 'thou'];

TOKEN pat Wrd : = PATTERN(' [ a-zA-Z] +');
TOKEN Nanme := PATTERN(' [A-Z][a-zA-Z] +');

RULE Narmet := name OPT(ws ['the','king of','prince of'] ws nane);
PATTERN produced := OPT(article ws) ['begat','father of',' nother of'];
PATTERN produced_by := OPT(article ws) ['son of','daughter of'];
PATTERN produces_with := OPT(article ws) ['wife of'];

RULE rel ati ontype := ( produced | produced_by | produces_with);
RULE progeny := nanet ws rel ati ontype ws nanet;

results : = RECORD
STRI NG60 Le : = MATCHTEXT(Nanet[1]);

STRINGS0 Ri := MATCHTEXT(Namet[2]);
STRI NG30 Rel ati onPhrase : = MatchText (rel ati ontype);
END;

outfilel := PARSE(datafile,line, progeny,results, SCAN ALL);

A segunda formafunciona a partir de um dataset XML, analisando os dados XML e criando um recordset com o uso
do parametro resultado , um registro de resultado por entrada. A expectativa é que cada linha de dados contenha um
bloco completo de XML. Se o resultado homear uma estrutura RECORD, essa forma de PARSE funcionard como a
funcdo TABLE paragerar o recordset.

Se o resultado nomear umafungéo TRANSFORM , afungéo “transform” irdgerar o conjunto de resultado. A fungéo
TRANSFORM deve adotar pelo menos um parémetro: um registro LEFT de mesmo formato que o dataset. O formato
do conjunto de registro resultante ndo precisa ser o mesmo do da entrada.

OBSERVACAO: A leiturae aandlise do XML podem consumir muita memoria dependendo do uso. Em particular,
se 0 xpath especificado combinar com uma quantidade muito grande de dados, uma grande estrutura de dados sera
entdo fornecida para transformacdo. Dessa forma, quanto maior for a combinacdo, mais recursos seréo consumidos
por combinagéo. Por exemplo, se vocé possui um documento muito grande e combinar um elemento proximo daraiz
que, virtualmente, engloba o documento todo, o documento inteiro serainterpretado como umaestruturareferenciavel
gue o ECL tera acesso.

Exemplo:

linerec := { STRING |ine };
inl := DATASET([ {
' <ENTI TY ei d="P101" type="PERSON' subtype="M LI TARY">' +
<ATTRI BUTE nane="ful | nanme" >JOHN SM TH</ ATTRI BUTE>' +
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' <ATTRI BUTE nane="honorific">M. </ ATTRI BUTE>' +
<ATTRI BUTEGRP descri pt or =" passport">' +
' <ATTRI BUTE nane="i dNunber " >W.2468</ ATTRI BUTE>' +
' <ATTRI BUTE nane="i dType" >pp</ ATTRI BUTE>' +
' <ATTRI BUTE nane="i ssui ngAut hori ty">JAPAN PASSPORT AUTHORI TY</ ATTRI BUTE>' +
' <ATTRI BUTE nanme="country" val ue="L202"/>'" +
' <ATTRI BUTE nane="age" val ue="19"/>" +
</ ATTRI BUTEGRP>' +

"</ENTITY>'}],
I'i nerec);
passport Rec : = RECORD
STRI NG i d;

STRI NG i dType;
STRI NG i ssuer;
STRI NG country;
| NTECER age;
END;
outrec : = RECORD
STRING i d;
UNI CODE f ul | nane;
UNI CCDE title;
passport Rec passport;
STRI NG |i ne;
END;
outrec t(lineRec L) := TRANSFORM
SELF.id := XML.TEXT(' @i d');
SELF. ful | name : = XMLUNI CODE(' ATTRI BUTE[ @ane="ful | name"]");
SELF.title := XM.UN CODE(' ATTRI BUTE[ @nane="honorific"]");
SELF. passport.id : = XML.TEXT(' ATTRI BUTEGRP[ @lescr i pt or =" passport"]"'
+ '/ ATTRI BUTE[ @ane="i dNunber"]");
SELF. passport.idType : = XM.TEXT(' ATTRI BUTEGRP[ @lescr i pt or =" passport"]"
+ '/ ATTRI BUTE[ @ane="i dType"]"');
SELF. passport.issuer := XM.TEXT(' ATTRI BUTEGRP[ @lescr i pt or =" passport"]"
+ '/ ATTRI BUTE[ @ane="i ssui ngAut hority"]");
SELF. passport.country := XM.TEXT(' ATTRI BUTEGRP[ @lescri pt or =" passport"]"’
+ '/ ATTRI BUTE[ @ane="country"]/ @al ue');
SELF. passport.age : = (| NTEGER) XMLTEXT(' ATTRI BUTEGRP[ @lescr i pt or =" passport"]"’
+ '/ ATTRI BUTE[ @ane="age"]/ @al ue');
SELF : = L;
END;

textout := PARSE(inl, line, t(LEFT), XM('/ENTITY[ @ype="PERSON']"'));

Ver também: DATASET, OUTPUT, XMLENCODE, XMLDECODE, REGEXFIND, REGEXREPLACE, DEFINE

Este exempl o analisaos nimeros de tel ef one ndo processados de um campo especifico em um dataset de entradaem um
nico resultado padréo contendo apenas os nimeros. O codigo de &rea ausente nos dados de entrada néo processados
resultaem trés zerosiniciais no resultado.

infile := DATASET([{' 5619994581'},{' 15619994581' },
{"(561) 999-4581'},{"' (561)999-4581"},
{' 561-999-4581'}, {' 561 999 4581'},
{'561.999. 4581"'}, {' 561/ 999/ 4581' },
{561 999-4581'}, {' 9994581 },
{'999-4581"'}], { STRI NG0 rawnunber});

PATTERN nunbers := PATTERN('[0-9]"') +;
PATTERN al pha : = PATTERN(' [ A-Za-z]"') +;
PATTERN ws := [' ',"\t']*;

PATTERN sepchar := PATTERN('[-./ 1');
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PATTERN Seperator := ws sepchar ws;

/] Area Code

PATTERN OpenParen := ["[',"(',"{','<'];

PATTERN Cl oseParen :=["]",")","}','>'];

PATTERN FrontDigit :=['1", '0'] OPT(Seperator);

PATTERN ar eacode := OPT(FrontDigit) OPT(OpenParen) nunbers |ength(3) OPT(C oseParen);

/1 Last Seven digits

PATTERN exchange : = nunbers | ength(3);

PATTERN | ast f our : = nunbers |ength(4);

PATTERN seven : = exchange OPT(Seperator) |astfour;

/| Extension
PATTERN ext ensi on := ws al pha ws nunbers;

/1 Phone Number
PATTERN phonenunber := OPT(areacode) OPT(Seperator) seven
opt (ext ensi on) ws;

| ayout _phone_append : = RECORD
infile;
STRI NGLO cl ean_phone : = MAP(NOT MATCHED( phonenunber) => '"',
NOT MATCHED( ar eacode) => '000' + MATCHTEXT(exchange) + MATCHTEXT(!I astfour),
MATCHTEXT( ar eacode/ nunbers) + MATCHTEXT(exchange) + MATCHTEXT(I astfour));
END;

outfile :=
PARSE(i nfile, rawnunber, phonenunber, |ayout_ phone_append, FIl RST, NOT MATCHED, WHOLE);

QUTPUT(outfile);

Este exemplo analisa um subconjunto pequeno de dados néo processados de filmes (disponiveis gratuitamente em
IMDB.com) em campos de base de dados padrao:

Layout _Actors_Raw : = RECORD
STRI NGL20 | MDB_Act or _Desc;
END;

File_ Actors := DATASET([

{"A V., Subba Rao Chenchu Lakshm (1958/1) <10>'},

' Jayabheri (1959) <17>'},

Madal asa (1948) <3>'},

Mangal ya Bal am (1958) <12>'},

Mohi ni Bhasmasura (1938) <3>'},

Pal l etoori Pilla (1950) [Kanpanna Dora] <4>'},

Peddamanushul u (1954) <6>'},

Sar angadhara (1957) <12>'},

Sri Seet ha Rama Kal yanam (1961) <12>'},

Sri Venkat eswara Mahat nyam (1960) [ Akasa Raju] <5>'},

Vara Vi krayam (1939) [Judge] <12>'},

Vi ndhyar ani (1948) <7>'},

‘1,

"Aa, Brynjar Adjo solidaritet (1985) [Ponker] <40>'},

vy,

' Aabel , Andreas Bor Borson Jr. (1938) [O G Hansen] <9>'},

Jeppe pa bjerget (1933) [En skonekerlaerling]'},

Kanmpen om t ungtvannet (1948) <8>'},

Pri nsessen som i ngen kunne nmgl bi nde (1932) [Espen
Askel add] <3>'},

Spokel se forel sker seg, Et (1946) [Et spokel se] <6>'},

I

' Aabel , Hauk (1) Al exander den store (1917) [Al exander Nyberg]'},

Du har |lovet mg en kone! (1935) [Professoren] <6>'},

dad gutt, En (1932) [da Nordistua] <1>'},

e el e e e e e )

- —
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{' Jeppe pa bjerget (1933) [Jeppe] <1>'},

{' Morderen uten ansi kt (1936)'},

{' Store barnedapen, Den (1931) [Evensen, kirketjener] <5>'},
{' Troll-El gen (1927) [Piper, direktor] <9>'},

{' Ungen (1938) [Krestoffer] <8>'},

{' Valfangare (1939) [Jensen Sr.] <4>'},

{1

{' Aabel, Per (1) Brudebuketten (1953) [Hoyland jr.] <3>'},
{' Cafajestes, OCs (1962)'},

{' Farlige |eken, Den (1942) [Fredrik Holm doktor]"'},

{' Herre ned bart, En (1942) [0 e G ong, advokat] <1>'},
{' Kjaere Maren (1976) [Doktor]'},

{'" Kjaerlighet og vennskap (1941) [Anton Schack] <3>'},

{' Onbyte fornojer (1939) [Gegor |vanow] <2>'},

{' Portrettet (1954) [Per Haug, provisor] <1>'}],

Layout _Actors_Raw);

/| Basi c patterns:
PATTERN arb := PATTERN('[-!.,\t a-zA Z0-9]')+;

/lall al phanuneric & certain special characters
PATTERN ws := [" ',"\t']+; //word separators (space & tab)
PATTERN nunber := PATTERN('[O0-9]"')+; //nunbers

[l extended patterns:

PATTERN age := ' (' nunber OPT('/I') '")";

//movie year -- OPT('/1"') required for first rec

PATTERN role := '[' arb '"]'; //character played

PATTERN mrank :="'<" nunber '>'; //credit appearance nunber
PATTERN actor := arb OPT(ws '(I)"' ws);

/lactor's name -- OPT(ws '(I)' ws)

/Il required for last two actors

/l extended pattern to parse the actual text:
PATTERN |line := actor '\t' arb ws OPT(age) ws OPT(role) ws OPT(mrank) ws;

/loutput record structure:
NLP_| ayout _actor_novi e : = RECORD
STRING30 actor_nanme := Std. Str.filterout( MATCHTEXT(actor),'\t');
STRI NG5O novi e_nane : = MATCHTEXT(arb[2]);
UNSI GNED2 novi e_year : = (UNSI GNED) MATCHTEXT( age/ nunber) ;
STRI N&20 novi e_rol e : = MATCHTEXT(r ol e/ arb);
UNSI GNED1 cast _rank : = (UNSI GNED) MATCHTEXT( m r ank/ nunber) ;

END;
/land the actual parsing operation
Actor_Movie_Init := PARSE(File_Actors,
| MDB_Act or _Desc,
l'i ne,

NLP_I ayout _act or _novi e, WHOLE, FI RST) ;

/1 then iterate to propagate actor nane in each record
NLP_| ayout _actor _novi e |terNanes(NLP_| ayout _actor_novie L,
NLP_| ayout _actor_novie R) : = TRANSFORM

SELF. actor_name := | F(R actor_Name='', L. actor_Nange, R act or _nane) ;
SELF: = R

END;

NLP_Act or _Movi e : = | TERATE(Actor _Movi e_Init,|terNames(LEFT, Rl GHT)) ;

/] and output the result set
OUTPUT( NLP_Act or _Movi e) ;
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PIPE

PI PE( command, recorddef [, CSV | XML ])

PIPE( recordset, command [, recorddef ] [, REPEAT] [, CSV | XML ] [, OUTPUT( CSV | XML )] [, GROUP]
[, UNORDERED | ORDERED( bool )] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads)]][, ALGO-

RITHM(name)])

command O nome do programa a ser executado, o qual precisa usar quaisquer dados de entrada pelo stdin
e produzir seu resultado pelo stdout. Esse programa ja precisa ter sido implementado no cluster
do HPCC no diretério de instancia do Thor (como: /var/lib/HPCCSystems/mythor/), mas pode
ser substituido pela configuragéo de ambiente external ProgDir para o cluster Thor).

recorddef O formato da estrutura RECORD do resultado. Se omitido, o resultado sera 0 mesmo que o
formato de entrada.

csv Opcional. No form 1 (e como o parémetro para a op¢éo OUTPUT), especifica que o formato de
dados de resultado é CSV. No form 2, especifica que o formato de dados de entrada é CSV. Se
omitido, o formato seraraw.

XML Opcional. No form 1 (e como o parémetro para a op¢éo OUTPUT), especifica que o formato de
dados de resultado é XML. No form 2, especifica que o formato de dados de entrada é XML.
Se omitido, o formato sera raw.

recordset O dataset de entrada.

REPEAT Opcional. Especifica que uma novainstancia do programa de comando € criada para cada linha
no recordset.

OUTPUT Opcional. Especifica o formato de dados do resultado CSV ou XML.

GROUP Opcional. Especifica que cada registro de resultado é gerado em um GROUP separado (apenas
se REPEAT for especificado).

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padréo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada € importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM  |Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo aser usado paraessaatividade. Precisafazer parte dalistade a goritmos compativeis
com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafuncdo SORT.

Return: PIPE retorna um conjunto de registros.

A funcdo PIPE permite que o codigo ECL inicie um programa de comando externo em cada né, paralelizando efeti-
vamente um programa de processamento ndo paralelo. O PIPE tem duas formas:

A forma 1 néo recebe entradas, executa 0 comando e gera o resultado no formato recorddef . Esse é um pipe de
"entrada" (como aopcdo PIPE em umadefinicdo DATASET).

A forma 2 recebe a entrada recordset, executa 0 comando e gera o resultado no formato recorddef . Esse € um pipe

de "passagem”.
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Exemplo:

namesRecord : = RECORD
STRI NGLO f or enane;
STRI NGLO sur nane;
STRIN&R nl := '\r\n';
END;

d := PIPE(' pi peRead 200', nanmesRecord); //form1 - input pipe

t Pl PE(d, ' pipeThrough'); //form2 - through pipe

QUTPUT(t,, PI PE(' pi peWite \\thordata\\nanes.all"')); //output pipe

//Form2 with XM input:
namesRecord : = RECORD
STRI NGLO Fi r st name{ xpat h(' / Name/ FNang' ) };
STRI NGLO Last nane{xpat h('/ Nane/ LName' ) };
END;

p : = PIPE(' echo <Name><FNane>Geor ge</ FNanme><LNanme>Jet son</ LName></ Nanme>', nanmesRecord, XM);

QUTPUT(p) ;

Ver também: OUTPUT, DATASET
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POWER

POWER (base,exponent)

base O nimero real a ser elevado.

exponent A poténciareal naqual x seraelevado.
Return: POWER retorna um valor real Unico.

A funcdo POWER retorna o resultado da base elevada a poténcia do exponent .
Exemplo:

M/Cube := PONER(2.0,3.0); // =8
M/Square := PONER(3.0,2.0); // =9

Ver também: SQRT, EXP, LN
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PRELOAD

PREL OAD(file[, nbr ] )

file O nome de uma definicdo DATASET

nbr Opcional. Uma constante inteira especificando quantos indices devem ser criados “instantanea-
mente” para acelerar 0 acesso ao arquivo do DATASET especificado (apenas). Se for > 1.000,
especifica a quantidade de memoria reservada para esses indices.

Retorno: PREL OAD retorna um conjunto de registros.

A funcéo PRELOAD deixao arquivo nameméria apos ser carregado (valido apenas para uso do Motor de entrega
rapida de dados). Isso € equivalente ao uso da opgdo PRELOAD na definicdio DATASET.

Exemplo:

M/File := DATASET(' M/File', {STRING20 F1, STRING20 F2}, THOR);
COUNT( PRELOAD( MyFi | €) )

Ver também: DATASET
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PROCESS

PROCESS(recordset, datarow, datasettransform, rowtransform[, LOCAL ] [, UNORDERED | ORDERED( bool
)11, STABLE | UNSTABLE ][, PARALLEL [ ( numthreads)]][, ALGORITHM(name)])

recordset O conjunto de registros para processamento.

datarow O registro RIGHT inicial para processamento, normal mente expresso pela funcéo ROW.

datasettransform | A fun¢do TRANSFORM a ser acionada para cada registro no recordset.

rowtransform A funcdo TRANSFORM aser acionada paragerar o préximo registro RIGHT do datasettrans-
form.

LOCAL Opcional. Especifica que a operacéo é realizada em cada n6 de supercomputador de formain-
dependente, sem exigir interacdo com todos os outros nés para obter dados; a operagdo mantém
adistribuicdo de qualquer operacdo DISTRIBUTE anterior.

UNORDERED Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo & importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padrdo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo € importante.

PARALLEL Opcional. Tentaavaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opciona. Tentaavaliar essa atividade usando os threads numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos com-
pativeis com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafuncéo SORT.

Return: PROCESS retorna um conjunto de registros.

A funcdo PROCESS operade maneirasimilar al TERATE no sentido de processar todos os registros no recordset (um
par de registros por vez), realizando a funcdo datasettransform em cada par de registros por vez. O primeiro registro
no recordset é especificado para o datasettransform como o primeiro registro esguerdo, emparelhado com o datarow
como o registro direito. O rowtransform é usado paragerar o registro direito para o préximo par. Se o datasettransform
ou o rowtransform contiver SKIP, entdo nenhum registro sera gerado pelo datasettransform para o registro ignorado.

Ambas as fun¢bes datasettransform e rowtransform precisam de no minimo dois parametros; um registro LEFT no
mesmo formato que o recordset e um registro RIGHT no mesmo formato que o datarow. O formato do recordset
resultante parao datasettransform precisaser idéntico aquele do recordset deentrada. O formato do recordset resultante
para o rowtransform precisa ser idéntico aquele do datarow inicial. Opcionalmente, o datsettransform pode usar um
terceiro parametro: um COUNTER de nimero inteiro para especificar o nimero de vezes que a funcéo transform foi
acionada para o recordset ou para o grupo atual no recordset (consulte afungdo GROUP).

Exemplo:

DSr ec

: = RECORD
STRINA Letter;

STRINA LeftRecln :="'";
STRINA RightRecln :="'"

END;
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St at eRec : = RECORD
STRI N& Letter;
END;
ds := DATASET([{'AA' },{'BB'},{'CC},{'DD},{"EE }], DSrec);

DSrec DSxform(DSrec L, StateRec R) : = TRANSFORM
SELF. Letter := L.Letter[1..2] + R Letter;
SELF. LeftRecln := L. Letter;

SELF. Rl ght Recln := R Letter;

END;

St at eRec ROMforn(DSrec L, StateRec R) : = TRANSFORM
SELF. Letter := L.Letter[1] + R Letter[1];

END;

p : = PROCESS(ds,
ROW{' ZZ' }, St at eRec),
DSxf or n{ LEFT, Rl GHT) ,
ROWKT or m( LEFT, RI GHT) ) ;

QUTPUT( p) ;

/* Result:

AAZZ AA ZZ

BBAZ BB AZ

CCBA CC BA

DDCB DD CB

EEDC EE DC */

//*******************************************‘k***‘k***‘k***‘k***‘k***‘k**

/1 This exanples uses different information for state tracking
/1 (the point of the PROCESS function) through the input record set.

wl : = RECORD
STRI NG v{ MAXLENGTH( 100) } ;
END;

sl : = RECORD
BOOLEAN pri or A;
END;

ds := DATASET([{'B'},{"A}, {'C}, {'D}], wl);

sl doState(wl |, sl r) := TRANSFORM
SELF.priorA:=1.v = "A';

END;

wl doRecords(wl |, s1 r) := TRANSFORM
SELF.v :=1.v + [ F(r.priorA, '*xx' ''):

END;

initState : = RON{TRUE}, sl1);

rs := PROCESS(ds,
initState,
doRecor ds( LEFT, Rl GHT) ,
doSt at e( LEFT, RI GHT) ) ;

QUTPUT(rs) ;
/* Result:
B***

A

Ck**

D

*/

Ver também:; Estrutura TRANSFORM, Estrutura RECORD, ROW, ITERATE
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PROJECT

PROJECT ( recordset, transform [, PREFETCH [ (lookahead [, PARALLEL])] ][, KEYED ][, LOCAL ][,
UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads)]] [, ALGO-

RITHM(name)])

PROJECT( recordset, record [, PREFETCH [ (lookahead [, PARALLEL])]1] [, KEYED] [, LOCAL ][, UN-
ORDERED |ORDERED(bool )] [, STABLE |UNSTABLE ] [, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM(

name)])

recordset O conjunto de registros para processamento. Esse pode ser um DATASET em linhade registro
anico.

transform A funcdo TRANSFORM a ser acionada para cada registro no recordset.

PREFETCH Opcional. Permite que leituras de indice dentro do transfom sejam t&o eficientes quanto JOINs
com chave. Vélido apenas para consultas ECL no Roxie.

lookahead Opcional. Especifica o nimero de leituras antecipadas. Se omitido, o padréo é o valor da tag
_PrefetchProjectPreload na consultaenviada. Se for omitido, o valor de defaultPrefetchProject-
Prel oad especificado no arquivo RoxieTopology sera usado quando o Roxie foi implantado. Se
for omitido, 10 sera usado por padréo.

PARALLEL Opcional. Especifica que a consulta avancada é feita em um thread separado, em paralelo com
a execucado da consulta.

KEYED Opcional. Especifica que a atividade faz parte de uma operacéo de leitura de indice, a qual
permite que o otimizador gere o cédigo ideal para a operacéo.

LOCAL Opcional. Especifica que a operacao é realizada em cada né de supercomputador de formain-
dependente, sem exigir interacdo com todos os outros nos para obter dados; a operagdo mantém
adistribuicdo de qualquer operacdo DISTRIBUTE anterior.

record A estrutura RECORD do resultado estrutura para uso em cada registro no recordset.

UNORDERED Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padrdo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tentaavaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para atividade.

name O agoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos com-
pativeis com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafuncdo SORT.

Return: PROJECT retorna um conjunto de registros.

A funcdo PROJECT processatodos osregistros no recordset , realizam afuncgdo transform em cadaregistro por vez.

A forma 1 PROJECT (recordset,record) € basicamente um sindénimo abreviado para:

PROJECT (recordset, TRANSFORM (record,SELF := LEFT)).

simplificando a transferéncia de dados de uma estrutura para outra sem um TRANSFORM, contanto que todos os
campos na estrutura de registro de resultado estejam presentes no recordset de entrada.
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A funcdo transform precisa usar no minimo um parametro: um registro LEFT de mesmo formato que o recordset.
Opcionamente, ele pode usar um segundo parametro: um COUNTER inteiro que especifique o nimero de vezes que
afuncédo transform foi acionada parao recordset , ou outro grupo atual no recordset (consulte a fungdo GROUP). O
segundo form de parémetro é (til para adicionar nimeros de sequéncia. O formato do conjunto de registro resultante
ndo precisa ser o mesmo do da entrada.

Exemplo:

//form one exanpl e R S R T R R R R O
Ages : = RECORD
STRI NGL5 per _first_naneg;
STRI N&5 per _| ast _nan®;
| NTEGER8 Age;
END;
TodaysYear := 2001;

Ages Cal cAges(person |) := TRANSFORM
SELF. Age : = TodaysYear - |.birthdate[1..4];
SELF :=1|;

END;

AgedRecs : = PRQIECT( person, Cal cAges(LEFT));

//(nJNTER exarrple EIE R S S S S S
SequencedAges : = RECORD

Ages;
| NTEGER8 Sequence : = 0;
END;
SequencedAges AddSequence(Ages |, INTEGER c) : =
TRANSFORM
SELF. Sequence : = c;
SELF : = |;
END;

SequencedAgedRecs : = PROJECT( AgedRecs,
AddSequence( LEFT, COUNTER) ) ;

//form tV\D exarrpl e EIE R R S R S S S O R S O O

NewRec : = RECORD
STRI NGL5 firstnane;
STRI N&5 | ast nane;
STRI NGL5 ni ddl enane;
END;
NewRecs : = PRQIECT( Peopl e, NewRrec) ;
/l equi val ent to:
/I NewRecs : = PROIECT( Peopl e, TRANSFORM NewRec, SELF : =
LEFT));

//L(x:AL exan«ple ER R R R R R R R R R R R R R
M/Rec : = RECORD

STRI NGL Val uel;

STRI NGL Val ue2;
END;

SomeFile := DATASET([{'C,' G},

Gy {"C,'C},{"A "X},
{"B,"'G},{'A

', "B}l MRec);
MyQut Rec : = RECORD

SoneFi | e. Val uel;
SoneFi | e. Val ue2;
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STRI NG Cat Val ues;
END;

Di stFile := DI STRI BUTE( SoneFi | e, HASH32( Val uel, Val ue2));

MyQut Rec Cat Then( SonmeFile L, INTEGER C) := TRANSFORM

SELF. CatValues := L.Valuel + L.Value2 + '-' +
(Std. System Thorlib. Node()+1) + '-' + (STRING C;
SELF : = L;
END;

Cat Recs : = PRQIECT(Di st Fil e, Cat Thenm( LEFT, COUNTER) , LOCAL) ;
QUTPUT( Cat Recs) ;

/* CatRecs result set is:
Rec# Val uel Val ue2 Cat Val ues

1 C C CC1-1
2 B G BG 2-1
3 A X AX-2-2
4 A B AB-3-1
5 C G CG 3-2
*

~

Ver também: Estrutura TRANSFORM, Estrutura RECORD, ROW, DATASET

PROJECT ( module, interface [, OPT | attributelist ] )

module A estrutura MODULE que contém defini¢des de atributo cujos val ores passam como ainterface.
interface A estrutura INTERFACE para passar.
OPT Opcional. Suprime a mensagem de erro que é gerada quando um atributo definido na interface

ndo é definido também no maédulo.

attributelist Opcional. Uma lista de atributos especificos delimitada por virgula no médulo para fornecer a
interface. |sso permite aimplementacdo de uma lista especificada de atributos, algo que é (til se
vocé quiser um controle mais rigido ou se os tipos de parametros ndo corresponderem.

Return: PROJECT retornaum MODULE compativel com ainterface.

A funcdo PROJECT passa os atributos de um modulo na forma de interface para uma funcéo definida para aceitar
parémetros estruturados como a interface especificada. 1sso permite que vocé crie um madulo para uma interface
com os valores fornecidos por outra interface. Os atributos no médulo precisam ser compativeis com os atributos na
interface (do mesmo tipo e mesmos parémetros, se usar algum parametro).

Exemplo:
PRQIECT( X, y)
/*is broadly equivalent to
MODULE( y)
SonmeAttributelnY : = x.sonmeAttributel nY
[/... repeated for all attributes in Y ...
END;

*/

nmyServi ce(nylnterface nyArgs) := FUNCTI ON
chil dArgs : = MODULE( PRQJECT( nyArgs, | f ace, i sDead, di d, ssn, addr ess))
BOCLEAN i SFCRA : = myArgs. i SFCRA OR nyArgs. f akeFCRA
END,
RETURN chi | dServi ce(chi |l dArgs);
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END;
/1 you could directly pass PRQAJECT as a nodul e paraneter

/] to an attribute:
myServi ce(nylnterface myArgs) := chil dServi ce(PROIECT(myArgs, childlnterface));

Ver também: Estrutura MODULE, Estrutura INTERFACE, Estrutura FUNCTION, STORED
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PULL

PUL L (dataset)

dataset O conjunto de registros que sera completamente carregado na Refi-
naria de Dados.

Return: PULL retornaum recordset.

A funcdo PULL é uma meta-operacdo projetada apenas para sugerir que o dataset deve ser totalmente carregado na
Refinaria de Dados antes de continuar a operacéo na Refinaria de Dados.

Exemplo:

MySet := PULL(Person);
[/l oad Person into Data Refinery before continuing

Ver também:
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RANDOM

RANDOM)()

‘ Return: | RANDOM retornaum Unico valor.

A funcdo RANDOM retornaum valor inteiro pseudo-aleatdrio e ndo negativo entre 0 e 4.294.967.295.

Exemplo:

MySet : = DI STRI BUTE( Per son, RANDOM ') ); //random di stri bution

Ver também: DISTRIBUTE
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RANGE

RANGE( setofdatasets, setofintegers [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PAR-
ALLEL [ ( numthreads)]][, ALGORITHM(name)])

setofdatasets Um conjunto de datasets.

setofintegers Um conjunto de valores inteiros.

UNORDERED | Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é
importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de

resultado ndo é importante. Quando for “True' (Verdadeiro), es-
pecificaa ordem padr&o do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada € impor-
tante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo € im-
portante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte
da lista de agoritmos compativeis com as opgBes STABLE e
UNSTABLE dafungéo SORT.

Return: RANGE retorna um conjunto de datasets.

A funcdo RANGE extrai um subconjunto do setofdatasets na forma de um SET. O setofintegers especifica quais
€lementos do setofdatasets compreendem o SET resultante de datasets. 1sto € normal mente usado nafungéo GRAPH .

Exemplo:

r := {STRINGL Letter};

dsl := DATASET([{"A'},{'B},.{'C},{'D},{"E}l,r);
ds2 := DATASET([{'F'}.{"G}. {"H}. {"1"}.{"J"}].r);
ds3 := DATASET([{'K},{'L'},{'M},{'N},{"O}],r);
ds4 := DATASET([{'P'}.{"Q}. {"R}.{"S}.{" T }].r);
ds5 := DATASET([{" U}, {'V }.{' W}, {"X},{"Y}].,r);
SetDS : = [dsl, ds2, ds3, ds4, ds5] ;

out DS : = RANGE(setDS,[1, 3]);

/luse only 1st and 3rd el enents

QUTPUT(outDS[ 1] ); //results in A B,C D E
OQUTPUT(outDS[2]); //results in K, L,MN, O

Ver também; GRAPH
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RANK

RANK (position, set [ , DESCEND ])

position Um valor inteiro queindicao elemento a ser retornado do conjunto
classificado.

Set O conjunto de valores.

DESCEND Opcional. Indica a classificagdo de ordem decrescente.

Return: RANK retornaum dnico valor.

A funcdo RANK classifica o conjunto em ordem ascendente (ou decrescente se DESCEND estiver presente), eretorna
aposicdo ordinal (o vaor do indice) do elemento de posi¢éo do conjunto classificado no conjunto ndo classificado.
Trata-se do oposto de RANKED.

Exemplo:

Ranki ng : = RANK(1, [ 20, 30, 10, 40]);

/1 returns 2 - 1st elenent (20) in unsorted set is
/1 2nd el ement after sorting to [10, 20, 30, 40]

Ranki ng : = RANK(1, [ 20, 30, 10, 40] , DESCEND) ;

/] returns 3 - 1st elenment (20) in unsorted set is
/1 3rd elenment after sorting to [40, 30, 20, 10]

Ver também: RANKED, SORT, SORTED, Conjuntos e Filtros
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RANKED

RANK ED(position, set [ ,DESCEND ])

position Um valor inteiro queindicao elemento a ser retornado do conjunto
ndo classificado.

Set O conjunto de valores.

DESCEND Opcional. Indica a classificagdo de ordem decrescente.

Return: RANKED retornaum dnico valor.

A funcdo RANKED classifica o conjunto em ordem ascendente (ou decrescente se DESCEND estiver presente),
e retorna a posi¢éo ordinal (o valor do indice) do elemento de posi¢ao do conjunto classificado no conjunto néo
classificado. Trata-se do oposto de RANK.

Exemplo:

Ranki ng : = RANKED(1, [ 20, 30, 10, 40] ) ;
/Il returns 3 - 1st elenent (10) in sorted set [10, 20, 30, 40]
/1 was 3rd elenent in unsorted set

Ranki ng : = RANKED( 1, [ 20, 30, 10, 40] , DESCEND) ;

I/l returns 4 - 1st elenent (40) in sorted set [40, 30, 20, 10]
/1 was 4th el enent in unsorted set

Ver também: RANK, SORT, SORTED, Conjuntos e Filtros
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REALFORMAT

REALFORMAT (expression, width, decimals)

expression A expressao que especifica o valor REAL a ser formatado.
width O tamanho da string naqual o valor seraainhado adireita
Decimais Um valor inteiro que especifica o nimero de casas decimais.
Return: REALFORMAT retornaum Unico valor.

A funcdo REALFORMAT retornao valor daexpressdo formatadacomo umastring justificadaadireitade caracteres
de largura com o nimero de decimais especificados.

Exemplo:
REAL8 Fl oat := 1000. 0063;

STRI NGL2 Fl oat Str12 : = REALFORMAT(fI oat, 12, 6);
OQUTPUT(Fl oat Str12); //results in ' 1000. 006300

Ver também: INTFORMAT
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REGEXFIND

REGEXFIND(regex, text [, flag] [, NOCASE])

regex Uma expressao Perl regular padrao.
text O texto a ser analisado.
flag Opcional. Especificao texto aser retornado. Se omitido, REGEXFIND retorna TRUE ou FALSE

caso regex tenha ou ndo sido localizado no texto. Se for 0, a parte do texto em que regex foi
correspondido sera retornada. Se for >= 1, o texto correspondido pelo grupo nth em regex serd

retornado.
NOCASE Opcional. Especifica uma busca sem disting&o entre maiUscul as e mindsculas.
Return: REGEXFIND retorna um unico valor.

A funco REGEXFIND usaregex paraanalisar o texto elocalizar correspondéncias. A regex deve ser uma expressao
regular Perl padr&o. Usamos bibliotecas de terceiros para suportar isso. Portanto, para texto de codigo Unico consulte
os documentos Boost em text http://www.boost.org/doc/libs/1 58 0/libs/regex/doc/html/index.html. Observe que a
versdo da biblioteca Boost pode variar de acordo com sua distribuicdo. Para texto unicode, consulte os documentos
ICU nas secdes “Regular Expression Metacharacters’” (Metacaracteres de expressdo regular) e “Regular Expression
Operators’ (Operadores de expressao regular) em http://userguide.icu-project.org/strings/regexp e os links indicados
14, especificamente a se¢do “UnicodeSet patterns’ (Padrfes UnicodeSet) em http://userguide.icu-project.org/strings/
unicodeset. http://userguide.icu-project.org/strings/unicodeset. Nos usamos a versao 2.6, que deve suportar todos os
recursos listados.

Exemplo:

nanesRecord : = RECORD

STRI N&0 sur nane;

STRI NGLO f or enane;

STRI NGLO user dat e;

END;

nanesTbl := DATASET([ {' Halligan','Kevin','10/14/1998'},
{"Halligan','Liz',"'12/01/1998'},
{"Halligan','Jason','01/01/2000'},

{' MacPherson',"'Jimy',"'03/14/2003"} ],
nanesRecord) ;

searchpattern := "~(.*)/(.*)/(.*)$;
search := '10/14/1998";

filtered : = namesTbl (REGEXFI ND(' ~(Mc| Mac)', surnane));

QUTPUT(filtered); //1 record -- MacPherson

QUTPUT( nanesTbl , { (st ri ng30) REGEXFI ND( sear chpat t er n, user dat e, 0),
(string30) REGEXFI ND( sear chpattern, userdate, 1),

(string30) REGEXFI ND( sear chpat t er n, userdat e, 2),

(string30) REGEXFI ND( sear chpattern, userdate, 3)});

REGEXFI ND( sear chpattern, search, 0); //returns

' 10/ 14/ 1998’
REGEXFI ND( sear chpattern, search, 1); //returns '10'
REGEXFI ND( sear chpattern, search, 2); //returns '14'
REGEXFI ND( sear chpattern, search, 3); //returns '1998'

Ver também: PARSE, REGEXFINDSET, REGEXREPLACE
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REGEXFINDSET

REGEXFINDSET (regex, text [, NOCASE])

regex Uma expressao Perl regular padréo.

text O texto a ser analisado.

NOCASE Opcional. Especifica uma busca sem distingdo entre maiGisculas e mindscul as.
Return: REGEXFINDSET retorna um conjunto de strings.

A funcBo REGEXFIND usaregex paraanalisar o texto e localizar correspondéncias. A regex deve ser umaexpressao
regular Perl padrdo.. Usamos bibliotecas de terceiros para suportar isso. Portanto, para texto de codigo Unico con-
sulte os documentos Boost em http://www.boost.org/doc/libs/1_58 0/libs/regex/doc/html/index.html Observe que a
versdo da biblioteca Boost pode variar de acordo com sua distribuic&o. Para texto unicode, consulte os documentos
ICU nas secdes “Regular Expression Metacharacters’ (Metacaracteres de expressdo regular) e “Regular Expression
Operators’ (Operadores de expressdo regular) em http://userguide.icu-project.org/strings/regexp e os links indicados
|4, especificamente a se¢do “UnicodeSet patterns’ (Padrfes UnicodeSet) em http://userguide.icu-project.org/strings/
unicodeset. http://userguide.icu-project.org/strings/unicodeset. NOs usamos a versdo 2.6, que deve suportar todos os
recursos listados.

Exemplo:

sanpl eStr : =

' To: jane@xanpl e.com From john@xanple.com This is the winter of our discontent.';
eMai | s: =REGEXFI NDSET('\\w@ a- zA-Z_ ] +?2\\.[a-zA-Z] {2,3}' , sanpleStr);
QUTPUT( eMi | s) ;

UNI CODE sanpl eStr2: =

U To: jané@xanpl e. com From j ohn@xanpl e.com This is the winter of our discontent.";
eMai | s2: = REGEXFI NDSET(U \\w@ a- zA-Z_] +?\\.[a-zA-Z] {2,3}', sanpleStr2);
OQUTPUT( eMai | s2) ;

Ver também: PARSE, REGEXFIND, REGEXREPLACE

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
cado de outra forma, o contelido do ECL Language Reference (Referén-
cia a Linguagem ECL) é licenciado sob liceng¢a publica da Creative Commons.
312



Referéncia a Linguagem ECL
Acdes e Func¢des Built-in

REGEXREPLACE

REGEXREPL ACE(regex, text, replacement [, NOCASE])

regex Uma expressao Perl regular padréo.

text O texto a ser analisado.

replacement O texto de substituicdo. Nesta string, $0 refere-se a substring que correspondeu com o padréo
regex, e $1, $2, $3... corresponde com o primeiro, segundo, terceiro... grupos no padréo.

NOCASE Opcional. Especifica uma busca sem disting&o entre maiUscul as e mindsculas.

Return: REGEXREPLACE retorna um Unico valor.

A funcdo REGEXREPLACE usa regex para analisar o texto e localizar correspondéncias, a fim de em segui-
da substitui-las com a string de substituicdo. A regex deve ser uma expressao regular Perl padréo. Usamos bib-
liotecas de terceiros para suportar isso. Portanto, para texto de codigo Unico consulte os documentos Boost em
text http://www.boost.org/doc/libs/l_58_0/libs/regex/doc/html/index.html. Observe que a versdo da biblioteca Boost
pode variar de acordo com sua distribui¢cdo. Para texto unicode, consulte os documentos ICU nas se¢les “Regular
Expression Metacharacters’ (Metacaracteres de expressao regular) e “Regular Expression Operators’ (Operadores
de expressao regular) em http://userguide.icu-project.org/strings/regexp e os links indicados 18, especificamente a
secdo “ UnicodeSet patterns” (Padrdes UnicodeSet) em http://userguide.i cu-proj ect.org/strings/unicodeset. http://user-
guide.icu-project.org/strings/unicodeset. NGs usamos a versao 2.6, que deve suportar todos os recursos listados.

Exemplo:

REGEXREPLACE(' (.a)t', 'the cat sat on the mat', '$1p');
/1 ASCI |

REGEXREPLACE(u' (.a)t', u'the cat sat on the mat', u' $1p');
/1 UNI CODE

/1 both of these exanples return 'the cap sap on the nap'

inrec := {STRINGLO str, UNI CODE10 ustr};

i nset DATASET([{' She', u'Eins'}, {'Sells', u' Zwei'},

{"Sea', u'Drei'}, {"Shells', u' Vier'}], inrec);

outrec := {STRINGLO orig, STRINGLO w thcase, STRINGLO
wocase,

UNI CODE10 uori g, UNI CODE10 uwi t hcase, UNI CODE10 uwocase};

outrec trans(inrec |) := TRANSFORM

SELF.orig :=1.str;

SELF. wi t hcase : = RECGEXREPLACE('s', |.str, '"f');

SELF. wocase : = REGEXREPLACE('s', |.str, 'f', NOCASE);

SELF. uorig :=|.ustr;

SELF. uwi t hcase : = REGEXREPLACE(u'e', |.ustr, u'\uOOEB);

SELF. uwocase : = REGEXREPLACE(u'e', |.ustr, u'\uOOEB ,
NOCASE) ;

END;

OUTPUT( PROJECT(i nset, trans(LEFT)));

/* the result set is:

orig withcase wocase uorig uwi thcase uwocase

She She fhe Eins Eins \xc3\xabins

Sells Sellf fellf Zwei 2Zw xc3\xabi 2Zw xc3\ xabi

Sea Sea fea Drei Dr\xc3\xabi Dr\xc3\xabi

Shells Shellf fhellf Vier Vi\xc3\xabr Vi\xc3\xabr */

Ver também: PARSE, REGEXFIND
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REGROUP

REGROUP(recset,...,recset [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL
[ (numthreads) ] ][, ALGORITHM (name)])

recset Um conjunto agrupado de registros. Cadarecset deve ser exatamente do mesmo tipo e deve conter
0 mesmo nimero de grupos.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padrdo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.
PARALLEL Opcional. Tentaavaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tentaavaliar essa atividade usando numthreads threads

ALGORITHM |Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado paraessa atividade. Precisafazer parte dalistade algoritmos compativeis
com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

Return: REGROUP retorna um conjunto de registros.

A funcdo REGROUP combina os recsets agrupados em um Unico conjunto de registros agrupado. Isto € obtido
combinando cadagrupo no primeiro recset com 0s grupos namesmaposi ¢do ordinal dentro de cadarecset subsequente.

Exemplo:
inrec := {UNSI GNED6 did};

outrec := RECORD(i nrec)
STRI N&0 nane;
UNS| GNED scor e;

END;

ds : = DATASET([1, 2,3,4,5,6], inrec);
dsg := GROUP(ds, ROW;

il:

DATASET([{1, 'Kevin', 10},

{2, 'Richard', 5},

{5, 'Nigel', 2},

{0, '*, 0}], outrec);
'Kevin Halligan', 12},
{2, 'Ricardo Chaprman', 15},
{3, 'Jake Smth', 20},
{5, 'David Hicks', 100},
{0, "', 0}], outrec);
"Hal ligan', 8},
{2, 'Ricardo', 8},
{6, 'Pete', 4},
{6, 'Peter', 8},
{6, 'Petie', 1},
{0, "', 0}], outrec);

N
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JO N(dsg, i1, LEFT.did
JO N(dsg, i2, LEFT.did
JA N(dsg, i3, LEFT.did

RI GHT. di d, LEFT OUTER, MANY LOCKUP);
RI GHT. di d, LEFT OQUTER, MANY LOCKUP);
RI GHT. di d, LEFT OUTER, MANY LOCKUP);
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[l
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conbi ned : = REGROUP(j 1, j2, j3);
QUTPUT(j 1) ;

QUTPUT(j 2);

QUTPUT(j 3) ;

OQUTPUT( conbi ned) ;

Ver também: GROUP, COMBINE
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REJECTED

REJECTED(condition,...,condition)

condition Uma expressao condiciona paraavaliar.
Return: REJECTED retorna um Unico valor.

A funcdo REJECTED avaliaquais das listas de condi¢des retornaram como “false” (falsas) e retorna sua posicéo
ordinal na lista de condi¢Bes. Se nenhuma retornar como falsa, € indicado zero (0). Trata-se do oposto da fungdo
WHICH .

Exemplo:
Rej ects : = REJECTED( Person.first_nane <> 'Fred'

Person. first_nane <> 'Sue');
/'l Rejects receives 0 for everyone except those nanmed Fred or Sue

Ver também: WHICH, MAP, CHOOSE, IF, CASE
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ROLLUP

ROLL UP(recordset, condition, transform [, LOCAL] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE |
UNSTABLE ] [, PARALLEL [ (numthreads)]][, ALGORITHM(name)])

ROLLUP(recordset, transform, fieldlist [, LOCAL] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE |
UNSTABLE ] [, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM(name)])

ROL L UP(recordset, GROUP, transform [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [,
PARALLEL [ (numthreads)]][, ALGORITHM(name)])

recordset O recordset a ser processado, normal mente classificado na mesma ordem em que a condic¢&o ou
fieldlist sera testada.

condition Uma expressao que define registros “ duplicados’. As palavras-chave LEFT e RIGHT podem ser
usadas como qualificadores de dataset nos campos do recordset.

transform A funcdo TRANSFORM é usada para acionar cada par de registros duplicados encontrado.

LOCAL Opcional. Especifica que a operacao é realizada em cada no de supercomputador de formainde-
pendente, sem exigir interacdo com todos 0s outros nés para obter dados; a operagéo mantém a
distribuicéo de qualquer operagdo DISTRIBUTE anterior.

fieldlist Uma lista delimitada por virgula de expressdes ou campos no conjunto de registros que define
os registros “duplicados’. As palavras-chave WHOLE RECORD (ou apenas RECORD) devem
ser usadas para indicar todos 0s campos nessa estrutura, €/ou vocé pode usar a palavra-chave
EXCEPT paralistar os campos a serem excluidos.

GROUP Especifica que o recordset € GROUPed e a operacdo ROLLUP ira gerar um Unico registro de
resultado para cada grupo. Se ndo for este o0 caso, ocorrera um erro.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado néo € importante.

ORDERED Especifica aimporténcia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padr&o do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo € importante.

PARALLEL Opciona. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os nunmthreads threads

ALGORITHM |Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisafazer parte dalistade algoritmos compativeis
com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

Return: ROL LUP retorna um conjunto de registros.

A funcdo ROL L UP é semelhante afuncdo DEDUP , porém possui 0 acionamento dafuncdo transform para processar
cada par de registro duplicado. I1sso permite recuperar informagdes valiosas do registro “duplicado” antes que ele sgja
descartado. Dependendo de como vocé codifica o transform, ROLLUP pode manter o registro LEFT ou RIGHT , ou
qualquer mistura de dados de ambos.

A primeiraformade ROL L UPtestaumacondicao usando val ores dosregistros que seriam especificadoscomo LEFT e
RIGHT paratransform. Osregistros séo combinados se acondicdo for true (verdadeira). A segundaformade ROLLUP
compara valores de registros adjacentes no recordset de entrada, combinando-os caso sejam iguais. Estas duas for-
mas adotardo um comportamento diferente se transform modificar alguns dos campos usados na condi¢éo de corre-
spondéncia (veja os exempl os abaixo).
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Para o primeiro par de registros candidatos, o registro LEFT especificado para “transform” corresponde ao primeiro
registro do par, e o registro RIGHT o segundo. Para as correspondéncias subsequentes de mesmo valor, o registro
LEFT especificado corresponde ao registro de resultado do acionamento anterior do transform, e o registro RIGHT
0 proximo registro no recordset, como descrito neste exemplo:

ds := DATASET([{1, 10}, {1, 20}, {1, 30}, {3, 40}, {4, 50}],
{UNSI GNED r, UNSI GNED n});
d t(ds L, ds R := TRANSFORM
SELF.r :=L.r +
SELF.n := L.n +
END;
ROLLUP(ds, t(LEFT, RIGHT), r);
/* results in:
3 60
3 40
4 50

Rr;
R n;

*/
ROLLUP(ds, LEFT.r = RIGHT.r,t(LEFT, RIGHT));
/* results in:
2 30
1 30
3 40
4 50
the third record is not conbi ned because the transform nodified the val ue.
*/

Para as formas 1 e 2 de ROLLUP, a func&o transform deve adotar pelo menos dois pardmetros. um registro LEFT e
um registro RIGHT , onde ambos devem estar no mesmo formato que o recordset. O formato do conjunto de registros
resultante também deve ser o0 mesmo que as entradas.

Para a forms 3 de ROLLUP, a fun¢do transform deve adotar pelo menos dois parémetros. um registro LEFT
gue deve estar no mesmo formato que o recordset, e um ROWS(LEFT) cujo formato deve ser um parémetro
DATASET(RECORDOF(recordset)) . O formato do conjunto de registros resultante deve ser diferente das entradas.

A formal é processadaatravés detodos osregistros no recor dset , desempenhando afuncao transformapenas nos pares
de registros adjacentes onde a condition de correspondéncia é atingida (indicando registros duplicados) e passando
direto por todos os outros registros até o resultado.

Exemplo:

/la crosstab table of |ast nanes and the nunber of tines they occur
M/Rec : = RECORD

Per son. per _| ast _nane;

| NTEGER4 Per sonCount := 1;
END;
LnanmeTabl e : = TABLE(Person, M/Rec); //create dataset to work with
Sort edTabl e : = SORT(LnaneTabl e, per _| as_nane); //sort it first

M/Rec Xfornm( M/Rec L, MyRec R) : = TRANSFORM
SELF. PersonCount := L. PersonCount + 1;
SELF :=L; //keeping the L rec makes it KEEP(1), LEFT
/1 SELF := R //keeping the Rrec would nake it KEEP(1), Rl GHT
END;
XtabQut := ROLLUP(SortedTabl e,
LEFT. per _| ast _nane=Rl GHT. per _| ast _nane,
Xf or n{ LEFT, RI GHT) ) ;
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A forma 2 é processada através de todos os registros no recordset , desempenhando a fungdo transform apenas nos
pares de registros adjacentes onde todas as expressies nafieldlist sdo correspondidas (indicando registros duplicados)
e passando por todos os outros registros até o resultado. Esta forma permite usar o mesmo tipo de l6gica de exclusdo
de campo EXCEPT disponivel para DEDUP.

Exemplo:

rec := {STRINGL strl, STRINGL str2, STRINGL str3};
ds := DATASET([{'a', 'b', 'c'},{'a, 'b'", 'c'},

{*ta', 'c', 'c¢'},{'a", 'c', 'd}], rec);
rec tr(rec L, rec R} := TRANSFORM
SELF : = L;
END;

Cat (STRINGL L, STRINGL R) := L + R;
rl := ROLLUP(ds, tr(LEFT, RIGHT), strl, str2);
[/ equivalent to LEFT.strl1 = RIGHT.str1l AND
[/ LEFT.str2 = RIGHT.str2
r2 := ROLLUP(ds, tr(LEFT, RI GHT), WHOLE RECORD, EXCEPT str3);
//equivalent to LEFT.strl = RIGHT.str1l AND
// LEFT.str2 = RIGHT.str2
r3 := ROLLUP(ds, tr(LEFT, RIGHT), RECORD, EXCEPT str3);
[/ equivalent to LEFT.strl1 = RIGHT.str1l AND
[/ LEFT.str2 = RIGHT.str2
r4 := ROLLUP(ds, tr(LEFT, RIGHT), RECORD, EXCEPT str2,str3);
//equivalent to LEFT.strl = RICGHT.str1l
r5 := ROLLUP(ds, tr(LEFT, RIGHT), RECORD);
//equivalent to LEFT.strl = RIGHT.str1l AND
[/ LEFT.str2 = RIGHT.str2 AND
[/ LEFT.str3 = RIGHT.str3
ré := ROLLUP(ds, tr(LEFT, RIGHT), strl + str2);
[/ equival ent to LEFT.str1+LEFT.str2 = RI GHT. str1+RI GHT. str2
r7 := ROLLUP(ds, tr(LEFT, RIGHT), Cat(stril,str2));
[/ equival ent to Cat(LEFT.strl, LEFT.str2) =
[/ Cat(RIGHT.strl, RIGHT. str2 )

A forma 3 é umaformaespecial de ROLLUP onde o segundo parametro especificado para transform é um GROUP e
0 primeiro parametro é o primeiro registro nesse GROUP. Ela é processada através de todos 0s grupos no recordset,
gerando um registro de resultado para cada grupo. Fungdes agregadas podem ser usadas dentro de transform (tais
como TOPN ou CHOOSEN) no segundo parémetro. O conjunto de registro de resultado ndo é agrupado. Estaforma
€ implicitamente LOCAL devido ao agrupamento.

Exemplo:

inrec : = RECORD
UNSI GNED6 di d;
END;

outrec : = RECORD(i nrec)
STRI N&0 nane;
UNSI GNED scor e;

END;

nameRec : = RECORD
STRI N&0 nane;
END;

final Rec : = RECORD(i nrec)
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DATASET( naneRec) nanes;
STRI N&0 secondNane;
END;

ds :

DATASET([ 1, 2,3,4,5,6], inrec);

dsg := GROUP(ds, ROW;

il := DATASET([ {1, 'Kevin', 10},
{2, 'Richard', 5},
{5, Nigel', 2},
{0, "', 0}], outrec);
i2 := DATASET([ {1, 'Kevin Halligan', 12},
{2, 'Richard Charles', 15},
{3, 'Blake Snmith', 20},
{5,"' Nigel Hicks', 100},
{0, "', 0}], outrec);
i3 := DATASET([ {1, 'Halligan', 8},
{2, 'Richard', 8},
{6, 'Pete', 4},
{6, 'Peter', 8},
{6, 'Petie', 1},
{0, '', 0}], outrec);
j1 :=JAN dsg,
i1,
LEFT.did = RIGHT. did,
TRANSFORM out rec, SELF := LEFT; SELF := RIGHI),
LEFT QUTER, MANY LOOKUP);
j2 := JA N dsg,
i2,
LEFT. did = RIGHT. did,
TRANSFORM outrec, SELF := LEFT; SELF := RIGHT),
LEFT OUTER,
MANY LOOKUP) ;
j3 := JAN dsg,
i3,
LEFT.did = RIGHT. did,
TRANSFORM out rec, SELF := LEFT; SELF := RIGHI),
LEFT QUTER,
MANY LOOKUP) ;

conbined : = REGROUP(j 1, j2, j3);

fi nal Rec doRol | up(out Rec |, DATASET(outRec) all Rows) :=
TRANSFORM
SELF.did :=1.did;
SELF. nanes : = PRQJIECT(al | Rows(score != 0),
TRANSFORM nanmeRec, SELF := LEFT));
SELF. secondNane : = al | Rows(score != 0)[2]. naneg;
END;

results := ROLLUP(conbi ned, GROUP, doRol | up(LEFT, RON5( LEFT)));

Ver também: Estrutura TRANSFORM, Estrutura RECORD, DEDUP, EXCEPT, GROUP
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ROUND

ROUND(realvalue], decimals] )

realvalue O vaor de ponto flutuante a ser arredondado.

decimals Opciona. Um valor inteiro que especifica o nimero de casas deci-
mais que deve ser arredondado. Se omitida, o padréo € zero (resul-
tado em valor inteiro).

Return: ROUND retorna um Unico valor numérico.

A funcdo ROUND retorna um realvalue arredondado usando o sistema de arredondamento aritmético padréo (casas
decimais com valor inferior a,5 sdo arredondadas para baixo e casas com valor acimaou igual a,5 sdo arredondadas
para cima).

Exemplo:

SoneReal Val uel : = 3.14159;

| NTEGER4 MyVal 1 : = ROUND( SoneReal Val uel); /I MyVallis 3

I NTEGER4 MyVal 2 : = ROUND( SoneReal Val uel, 2); // MVal2 is 3.14

SoneReal Val ue2 : = 3.5;
| NTEGER4 MyVal 3 : = ROUND( SoneReal Val ue2); // M/Val is 4

SoneReal Val ue3 := -1.3;
| NTEGER4 MyVal 4 : = ROUND( SoneReal Val ue3d); // MyVal is -1

SoneReal Val ue4 : = -1.8;
| NTEGER4 MyVal 5 : = ROUND( SoneReal Val ued); // MyVal is -2

Ver também: ROUNDUP, TRUNCATE
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ROUNDUP

ROUNDUP(realvalue)
realvalue O valor de ponto flutuante a ser arredondado.
Return: ROUNDUP retorna um anico valor inteiro.

A funcdo ROUNDUP retorna o valor inteiro arredondado do realvalue arredondando qualquer por¢do decimal para
o proximo valor inteiro, independentemente do sinal.

Exemplo:

SoneReal Val ue := 3. 14159;

| NTEGER4 MyVal := ROUNDUP( SoneReal Value); // M/Val is 4
SoneReal Val ue := -3.9;

I NTEGER4 MyVal : = ROUNDUP( SoneReal Value); // MyVal is -4

Ver também: ROUND, TRUNCATE
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ROW

ROW( { fields} , recstruct)
ROW( row, resultrec)

ROW([ row, ] transform)

fields Umallista delimitada por virgula dos val ores de dados para cada campo no recstruct contidos em
chaves({} ).

recstruct O nome da estrutura RECORD que define o layout do campo.

row Uma linha Unica de dados. Pode ser um registro existente, ou valores de dados formatados em

linha como a descri¢cdo do par@metro dos campos acima, ou até mesmo um conjunto vazio ([ ])
para adicionar um registro limpo no formato do resultrec. Se omitida, o registro sera gerado pela

fungdo TRANSFORM.

resultrec Uma estrutura RECORD que define como criar uma linha de dados, semelhante ao tipo usado
pelafuncdo TABLE.

transform Umafuncdo TRANSFORM que define como criar alinha de dados.

Return: ROW retorna um Unico registro.

A funcdo ROW cria um Unico registro de dados e € valida para uso em qualquer expressdo onde um Unico registro
sgjavdlido.

A primeiraformacriaum registro apartir dos dados embutidos nos campos, estruturada como definido por recstruct. E
normal mente usada dentro de uma estrutura TRANSFORM como a expressdo que define o resultado para um campo
de dataset secundario.

Exemplo:

AkaRec : = {STRI NG20 forenane, STRI N&0 sur nane};
out put Rec : = RECORD

UNSI GNED i d;

DATASET( AkaRec) ki ds;
END;
i nput Rec :
i nPeopl e :

{UNSI G\ED i d, STRI N&0 f or ename, STRI N&20 sur nane};
DATASET([{1, ' Kevin', ' Halligan'},{1, ' Kevin',6'Hall"},

{2,"Eliza',"Hall"}, {2, 'Beth',"' Took'}],inputRec);
out put Rec makeFat Recor d(i nput Rec L) := TRANSFORM

SELF.id :=1.id;
SELF. ki ds : = DATASET([{ L.forenane, L.surnane }], AkaRec);
END;

fatln : = PRQIECT(i nPeopl e, makeFat Recor d( LEFT));
out put Rec nakeChi | dren(out put Rec L, outputRec R) := TRANSFORM
SELF.id := L.id;
SELF. kids := L.kids + RON{R ki ds[1].forenane, R ki ds[1].surnane}, AkaRec);
END;
r := ROLLUP(fatln, id, makeChildren(LEFT, RIGHT));

A segunda forma cria um registro a partir da row especificada, usando resultrec da mesma maneira que a funcdo
TABLE opera. E normal mente usada dentro de uma estrutura TRANSFORM como aexpressdo que define o resultado
para um campo de dataset secundario.
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Exemplo:

AkaRec : = {STRI NGO forenane, STRI N&0 sur nane};
out put Rec : = RECORD

UNSI GNED i d;

DATASET( AkaRec) chil dren;

END;

i nput Rec : = {UNSI GNED i d, STRI N&0 f or ename, STRI N&20 sur nane};

i nPeopl e : = DATASET([{1, ' Kevin',"'Halligan'}, {1, 'Kevin', ' Hall"'},

{1,"Gawain',"'"},{2,'Liz","Hall"},
{2,"Eliza',"Hall"'}, {2, 'Beth',"' Took'}],inputRec);
out put Rec nakeFat Recor d(i nput Rec L) : = TRANSFORM
SELF.id :=1.id;
SELF. children : = RONL, AkaRec); //using Form 2 here
END;
fatln : = PRQJECT(i nPeopl e, nakeFat Recor d( LEFT));
out put Rec nmakeChi | dren( out put Rec L, outputRec R) : = TRANSFORM
SELF.id := L.id;
SELF. children := L.children +
RON{R. chi |l dren[1].forenane, R children[1]. surnane}, AkaRec) ;

END;
r := ROLLUP(fatln, id, nmakeChildren(LEFT, RIGHT));

A terceiraforma usa uma funcdo TRANSFORM para gerar seu resultado de registro anico. A fungdo transform deve
adotar pelo menos um parémetro: um registro LEFT, o qual deve estar no mesmo formato que o registro de entrada.
O formato do registro resultante deve ser distinto do de entrada.

Exemplo:

NaneRec : = RECORD
STRINGE title;
STRI N&0 f nane;
STRI N&20 mane;
STRI N&0 | nane;
STRI NG5 nane_suf fi x;
STRI NG3 name_score;
END;

M/Record : = RECORD
UNSI GNED i d;
STRI NG uncl eanedNane;
NanmeRec Nane;

END;

X := DATASET(' RTTEST: : RowFunctionData', MyRecord, THOR);

STRI NG73 d eanPer son73( STRI NG i nput Nane) : = FUNCTI ON
suffix:=[ * o"," 1," 2',' 3," 4,5 ,"6," 7, 8, 9,
J'," JR," §,' SR];
InWords := Std. Str. Cl eanSpaces(i nput Nane) ;
HasSuf fix := I nWrds[ LENGTH(TRI M I nWords))-1 ..] IN suffix;
Wor dCount : = LENGTH(TRI M | nWr ds, LEFT, Rl GHT) ) - LENGTH(TRI M | nWor ds, ALL) ) +1;

HasM ddl e : = WordCount = 5 OR (WrdCount = 4 AND NOT HasSuffix) ;
Spacel := Std. Str.Find(InWrds,' ',1);

Space2 := Std. Str.Find(InWrds," ', 2);

Space3 := Std. Str. Find(InWrds,' ', 3);

Space4 := Std. Str. Find(lInWrds,' ', 4);

STRINGS title := | nWrds[ 1.. Spacel-1];

STRI NG0 fnane : = | nWrds[ Spacel+l.. Space2-1];
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STRI N&0 mane :
STRI N&0 | nane :

| F(HasM ddl e, | nWor ds[ Space2+1. . Space3-1],"'"');
MAP( HasM ddl e AND NOT HasSuffix =>
| nWor ds[ Space3+1. . ],
HasM ddl e AND HasSuffix =>
| nWr ds[ Space3+1. . Space4- 1],
NOT HasM ddl e AND NOT HasSuffix =>
| nWor ds[ Space2+1. . ],
NOT HasM ddl e AND HasSuffix =>
| nWor ds[ Space2+1. . Space3-1],

)i

STRI NG5 nane_suffix := | F(HasSuffi x, | nWor ds[ LENGTH( TRI M I nWords) )-1 ..],"'");
STRI NG3 name_score :="";
RETURN title + fname + mmane + | nane + nanme_suffix + name_score;

END;
//Exanple 1 - a transformto create a row from an uncl eaned nane
NanmeRec creat eRow(string i nput Name) := TRANSFORM
cl eanedText : = C eanPerson73(i nput Nan®e);
SELF.title := cl eanedText[1..5];
SELF. f name : = cl eanedText[6. . 25];
SELF. mane : = cl eanedText[ 26. . 45];
SELF. | nane : = cl eanedText [ 46. . 65];
SELF. nane_suffix : = cl eanedText [ 66..70];
SELF. nane_score : = cl eanedText[71..73];
END;
myRecord t(nyRecord L) := TRANSFORM
SELF. Nane : = RON creat eRow( L. uncl eanedNane) ) ;
SELF : = L;
END;
y := PRQJECT(x, t(LEFT));
QUTPUT(y) ;
//Exanple 2 - an attribute using that transformto generate the row
NaneRec cl eanedNanme( STRI NG i nput Nane) : = ROW cr eat eRow(i nput Nane)) ;
myRecord t2(nyRecord L) := TRANSFORM
SELF. Nane : = cl eanedNane(L. uncl eanedNane) ;
SELF : = L;
END;
y2 := PRQJECT(x, t2(LEFT));
QUTPUT(y2) ;

/| Exanpl e 3 = Encapsul ate the transforminside the attribute by

I/ defin

ing a FUNCTI ON structure.

NameRec cl eanedName2( STRI NG i nput Nanme) : = FUNCTI ON

NaneRec creat eRow : = TRANSFORM

cl ea
SELF
SELF

SELF.

SELF

SELF

SELF
END;

RETURN
END;

myRecor d

nedText := O eanPerson73(i nput Nane);
.title := cleanedText[1..5];

.fnane : = cl eanedText[6..25];

mmane : = cl eanedText [ 26. . 45] ;

.l nane : = cl eanedText [ 46. . 65];
.name_suffix := cleanedText[66..70];
.nane_score := cl eanedText[71..73];

ROWN createRow); //omtted row paraneter

t3(myRecord L) := TRANSFORM

SELF. Nane : = cl eanedNane2(L. uncl eanedNane) ;

SELF :
END;

= L;
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y3 := PRQIECT(x, t3(LEFT));
QUTPUT(y3) ;

Ver também: Estrutura TRANSFORM, DATASET, Estrutura RECORD, Estrutura FUNCTION
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ROWDIFF

ROWDI FF(left, right [, COUNT] )

| eft O registro left, ou uma estrutura de registro aninhado.
RIGHT O registro right, ou uma estrutura de registro aninhado.
COUNT Opcional. Especifica o retorno de um conjuinto delimitado por virgula de zeros e um (0,1), indi-

cando quais campos coincidiram (0) e quais ndo (1). Se omitido, retornara um conjunto delimi-
tado por virgula dos nomes de campo nédo correspondentes.

Return: ROWDIFF retorna um Unico valor.

A funcdo ROWDIF F é vdlida somente para uso dentro da estrutura TRANSFORM de umaoperagéo JOIN, e é usada
como a expressdo que define o resultado de um campo da string. Os campos sd0 correspondidos por nome e apenas
0s campos de mesmo nome sd0 incluidos no resultado.

Exemplo:

Ful | Nane : = RECORD
STRI NG30 f or enane;
STRI N&0 sur nane;
| FBLOCK( SELF. sur nane <> ' W ndsor')
STRI N&0 i ddl e;

END;

END;

inlrec := {UNSI GNED1 i d, Ful | Nane name, UNSI GNED1 age, STRINGS title};

in2rec := {UNSI GNED1 i d, Ful | Nanme nane, REAL4 age, BOOLEAN dead};

inl := DATASET([{1,'Kevin','Halligan','',33,'M"'},
{2,'Liz',"Halligan',"'"',33,'Dr'},
{3,"'Elizabeth','Wndsor', 99,' Queen'}], inlrec);

in2 := DATASET([{1,'Kevin','Halligan','",33,false},
{2,'Liz"',"'","'Jean', 33, fal se},

{3,'Elizabeth','Wndsor',99.1,fal se}], in2rec);

outrec := RECORD

UNSI GNED1 i d;

STRI NG35 di ff1;

STRING35 di ff2;

STRI NG35 di f f 3;

STRI NG35 di f f 4;
END;
outrec t1(inl L, in2 R := TRANSFORM

SELF.id := L.id;

SELF. diff1 := ROWDI FF(L, R);

SELF. di ff2 : = ROADI FF(L. name, R nane);

SELF. di ff3 := ROWDI FF(L, R, COUNT);

SELF. di ff4 : = ROADI FF(L. name, R nane, COUNT);
END;

OUTPUT(JO N(i nl1, in2, LEFT.id = RIGHT.id, t1(LEFT, RIGHT)));
// The result set fromthis code is:

/lid diffl diff2 diff3 diffa
/11 0,0,0,0,0 0,0,0
//2 nane. surnane, nane. m ddl e surnane, mddle 0,0,1,1,0 O0,1,1
/13 age 0,0,0,0,1 0,0,0

Ver também:; Estrutura TRANSFORM, JOIN
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SAMPLE

SAMPLE(recordset, interval [, which ] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [,

PARALLEL [ (

numthreads) ] ] [, ALGORITHM( name) ])

recordset O conjunto de registros para amostragem. Pode ser 0 nome de um dataset ou de um recordset
derivado de algumas condic¢des de filtro, ou qualquer expressdo que resulte em um recordset
derivado.

interval O intervalo entre os registros a serem retornados.

which Opcional. Um ndimero inteiro que especifica o nimero ordinal do conjunto de amostra a ser re-
tornado. 1sso é usado para obter multiplas amostras sem sobreposicéo a partir de um mesmo con-
junto de registros.

UNORDERED | Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padrdo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada &€ importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo € importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tentaavaliar essa atividade usando os humthreads threads

ALGORITHM |Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O agoritmo a ser usado para essa atividade. Precisafazer parte dalistade algoritmos compativeis
com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

Return: SAMPLE retorna um conjunto de registros.

A funcdo SAMPLE retorna umaamostra de conjunto de registros a partir do recordset nominado.

Exemplo:

MySanpl e : = SAMPLE( Person, 10,1) // get every 10th record

SoneFile := DATASET([{'A},{'B'},{'C}.{'D},{'E},
{"FYL{GH{UHE{ I} {"J},
{"kyL{Lry{mMp{"N}{"O},
{"PYL{QL{RL{"S}{'T},
U, vy WEHXE{"Y}],
{STRINGL Letter});

Setl := SAWPLE(SoneFile,5,1); // returns A, F, K P, U

Ver também: CHOOSEN, ENTH
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SEQUENTIAL

[definitionname :=] SEQUENTIAL ( actionlist)

definitionname Opcional. O nome da ag&o, que transforma a agdo em uma defini¢o, consequentemente ndo é
executado até que definitionname sgja usado como uma acéo.

actionlist Umalista delimitada por virgula das agdes a serem executadas na ordem. Podem ser agdes ECL
ou agdes externas.

A acdo SEQUENTIAL executa ositens da actionlist naordem em que aparecem na actionlist.

Exemplo

Act1l := QUTPUT(A Peopl e, Qut put Format 1, ' // hol dO1/fred. out')

Act 2 : = OQUTPUT( Person, { Person. per _first_nane, Person. per _| ast_nane});
Act 3 : = QUTPUT( Per son, { Per son. per _| ast _nane})

/by nam ng these actions, they becone inactive definitions
//that only execute when the definition nanmes are called as deifnitions

SEQUENTI AL( Act 1, PARALLEL( Act 2, Act 3)) ;

/l executes Actl alone, and only when it's finished
|l executes Act2 and Act 3 toget her

Ver também: ORDERED, PARALLEL ,PERSIST
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SET

SET (recordset, field [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ (
numthreads) ] ][, ALGORITHM(name)])

recordset O conjunto de registros do qual o SET de valores seré derivado.

field O campo no recordset do qual serdo obtidos os valores.

UNORDERED | Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padrdo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é€ importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo € importante.
PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tentaavaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM | Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado paraessa atividade. Precisafazer parte dalistade algoritmos compativeis
com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

Return: SET retornaum SET de valores do mesmo tipo do campo.

A funcdo SET retornaum SET para ser usado em qualquer operagao de conjunto (como o operador IN), semelhante
auma selecdo secundériano SQL quando usada com o operador IN. Elando remove elementos em duplicidade e ndo
ordena o conjunto.

Um problema comum é o uso da fungdo SET em uma condicao de filtro. Por exemplo:

M/DS : = nyDat aset (nyFi el d | N SET(anot her Dat aset, soneField));

O cédigo gerado paraisso éineficiente se"anotherDataset” contiver um grande nimero de elementos, podendo também
causar o erro no qual o dataset émuito grande paragerar o resultado datarefa (" Dataset too largeto output to workunit").
Uma maneira mais eficiente de regravar a expressao seria:

M/DS : = JO N(nyDat aset, anot herDataset, LEFT.nyField = RI GHT. soneFi el d, TRANSFORM LEFT), LOCKUP) ;

O resultado final € o mesmo, o conjunto de registros "myDataset”" no qual o valor "myField" é um dos valores "some-
Field" de "anotherDataset", mas o cédigo possui uma execucgdo bem mais eficiente.

Vocé pode construir um DATASET a partir de um SET.

ds := DATASET([{'X ,1},{'B ,3},{'C,2},{'B,5},
{"Cc.4.{"D,6}.{"E, 2}],
{STRINGL Ltr, INTEGER1 Val});
sl := SET(ds, Ltr); /la SET of just the Ltr field val ues:
DATASET(s1, {STRINGL Ltr}); //a DATASET fromthe SET

Exemplo:

ds := DATASET([{'X ,1},{'B',3},{'C,2},{'B,5},
{"C.,4,{'D,6},{' E, 2}],
{STRINGL Ltr, INTEGERL Val});

/la SET of just the Ltr field val ues:
sl := SET(ds, Ltr);
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COUNT(sl); [//results in 7
s1; /lresults in['X,'B,'C,'B,'C,'D,'E]

/la sinmple way to get just the unique el enents
/lis to use a crosstab TABLE:
t := TABLE(ds, {Ltr},Ltr); //order indeterm nant

s2 := SET(t,Ltr);
COUNT(s2); [//results in 5
s2; /lresults in ['D,'X,'C,"E,"'B]

//sorted uni que el ements

s3 := SET(SORT(t,Ltr), Ltr);

COUNT(s3); //results in 5

s3; /lresults in['B,'C,'D,'E,"'X]

Ver também: Conjuntos e Filtros, SET OF, Operadores Set, Operador IN
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SIN

SIN(angle)
angle O valor radiano REAL parao qual seralocalizado o seno.
Return: SIN retornaum valor REAL Unico.

A funcdo SIN retorna o seno do angulo.

Exemplo:

Rad2Deg : = 57.295779513082; //nunmber of degrees in a radi an
Deg2Rad : = 0.0174532925199; //nunmber of radians in a degree
Angl e45 : = 45 * Deg2Rad; /ltransl ate 45 degrees into radians
Si ne45 := SIN(Angl e45); /lget sine of the 45 degree angle

Ver também: ACOS, COS, ASIN, TAN, ATAN, COSH, SINH, TANH
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SINH

SINH(angle)

angle O valor radiano REAL para o qual seralocalizado o seno hiperbdli-
co.

Return: SINH retorna um valor REAL Unico.

A funcdo SINH retorna o seno hiperbdlico do angulo.

Exemplo:
Rad2Deg :
Deg2Rad :

Angl e45 :

57.295779513082; //nunmber of degrees in a radian
0.0174532925199; //nunber of radians in a degree

45 * Deg2Rad; /ltransl ate 45 degrees into radians

Hyperbol i cSi ne45 : = SI NH(Angl e45); //get hyperbolic sine of the angle

Ver também: ACOS, COS, ASIN, TAN, ATAN, COSH, SIN, TANH
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SIZEOF

SIZEOF(data[, MAX ] )

Ou uma expressdo de string constante.

data O nome de um dataset, uma estrutura RECORD, 0 nome de um campo totalmente qualificado,

valor a ser retornado possui tamanho maximo.

MAX Especifica que os dados séo de comprimento variavel (que contém datasets secundarios) e que o

Return: ROUNDUP retorna um Unico valor inteiro.

A funcdo SIZEOF retorna o nimero total de bytes definido para armazenar a estrutura de dados ou campo especifi-

cados. data Estrutura ou Campo.

Exemplo:

M/Rec : = RECORD

| NTEGER1 F1;

| NTEGERS F2;

STRINGL F3;

STRI NGLO F4;

QSTRI NGL2 F5;

VARSTRI NG12 F6;

END;

M/Data : =
DATASET([{1, 33333333333, A','A"," A,V A" }], M/Rec) ;

S| ZEOF(MyRec); //result is 39

S| ZEOF(MyData. F1); //result is 1

S| ZEOF(MyDat a. F2); //result is 5

S| ZEOF(MyData. F3); //result is 1

S| ZEOF(MyData. F4); //result is 1

S| ZEOF( MyDat a. F5); //result is 9

0
-12 chars stored in 9

byt es
S| ZEOF(MyDat a. F6); //result is 13 -12 chars plus null
ter m nat or

Layout _Peopl e : = RECORD

STRI NGL5 first_nane;

STRI NGL5 mi ddl e_nane;

STRI N&5 | ast _nane;

STRIN& suf fi x;

STRI NA2 street;

STRI N&0 city;

STRIN& st ;

STRI NG5 zi p;

STRI NGL sex;

STRI N&3 age;

STRI NG3 dob;

BOCOLEAN age_f I ag;

UNSI GNED8 _ fil epos {VIRTUAL(fil eposition)};

END;

Fil e_Peopl e : = DATASET(' ecl _traini ng:: Peopl e', Layout_ Peopl e,

FLAT) ;

S| ZEOF(Fil e_People); //result is 147

S| ZEOF(Fi | e_Peopl e. street); //result is 42

S| ZEOF(' abc' + '123'); //result is 6

S| ZEOF( person. per _cid); //result is 9 - Person.per_cid is
DATA9

Ver também: LENGTH
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SOAPCALL

result := SOAPCALL ([ recset, ] url, service, instructure, [ transform, | DATASET (outstructure) | outstructure [,
options] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads)] ]

[, ALGORITHM(name)]);

SOAPCALL ([ recset, ] url, service, instructure, [ transform, ] [ options] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ]
[, STABLE |UNSTABLE] [, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM(name)]);

result

Nome de atributo para o conjunto de registro resultante ou registro individual.

recset

Opcional. O recordset da entrada. Se omitida, um registro individual de entrada deve
ser definido por valores padréo para cada campo do parémetro instructure .

url

Uma string que contém uma lista de URL s delimitados por pipe ( | ) que hospedam o
servigo a ser invocado (podem anexar nomes de madul os de repositério). Isso objetiva
fornecer meios para o client realizar uma busca federada onde a solicitacdo é enviada
para cada um dos sistemas de destino na lista. Estes URLSs podem conter nomes de
usuario e senhas em formato padréo, se exigidos. Os nomes de usuario/senhas padréo
sd0 agueles contidos natarefa. Se acionar um servigos Web ESP, é possivel anexar o
parametro ver_=n.nn para especificar a versao do servico. Por exemplo:

SOAPCALL(" http://127.0.0. 1: 8010/ Wsdf u/ ?ver _=1. 22",
' DFUSear chDat a' ,
i nstructure, DATASET( out sructure));

service

Uma expressdo da string que contém o nome do servico a ser invocado. | sso pode estar
na forma modul e.attribute se 0 servigo estiver em uma plataforma Roxie.

instructure

Uma estrutura RECORD que contém as definicdes do campo de entrada a partir das
quais a entrada XML € construida para o servico SOAP . O nome das tags no XML
s80 derivados dos nomes em minuscul as dos campos no registro de entrada; isso pode
ser substituido colocando um xpath no campo ({xpath (‘tagname)} - vejaa
secdo XPATH Support da discussdo RECORD Structure). Se o par@metro recset ndo
estiver presente, cada definicédo de campo deve conter um valor padréo que constituira
oregistro de entradaindividual. Se o pardmetro recset estiver presente, cada definicéo
de campo deve conter um valor padrdo, a menos que transform também esteja especi-
ficada parafornecer valores de dados.

transform

Opcional. A fungdo TRANSFORM é usada para acionar o processamento dos dados
instructure . 1sso elimina anecessidade de definir val ores padréo paratodos os campos
na estrutura RECORD instructure . A funcéo deve adotar pelo menos um pardmetro:
um registro LEFT de mesmo formato que aentrada recset. O formato do conjunto de
registro resultante deve ser 0 mesmo que a entrada instructure.

DATASET (outstructure)

Especifica o resultado do recordset no formato outstructure .

outstructure

Uma estrutura RECORD que contém as defini¢es do campo de resultado. Se ndo for
usada como parémetro para a palavra-chave DATASET , ela especifica um resulta-
do de registro individual. Cada definicéo de campo na estrutura RECORD deve usar
um atributo xpath ( {xpath(‘tagname’)} ) para eliminar problemas de distingdo entre
maiUsculas e minusculas.

options Umalista delimitada por virgula das especificacdes opcionais da lista abaixo.
UNORDERED Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo & importante.
ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.
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bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é
importante. Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padréo do registro de
resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada € importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo € importante.

PARALLEL Opciona. Tentaavaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar atividade usando numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O agoritmo a ser usado para essa atividade. Precisafazer parte dalista de algoritmos
compativeis com as op¢es STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

Return: SOAPCALL retorna um conjunto de registros, um registro individual ou nenhum.

SOAPCALL sdo fungdes ou agdes que acionam um servigo SOAP (Protocolo Simples de Acesso a Objetos).

Opcoes vélidas séo:

RETRY (count)

Especifica quantas vezes houve uma nova tentativa de acionamentos, se ocorrerem
erros ndo fatais. Se omitida, o padréo é trés (3).

TIMEOUT (period)

Especifica o nimero tentativas de leitura antes da falha. O period (periodo) € um
ndmero real cuja parte inteira especifica os segundos. Definir para zero (0) indica
espera permanente. Se omitido, o padrao é trezentos (300).

TIMELIMIT (period)

Especifica o tempo total permitido para o SOAPCALL. O period (periodo) € um
nlimero real cuja parte inteira especifica os segundos. Se omitido, o padréo é zero
(0) — indicando auséncia de limite de tempo.

HEADING(prefix,suffix)

Especifica as tags para encapsular os campos de entrada XML . Se omitido, o
padréo é& HEADING(",").

XPATH (xpath) Especifica o caminho usado para acessar as linhas no resultado. Se omitido, o
padrdo & 'serviceResponse/Results/Result/Dataset/Row’.

MERGE(n) Especifica o processamento de n registros por lote (o blogueio). Se omitido, o
padréo € 1 (valoresdiferentesde 1 podem ser incompativeis com servigos ndo Rox-
ie). Valido para ser usado apenas se 0 par@metro recset também estiver presente.

PARALLEL(n) Especifica o nimero de threads simultaneas — para processar as consultas do Motor

deentregade dados— parano méximo 50 (o padrdo €2). 1sso buscalimitar o nimero
de sessfes simultaness.

ONFAIL (transform)

Especifica acionar afuncgdo transform, se o servico falhar em relacdo a um registro
especifico, ou a palavra-chave SKIP. A fungdo TRANSFORM deve produzir um
resultypeigual aoutstructure epode usar o FAILCODE e/ou FAILMESSAGE para
fornecer detalhes da falha.

TRIM

Especifica que todos os espagos a direita sdo removidos das strings antes do resul-
tado.

RESPONSE (NOTRIM)

Define o indicador paraimpedir aremogao de espagos na resposta.

NAM ESPACE (namespace)

Especifica o nivel superior do NAMESPACE para uma chamada SOAP

LITERAL

Especifica que 0 servigo ndo é necessariamente implementado no ESP.

SOAPACTION (value)

Especificaum valor onde esse valor € uma expressao da string que norma mente
contém um URN ou URL mandatério para uma interoperabilidade adequada do
servico Web.
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LOG Se especificado, gravadetalhes no arquivo delog do motor (hThor, Thor, ou Roxi€)
para o qual SOAPCALL é enviado.

LOG (MIN) Especifica gravar detalhes minimos do SOAPCALL em um arquivo de log.

LOG (expression) Especifica adicionar a expressdo no log ao desempenhar um SOAPCALL.

ENCODING Especifica que o servico Web acionado exige um formato de mensagem diferente,

onde o tipo de informagdo estejaincorporado em XML.

HTTPHEADER Especifica as informagtes do cabegalho a serem passadas para o servico.
SOAPCALL suporta multiplas instancias da opcao HTTPHEADER se
vOCe precisa especificar vérias strings de chave/valor de cabegalho.

Esta forma de funcdo SOAPCALL pode adotar como entrada tanto um registro individual quanto um conjunto de
registros, e ambos os tipos de registros podem resultar em um registro individual ou em um conjunto de registros.

A definicdo do registro de resultado outstructure pode conter um campo inteiro com um XPATH de"_call_latency"
para receber o tempo (em segundos) do acionamento que gerou a linha (desde a criagdo do soquete ao recebimento
daresposta). A laténcia é inserida em cada linha de retorno do acionamento. Assim, se um acionamento demorou 90
segundos e retornou 11 linhas, vocé entdo verd 11 linhas com 90 no campo _call_latency.

Exemplo:

Qut Recl : = RECORD
STRI NG00 CQut Dat a{ XPATH(' Qut Data') };
UNSI GNED4 Lat ency{ XPATH(' _cal | _| atency')};

END;

ip:="'http://127.0.0.1:8022/";

ips := 'https://127.0.0.1:8022/";

i pspw : = 'https://usernane: passwor d@z27. 0. 0. 1: 8022/ ' ;
svc := ' MyModul e. SoneServi ce';

/11 rec in, 1 rec out
OneRecl : = SOAPCALL(i ps, svc, { STRINGG00 |InData := 'Sonme |nput Data'}, QutRecl);

/11 rec in, recordset out
ManyRecl := SOAPCALL(i p, svc, { STRINGS00 | nData :

' Some | nput Data'}, DATASET(CQut Recl));

/lrecordset in, 1 rec out
OneRec2 : = SOAPCALL( | nput Dat aset, i p, svc, { STRI NG5O0 | nDat a}, Qut Recl) ;

/lrecordset in, recordset out
ManyRec2 : =
SOAPCALL( | nput Dat aset , i pspw, svc, { STRINGS00 InData := 'Sonme In Data'}, DATASET(Qut Recl));

/| TRANSFORM f uncti on usage exanpl e
nanmesRecord : = RECORD
STRI N&0 sur nane;
STRI NGLO f or enane;
| NTEGER2 age : = 25;
END;
ds : = DATASET(' x', nanesRecord, FLAT) ;

i nRecord : = RECORD
STRI NG nane{ xpat h(' Nanme' ) };
UNSI GNED6 i d{ XPATH(' ADL" ) };
END;
out Record : = RECORD
STRI NG nane{ xpat h(' Nanme' ) };
UNSI GNED6 i d{ XPATH(' ADL' ) };
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REAL8 score;

END;

inRecord t(namesRecord |) := TRANSFORM
SELF. nane : = | . surnane;
SELF.id :=1I. age;

END;

out Record genDefaul t1() := TRANSFORM
SELF. nane : = FAI LMESSAGE;
SELF.id : = FAIl LCODE;
SELF. score : = (REAL8)FAI LMESSAGE('ip');

END;
out Record genDef aul t 2( namesRecord |) : = TRANSFORM
SELF. nane : = |.surnang;
SELF.id := 1. age;
SELF. score : = O;
END;
ip:="'http://127.0.0.1:8022/";
svc: = ' MyModul e. SoneSer vi ce' ;
OQUTPUT( SOAPCALL(i p, svc,{ STRIN&O surnanme := 'Halligan', STRINGO forenane := 'Kevin';},

DATASET( out Recor d), ONFAI L(genDefault1())));

OUTPUT( SOAPCALL(ds, ip, svc, inRecord, t(LEFT), DATASET(out Record),
ONFAI L( genDef aul t 2( LEFT))));

OUTPUT( SOAPCALL(ds, ip, svc, inRecord, t(LEFT), DATASET(out Record), ONFAIL(SKIP)));
/1 Usi ng HTTPHEADER to pass Authorization info

OUTPUT( SOAPCALL(ds, ip, svc, inRecord, t(LEFT), DATASET(out Record), ONFAIL(SKIP),
HTTPHEADER( ' Aut hori zati on', ' Basi ¢ dXN cnbhbWJ6cGFzc3dvenE')))

A segunda forma de SOAPCALL (a acdo), pode adotar como entrada um registro individual ou um conjunto de reg-
istros. Nenhum dos tipos de entrada gera qual quer resultado retornado — ele smplesmente inicia o servico SOAP es-
pecificado, fornecendo os dados de entrada.

Exemplo:

/11 rec in, no result

SCQAPCALL( 'https://127.0.0.1:8022/',"' MyModul e. SoneSer vi ce',
{STRING500 | nData := 'Sonme |nput Data'});

//recordset in, no result
SOAPCALL( | nput Dat aset, ' https://127.0.0.1: 8022/ ,' M/Mbdul e. SoneSer vi ce' , { STRI NGG0OO | nDat a});

Ver também: Estrutura RECORD, Estrutura TRANSFORM
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SORT

SORT (recordset,value [, JOINED( joinedset )][, SKEW( limit [,target] )] [, THRESHOLD( size )][, LOCAL]
[LFEW] [, STABLE [ (algorithm)] | UNSTABLE [ ( algorithm)] ] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [,
PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM(name)])

recordset O conjunto de registros para processamento. Pode ser 0 nome de um dataset ou de um record
set derivado de algumas condicdes de filtro, ou qualquer expressdo que resulte em um record
Set derivado.

value Umalistadelimitada por virgula das expressies ou dos campos principais no recordset em que

ocorrerdaclassificagdo, sendo leftmost o critério de classificacio mais significativo. Um sinal
de subtracdo a frente (-) indica uma classificacdo em ordem decrescente daquele elemento.
Vocé pode ter vérios pardmetros de valor paraindicar ostipos na classificacgo. E possivel usar
as palavras-chave RECORD (ou WHOL E RECORD) paraindicar umaclassificacdo naordem
crescente em todos 0s campos, e/ou usar a palavra-chave EXCEPT paralistar os campos que
ndo serdo classificados no recordset.

JOINED Opcional. Indica que esta classificagdo usara os mesmos pontos-base j& usados por joinedset ,
para que 0s recursos correspondentes entre o recordset e joinedset fiquem nos mesmos nés do
supercomputador. Usado para otimizar as jun¢des do supercomputador onde joinedset € muito
grande e recordset é pegueno.

joinedset Um conjunto de registros que ja foi classificado anteriormente pelos mesmos parémetros de
valor do recordset.

SKEW Opcional. Indica que vocé sabe que os dados néo sdo espalhados uniformemente entre os nos
(s8o distorcidos) e vocé opta por substituir o padréo especificando seu proprio valor limite para
permitir que atarefa continue apesar da distor¢éo.

limit Um valor entre zero (0) e um (1,0 = 100%) indicando a porcentagem méaxima da distorcéo a
ser permitida antes que a tarefa falhe (o padrdo € 0,1 = 10%).

target Opcional. Um valor entre zero (0) e um (1,0 = 100%) indicando a porcentagem méxima dese-
jada da distor¢cdo a ser permitida (o padréo é 0,1 = 10%).

THRESHOLD Opcional. Indica o tamanho minimo de uma Unica parte do recordset antes que o limite SKEW
seja aplicado.

size Um valor inteiro indicando o nimero minimo de bytes para uma parte Unica.

LOCAL Opcional. Especifica que a operacéo é realizada em cada né de supercomputador de formain-

dependente, sem exigir interacdo com todos os outros nés paraobter dados; aoperacdo mantém
a distribuicdo de qualquer operacdo DISTRIBUTE anterior. Ocorrerd um erro se o recordset
tiver sido GROUPed.

FEW Opcional. Especifica que poucos registros serdo classificados. 1sso evitalancar SORT no disco
se outra atividade intensiva de recursos estiver sendo executada simultaneamente.

STABLE Opcional. Especificauma classificagdo estavel — as duplicagbes sdo exibidas namesmaordem
da entrada. Este é o padrdo se nenhuma classificagdo STABLE ou UNSTABLE for especifi-
cada. E ignorado caso n&o seja suportado pela plataforma de destino.

algorithm Opcional. Umaconstante dastring que especificao algoritmo de classificag8o a ser usado (con-
sulte alista de valores vélidos abaixo). Se omitida, o agoritmo padréo depende da plataforma
gue sera o alvo da consulta.

UNSTABLE Opcional. Especifica uma classificacdo instavel — as duplicaces podem ser exibidas em qual-
quer ordem. E ignorado caso n&o seja suportado pela plataforma de destino.

UNORDERED Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado n&o é importante.
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ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especificaque a ordem do registro de resultado n&o é importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padr&o do registro de resultado.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opciona. Tentaavaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para atividade.

name O algoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos com-
pativeis com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafuncdo SORT.

Return: SORT retorna um conjunto de registros.

A funcdo SORT ordenao recordset de acordo com os val ores especificados e (se LOCAL néo for especificado) divide
o resultado de forma que todos os registros com mesmos valores estejam no mesmo nd. SORT é geramente usada
para gerar conjuntos de registro operados pelas fungdes DEDUP, GROUP, e, para que essas fungdes possam operar
deformaideal A classificagdo do resultado final €, obviamente, outro método comum de uso.

Existem trés algoritmos de classificagdo disponivels: quicksort insertionsort heapsort. Os trés ndo estéo disponiveis
em todas as plataformas. A especificagcdo de um algoritmo invalido para a plataforma visada gerara um aviso, € 0
algoritmo padréo dessa plataforma sera implementado.

Thor Suporta quicksort estével e instdvel — se necessério, a classificag8o sera lancada no disco. A
classificacdo paralela ocorre automaticamente em clusters com nés de varias CPUs ou nuicleo
devérias CPUs.

hthor Suporta quicksort estavel e instavel, insertionsort estéavel e instavel, e heapsort estavel —aclas-
sificagdo serdlangadano disco se necessario. Heapsort estével serapadréo se ambos STABLE e
UNSTABLE forem omitidos ou se STABLE estiver presente sem um parémetro de algoritmo.

Quicksort instavel serapadréo se UNSTABLE estiver presente sem um parémetro de algoritmo.

Roxie Suportaquicksort instével, insertionsort estavel, e heapsort estavel —a classificacdo ndo élanga-
dano disco.

Heapsort estavel serdpadréo se ambos STABLE e UNSTABLE forem omitidos ou se STABLE
estiver presente sem um parémetro de algoritmo. Quando ha mais de 1024 linhas, insertionsort
implementa blocking e heapmerging.

Uma classificagéo répida ndo faz nada até receber a Ultimalinha de sua entrada, ndo produzindo nenhum resultado até
a classificagdo ser concluida, de forma que o tempo necessério para realizar a classificagdo ndo pode se sobrepor ao
tempo para processar a entrada nem para produzir seu resultado. Em circunsténcias normais, esse tipo de classificacdo
levao menor tempo possivel daCPU. Hacasos excepcionais e rarosonde elapode ser realizadade formainadequada (o
famoso "problema de mediana de trés' € um exemplo), mas é improvavel que vocé cruze com um desses no caminho.

Em um cluster Thor onde cada n6 possui multiplas CPUs ou ntcleos de CPU, é possivel dividir o problema de clas-
sificac8o rapida e executar se¢des do trabalho em paralelo. Isso acontece automaticamente se o hardware oferecer
suporte para o recurso. Fazer isso ndo melhora a quantidade de tempo real de CPU usado (naverdade, em um ponto de
vistafracionado, ele até aumenta devido a sobrecarga de divisdo datarefa), mas o tempo geral necessario pararealizar
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a operacdo de classificacdo é significativamente reduzido. Em um cluster com duas CPUS/n6s de nicleo, deve levar
apenas metade do tempo, cerca de um quarto do tempo em um cluster com nos de processador de quatro nicleos e
assim por diante.

Uma classificag8o de insercado faz todo esse trabalho enquanto recebe sua entrada. Observe que o algoritmo usado re-
alizauma pesquisabinaria parainsercdo (diferentemente de uma classificacdo deinsercéo classica). Em circunstancias
normaiss, essa classificacdo deve gerar o pior tempo de CPU. Em casos nos quais afonte de entrada seja lenta, mas néo
vinculada a CPU (por exemplo, uma leitura de dados remota e lenta ou entrada de um SOAPCALL lento), o tempo
necessario pararealizar a classificagdo é completamente sobreposto a entrada.

Uma classificagdo heap realiza cerca de metade de seu trabalho ao receber a entrada e a outra metade ao gerar o
resultado. Em circunstancias normais, espera-se que leve mais tempo de CPU do que uma classificacdo rdpida, mas
menos do que uma classificagdo de inser¢do. Dessa forma, em consultas nas quais afonte de entrada € lenta, mas néo
vinculadaa CPU, metade do tempo necessario pararealizar a classificagco € sobreposto a entrada. Damesmamaneira,
em consultas nas quais o processamento do resultado é lento, mas ndo vinculado a CPU, a outra metade do tempo
necessario para redlizar a classificaco é sobreposta ao resultado. Além disso, se 0 processamento de classificacdo
terminar sem consumir toda a sua entrada, entdo parte do seu trabalho pode ser totalmente evitada (cerca de metade,
no caso de limite no qual ndo ha consumo do resultado), economizando tempo de CPU e tempo total.

Em a guns casos, como quando uma SORT é rapidamente seguida por um CHOOSEN, o compilador podera detectar
gue apenas umaparte do resultado de classificacdo serdnecesséria e substitui-lapor umaimplementacdo maiseficiente.
Isso ndo serd aplicavel no caso geral.

Uma classificag8o estavel é necesséria quando a entrada possa conter itens em duplicidade (isso &, registros que pos-
suem os mesmos val ores paratodos os campos de classificagdo) e seranecessério que ositens em duplicidade aparecam
no resultado na mesma ordem que aparecem na entrada Quando a entrada ndo contém itens em duplicidade, ou quando
vocé ndo se importa em qual ordem os itens em duplicidade aparecem no resultado, uma classificagdo instével sera
suficiente.

Normamente, uma classificagdo instavel serd um pouco mais rapida do que a versdo estavel do mesmo algoritmo.
No entanto, em casos nos quais o agoritmo de classificacdo ideal s6 esta disponivel em umaversdo estavel, ele pode,
muitas vezes, ser melhor do que aversdo instavel de um algoritmo diferente.

A discussdo a seguir se aplica principalmente as classificagdes locais, ja que o Thor € a Unica plataforma que realiza
classificagbes globais e ndo proporciona uma escolha de algoritmos.

Tempo de CPU vs. tempo total

Em algumas situacdes, uma consulta pode levar o menor tempo de CPU usando uma classificacdo rapida, mas pode
levar mais tempo total porque o tempo de classificag@o ndo pode ser sobreposto ao tempo exigido por umatarefa com
alto consumo de E/S antes ou depois dela. Em um sistemano qual apenas um subgrafo ou consulta é executado por vez
(THor ou hthor), isso pode fazer da classificagdo rapida uma escol hainadequada— j& que o tempo extraé simplesmente
desperdicado. Em um sistemano qual v&rios subgrafos ou consultas sdo executados simultaneamente (como um Roxie
carregado) haumaconcessao, jaque minimizar o tempo total reduziraalaténciadaconsultaespecifica—masminimizar
o tempo de CPU maximizara o rendimento de todo o sistema.
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Ao considerar a classificacdo rapida paralela, podemos ver que ela deve reduzir significativamente a laténcia para
essa consulta; mas, se outras CPUSs/nlcleos estiverem em uso para outras tarefas (como quando dois Thors estdo em
execucdo nas mesmas duas maguinas de nicleo/CPUS), isso ndo vai aumentar (e diminuird levemente) o rendimento
das maquinas.

Gravando em disco

Normalmente, os registros séo classificados namemaria. Quando ndo ha memdria suficiente, pode ocorrer vazamento
para o disco. Isso significa que blocos de registros sdo classificados na meméria e gravados em disco e os blocos
classificados sdo entdo combinados do disco na conclusdo. 1sso diminui expressivamente avel ocidade da classificaco.
Isso também significa que o tempo de processamento para a classificagdo de heap serd mais longo, ja que ndo podera
mais se sobrepor ao seu resultado.

Quando nao houver memdria suficiente para manter todos os registros e 0 vazamento para disco nao estiver
disponivel (como na plataforma Roxie€), a consulta falhara.

Como a classificacéao afeta JOINs

Umaoperagdo normal de JOIN exige que ambas as suas entradas sejam classificadas pel os campos usados nas mesmas
propor¢des da condicéo de correspondéncia. O supercomputador realiza automaticamente essas classificagdes "nos
bastidores’, exceto se souber que uma entrada ja tenha sido classificada corretamente. Dessa forma, algumas das
consideragdes que se aplicam na hora de levar em conta um agoritmo para um SORT também podem ser aplicaveis
aum JOIN. Para aproveitar algoritmos de classificago aternativos em um contexto de JOIN, € necessario usar
SORT nos datasets de entrada como desejado e depois especificar a opgdo NOSORT no JOIN.

Observe que néo é necessario redlizar classificag@o para operagdes de JOIN usando as opgdes KEYED (ou meia
chave), LOOKUP ou ALL. Em algumas circunstancias (normalmente em consultas Roxie ou em casos nos quais o
otimizador acredita que ha poucos registros no dataset de entrada direito), o otimizador do supercomputador realizara
automaticamente uma LOOKUP ou JOIN ALL em vez de JOIN regular. 1sso significa que, se vocé tiver realizado
SORT e especificado a opcdo NOSORT no JOIN, acabara perdendo essa possivel otimizagao.

Exemplo:

MySet 1 : = SORT(Person, -1ast_nane, first_nane);
/'l descending | ast name, ascending first name

MySet 2 : = SORT( Per son, RECORD, EXCEPT per _sex, per_narital _status);
/1 sort by all fields except sex and marital status

MySet 3 : = SORT(Person, | ast_nane, first_name, STABLE(' qui cksort'));
/'l stable quick sort, not supported by Roxie

MySet 4 : = SORT(Person, | ast_nanme, first_name, UNSTABLE(' heapsort'));
/] unstabl e heap sort,

/'l not supported by any platform

/'l therefore ignored

MySet5 : = SORT(Person, | ast_nane, first_nanme, STABLE(' i nsertionsort'));
/] stable insertion sort, not supported by Thor

Ver também: SORTED, RANK, RANKED, EXCEPT
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SORTED

SORTED(recordset,value)

SORTED(index)

recordset

O conjunto de registros classificados. Pode ser 0 nome de um dataset ou de um recordset derivado
de algumas condi¢Bes de filtro, ou qualquer expressdo que resulte em um recordset derivado.

value

Umallista delimitada por virgula das expressdes ou dos campos principais nos quais ele foi clas-
sificado, sendo leftmost o critério de classificagdo mais significativo. Um sina de subtracdo a
frente (-) indica uma classificagdo em ordem decrescente daquel e elemento. VVocé pode ter varios
parametros de valor para indicar os tipos na classificago. E possivel usar as palavras-chave
RECORD para indicar uma classificacdo na ordem crescente em todos os campos, €/ou usar a
palavra-chave EXCEPT paralistar os campos que ndo seréo classificados no recordset.

index

O nome de atributo de uma defini¢io INDEX. 1sso é equivalente a adicionar a opgéo SORTED
paraadefinicdo INDEX.

Return:

SORTED é uma diretiva de compilador que néo retorna nada.

A func@o SORTED indica para o compilador ECL que o recordset j4 esta classificado segundo os val ores especifi-
cados. E possivel definir qualquer quantidade de parametros de valor , sendo o leftmost o critério de classificagio
mais importante. Um sinal negativo (-) a esquerda de qualquer parémetro de valor indica uma ordem decrescente
para o parametro. SORTED normamente se refere aum DATASET paraindicar a ordem na qual os dados ja estéo

classificados.

Exemplo:

I nput Rec : = RECORD

| NTEGER4 Attrl1;
STRI NGO Attr2;

| NTEGER8 Gi d;
END;

M/Fi |l e : = DATASET(' fil enange', | nput Rec, FLAT)
MySortedFil e : = SORTED( M/Fi |l e, MyFi | e. C d)
/1 Input file already sorted by Cid

Ver também: SORT, DATASET, RANK, RANKED, INDEX
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SQRT

SQRT(n)
n O numero real que serd avaliado.
Return: SQRT retornaum valor real Unico.

A funcdo SQRT retorna araiz quadrada do parémetro.
Exemplo:

My/Root : = SQRT(16.0);

Ver também: POWER, EXP, LN, LOG
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STEPPED

STEPPED( index, fields [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ (
numthreads) ] ][, ALGORITHM(name)])

index O INDEX paraclassificar. Pode ser filtrado ou o resultado de um PROJECT em um INDEX.

fields Uma lista de campos delimitada por virgulas pela qual o resultado € classificado, normalmente
com elementos a esquerda na chave.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado n&o é importante.

ORDERED Especificaaimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padréo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada &€ importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo € importante.
PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opciona. Tentaavaliar essa atividade usando os humthreads threads
ALGORITHM |Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.
name O agoritmo a ser usado para essa atividade. Precisafazer parte dalista de algoritmos compativels

com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

A funcdo STEPPED classifica o indice pel os campos especificados. Essafuncdo é usada em casos nos quais afuncdo
SORTED (indice) ndo sera suficiente.

Hé algumas restri¢des para 0 seu Uso:

Os campos de chave anteriores aos campos ordenados devem estar razoavelmente bem filtrados; caso contrério, a
classificagéo pode consumir muita memdria.

O Roxie sb oferece suporte para classificagcdo por componentes a esquerda ou indices que séo lidos localmente (indices
departe Ui caou superchaves que contenham indices de parte Unica) ou aindaindicesNOROOT lidosem ALLNODES.

O Thor ndo oferece suporte para STEPPED.

Exemplo:
Dat aFil e := ' ~RTTEST: : Test St epped' ;
KeyFil e : = ' ~RTTEST: : Test St eppedKey' ;

Rec : = RECORD

STRI N& st at e;

STRI N&0 city;

STRI N&5 | nane;

STRI NGL5 f nane;

END;

ds : = DATASET( Dat aFi |l e,

{Rec, UNSI GNED8 RecPos {virtual (fil eposition)}},

THOR) ;

I DX : = | NDEX(ds, {state,city,|nane, f nanme, RecPos}, KeyFi | e);

QUTPUT(I DX(state IN['FL',"'PA']));

/* where this OUTPUT produces this result:
FL BOCA RATON WK PI CHA

FL DELAND W KER OKE

FL GAI NESVI LLE W K MACHOUSTON
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PA NEW STANTON W KER DESSI E */

OUTPUT( STEPPED(| DX(state IN ['FL',' PA']), fnane));
/* this STEPPED OUTPUT produces this result:

PA NEW STANTON W KER DESSI E

FL GAI NESVI LLE W K MACHOUSTON

FL DELAND W KER OKE

FL BOCA RATON WK PI CHA */

Ver também: INDEX, SORTED, ALLNODES
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STORED

STORED( interface)

interface O nome de um atributo de estrutura INTERFACE.

A fungio STORED éumaformadeatalho dadefinicéo de atributos aser usadaem umainterface SOAP . E equivalente
a definicdo de uma estrutura MODULE que herda todos os atributos da interface e adiciona o servico de fluxo de
trabalho STORED para cada atributo, usando o nome do atributo como nome STORED.

Exemplo:

I name : = | NTERFACE

EXPORT STRI N&0 Nane;

EXPORT BOOLEAN KeepNane : = TRUE;
END;

St or edName : = STORED( | nane) ;
/] is equival ent to:
/1 StoredName := MODULE(| nane)

/1 EXPORT STRING20 Nane :='' : STORED(' nane');
/1 EXPORT BOOLEAN KeepName := TRUE : STORED(' keepnane');
/1 END;

Ver também:; STORED Workflow Service, Estrutura INTERFACE, Estrutura MODULE
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SUM

SUM (recordset, value, [, expression] [, KEYED ])

SUM (valuelist [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE |UNSTABLE ] [, PARALLEL [ ( numthreads
)11[, ALGORITHM(name)])

recordset O conjunto de registros para processamento. Pode ser 0 nome de um dataset ou de um recordset
derivado de algumas condicdes de filtro, ou qualquer expressdo que resulte em um recordset
derivado. Também pode ser a palavra-chave GROUP paraindicar a soma dos valores do campo
em um grupo, quando usada em uma estrutura RECORD para gerar estatisticas de tabela de
referéncia cruzada

value A expressdo a ser somada.

expression Opcional. Uma expressdo |6gicaindicando quais registros devem ser incluidos na soma. Valido
apenas quando o parametro recordset for a palavra-chave GROUP para indicar a soma dos ele-
mentos em um grupo.

KEYED Opcional. Especificaqueaatividade faz parte de umaoperacdo deleituradeindice, aqual permite
gue o otimizador gere o cédigo ideal para a operacéo.

valuelist Uma lista delimitada por virgula das expressfes cuja soma sera encontrada. Também pode ser
um SET devalores.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padrdo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo € importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM  |Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo aser usado para essa atividade. Precisafazer parte dalistade algoritmos compativeis
com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

Return: SUM retorna um Unico valor.

A funcdo SUM retorna a soma aditiva do valor em cadaregistro do recordset ou valuelist.

Exemplo:

MySum : = SUM Per son, Person. Sal ary) ;

/1 total all salaries

SunVal 2 := SUM 4, 8,16,2,1); //returns 31
SetVals := [4,8,16,2,1];
SunVal 3 : = SUM Set Val s); //returns 31

Ver também: COUNT, AVE, MIN, MAX
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TABLE

TABLE(recordset, format [, expression [[FEW | MANY] [, UNSORTED]] [, LOCAL] [, KEYED ] [, MERGE
1 [, SKEW(limit[, target] ) [, THRESHOLD(size) ] ] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE |

UNSTABLE ] [, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM(name)])

recordset O conjunto para processamento. Pode ser o nome de um dataset ou de um recordset derivado
de algumas condicdes de filtro, ou qualquer expressdo que resulte em um recordset derivado.

format Uma definicdo de estrutura RECORD que define o tipo, o nome e a fonte de dados para cada
campo.

expression Opcional . Especificaumaclausula”agrupar por". E possivel ter mais de umaexpressio separada
por virgulaparacriar umaclausulade"agrupar por" |6gicae Unica. Seaexpressdo for um campo
do recordset, entdo ha um registro de grupo Unico na tabela resultante para cada valor distinto
da expressdo. Do contrério, a expressdo € uma expressao de tipo LEFT/RIGHT no modo de
DEDUP.

FEW Opcional. Indica que a expressao resultara em menos de 10.000 grupos distintos. Isso permite
otimizacdo para gerar um resultado significativamente mais rapido.

MANY Opcional. Indica que a expressdo resultard em varios grupos distintos.

UNSORTED Opcional. Especificaque vocé ndo seimportacom aordem dos grupos. 1sso permite otimizagdo
para gerar um resultado significativamente mais rapido.

LOCAL Opcional. Especifica que a operagdo € realizada em cada né de supercomputador de formain-
dependente, sem exigir interagdo com todos 0s outros nés para obter dados; a operagdo mantém
adistribuicéo de qualquer operacéo DISTRIBUTE anterior.

KEYED Opcional. Especifica que a atividade faz parte de uma operacéo de leitura de indice, a qual
permite que o otimizador gere o cédigo ideal para a operacéo.

MERGE Opcional. Especifica que os resultados séo agregados em cada nd e depois os intermediarios
agregados sdo novamente agregados globalmente. Esse é um método seguro de agregacéo que
se destaca especial mente bem se os dados adjacentes tiverem sido distorcidos. Se souber que 0
nimero de grupos sera baixo, entdo FEW serdainda mais rapido, evitando a classificacéo local
dos dados subjacentes.

SKEW Indica que vocé sabe que os dados nédo serdo espa hados uniformemente entre os nos (serdo
distorcidos e vocé opta por substituir o padréo especificando seu proprio valor limite para per-
mitir que a tarefa continue, apesar da distor¢éo).

limit Um valor entre zero (0) e um (1,0 = 100%) indicando a porcentagem maximade distorcdo a ser
permitida antes que atarefafalhe (adistor¢éo padréo € 1,0 / <nlimero de escravos no cluster>).

target Opcional. Um valor entre zero (0) e um (1,0 = 100%) indicando a porcentagem maxima de
distorcdo desegjada a ser permitida (a distorgdo padréo é 1,0/ <nimero de escravos no cluster>).

THRESHOLD Indica o tamanho minimo de uma Unica parte antes que o limite SKEW segja aplicado.

size Um valor inteiro indicando o nimero minimo de bytes para uma parte Unica. O padréo é 1.

UNORDERED Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padréo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada € importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os nunthreads threads.

ALGORITHM Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O agoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte da lista de algoritmos com-
pativeis com as op¢Bes STABLE e UNSTABLE dafuncéo SORT.

Return: TABLE retorna uma novatabela.

A fungdo TABLE é similar a OUTPUT, mas, em vez de gravar registros em um arquivo, ela salva esses registros
em uma nova tabela (um novo dataset no supercomputador) na memaria. A nova tabela é temporaria e existe apenas
enquanto a consulta especifica que ainvocou esta em execugao.

A novatabela herda a légicaimplicita que o recordset possui (se aplicavel), exceto caso a expressdo opciona sgja
usada pararealizar a agregacdo. |sso significa que o registro primario esta disponivel ao processar registros de tabela
e gue vocé também pode acessar 0 conjunto de registros secundéarios de cada registro de tabela. Ha duas formas de
usar TABLE: aformade "fatiavertical" e ade "relatorio de referéncia cruzada'.

Para aformade "fatia vertical", ndo hd um pardmetro de expresséo especificado. O niimero de registros no recordset
de entrada é igual ao nimero de registros produzidos.

Para aformade "relatério de referéncia cruzada', norma mente hd um parémetro de expressio e, 0 mais importante,
a estrutura RECORD do formato de resultado contém, no minimo, um campo que usa uma fun¢do agregada com a
palavra-chave GROUP como seu primeiro parémetro. O nimero de registros produzidos é igual ao niimero de valores
distintos da expressio.

Exemplo:

//"vertical slice" form

MyFor mat : = RECORD

STRIN&5 Lnane : = Person. per_| ast_nane;

Person. per _first_name;

STRINGG NewField := "'

END;

PersonTabl e : = TABLE( Per son, MyFor mat ) ;

/'l adding a new field is one use of this formof TABLE

/1" CrossTab Report" form

rec := RECORD

Per son. per _st;

St Cnt : = COUNT( GROUP) ;

END

M/t abl e : = TABLE( Person, rec, per _st, FEW;

/] group persons by state in My/table to produce a
crosstab

Ver também: OUTPUT, GROUP, DATASET, Estrutura RECORD

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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TAN

TAN(angle)
angle O valor radiano REAL parao qual seralocalizada atangente.
Return: TAN retornaum valor REAL Unico.

A funcdo TAN retornaatangente do angulo.

Exemplo:

Rad2Deg : = 57.295779513082; //nunmber of degrees in a radi an
Deg2Rad : = 0.0174532925199; //nunmber of radians in a degree
Angl e45 : = 45 * Deg2Rad; /ltransl ate 45 degrees into radians

Tangent 45 : = TAN(Angl e45); //get tangent of the 45 degree angle

Ver também: ACOS, COS, ASIN, SIN, ATAN, COSH, SINH, TANH

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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TANH

TANH (angle)

angle O valor radiano REAL parao qual seralocalizada a tangente hiper-
bdlica

Return: TANH retornaum valor REAL Unico.

A funcdo TANH retorna atangente hiperbdlica do angulo.

Exemplo:

Rad2Deg :
Deg2Rad :

Angl e45 :

57.295779513082; //nunmber of degrees in a radian
0.0174532925199; //nunber of radians in a degree

45 * Deg2Rad; /ltransl ate 45 degrees into radians

Hyper bol i cTangent 45 : = TANH( Angl e45) ;

/1 get hyperbolic tangent of the angle

Ver também: ACOS, COS, ASIN, SIN, ATAN, COSH, SINH, TAN
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THISNODE

THISNODE(operation)

operation O nome de um atributo ou cédigo em linha que resultaem um DATASET ou INDEX.

Return: THISNODE retorna um conjunto de registros ou indice.

A funcdo THISNODE especifica que a operacéo € realizada em cada n6 de forma independente. Ela é geralmente
usada em uma operacdo ALLNODES . Essa func¢ao esté disponivel para uso apenas no Roxie.

Exemplo:
ds := ALLNODES(JO N( THI SNODE( Get Dat a( SoneDat a) ) ,

THI SNODE( Get | DX( Sonel ndex) ),
LEFT. ID = RIGHT. 1 D));

Ver também: ALLNODES, LOCAL, NOLOCAL

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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TOJSON

TOJSON( record)
record A linha (registro) de dados a ser convertida para o formato JSON .
Return: TOJSON retorna UTFS8.

A funcdo TOJSON retorna uma Unica string UTF8 com os dados no registro formatados novamente como JSON.
Se a estrutura RECORD do registro tiver XPATHSs definidos, eles seriam ent&o usados; caso contrério, os nomes de
campo em caixa baixa serdo usados como nomes de tag JSON .

Exemplo:

nanesRecl : = RECORD
UNSI GNED2 Enpl oyeel D{ xpat h(' Enpl D ) };
STRI NGLO Fi r st name{ xpat h(' FNane') };
STRI NGLO Last nanme{xpat h(' LNane') };

END;
strl := TOISON(RON{42,' Fred','Flintstone'}, nanesRecl));
QUTPUT(str1);

[lreturns this string:
//""Enpl D': 42, "FName": "Fred", "LNanme": "Flintstone"'
nanmesRec2 : = RECORD

UNSI GNED2 Enpl oyeel D;

STRI NGLO Fi r st nane;

STRI NGLO Last nane;

END;

str2 := TQISON(RON{42,"' Fred','Flintstone'}, nanesRec?2));
QUTPUT(str2);

/lreturns this string:

/1" "enpl oyeei d": 42, "firstnane": "Fred", "lastnanme": "Flintstone"'

Ver também: ROW, FROMJSON
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TOPN

TOPN( recordset, count, sorts [, BEST( bestvalues ) ] [LLOCAL] [, UNORDERED | ORDERED( booal ) ] [,
STABLE |UNSTABLE] [, PARALLEL [ ( numthreads)]] [, ALGORITHM(name)])

recordset O conjunto de registros para processamento. Pode ser o nome de um dataset ou de um record
set derivado de algumas condi¢des de filtro, ou qualquer expressdo que resulte em um record set
derivado.

COUNT Uma expressao de valor inteiro que define o nlmero de registros a serem retornados.

sorts Uma lista delimitada por virgula das expressdes ou dos campos principais no recordset em que
ocorreraaclassificagéo, sendo leftmost o critério de classificacdo mais significativo. Um sina de
subtracdo afrente (-) indicaumaclassificagdo em ordem decrescente daquel e elemento. E possivel
usar as palavras-chave RECORD paraindicar uma classificagdo na ordem crescente em todos os
campos, e/ou usar a palavra-chave EXCEPT para listar os campos que néo serdo classificados
no recordset.

BEST Opcional. Permite terminar antecipadamente a operacéo se houver nimero de contagem de reg-
istros e se os valores contidos no Gltimo registro for correspondente aos bestval ues.

bestvalues Uma lista delimitada por virgula correspondente a lista de classificagdes dos val ores maximos
(ou minimos se a classificag&o correspondente for decrescente).

LOCAL Opcional . Especifica que a operacdo é realizada em cada né de supercomputador de formainde-
pendente, sem exigir interagdo com todos os outros nés para obter dados; a operagdo mantém a
distribuicdo de qualquer operacdo DISTRIBUTE anterior.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padrdo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada néo € importante.

PARALLEL Opcional. Tenta avaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM  |Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo a ser usado paraessa atividade. Precisafazer parte dalistade algoritmos compativeis
com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

Return: TOPN retorna um recordset.

A funcdo TOPN retornao primeiro niimero de contagem de registros na ordem das classificages do recordset. Isto é
quase equivalente a0 CHOOSEN (SORT (recordset,sorts),count), mas com umasintaxe mais simples. Também retorna
0s primeiros nimeros de linhas em cada grupo de recordsets GROUPed e operagdes locais.

Exemplo:

y !
z

TOPN( Per son, 1000, st at e, sex) ;
TOPN( Per son, 1000, sex, BEST(' F'));

//first 1000 recs in state, sex order

//first 1000 fenal es

Ver também: CHOOSEN, SORT, GROUP
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TOUNICODE

TOUNICODE( string, encoding )

string A string DATA paratraducgo.
encoding A péginado codigo de codificacdo (suportada pelo ICU da |BM) a ser usada para traducéo.
Return: TOUNICODE retornos um unico valor UNICODE.

A funco TOUNICODE retornaastring traduzida do valor de DADOS DATA para a codificago unicode especi-
ficada.

Exemplo:

DATA5 x : = FROMUNI CODE(u' ABCDE' ,' UTF-8');
[/results in 4142434445

y = TOUNI CODE(x,"'US-ASCI|"');

Ver também: FROMUNICODE, UNICODEORDER

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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TOXML

TOXML(record)
record A linha (registro) de dados a ser convertida para um formato XML.
Return: TOXML retornauma STRING UTF8.

A funcdo TOXML retornaumaunicastring UTF-8 com os dados no registro reformatados como XML. Seaestrutura
RECORD do registro tiver XPATHSs definidos, eles serdo usados, caso contrério, os nomes de campo com menos
letras mai Gscul as serdo usados como nomes de tag XML.

Exemplo:

namesRecl : = RECORD
UNSI GNED2 Enpl oyeel D{ xpat h(' Enpl D' ) };
STRI NGLO Fi r st name{xpat h(' FNane' ) };
STRI NGLO Last nane{xpat h(' LNane')};

END;
recl := TOXML(ROWN{42,' Fred',' Flintstone'}, namesRecl));
OQUTPUT(recl);

/lreturns this string:
/1" <Enpl D>42</ Enpl D><FNanme>Fr ed</ FNane><LNanme>Fl i nt st one</ LNane>'

namesRec2 : = RECORD
UNSI GNED2 Enpl oyeel D;
STRI NGLO Fi r st nane;
STRI NGLO Last nane;

END;
rec2 := TOXM.(RON{42,' Fred','Flintstone'}, namesRec2));
QUTPUT(rec?2);

/lreturns this string:
/1" <enpl oyeei d>42</ enpl oyeei d><fi r st name>Fr ed</ f i r st nane><I| ast name>Fl i nt st one</ | ast nane>'

Ver também: ROW, FROMXML
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TRACE

[attrname :=] TRACE(baserecset, [ options] );

attrname Opcional. O nome para a expressao.
baserecset O conjunto de registros de dados para o qual TRACE seradeifnido.
options Opcional. Umaou mais das op¢des listadas abaixo.

A expressio TRACE define o rastreamento para os arquivos de log (logs escravos do Thor, logs do hThor logs,
ou logs do Roxie).

Vocé pode adicionar TRACE ao seu c6digo em pontos criticos sem que o desempenho sofra nenhum impacto. Poste-
riormente, se precisar investigar o comportamento, € possivel habilita-lo sem modificar o cadigo ao definir uma opgéo
ou 0 BOOLEAN armazenado.

O rastreamento é codificado aos arquivos de log na seguinte forma:
TRACE: <nane><fi el dnane>val ue</fi el dnanme>. .. </ nane>

O rastreamento néo é gerado por padréo, mesmo que as declaragbes TRACE estegjam presentes; o rastreamento é
gerado apenas quando o valor de depuracdo da tarefa traceEnabled esta configurado ou se as configuragdes padréo da
plataforma forem alteradas para “ sempre gerar rastreamento”. No Roxie, vocé também pode solicitar o rastreamento
em uma consulta implementada especificando traceEnabled=1 na consulta XML.

Consequentemente, € possivel deixar as declaragdes TRACE no ECL sem nenhuma sobrecarga detectavel até que o
rastreamento seja ativado. Para ativar o rastreamento:

#OPTION ('traceEnabled', 1) // trace statenments enabl ed
Também é possivel substituir o valor padréo de KEEP em nivel global, por workunit ou por consulta.
#OPTION ('traceLimt', 100) // overrides the default KEEP val ue (10)

E possivel usar um BOOLEAN armazenado como aexpressio de filtro de umaatividade de rastreamento para permitir
ativar e desativar atividades individuais de rastreamento.

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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As seguintes opcoes estdo disponiveis para TRACE:

[filterExpression,] [KEEP(n),] [SKIP(n),] [SAMPLE(n),][INAMED(string)]

filterExpression Opcional. Uma expressao vélida que age como um filtro. Apenas as linhas correspon-
dentes a condicdo do filtro sdo incluidas no rastreamento.

KEEP(n) Opcional. Especifica o nimero de linhas para rastrear.

SKIP(n) Opcional. Especifica o nimero de linhas que devem ser puladas antes do inicio do
rastreamento.

SAMPLE(n) Opcional. Especifica que apenas as linhas nth sdo rastreadas.

NAMED(string) Opcional. Especifica 0 nome das linhas em rastreamento.

Exemplo:

#OPTION ('traceEnabled', TRUE); //TRACE wites to log only if TRUE
FilterVal ue : = 4;
myRec := { STRING Narme, REAL x, REAL y };

ds := DATASET([ {'Jim , 1, 1.00039},
{'Jane', 2, 2.07702},
{"Em|', 3, 2.86158},
{"John', 4, 3.87114},
{'Jean', 5, 5.12417},
{'Gene', 6, 6.20283} ], nyRec);

myds : = TRACE(ds, x>filterVal ue, NAMED( ' person')); //trace only if x > filterVal ue
myds;

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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TRANSFER

TRANSFER(valuetype)

value Uma expressao que contém o bitmap pararetornar.
type O tipo de valor pararetornar.

Return: TRANSFER retorna um valor Unico.

A funcdo TRANSFER retorna o valor no tipo solicitado. Essa ndo é uma conversdo de tipo porque o padrdo de
bits permanece inalterado.

Exemplo:
INTEGERL MyInt := 65; //MInt is an integer whose value is 65
STRINGL MyVal := TRANSFER(MyInt, STRINGL); //MVal is "A" (ASCI| 65)

I NTEGER1 MyVal 2 := (I NTEGER)M/Val ; //MWVal 2 is 0 (zero) because
"A" is not a numeric character

Ver também: Type Casting
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TRIM

TRIM(string_value| ,flag])

string_value A string da qual 0s espagos serdo removidos.

flag Opcional. Especificaquaisespagos seréo removidos. Osvaloresvaidosdo indicador séo: RIGHT
(remove espacos adireita— este é o padrdo), LEFT (remove espacos a esquerda), LEFT, RIGHT
(remove espacos a direita e a esquerda), e ALL (remove todos 0s espagos, até mesmo aqueles
dentro de string_value).

Return: TRIM retorna um Unico valor.

A funcdo TRIM retorna o string_value com todos os espagos a direita e/ou a esquerda removidos.

Exemplo:

STRI N&0 SoneStringValue : = "'ABC ;
//contains 17 trailing spaces

VARSTRI NG MyVal := TRI M SoneStri ngVal ue) ;
/[l MyVal is "ABC' with no trailing spaces

STRI N&0 SoneStringValue :="' ABC DEF ;
//contains 2 | eading and 11 trailing spaces

VARSTRI NG MyVal := TRI M SoneStri ngVal ue, LEFT, Rl GHT) ;
/[l MyVal is "ABC DEF'" with no trailing spaces

Ver também: STRING, VARSTRING
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TRUNCATE

TRUNCATE(real_value)

real_value O vaor de ponto flutuante a ser truncado.
Return: TRUNCATE retornaum valor inteiro tnico.

A funcdo TRUNCATE retornaaparteinteiradereal_value.

Exemplo:

SoneReal Val ue : = 3. 75;
| NTEGER4 MyVal := TRUNCATE( SoneReal Value); // MyVal is 3

Ver também: ROUND, ROUNDUP
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UNGROUP

UNGROUP( recordset [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE | UNSTABLE ] [, PARALLEL [ (
numthreads) ] ][, ALGORITHM(name)])

recordset O conjunto de registros previamente AGRUPADOS GROUPed.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo éim-
portante.

ORDERED Especifica aimporténcia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de

resultado ndo é importante. Quando for “ True' (Verdadeiro), especi-
ficaa ordem padro do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é impor-
tante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo € im-
portante.

PARALLEL Opciona. Tentaavaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando numthreads threads

ALGORITHM |Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O agoritmo a ser usado para essa atividade. Precisa fazer parte
da lista de agoritmos compativeis com as opgdes STABLE e
UNSTABLE dafungdo SORT.

Return: UNGROUP retorna um conjunto de registros.

A funcdo UNGROUP remove um agrupamento prévio. Isto equivale ao uso da fungdo GROUP sem um segundo
parémetro.

Exemplo:

M/Rec : = RECORD
STRI N&20 Last;
STRI N&O0 First;

END;

SortedSet := SORT(Person, Person. | ast_nanme); //sort by |ast
name

G oupedSet := GROUP(SortedSet,|ast_nane); //then group
t hem

SecondSort := SORT(G oupedSet, Person. first_name);
//sorts by first nanme within each | ast nane group
/1 this is a "sort wthin group"

UnG oupedSet : = UNGROUP( G oupedSet); //ungroup the
dat aset

Ver também: GROUP

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
cado de outra forma, o contelido do ECL Language Reference (Referén-
cia a Linguagem ECL) é licenciado sob liceng¢a publica da Creative Commons.
363



Referéncia a Linguagem ECL
Acdes e Func¢des Built-in

UNICODEORDER

UNICODEORDER( l€ft, right [, locale] )

| eft A expressao Unicode left a ser avaliada.

right A expressdo Unicode right a ser avaliada

locale Opcional. Uma constante de string que contém um cédigo de localidade valido, como especificado
nas normas 1SO 639 e 3166.

Return: UNICODEORDER retorna um Unico valor.

A funcdo UNICODEORDER retorna-1, 0, ou 1, dependendo da avaliacdo das expressdes left eright . Isto equivale
a0 operador de comparacdo de equivaléncia<=> , porém adotando o unicode locale como base de determinagdo. Se
left < right, seraretornado o valor -1; seleft = right, seraretornado valor O; seleft > right, serdretornado o valor 1.

Exemplo:
UNICODEL x := u'a';
UNTCODEL vy := u'b';
UNICODEL z := u'a';

a :
b :
C :

UNI CODEORDER(X , vy, 'es'); // returns -1
UNI CODECRDER(X , z, 'es'); // returns O
UNI CODEORDER(Y , z, 'es'); [// returns 1

Ver também: FROMUNICODE, TOUNICODE
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UNORDERED

UNORDERED( dataset )

‘dataset ‘ O nome do DATASET desordenado.

A funcdo UNICODEORDER é utilizada para indicar que a ordem do Dataset ndo € importra. 1sso permitira que o
gerador de cddigo aplique otimizagdes adicionais em futuras versdes.

Exemplo:

Def 1 : = UNORDERED( MyDat aset) ;
/Ithe order of MyDataset is not significant,
//so the code generator can perform optim zations based on that

© 2021 HPCC Systems®. Todos os direitos reservados. Exceto onde indi-
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VARIANCE

VARIANCE( recset, valuex [ , expresssion] [, KEYED ] [, UNORDERED | ORDERED( bool ) ] [, STABLE |
UNSTABLE ] [, PARALLEL [ (numthreads)]] [, ALGORITHM(name)])

recset O conjunto de registros para processamento. Pode ser 0 nome de um dataset ou de um recordset
derivado de algumas condi¢des de filtro, ou qual quer expressao que resulte em um recordset de-
rivado. Isto também pode ser a palavra-chave GROUP paraindicar a operacdo sobre os elemen-
tos em cada grupo quando usada em uma estrutura RECORD para gerar estatisticas de tabela
de referéncia cruzada.

valuex Um campo ou expressao numérica.

expressao Opcional. Umaexpressdo |6gicaindicando quaisregistros devem ser incluidos no cdculo. Vaido
apenas quando o parémetro recset for a palavra-chave GROUP.

KEYED Opcional. Especificaqueaatividade faz parte de umaoperacdo deleiturade indice, aqual permite
gue o otimizador gere o cadigo ideal paraaoperagao.

UNORDERED |Opcional. Especifica que a ordem do registro de resultado ndo é importante.

ORDERED Especifica aimportancia da ordem do registro de resultado.

bool Quando for “False” (Falso), especifica que a ordem do registro de resultado ndo € importante.
Quando for “True' (Verdadeiro), especificaa ordem padréo do registro de resultado.

STABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada é importante.

UNSTABLE Opcional. Especifica que a ordem do registro de entrada ndo é importante.

PARALLEL Opcional. Tentaavaliar essa atividade em paralelo.

numthreads Opcional. Tenta avaliar essa atividade usando os numthreads threads

ALGORITHM  |Opcional. Substitui o algoritmo usado para essa atividade.

name O algoritmo aser usado para essa atividade. Precisafazer parte dalistade algoritmos compativeis
com as opgdes STABLE e UNSTABLE dafungdo SORT.

Return: VARIANCE retornaum valor real Unico.

A funcdo VARIANCE retornaavariancia (populacdo) de valuex.

Exemplo:
poi nt Rec

anal yse( ds)

= { REAL x,

REAL y };

;= MACRO

#uni quenane(st at s)

%t at s% : = TABLE(ds,
SUM GROUP, Xx),

SX

{ c := COUNT(GROUP),

sy := SUM GROUP, V),

sxx := SUM GROUP, x * Xx),
sxy := SUM GROUP, x * vy),
syy := SUMGROUP, y * vy),

varx := VARI ANCE( GROUP, Xx);

vary :

VARI ANCE( GROUP, y);

varxy := COVARI ANCE(GROUP, X, Y);

rc : = CORRELATI ON( GROUP, X,

y) 1);

OQUTPUT( %st at s%) ;

[/ Follow ng should be zero

QUTPUT( %stats% { varx - (sxx-sx*sx/c)/c,
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vary - (syy-sy*sy/c)l/c,
varxy - (sxy-sx*sy/c)/c,
rc - (varxy/ SQRT(varx*vary)) });

QUTPUT(%stats% { 'bestFit: y=" +
(STRI NG ((sy-sx*varxy/varx)/c) +
+ '+

(STRI NG (var xy/ varx) +' x' });

ENDVACRO,
dsl : = DATASET([{1,1},{2,2},{3,3},{4,4},{5,5},{6,6}],
poi nt Rec) ;

ds2 := DATASET([ {1.93896e+009, 2.04482e+009},
{1.77971e+009, 8.54858e+008},

{2.96181e+009, 1.24848e+009},

{2.7744e+009, 1.26357e+009},

{1.14416e+009, 4.3429e+008},

{3.38728e+009, 1.30238e+009},

{3.19538e+009, 1.71177e+009} ], poi ntRec);

ds3 : = DATASET([ {1, 1.00039},
{2, 2.07702},

{3, 2.86158},

{4, 3.87114},

{5, 5.12417},

{6, 6.20283} ], pointRec);

anal yse(dsl);
anal yse(ds2);
anal yse(ds3);

Ver também: CORRELATION, COVARIANCE
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WAIT

WAIT (event)

‘ event Uma constante de string com o nome do evento a ser aguardado.

A acdo WAIT ésimilar ao servico de fluxo de trabalho WHEN, mas pode ser usada no codigo condicional.

Exemplo:
//You can either do this:
actioni;
action2 : WHEN(' expect edEvent');

//can also be witten as:
SEQUENTI AL(acti onl, WAI T(' expect edEvent'), acti on2);

Ver também: EVENT, NOTIFY, WHEN, CRON
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WHEN

WHEN(trigger, action [, BEFORE | SUCCESS | FAILURE] )

trigger Um dataset ou agdo que iniciadiza a agéo.

action A ac80 a ser executada.

BEFORE Opcional. Especifica uma acéo que deve ser executada antes da leitura da entrada.
SUCCESS Opcional. Especifica uma acao especifica uma agdo que sO deve ser executada medi-

ante ao SUCCESS do trigger (p.ex., quando os LIMITES ndo sdo excedidos).

FAILURE Opcional. Especifica uma agdo que sO deve ser executada mediante a FALHA
FAILURE do acionador (p.ex., quando o LIMITE LIMIT é excedido).

A funcéo WHEN associa uma agdo aum acionador (dataset ou ag&0) para que quando o acionador for executado,
aacao também sgja executada. 1sso permite o agendamento de tarefas com base em acionadores.

Exemplo:

//a FUNCTION with side-effect Action
nanesTabl e : = FUNCTI ON
nanesRecord : = RECORD
STRI N&0 sur nane;
STRI NGLO f or enane;
| NTEGER2 age : = 25;
END;
0 := QUTPUT(' nanesTabl e used by user <x>');
ds : = DATASET([{'x','y',22}], namesRecord);
RETURN WHEN( ds, O) ;
END;

z := namesTable : PERSIST('z');
//the PERSI ST causes the side-effect action to execute only when the PERSIST is re-built
QUTPUT( z) ;

Ver também: Estrutura FUNCTION, WHEN, WAIT
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WHICH

WHICH condition,...,condition)

condition Uma expressao condicional paraavaliar.
Return: WHICH retornaum Unico valor.

A funcdo WHICH avalia quais das listas de condi¢des retornaram como “true” (verdadeiras) e retorna sua posi¢cao

ordinal nalistade condi¢des. Se nenhumaretornar como verdadeira, éindicado zero (0). Trata-se do oposto dafungdo
REJECTED.

Exemplo:
Accept := WH CH(Person. per_first_nanme = 'Fred',
Person. per _first_name = 'Sue');

[/ Accept is O for everyone but those nanmed Fred or Sue

Ver também: REJECTED, MAP, CHOOSE, IF, CASE
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WORKUNIT

WORKUNIT

WORKUNIT( named [, type] )

named Uma constante de string que contém o valor scalar da opcdo NAMED a ser retornado.
type Opcional. O tipo de valor do resultado do valor scalar nomeado a ser retornado.
Return: Workunit retorna um Unico valor.

A funcdo WORKUNIT retorna os val ores armazenados naworkunit. Dado nenhum parametro, ele retorna o identifi-
cador de workunit exclusivo (WUID) paraaworkunit que estd sendo executada atual mente; caso contrério, elaretorna
o resultado da op¢do NAMED do OUTPUT ou daagéo DISTRIBUTION .

Exemplo:
wuid := WORKUNIT; //get WU D

nanesRecord : = RECORD
STRI N&0 sur nane;
STRI NGLO f or enang;
| NTECER2 age;

END;

nanmesTabl e : = DATASET([{' Hal | i gan', ' Kevin', 31},
{'Halligan','Liz', 30},
{'Salter','Abi', 10},
{'X,"Z,42}], nanmesRecord);

DI STRI BUTI ON( nhanmesTabl e, surnane, forename, NAMED(' Stats'));
WORKUNI T(" Stats', STRI NG ;

Ver também: #WORKUNIT, OUTPUT, DISTRIBUTION
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XMLDECODE

XMLDECODE( unicode)
unicode O texto unicode a ser decodificado.
Return: XMLDECODE retorna um Unico valor.

A funcdo XM LDECODE decodifica caracteres especiais em uma string XML (por exemplo, &It é convertido para
<) para permitir o uso da opcéo CSV no OUTPUT, afim de gerar arquivos XML mais complexos em comparacdo
ao uso daopcdo XML.

Exemplo:

d:
e :

XMLENCODE( ' <xm version 1><tag>data</tag>');
XM_DECCDE( d) ;

Ver também: XMLENCODE
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XMLENCODE

XMLENCODE(xmi [, ALL ])

xml O XML paracodificar.

ALL Opcional. Especificaainclusdo de novos caracteres de linhana codificacéo para que o texto possa
ser usado em defini¢des de atributo.

Return: XMLENCODE retorna um valor tnico.

A funcdo XM LENCODE codifica caracteres especiais em uma string XML (por exemplo,< é convertido para &It)

para permitir o uso da op¢do CSV no OUTPUT, a fim de gerar arquivos XML mais complexos em comparacéo ao
uso daopcéo XML.

Exemplo:

d :
e :

XMLENCODE( ' <xm version 1><tag>data</tag>');
XM_DECODE( d) ;

Ver também: XMLDECODE
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Servicos de Fluxo de Trabalho
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Visao Ge

ral do Fluxo de Trabalho

O controle do fluxo de trabalho no ECL é geralmente manuseado automaticamente pelo sistema. Ele distingue quais
processos podem ser realizados em paralelo, quando a sincronizagdo € exigida, e quando os processos devem ser
realizados em série. Estes servigos de fluxo de trabal ho permitem que o programador especifique as excegdes ao fluxo
normal de execucdo para oferecer controle adicional (tal como a cldusula FAILURE).

As operacOes de fluxo de trabalho so avaliadas de formaimplicita em um escopo globa separado do cédigo ao qual
estdo anexadas. Consequentemente, qual quer valor do cddigo ao qual estéo anexadas (como por exempl o os contadores

loop) estaraindisponivel para o servico de fluxo de trabal ho.

Também deve ser observado que quando uma operacdo de fluxo de trabal ho esta presente dentro de multiplas declar-

acOes SEQUENTIAL, apenas aprimeirainstancia serd avaliada.

Exemplo:

Chesney := OUTPUT('"I

amthe one and only!" said Chesney')

: SUCCESS( QUTPUT(' "Oh yeah, prove it?"'));

'"l am Spartacus" said one fromthe nob'),

No, | am Spartacus" confessed another'),

Ok, so you are!"")

SEQUENTI AL (
QUTPUT(
Chesney
)
SEQUENTI AL(
OUTPUT( " "
Chesney,
OUTPUT( " "
)
yields:

"l am Spartacus" said
"I amthe one and onl
"Ch yeah, prove it?"

"No, | am Spartacus"

"Ck, so you are!"

one fromthe nob
y!'" said Chesney

conf essed anot her

Ver também: SEQUENTIAL
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CHECKPOINT

attribute := expression : CHECKPOINT( name) ;

attribute O nome do atributo.

expression A definicgo do atributo.

name Uma constante de string que especifica 0 nome de armazenamento
dovalor.

O servico CHECKPOINT armazena o resultado de expression na unidade de trabal ho para que permanecadisponivel
caso a tarefa falhe antes da conclusdo, e é excluido automaticamente quando a tarefa é concluida de forma bem-
sucedida. Isso é especialmente Util para atributos baseados em sequéncias de manipulacdo de dados dispendiosas e

grandes. Esse servico causaimplicitamente a avaliagc@o de attribute no escopo global em vez de qualquer escopo que
o0 abrange.

No entanto, CHECKPOINT somente € Util quando a workunit que ndo concluiu corretamente € iniciada novamente

por meio do ECL Watch. Se uma nova workunit for instanciada, CHECKPOINT n&o tera efeito nenhum. No geral,
0 servico PERSIST é mais Util.

Exemplo:

Count Peopl e : = COUNT(Person) : CHECKPO NT(' Peopl eCount');
/I Makes Count Peopl e avail able for reuse if
/1 the job does not conplete

Ver também: PERSIST
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DEPRECATED

attribute := expression : DEPRECATED [ ( message) ] ;

attribute O nome do atributo.
expression A definicdo do atributo.
message Opcional. O texto a ser anexado ao aviso se o atributo for usado.

O servico DEPRECATED exibira um aviso quando attribute for usado em cédigo que instancia uma tarefa ou
durante uma verificagdo de sintaxe. O uso pretendido se limita a defini¢des de atributos que foram suplantados.

Quando usado em um atributo de estrutura (RECORD, TRANSFORM, FUNCTION, etc.), deve ser posicionado entre
apaavra-chave END e 0 seu caractere de ponto e virgula.

Exemplo:
O dSort := SORT(Person, Person. per_first_nane) : DEPRECATED(' Use NewSort instead.');
NewSort : = SORT(Person, - Person. per_first_nang);

QUTPUT( A dSort);
// produces this warning:
/] Attribute A dSort is marked as deprecated. Use NewSort instead.

//**********************************************

ds := DATASET(['A ,'B ,'C],{STRINGL letter});

R1 : = RECORD
STRINGL letter;
END : DEPRECATED(' Use R2 now.');

R2 : = RECORD
STRINGL letter;
| NTEGER nunber ;

END;

R1 Xfornl(ds L) := TRANSFORM
SELF.letter := Std. Str. ToLower Case(L.letter);
END : DEPRECATED(' Use XfornR now. ');

R2 Xforn2(ds L, integer C) := TRANSFORM
SELF.letter := Std. Str. ToLower Case(L.letter);
SELF. nunber := C

END;

OUTPUT( PROJECT(ds, Xf or mL(LEFT))); //produces these warnings:
/] Attribute rl is marked as deprecated. Use R2 now.
[/ Attribute Xfornl is marked as deprecated. Use Xfornm2 now.
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FAILURE

attribute := expression : FAILURE(handler) ;

attribute O nome do atributo.
expression A definicdo do atributo.
handler A ac80 a ser executada se a expressdo falhar.

O servico FAIL URE executa a manipulacéo do atribute quanto a expressdo falha. Teoricamente, FAILURE executa
em paralelo com o retorno com falha do resultado. Esse servico implicitamente faz com que o atributo seja avaliado
em um escopo global em vez de escopo de funcdo. Disponivel apenas se os servigos de fluxo de trabalho estiverem
ativados (consulte #OPTION(workflow)).

Exemplo:
sPeopl e = SORT( Per son, Person. per _first_nane);
nUni ques : = COUNT( DEDUP( sPeopl e, Per son. per _first_nane AND

Per son. addr ess))
FAI LURE( Emai | . si npl eSend( Syst ensPer sonel ,
Syst ensPer sonel . emai | , ' ouch. htm));

Ver também: SUCCESS, RECOVERY
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GLOBAL - Servico

attribute := expression : GLOBAL [ (cluster [, FEW ]) ];

attribute O nome do atributo.
expression A defini¢&o do atributo.
cluster Opciona. Uma constante de string que especifica o nome do cluster de supercomputadores onde

sera criado o atributo. Isso possibilita usar o atributo em um cluster menor, quando €ele deve
ser criado em um cluster maior para permitir um uso mais eficiente dos recursos. Se omitida, o
atributo sera criado no cluster em execugdo no momento.

FEW Opcional. Quando aexpressao é um dataset ou conjunto de recursos, FEW especificaque o dataset
resultante é armazenado totalmente dentro da workunit. Se ndo especificada, o dataset sera ar-
mazenado como um arquivo THOR e aworkunit conterd apenas 0 nome arquivo.

O servico GLOBAL faz com que atributo seja avaliado no escopo global, em vez de no escopo que o abrange, de
forma semelhante a fungdo GLOBAL (), ou sgja, ndo dentro de um filtro/transformagao, etc. Ele podera ser avaliado
vériasvezesnamesmatarefa, se usado de vériositensdo fluxo do trabalho, mas compartilharao cédigo com o contexto
onde for usado.

GLOBAL operadeformadiferentede INDEPENDENT, pois INDEPENDENT é executado apenas umavez e GLOB-
AL é executado uma vez em cada item de fluxo de trabalho que o usa.

Exemplo:

I := RANDOM ) : | NDEPENDENT; //cal cul ated once, period

G : = RANDOM ) : GLOBAL; [/ cal cul ated once in each graph
ds : =

DATASET([{1, 0,0, 0}, {2, 0,0, 0}],
{UNSI GNED1 rec, UNSI GNED | val, UNSIGNED Grval , UNSIGNED Aval });

RECORDOF(ds) XF(ds L) := TRANSFORM

SELF. lval :=1;

SELF. Gval := G

SELF. Aval := RANDOM ) ; //cal cul ated each tinme used

SELF : = L;
END;
Pl : = PRQJECT(ds, XF(left)) : PERSI ST(' ~RTTEST: : PERSI ST: : | ndependent Vs@ obal 1' ) ;
P2 := PRQJIECT(ds, XF(left)) : PERSI ST(' ~RTTEST: : PERSI ST: : | ndependent Vsd obal 2' ) ;
OUTPUT( P1) ;

QUTPUT(P2); //this gets the same Ival values as P1, but the Gval value is different than Pl

Ver também: Fungdo GLOBAL, INDEPENDENT
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INDEPENDENT

attribute := expression : INDEPENDENT [(cluster)] ;

attribute O nome do atributo.
expression A definicdo do atributo.
cluster Opcional. Uma constante de string que especifica o nome do cluster

Thor em que o atributo sera executado. Se omitida, o atributo é ex-
ecutado no cluster atual em execucéo.

O servicoINDEPENDENT faz com que o atributo sejaavaliado em um escopo global e forcaaavaliagdo do atributo
em um item de fluxo de trabalho individual. O novo item de fluxo de trabalho é avaliado antes do primeiro item de
fluxo de trabalho que usa esse atributo. E executado de forma independente dos outros itens do fluxo de trabalho, e
sua execucdo € realizada apenas umavez (incluindo SEQUENTIAL onde deve ser executado na primeiravez que for
usado). Ele ndo compartilhara nenhum cddigo com nenhum outro item do fluxo de trabal ho.

Uma forma de uso seria para fornecer um mecanismo de interface do cédigo compartilhado entre os diferentes argu-
mentos de uma acdo SEQUENTIAL — eles s8o normal mente avaliados de forma total mente independente.

Exemplo:
| MPORT STD;
Filel := 'panesl.txt';
File2 := '"nanes2.txt';
SrclP := "'10.239.219.2';
SrcPath : = '/var/lib/ HPCCSyst ens/ nydr opzone/ " ;
DestPath := '~THOR : IN:.:"';
ESPportIP := "http://192. 168. 56. 120: 8010/ Fi | eSpray' ;

Del eted dFiles : =
PARALLEL( STD. Fi | e. Del et eLogi cal Fi | e( Dest Pat h+Fi | el),
STD. Fi | e. Del et eLogi cal Fi | e( Dest Pat h+Fi | e2))
| NDEPENDENT;
SprayNewFi |l es : =
PARALLEL( STD. Fi | e. SprayFi xed( Srcl P, SrcPat h+Fi | el, 11,
'nmyt hor', Dest Pat h+Fi | el,
-1, ESPport | P),
STD. Fi | e. Spr ayFi xed( Srcl P, SrcPat h+Fi | e2, 11,
"myt hor', Dest Pat h+Fi | e2,
-1, ESPport | P))
| NDEPENDENT;
SEQUENTI AL( Del et ed dFi | es, SprayNewFi | es) ;

Ver também: GLOBAL
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ONWARNING

attribute := expression : ONWARNING(code, action) ;

attribute O nome do atributo.

expression A definicdo do atributo.

code O niimero exibido na coluna“ Code" da caixa de ferramentas de erros de sintaxe do ECL IDE.
action Uma destas agfes: ignorar, erro ou aviso.

O servico ONWARNING permite especificar como lidar com avisos especificos em relagdo a um determinado
atributo. Vocé pode tratar a declaragdo como aviso, promové-la a um erro ou ignoré-la. Avisos Uteis podem ficar
perdidos em um grande nimero de outros menos Uteis. Esse recurso permite limpar a" confusao".

Este servico substitui 0 manuseio de qualquer aviso global especificado por #ONWARNING.

Exemplo:

rec :={ STRING x } : ONWARNI NG(1041, ignore);
/lignore "Record doesn't have an explicit maxi mumrecord size" warning

Ver também: #ONWARNING
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PERSIST

attribute := expression : PERSI ST( filename [, cluster | [, CLUSTER(target)] [, EXPIRE(days)] [, REFRESH (flag
) [, SINGLE | MULTIPLE[(count)]] ) ;

attribute

O nome do atributo.

expression

A definicdo do atributo. 1sso normalmente define um recordset (mas pode ser qualquer ex-
presséo).

filename

Uma constante de string que especifica 0 nome de armazenamento do resultado de expresséo.
Consulte Escopo e nomes de ar quivo légicos..

cluster

Opcional. Uma constante de string que especificao nome do cluster Thor no qual o atributo ére-
compilado se/quando necessario. | sso possibilitausar atributos persi stentes em clusters menores,
mas compilé-los em maiores, tornando a utilizacdo de recursos mais eficiente. Se omitido, o
atributo é recompilado no cluster em execucéo atualmente.

CLUSTER

Opcional. Especificaagravacdo do nome de arquivo paraalista especificadade clusters de des-
tino . Se omitido, o nome de arquivo é gravado no cluster no qual afuncéo PERSIST é executada
(como especificado pelo parémetro cluster ). O nimero de partes de arquivos fisicos gravadas
em disco é sempre determinado pelo nimero de nés no cluster no qual a fungdo PERSIST é
executada, independentemente do nimero de nés no(s) destino(s).

target

Uma lista de constantes de string delimitada por virgulas que contém os nomes dos clusters
no qual o arquivo seré gravado. Os nomes devem estar listados como aparecem na pagina de
Atividade do ECL Watch, ou como s8o retornados pelafungdo Std.System. Thorlib.Group(); op-
cionalmente, podem apresentar col chetes contendo umalistadelimitadapor virgulados nimeros
dos nés (baseado em 1) e/ou dos interval os (especificados com um trago, como p.ex., N-m) para
indicar o conjunto especifico de nés para gravar.

EXPIRE

Opcional. Especifica que o nome de arquivo é um arquivo temporério que pode ser removido
automati camente apds um nimero especificado de dias.

days

Opcional. O nimero de dias em que 0 arquivo sera automati camente removido. Se omitido, por
padrdo, a configuracdo PersistExpiryDefault sera usada no Sasha.

REFRESH

Opcional. Opcéo de controle quando o PERSIST é recompilado. Se omitido, o PERSIST recom-
pilacaso 1) o arquivo subjacente ndo exista, ou 2) os dados tenham sido alterados ou 3) o cédigo
tenha sido alterado.

flag

Um valor booleano indicando se PERSIST deve ser recompilado ou ndo. Quando definido para
FALSE, o PERSIST recompila ONLY (APENAS) se 0 arquivo subjacente ndo existir. Se seu
layout PERSI ST tiver sido alterado e vocé especificar REFRESH(FAL SE), aincompatibilidade
ocasionariaafalhado job.

SINGLE

Opcional. Especifica para manter um Unico PERSIST. O nome do arquivo de persisténcia é o
mesmo do nome da persisténcia.

MULTIPLE

Opcional. Especifica para manter diferentes versdes do PERSIST. O nome do arquivo de per-
sisténcia gerado € uma combinacédo do nome fornecido com sufixo de valor de 32 bits derivado
do ECL.

count

Opcional. O nimero de versdes de um PERSIST deve ser mantido. Se omitido, o padréo do
sistema sera usado.

O servico PERSIST armazena o resultado daexpresséo globa mente deformaacontinuar permanentemente di sponiv-
€l parauso (incluindo o resultado de qual quer operagdo DISTRIBUTE ou GROUP naexpressdo). |sso é especialmente
util para atributos baseados em sequéncias de manipulagdo de dados dispendiosas e grandes. O atributo € recal culado
apenas quando o cddigo ECL ou os dados subjacentes que foram usados para cria-lo sofrem alteragdes; caso contrério,
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os dados de atributo sdo simplesmente retornados do arquivo nome armazenado em disco quando referido. Implicita
mente, esse servico faz com que o atributo seja avaliado em um escopo global em vez de escopo de fungao.

PERSIST pode ser combinado com a cldusula WHEN para que, embora o atributo possa ser usado mais de umavez,
sua execucdo seja baseada na clausula WHEN (ou o primeiro uso do atributo) e ndo baseada no nimero de vezes que
o atributo é usado na computaco. |sso oferece um tipo recurso denominado "computagéo antecipada’.

Atributos persistentos ainda podem estar sujeitos aos requisitos de pedido de SEQUENTIAL. No entanto, como os
PERSI STs sdo compartilhados entre as workunits, ndo ha garantia de que o atributo sera avaliado em qualquer ordem
de avaliacdo fornecida.

Vocé pode usar #OPTION para sobrescrever as configurages padréo, assim como mostrado no examplo.

Exemplo:

Count Peopl e : = COUNT( Person) : PERSI ST(' Peopl eCount');
/I Makes Count Peopl e avail able for use in all subsequent work units

sPeopl e : = SORT( Person, Person. per_first_nane)
PERS| ST(' Sort Person' ), WHEN( Dai | y) ;
/| Makes sPeopl e avail able for use in all subsequent work units

sl := SORT(Person, Person. per_first_nane) :
PERSI ST(' Sort Personl',' O her Thor');
//run the code on the O herThor cluster
s2 := SORT(Person, Person. per _first_nane)
PERSI ST(' Sort Person2',
' O her Thor',
CLUSTER("' Anot her Thor')) ;
//run the code on the O herThor cluster
// and wite the file to the AnotherThor cl uster

Ver também: STORED, WHEN, GLOBAL, CHECKPOINT
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PRIORITY

action: PRIORITY (value) ;

action Uma agdo (geralmente OUTPUT) queird gerar um resultado.
value Um valor inteiro no intervalo de 0 a 100 indicando a importancia
relativa da acéo.

O servico PRIORITY determinaaimportanciarelativa de vérias agcdes naworkunit. Quanto mais alto for o valor de
uma acao , maior serd sua prioridade. A acdo de maior prioridade sera executada primeiro (se possivel). PRIORITY
ndo é permitida em definicbes de atributo; deve estar associada apenas com a acdo. Disponivel apenas se 0s servicos
de fluxo de trabal ho estiverem ativados (consulte #OPTION(workflow)).

Exemplo:

OQUTPUT( Per son(per_st="NY')) : PRIORITY(30);

OQUTPUT( Per son(per_st="CA')) : PRI ORI TY(60);

OQUTPUT( Person(per_st="FL')) : PRIORITY(90);
/1 The Florida

Ver também; OUTPUT, #OPTION
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RECOVERY

attribute := expression : RECOVERY (handler [, attempts]) ;

attribute O nome do atributo.

expression A definicdo do atributo.

handler A ac80 a ser executada se a expressdo falhar.

attempts Opcional. O nimero de tentativas antes da desisténcia.

O servico RECOVERY executa o atributo handler quando a expressdo falha e em seguida reexecuta o atributo.
Se o atributo continuar falhando apds determinado nimero de tentativas, qualquer clausula FAILURE presente sera
executada. O RECOVERY é executado em paralelo com o retorno mal sucedido do resultado. Esse servigo faz com
que o atributo sgja avaliado em um escopo global em vez de escopo de fungéo. Disponivel apenas se 0s servigos de
fluxo de trabalho estiverem ativados (consulte #OPT1ON(workflow)).

Exemplo:
DoSonet hi ngToFi xIt := TRUE; //sonme action to repair the input
SPeopl e : = SORT(Person, Person. per _first_nane);

nUni ques : = DEDUP(sPeopl e, Person. per _first_name AND Person. addr ess)
: RECOVERY( DoSonet hi ngToFi xIt, 2),
FAI LURE( Enai | . si npl eSend( Syst ensPer sonel ,
Syst ensPer sonel . emai | ,
"ouch. htnm));

Ver também: SUCCESS, FAILURE
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STORED - Servico de Fluxo de Trabalho

[attribute = ] expression : STORED( storedname [, FEW ][, FORMAT( [SELECT(val-
uestring)] [FIELDWIDTH (widthvalue)][,FIELDHEIGHT (heightvalue)][,SEQUENCE(sequencevalue)][,NOIN-
PUT)][,PASSWORD)]]) ;

attribute Opcional. O nome do atributo.

expression A definic&o do atributo.

storedname Uma constante de string que contém o nome do resultado do atributo armazenado.

FEW Opcional. Quando a expressao for um dataset ou um recordset, FEW especifica que o dataset é

totalmente armazenado dentro daworkunit. Se ndo especificada, o dataset seraarmazenado como
um arquivo THOR e aworkunit contera apenas o nome do arquivo. A opcao FEW éobrigatoriaao
usar STORED em uma MACRO com SOAP ativada e quando a entrada esperada for um dataset
(tal como tns:xmlDataset).

FORMAT Opcional. FORMAT especifica as opgdes de formatacdo do campo em um formulario Web no
WSsECL.

SELECT Opcional. SELECT especifica um controle das entradas em lista suspensa no formulério Web
no WsECL.

valuestring Uma string que contém os valores possiveis da lista suspensa. Um asterisco (*) denota o valor

padrdo. Uma expressdo na forma 'apple=1' dentro da string permite que o texto seja exibido e
gue um valor distinto sgja armazenado. Neste exemplo, apple seria exibida, mas o valor 1 serd
armazenado se 0 usudrio selecionar apple.

FIELDWIDTH |Opciona. FIELDWIDTH especifica a largura da caixa das entradas em um formulério Web no

WSsECL.

widthvalue Uma expressdo de valor inteiro que define a largura (0 nimero de caracteres) da caixa das en-
tradas.

FIELDHEIGHT |Opcional. FIELDHEIGHT especifica a atura da caixa de entradas em um formulério Web no
WSsECL.

heightvalue Uma expressdo de valor inteiro que define aatura (o nimero de linhas) da caixa das entradas.

SEQUENCE Opcional. SEQUENCE especificaa ordenacdo do campo em um formulério Web no WsECL.

sequencevalue Uma expressdo de valor inteiro que define alocalizacdo sequencia da caixa das entradas. Estes
valores podem ser esparsos (p.ex., 100, 200, 300) para permitir a inser¢do de novas entradas
futuramente.

NOINPUT Opcional. Se NOINPUT for especificado, 0 campo néo sera exibido no formulério Web no WsE-
CL.

PASSWORD Opcional. Se PASSWORD for especificado, uma caixa de entradas de senha sera usada no for-
mulario Web no WSECL, e o valor inserido no campo ndo sera mostrado enquanto estiver sendo
inserido. O valor também sera ocultado ao visualizar os val ores armazenados natarefa através do
ECLWatch ou apartir dalinha de comando ao extrair aWU XML.

O servico STORED armazena o resultado da expressdo com a workunit que usa o atributo para que permaneca
disponivel para uso em toda aworkunit. Se o nome do atributo for omitido, o valor armazenado so pode ser acessado
mais tarde, quando ECL ndo estiver sendo executado. Se o nome do atributo for fornecido, o valor deste atributo
serd extraido do armazenamento; se 0 nome ainda ndo tiver sido definido, €le sera computado, armazenado e entdo
extraido do armazenamento. Este servico implicitamente faz com que o atributo segja avaliado em um escopo global
em vez de um escopo isolado.
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STORED criaum espago de armazenamento natarefa onde ainterface pode col ocar os valores que serdo especificados
para uma consulta publicada. Consulte a se¢do Trabalhando com Roxie no Guia do Programador.

Exemplo:

COUNT( person) : STORED(' nynane');

// Nanme in work unit is nynane,

/| stored val ue accessible only outside ECL
fred : = COUNT(person) : STORED('fred');

/] Name in work unit is fred
fred : = COUNT(person) : STORED(' m ndy');

[/ Name in work unit is mndy

/| FORVAT options for WECL form

Password : ="' := STORED(' Password' , FORVMAT( SEQUENCE( 1) , PASSWORD) ) ;

[/ password entry box on form
Fieldl := 1 : STORED('Fieldl', FORVAT( SEQUENCE(10)));
Field2 := 2 : STORED('Fi el d2', FORVAT( SEQUENCE( 20)));
AddThem : = TRUE : STORED (' AddTheni , FORMAT( SEQUENCE( 15) ) ) ;

/1 places field in between Fieldl and Fiel d2
Hi ddenVal ue : = 12 : STORED (' Hi ddenVal ue' , FORMAT(NO NPUT)); // not on form
TextFieldl :="Fill in description' :Stored('Description',

FORVAT( FI ELDW DTH( 25) , FI ELDHEI GHT( 2) ,

SEQUENCE(5) ) ) ;

/Il Creates 25 char wide, 2 row high input box

/| SELECT opti ons

UNSI GNED8 u8 := 0 : STORED(' u8', FORMAT(fi el dwi dth(8),
SEQUENCE( 18) ,
SELECT( ' one=1, two=2, t hree=3, *four=4')));

STRING chl := '"ban' : STORED('chl', FORVAT(SELECT(' appl e=app, pear, *banana=ban')));
//banana is default

STRING ch2 : = STORED( ' ch2', FORVAT(SELECT(', appl e=app, pear, banana=ban')));
//starts enpty, no specified default

STRI NG ch3 : = STORED( ' ch3', FORMAT( SELECT(' appl e=app, pear, *, banana=ban')));

/lenpty in mddle, enpty is default

Ver também: Fun¢do STORED,, #WEBSERVICE
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SUCCESS

attribute := expression : SUCCESS(handler) ;

attribute O nome do atributo.
expression A definicdo do atributo.
handler A ac8o a ser executada se a expressdo for bem-sucedida

O sarvigo SUCCESS executa a o atributo handler quando a expresséo € bem sucedida. O SUCCESS é executado em
paralelo com o retorno bem-sucedido do resultado. Esse servico implicitamente faz com que o atributo seja avaliado
em um escopo global em vez de escopo de funcdo. Disponivel apenas se os servigos de fluxo de trabalho estiverem
ativados (consulte #OPTION(workflow)).

Exemplo:
SPeopl e = SORT( Person, Person. first_nane);
nUni ques : = COUNT( DEDUP( sPeopl e, Per son. per _first_nane AND

Per son. addr ess))
: SUCCESS( Enmi | . si npl eSend( Syst ensPer sonel ,
Syst ensPer sonel . emai | , ' yeah. htm));

Ver também: FAILURE, RECOVERY
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WHEN

action: WHEN( event [ ,COUNT(repeat)]) ;

action Qualquer acdo ECL vélidaa ser executada.

event O evento disparador daexecucdo daacgdo. Pode ser asfuncbesEVENT ou CRON, EVENTNAME
ouonomedeum EVENTO EVENT (como um atalho paraEVENT (event,™* ")), ou qual quer atrib-
uto definido com essas funcdes.

COUNT Opcional. Especifica o nimero de eventos que acionardo as instancias da agdo. Se omitido, o
padrédo é ilimitado (continuamente aguardando outro evento acionar outrainstancia da agéo), até
gue a tarefa sgja manualmente removida da lista das tarefas que estdo sendo monitoradas pelo
agendador.

repeat Uma expressao de valor inteiro.

O servico WHEN executaaacdo sempre que o evento for acionado.

Exemplo:

| MPORT STD;

IF (STD.File.FileExists('test::nyfile'),

STD. Fil e. Del eteLogical File('test::nyfile'));
//deletes the file if it already exists

STD. Fi | e. Moni t or Logi cal Fi | eName(' MyFi |l eEvent','test::nmyfile');
//sets up nonitoring and the event nane
//to fire when the file is found

QUTPUT(' File Created') : WHEN(EVENT(' MyFi |l eEvent','*'));
//this OQUTPUT occurs only after the event has fired
/I may al so be coded in this shorthand form
/] OUTPUT('File Created') : WHEN(' MyFi | eEvent');

afile :

DATASET([{ 'A, '0'}], {STRINGLO key, STRINGLO val});

QUTPUT(afile,, test::nyfile');
//this creates a file that the DFU file nonitor will find
//when it periodically polls
//**********************************

EXPORT events := MODULE
EXPORT dai |l yAt M dnight := CRON('0 0 * * *');
EXPORT dai | yAt ( | NTEGER hour,

I NTEGER ni nut e=0) : =

EVENT(' CRON ,

(STRINGminute + ' ' + (STRINGhour + ' * * *');

EXPORT dai | yAt M dday : = dail yAt (12, 0);

END;

BU LD(t eenagers) : WHEN(events. dai | yAt M dni ght) ;
BU LD( ol di es) : WHEN(events. dai |l yAt(6));
BUI LD( ol di es) : WHEN(EVENT(' Fi | eDropped', 'X'));

Ver também: EVENT, CRON, NOTIFY, WAIT
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Linguagem Template

Visao Geral da Linguagem Template

A ECL foi criada para ser alinguagem de programacéo de toda a nossa tecnologia HPCC. Portanto, alinguagem deve
ser capaz de atender atodas as demandas de uma solugdo de negdcios completa, do consumo, query e processamento
de dados até o atendimento e a saida para o cliente.

Na mai oria das sol ugdes de negdcios que criamos, os usuarios finais usam algum tipo de aplicativo deinterface gréfica
do usuério (GUI) especificados negécios (normal mente, criada por nés) para especificar queries de dados e configurar
0 processamento de tarefas para 0 supercomputador. Esses aplicativos de GUI personalizados podem gerar para os
usuériosaECL querealmente executardaquery ou o processo. A tarefade gerar essa ECL pode ser um grande desafio
do ponto de vistade codificagdo, quando consideramos a curvaexponencial detodos ospossiveis conjuntos de escolhas
que o usudrio pode fazer em um sistema moderadamente complexo. A medida que o sistema se torna mais complexo,
o problema fica se agrava ainda mais. 1sso significa que uma solucéo de codificacdo é inviavel.

A linguagem template da ECL oferece a solugdo para esse problema. A linguagem template € uma metalinguagem
que recebe entradas em XML padréo, normal mente geradas por um aplicativo de GUI do usuério final (simplificando
consideravelmente, dessaforma, o problemade codificagdo na GUI) e gera o cédigo ECL adequado paraimplementar
as escolhas do usuario.

Todas as declarages da linguagem template comegam por # para diferenci&|os claramente do codigo ECL que sera
gerado pelo modelo. A maioria das declaracfes recebem parmetros que determinam sua agéo especifica em cada
instancia.

O terminador de declaracdo obrigatério é o ponto e virgula (assim como na ECL) e ha estruturas de vérias linhas que
terminam com a declarac8o #END. Essas estruturas podem estar aninhadas uma dentro da outra.

A linguagem template usa simbolos definidos pelo usuario como variaveis. Esses simbolos devem ser declarados
explicitamente antes do uso (consulte #DECLARE). Os nomes de tag no texto XML sendo processado também
sdo tratados como simbolos definidos pelo usuario.

Para fazer referéncia a um simbolo definido pelo usuario ou a umatag XML, o nome do simbolo ou tag deve estar
entre sinais de porcentagem. Uma tag XML usada como symbol de template pode ser um simples nome de tag ou
um xpath para os dados XML a serem recuperados (consulte a documentac&o da estrutura RECORD para obter uma
descricdo da sintaxe de xpath permitida). Se um xpath for usado, o symbol usado deve ser o xpath completo para os
dados, especificado entre chaves ({}). A sintaxe pode assumir vérias formas:

%symbol % retorna o valor do simbolo

%'symbol'%. retorna o valor do simbolo como string

%" % (uma string vazia) retorna o contetido datag XML atual
%{xpath}% retorna o valor dos dados apontados pel o xpath

%'{xpath}'%. retorna o valor dos dados apontados pelo xpath como uma string
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#APPEND

#APPEND( symbol, expression );

symbol O nome de um simbolo definido pelo usuério previamente declarado.
expression A expressdo de string que especifica a string a ser concatenada ao contetido dos simbolos exis-
tentes.

A declaracéo #APPEND adiciona o valor da expressao ao final do contelido da string existente do simbolo.

Exemplo:
#DECLARE( MySynbol ) ; [/ decl are a synbol named " M/Synbol "
#SET(MySynbol , ' Hel 1 0" ) ; [linitialize M/Synbol to "Hell 0"

#APPEND( MySynbol ,' World'); //make MySynbol's value "Hello Wrl d"

Ver também: #DECLARE, #SET
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#CONSTANT

#CONSTANT ( name, value);

name Uma constante de string que contém o nome do valor armazenado.
value Uma expressdo para o valor a ser atribuido ao nome armazenado.

A instrucdo #CONSTANT é semelhante a#STORED porque atribui o valor ao nome, mas #CONSTANT especifica
gue o valor ndo pode ser sobregravado no tempo de execucdo. Essainstrucéo pode ser usada fora de um escopo XML
e ndo requer um LOADXML anterior parainstanciar um escopo XML.

Exemplo:
PersonCount := 0 : STORED(' nynane');

#CONSTANT( ' mynane' , 100) ;
/I make stored PersonCount attribute value to 100

Ver também: STORED
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#DECLARE

#DECLARE( symbol );

‘symbol ‘ O nome davariavel do modelo. ‘

A declaragdo #DECL ARE declara um symbol definido pelo usuério para uso no modelo. O symbol é ssmplesmente

criado e ndo éinicializado paranenhum val or especifico. Portanto, pode ser destinado a conter dados string ou numéri-
COS.

Exemplo:

#DECLARE( MySynbol ); //declare a synmbol named " M/Synbol "
#SET(MySynbol ,1); //initialize M/Synbol to 1

Ver também: #SET, #APPEND
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#DEMANGLE

#DEMANGLE( identifier );

identifier Um rétulo identificador de ECL vélido contendo apenas caracteres de letras, nimeros, cifréo ($)
e sublinhado ().

A #DEMANGLE statementsidentifier adeclaragdo #DEMANGLE usauma string deidentificador e retornaastring
como era antes de passar pelo #MANGLEd.

Exemplo:

#DECLARE (nst Q) ;
#DECLARE (dnstg);
#SET (mstg, #MANGLE(' SECTI ON_STATES/ AREACCDES') ) ;

export resl := % nstg %
resi; /lresl = ' SECTI ON_5f STATES 2f AREACODES'

/1 Do some processing with ECL Valid Label name "nstg"
#SET (dnmstg, #DEMANGLE(% nstg' %)) ;

export res2 := %dnmstg' %
res2; //res2 ' SECTI ON_STATES/ AREACODES'

Ver também: #MANGLE, Nomes do atributo.
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#ERROR

#ERROR( ERROR (errorcode, errormessage) ; );

ERROR ( error-|Umaconstante de string que contém a mensagem a ser exibida.
code , errormes
sage) ;

A declaracd #ERROR interrompe imediatamente o processamento natarefae exibe errormessage. Essa declaracéo
pode ser usada fora de um escopo XML e ndo exige um LOADXML anterior parainstanciar um escopo XML.

Exemplo:

#| F( TRUE)
#ERROR( ' br oken') ;
QUTPUT( "' br oken");
#ELSE
#WARNI NG( ' maybe br oken');
OQUTPUT( ' maybe broken');
#END;

Ver também: #WARNING
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#EXPAND

#EXPAND( token );

‘ token ‘ O nome do parémetro MACRO cujo valor de constante de string especificado sera expandido.

A declaracéo #EXPAND substitui e analisa o texto da string do token especificado naMACRO.

Exemplo:

MAC join(attrname, leftDS, rightDS, |inkflags) := MACRO
attrnane := JO N(I| eft DS, ri ght DS, #EXPAND( | i nkf | ags)) ;
ENDVACRO,

MAC_j oi n(J1, Peopl e, Property, ' LEFT. | D=RI GHT. Peopl el D, LEFT OQUTER )
/ | expands out to:
/1 J1 := JOA N(Peopl e, Property, LEFT. | D=RI GHT. Peopl el D, LEFT OQUTER);

MAC_j oi n(J2, Peopl e, Property, ' LEFT. | D=RI GHT. Peopl el D)

/ | expands out to:
[/ J2 := JO N(Peopl e, Property, LEFT. | D=RI GHT. Peopl el D) ;

Ver também: MACRO
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#EXPORT

#EXPORT ( symbal, data );

symbol O nome de umavariavel de modelo previamente declarada.
data O nome de um campo, estrutura RECORD ou dataset.

A statement #EXPORT produz XML em formato texto de dados especificados e substitui no lugar do symbol. Isso
permite o formato LOADXML (symbol,name) para instanciar um escopo XML com base nas informagdes de dados
a serem processadas.

A saida XML é gerada no seguinte formato:

<Dat a>
<Fi el d | abel ="<I abel - of -fi el d>"
name="<nane- of - fi el d>"
posi ti on="<n>"
rawt ype="<n>"
si ze="<n>"
type="<ecl -type-w t hout - si ze>" />

</ Dat a>
IFBLOCKSs séo simplesmente expandidos no XML. Tipos RECORD aninhados tém um atributo isRecord definido
como 1 e sdo seguidos pelos campos que contém e por umatag Field sem nome com o atributo isEnd definido como
1. Essa representacdo € usada (em vez de objetos aninhados) para que seja possivel processa-la por uma declaracéo

#FOR. Os tipos de datasets secundérios também séo expandidos de forma semelhante e tém um atributo isDataset
definido como 1 no campo.

Exemplo:

NamesRecord : = RECORD
STRI NG1O first;
STRI N&20 | ast;
END;
r := RECORD
UNSI GNED4 dg_parenti d;
STRI NGLO dg_fi r st nane;
STRI NG dg_|I ast nane;
UNSI GNED1 dg_pr ange;
| FBLOCK( SELF. dg_prange % 2 = 0)
STRI NG0 extrafiel d;
END;
NanesRecor d naner ec;
DATASET( NanesRecor d) chi | dNanes;
END;

ds := DATASET(' ~RTTEST::QUT::ds', r, thor);

#DECLARE( out ) ;
H#EXPORT(out, r);
QUTPUT( % out ' 99 ;
[* produces this result:
<Dat a>
<Fi el d | abel =" DG Parent| D"
name="DG _Parent| D"
posi ti on="0"
rawt ype="262401"
si ze="4"
type="unsi gned integer"/>
<Field | abel ="DG fi rst nane"
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nane="DG first nane"
posi tion="1"

rawt ype="655364"

si ze="10"
type="string"/>
el d | abel =" DG | ast nane"
nane="DG_| ast nane"
posi tion="2"

rawt ype="-983036"

si ze="-15"
type="string"/>
el d | abel =" DG_Pr ange"
name="DG_Pr ange"
posi ti on="3"

rawt ype="65793"
size="1"

type="unsi gned integer"/>
el d | abel ="ExtraFi el d"
name="ExtraFi el d"
posi ti on="4"

rawt ype="1310724"

si ze="20"
type="string"/>

eld i sRecord="1"

| abel =" naner ec"
name="namner ec"
posi ti on="5"

rawt ype="13"

si ze="30"
type="nanesRecord"/ >
eld | abel ="first"
name="first"
posi ti on="6"

rawt ype="655364"

<Fi

<Fi

<Fi

<Fi

<Fi

si ze="10"
type="string"/>
<Fi el d | abel ="| ast"

nanme="| ast "

position="7"

rawt ype="1310724"

si ze="20"

type="string"/>
<Field i send="1" name="nanerec"/>
<Fi el d isDataset="1"

| abel =" chi | dNanmes"

nanme="chi | dNanes"

posi ti on="8"

rawt ype="-983020"

si ze="30"

type="tabl e of & t;unnanedé&gt;"/>

<Field | abel ="first"
name="first"
posi ti on="9"
rawt ype="655364"
si ze="10"
type="string"/>

<Field | abel ="l ast"

nanme="| ast"
posi ti on="10"
rawt ype="1310724"
si ze="20"
type="string"/>
<Field i send="1" name="chi |l dNanes"/ >
</ Dat a>
*/
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[/ which you can then process ;ike this:
LOADXM.(% out' % ' Fred');
#FOR (Fred)

#FOR (Fi el d)

#F (%B{@sEnd}' %<>"")
QUTPUT(' END ) ;

#ELSE
QUTPUT(% { @ype}" %

#F (% {@®ize}' %<>"'-15" AND
% {@sRecord}' %'"' AND
%{@sDhataset}' %' ")

+ % {@®ize}' %
#END

+' '+ B{@abel}' %+ ';");
#END

#END

#END

OQUTPUT("' Done' ) ;

Ver também: LOADXML, #EXPORTXML, #DECLARE
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#EXPORTXML

H#EXPORTXML ( symbol, data );

symbol O nome de umavariavel de modelo que ndo foi declarada previamente.
data O nome de um campo, estrutura RECORD ou dataset.

A declaracdo #EXPORTXML produz o mesmo XML que#EXPORT dos dados especificados e a coloca no simbol o,
em seguida, faz um LOADXML (simbolo, 'label") nos dados.

Exemplo:

NanesRecord : = RECORD
STRI NGLO first;
STRI N&0 | ast ;

END;

r := RECORD

UNSI GNED4 dg_parenti d;

STRI NGLO dg_fi rst nane;

STRI NG dg_|I ast nane;

UNSI GNED1 dg_pr ange;

| FBLOCK( SELF. dg_prange % 2 = 0)

STRI NG0 extrafiel d;

END;

NanmesRecor d naner ec;

DATASET( NanesRecor d) chi | dNanes;
END;

ds := DATASET(' ~RTTEST:: QUT::ds', r, THOR);

/1 This exanpl e produces the same result as the exanple for #EXPORT.
//Notice the | ack of #DECLARE and LOADXM. in this version:
#EXPORTXM_(Fred, r);

#FOR ( Fred)
#FOR (Fi el d)
#F (B{@sEnd}' %<>"'")
OUTPUT(' END ) ;
#ELSE
QUTPUT(% { @ ype}' %
# F (% {@®ize}' % <> "'-15 AND
% {@sRecord}' %'' AND
% {@sDataset}' %'")
+ B {@®ize}' %
#END
+' "+ %{@abel}' %+ ';");
#END
#END
#END
QUTPUT( ' Done' ) ;
//**********************************************************

/] These exanpl es show sone ot her possibl e uses of #EXPORTXM.:

[/ This could be greatly sinplified as

[l (% {lsAStringMetalnfo/Field 1]/ @ype}' %' string')
i SAString(inputField) := MACRO

#EXPORTXM_( | sASt ri ngMet al nf o, i nputField);

#IF (% 1sAString %' ")

#DECLARE( | sAStri ng) ;

#END;
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#SET(1 sAString, false);
#FOR (| sAStri ngMet al nf 0)
#FOR (Fi el d)
#F (%{@ype}' %= "string')
#SET (1sAString, true);
#END
#BREAK
#END
#END
% sAStri ng%
ENDVACRO,

get Fi el dNanme(i nput Fi el d) : = MACRO
#EXPORTXM_( Get Fi el dNanmeMet al nfo, i nput Fi el d);
% { Get Fi el dNanmeMet al nf o/ Fi el d[ 1] / @nane}"' %

ENDVACRO,
di spl ayl sAString(i nputField) := MACRO
QUTPUT( get Fi el dNane(i nput Fi el d)
+ TRIM I F(isAString(inputField), ' is', ' is not'))
+ ' astring.")
ENDVACRO,

SI ZEOF(r. dg_firstnane);
i SAString(r.dg_firstnane);
get Fi el dNane(r.dg_firstname);
QUTPUT(' ds.dg_firstnane i sAString? '
+ (STRING i sAString(ds.dg_firstnane));
i SAStri ng(ds. nanerec) ;

di spl ayl sASt ri ng(ds. nanerec) ;
di spl ayl sAString(r.dg_firstnane);

Ver também: LOADXML, #EXPORT
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#FOR

#FOR( tag|[ (filter)])

statements
#END
tag Umatag XML.
filter Uma expressao |6gica que indica quais instancias de tag especificas serdo processadas.
statements As declaracfes de model os a serem executadas.
#END O terminador de estrutura #FOR.

A estrutura#FOR executaloops pelo XML, procurando cadainsténcias detag que cumpre aexpressao filter e executa
statements nos dados contidos nessa tag.

Exemplo:

/1 This script processes XML and generates ECL COUNT st atenents
[/ which run against the datasets and filters specified in the XM.
XMLstuf f : =
' <section>'+
'<itemr' +
' <dat aset >per son</ dat aset >' +
"<filter>firstnane = \' RICHARD\' </filter>'+
"</item' +
'<itemr' +
' <dat aset >per son</ dat aset >' +
"<filter>firstnanme = \'"JOH\N\' </filter>" +
"</item' +
'<itemr' +
' <dat aset >per son</ dat aset >' +
"<filter>firstname = \' HENRY\' </filter>' +
"</item' +
' </section>';

LOADXM_( XM_st uf f ) ;
#DECLARE( Count Str); // Declare CountStr
#SET(Count Str, "' ); // Initialize it to an enpty string
#FOR(i tem
#APPEND( Count Str, ' COUNT(' + % dataset' %+ '(' + %filter' %+ ' ));\n");
#END

QUTPUT(% Count Str' % ; // output the string just built
%Count Str% // then execute the generated "COUNT" actions

/1 Note that the "CountStr" will have 3 COUNT actions in it:
/1 COUNT( per son( person. firstname = ' RICHARD ));

[/ COUNT( per son( per son. fi rst nanme "JOHN ) ) ;

I COUNT( per son( per son. first name " HENRY" ) ) ;

Ver também: #LOOP, #DECLARE
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#GETDATATYPE

#GETDATATYPE( field);

‘field ‘ Um simbol o previamente definido pelo usuério contendo 0 nome de um campo em um dataset.

A funcdo #GETDATATYPE retorna o tipo de valor de field.

Exemplo:

person : = DATASET([{D 6789ABCDE6789ABCDE' }], { DATA9 per _cid});
#DECLARE(fi el dt ype) ;

#DECLARE(fi el d);

#SET(field, 'person.per_cid);

#SET(fi el dt ype, #GETDATATYPE(%iel d%);

res := %fieldtype %

res; // Qutput: res = 'data9'

Ver também: Tipos de valores
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#IF

#F( condition)
truestatements

[ #EL SEIF( condition)

truestatements |

[ #EL SE fal sestatements ]
#END

condition Uma expressgo logica.

truestatements As declaracfes de model os a serem executadas se a condicéo for verdadeira.

HELSEIF Opcional. Fornece a estrutura as declaracdes a serem executadas se a condicéo for verdadeira.
HELSE Opcional. Fornece as declaracfes a serem executadas se a condicdo for falsa.

fal sestatements Opcional. As declaracfes de model os a serem executadas se a condic¢éo for falsa.

#END O terminador da estrutura# F.

A estrutura#lF avaliaacondicdo executatruestatements ou fal sestatements (se presentes). Essa declaragéo pode ser
usada fora de um escopo XML e néo exige um LOADXML anterior parainstanciar um escopo XML.

Exemplo:

/1 This script creates a set attribute definition of the 1st 10
/'l natural nunbers and defines an attribute nanmed " Set 10"

#DECLARE (Set String);
#DECLARE ( Ndx) ;

#SET (SetString, '['); /linitialize SetString to [
#SET (Ndx, 1); /[linitialize Ndx to 1
#LOOP
# F (9%Ndx% > 9) [/if we've iterated 9 tines
#BREAK /1 break out of the | oop
#ELSE [/ ot herw se

#APPEND (SetString, % Ndx' %+ ',");
// append Ndx and conma to Set String
#SET (Ndx, 9%Ndx% + 1);
//and increment the val ue of Ndx
#END
#END

#APPEND (SetString, % Ndx' %+ ']'); //add 10th el ement and cl osi ng ]
EXPORT Set10 := % SetString' % //generate the ECL code
/1 This generates:

/1 EXPORT Setl10 :=[1,2,3,4,5,6,7,8,9,10];

Ver também: #LOOP, #DECLARE
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#INMODULE

#INMODULE( module, attribute);

module Um simbol o previamente definido pelo usuério contendo o nome de um médulo de fonte ECL.

attribute Um simbolo previamente definido pelo usuario contendo o nome de um atributo que pode ou ndo
estar no médulo.

A declaracdo #INMODULE retorna um TRUE ou FALSE booleano que informa se o attribute existe no module
especificado.

Exemplo:

#DECLARE ( nod)
#DECLARE (attr)
#DECLARE (st g)

#SET(nod, 'default')
#SET(attr, 'YearOf')

#|1 F( #1 NMODULE( %0d% %Yattr% )
#SET(stg, %attr' %+ ' Exists In Mddule ' + % nod % ;

#ELSE
#SET(stg, %attr' %+ ' Does Not Exist In Module ' + % nod % ;
#END
export res := %stg %
res;

[/ Qutput: (For 'default.YearO')

/] stg = 'Year( Exists In Mdule default'

I/

[/ Qutput: (For 'default.Fred")

/] stg = 'Fred Does Not Exist In Mdule default'
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#LOOP / #BREAK

#.OOP

[ statements ]
#BREAK
[ statements ]

#END

statements As declaracBes de model os a serem executadas a cada vez.
#BREAK Encerra o loop.
#END O terminador da estrutura #L OOP.

A estrutura#L OOP itera executando statements a cada passagem pelo loop até que uma declaracéo #BREAK sgja
executada. Se ndo ocorrer um #BREAK, o #L OOP iterardinfinitamente.

Exemplo:

[/ This script creates a set attribute definition of the 1st 10
/'l natural nunbers and defines an attribute named " Set 10"

#DECLARE ( Set Stri ng)
#DECLARE ( Ndx)

#SET (SetString, '['); /linitialize SetString to [
#SET (Ndx, 1); /linitialize Ndx to 1
#LOOP
# F (9N\dx% > 9) [/if we've iterated 9 tines
#BREAK /1 break out of the | oop
#ELSE // ot herw se

#APPEND (SetString, % Ndx' %+ ','):
/ | append Ndx and conma to SetString
#SET (Ndx, 9%Ndx% + 1)
//and increment the value of Ndx
#END
#END

#APPEND (SetString, % Ndx' %+ ']'); //add 10th el ement and cl osing ]
EXPORT Set10 := % SetString' % //generate the ECL code
/1 This generates:

/1 EXPORT Setl10 :=[1,2,3,4,5,6,7,8,9,10];

Ver também: #FOR, #DECLARE, #F
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#MANGLE

#MANGLE( string);

‘string ‘Um valor de string.

A declaracgo #MANGLE recebe uma string como parametro de entrada e retorna um rétulo de identificador ECL
véalido contendo apenas letras, nimeros e caracter sublinhado (). #MANGLE substitui caracteres ndo alfanuméricos
por um caractere de sublinhado (), seguido pelo valor hexa do caractere que esta sendo substituido.

Exemplo:

#DECLARE (nst g)
#DECLARE (dnst g)

#SET (nstg, #MANGLE(' SECTI ON_STATES/ AREACCDES' ) ) ;
export resl := % nstg %

resi; /lresl = ' SECTI ON_5f STATES 2f AREACODES'
/] Do some processing with ECL Valid Label nane "nstg"
#SET (dnmstg, #DEMANGLE(% nstg' %)) ;

export res2 := %dnmstg' %
res2; /lres2 = ' SECTI ON_STATES/ AREACODES'

Ver também: #DEMANGLE, Nomes do Atributo
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#ONWARNING

#ONWARNING(code, action);

code O numero exibido na coluna“ Code" da caixa de ferramentas de erros de sintaxe do ECL IDE.

action Uma destas a¢Bes: ignorar, erro ou aviso.

A declaracio #ONWARNING permite especificar globalmente como processar avisos especificos. Vocé pode tratar
adeclaragdo como aviso, promové-laaum erro ou ignoré-la. Avisos Uteis podem ficar perdidos em um grande nimero
de outros menos Uteis. Esse recurso permite limpar a* confusdo”.

O servico de fluxo de trabalho de ONWARNING substitui todos os tratamentos globais de avisos especificados por
#ONWARNING.

Exemplo:

#ONWARNI NG( 1041, error);
//globally pronbte "Record doesn't have an explicit
/] maxi mum record size" warnings to errors

rec :={ STRING x } : O\WARNI NG 1041, ignore);
/lignore "Record doesn't have an explicit maxi mum
/] record size" warning on this attribute, only

Ver também: ONWARNING
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#OPTION

#OPTION( option, value);

option Uma constante de string que faz distingdo entre maiUsculas e mindsculas e contém o nome da
opcao a ser definida.

value O valor aser definido paraaopcdo. Pode ser qualquer tipo de valor, dependendo do tipo esperado
pela opcéo.

Normamente, adeclaracdo #OPTION € umadiretiva de compilador queindicaao gerador de codigo amelhor forma
de gerar o cédigo executével de umaworkunit. Essa declaragdo pode ser usada fora de um escopo XML e ndo exige
uma chamada anterior afuncéo LOADXML parainstanciar um escopo XML.

Essas defini¢des sdo termos "apenas para uso interno” usados nas definic¢des de option a seguir.

DFA Deterministic Finite-state Automaton (Autémato deterministico de estado finito.)

Fold Converter uma expressdo complexa em uma expressao equivalente mais simples. Por exemplo, a
expressdo "1+1"pode ser substituida por "2" sem alterar o resultado.

Saill Gravagdo de resultados intermediarios em disco para disponibilizar a memdria para as etapas
seguintes.

Funnel O operador + (anexar arquivo) entre datasets pode ser visualizado como derramar todos os reg-
istros em um funil e obter um fluxo Unico de registros na saida, dai o termo "funil (funnel)".

TopN Uma atividade gerada internamente usada em vez de CHOOSEN(SORT (xx), n) quando n é um

valor pequeno. Essa atividade pode ser calculada com eficiéncia muito maior que a classificacdo
de todo o recordset e 0 descarte de todos eles, exceto os primeiros n.

Activity Um operador da ECL que aceita um ou mais datasets como entrada.

Graficos Todas as Atividades em uma query.

Subgraph Uma colecdo de Atividades que podem estar todas ativas ab mesmo tempo no Thor.

Peephole Um método de otimizacdo de codigo que examina uma peguena quantidade de codigo nédo

otimizado por vez para combinar as operacGes em operacfes mais eficientes.

Asopcgdes a seguir tém utilidade geral:

maxRunTime Padréo:  nen-| Define 0 nUmero maximo de segundos de execugdo de
hum um job antes de esgotar o tempo limite

freezePersists Padrdo: false | Se verdadeiro, ndo calcular/recalcula PERSISTed

expirePersists Padrdo: true | Se verdadeiro, PERSISTs expirar apos o periodo es-

pecificado. Isso é definido na configuragdo do Sasha
(PersistExpiryDefault) ou usando #option (‘defaultPer-
sistExpiry', n), onde n € 0 nimero de dias.

defaultPersistExpiry Padrdo: nen-|Se definida, PERSISTs expira apds 0 nimero de dias
hum especificado (ignorando a configuracéo PersistExpiry-
Default do Sasha).
multiplePersistinstances Padrdo: true | Se verdadeiro, multiplos PERSISTs sdo o padréo.
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defaultNumPer sistlnstances

Padrdo: nen-
hum

Especificao nimero padréo de PERSISTs. Umvalor de
-1 especifica que todas as cOpias devem ser mantidas
até expirarem ou serem excluidas manual mente.

check Padrdo: true | Severdadeiro, verificar possiveis estouros de registros.

expandRepeatAnyAsDfa Padrdo: true | Sefor verdade, expanda ANY * em um DFA.

forceFakeThor Padréo: false | Se verdadeiro, forgar o cédigo a usar hthor.

forceGenerate Padréo: false | Se verdadeiro, forcar a geracdo de .SO, mesmo se ndo
valer apena

globalFold Padr&o: true | Se verdadeiro, executar um constant folding (resolucéo
das expressdes que podem ser calculadas durante a
compilacdo) global antes da geragéo .

global Optimize Padrdo: false | Se verdadeiro, executar uma otimizagdo global.

groupAllDistribute Padréo: false | Sefor verdade, GROUP, ALL geraraum DISTRIBUTE
em vez de um SORT global.

maxi mizelexer Padrdo: false | Se verdadeiro, maximizar a quantidade de trabalho ex-
ecutada no analisador |éxico.

maxLength Padrédo: 4096 |Especificar o comprimento méaximo de um registro.

minimizeSpillSize Padréo: false | Se verdadeiro, se um spill for filtrado/deduplicado etc.
durante aleitura, reduzir o tamanho do arquivo de spill
dividindo e filtrando antes de gravar.

optimizeGraph Padréo: true | Severdadeiro, otimizar expressdes em um gréfico antes
dageracdo

order DiskFunnel Padr8o: true | Se verdadeiro, se todas as entradas de um funil forem
leituras de disco, executar um pull in

parseDfaComplexity Padréo: 2000 | Complexidade maxima de umaexpressao a ser conver-
tidaem um DFA.

pickBestEngine Padrdo: true | Se verdadeiro, usar hthor se for mais eficiente que o
Thor

targetCluster Type hthor|Thor| O tipo de supercomputador para o qual o coédigo esta

roxie sendo gerado.

topnLimit Padr&o: 10000 | NUmero méximo de registros para execugdo de topN.

outputLimit Padréo: 10 Define 0 tamanho méaximo (em Mb) do resultado ar-
mazenado na workunit.

sortlndexPayload Padréo: true | Especifica a classificagdo (ou ndo) de campos da carga
atil

wor kflow Padréo: true | Especifica a habilitagdo/desabilitacdo de servicos de
fluxo de trabalho.

foldstored Padrdo: false |Especificaque todas as varidveis armazenadas sao sub-
stituidas por seus valores padréo ou pelos valores sub-
stituidos por #stored. Isso pode reduzir consideravel-
mente o tamanho do gré&fico gerado.

skipFileFormatCrcCheck Padrdo: false |Especifica que a verificagdo de CRC nos indices gera
um aviso e ndo um erro.

allowedClusters Padrdo:  nen-|Especificaalistadelimitadapor virgulas dos nomesdos

hum clusters (como uma constante de string) onde a worku-
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nit pode ser executada. 1sso permite que o job seja al-
ternado entre clusters, de forma manual ou automética,
caso 0 job sgjablogueado em seu cluster atribuido e um
outro cluster valido esteja disponivel para uso.

AllowAutoQueueSwitch

Padréo: false

Se verdadeiro, especifica que a workunit € reatribui-
da automaticamente para execucdo em outro cluster
disponivel listado em alowedClusters quando a blo-
gueada em seu cluster atribuido.

performwWor kflowCse

Padrao: false

Se verdadeiro, especifica que o gerador de codigo
detecta automaticamente oportunidades eliminacdo de
subexpressdes comuns que podem estar "ocultas’ em
vérios atributos PERSISTed. Se falso, as notificacbes
dessas oportunidades sdo exibidas para o programador
como sugestdes para 0 uso do servico de fluxo de tra-
balho INDEPENDENT.

defaultSkewError

Padrao:
hum

nen-

Um valor entre 0,0 e 1,0 que determina a quantidade
de distor¢do necessériaparagerar um erro de distorcao.
Esse vaor € ignorado se a ECL forneceu um atributo
SKEW.

defaultSkewWarning

Padréo:
hum

nen-

Umvalor entre 0,0 e 1,0 que determina a quantidade de
distorcéo necesséria para gerar um aviso de distorcao.
Se definida com um valor superior a defaultSkewError,
o valor é ignorado.

overrideSkewError

Padréo:
hum

nen-

Se definida como um valor entre 0,0 e 1,0, substitui to-
dos os valores de atributos SKEW(nn) do ECL no job
atual.

defaultSkewThreshold

Padrado: 1GB

O tamanho do dataset (em bytes) local em um Unico
no necessario antes que erros/avisos de Distorcdo sejam
gerados se nenhum THRESHOL D(nn) foi fornecido na
ECL.

overrideSkewThreshold

Padrao:
hum

nen-

O tamanho do dataset (em bytes) local em um ani-
€O NG necess&rio antes que erros/avisos de Distor¢ao
sejam gerados. Substitui todos os valores do atributo
THRESHOLD(nn) do ECL najob atual.

applylnstantEc| Transformations

Padréo false

Limitar saidas ndo destinadas a arquivos com um
CHOOSEN

applylnstantEc| TransformationsLimit

Padréo e 100

NUmero limite de registros

divideByZero

Padréo zero

"zero" é avaliado como 0, o comportamento padréo.
"fail" faz com que a tarefa falhe e informe um erro de
divisdo por zero. "nan" (no momento, permitido ape-
nas para nimeros reais) cria um NaN quieto, que sera
propagado por todas as expressdes reais onde for usa-
do. Vocé pode usar NOT ISVALID(x) paratestar se o
valor € NaN. A divisfo de inteiros e decimais por zero
continua aretornar 0.

outputLimitMb

Padrdo 10
[MB]

Limite de saida para umaworkunit em MB.
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hthor MemoryLimit

Padrdo 300
[MB]

Substituir o limite de uso de memoria definido na
opcdo de configuragdo defaultMemoryLimitMB do
ECL Agent (somente para hThor).

maxCsvRowS zeMb Padr&o 10(|Limite superior de leitura de umalinha CSV em MB.
[MB]
compresslnternal Spills Padréo True | (Por exemplo, spills criados por lookahead ou coletade
classificacao).
hdCompressor Type Padréo 'FLZ' | Distribuir o compactador a ser usado.
hdCompressor Options Padréo " Distribuir opgdes do compactador (por exemplo, chave
AES)
splitter Spill Padréo -1 Valor inteiro paraindicar se os divisores serdo forcados
a executar spill ou ndo. [1 = forcar spill | 0 = forcar na
memoria | -1 = usar a configuragéo do gjudante |
loopMaxEmpty Padrdo 1000 | NUmero méximo de iteragbes de LOOP sem resultado
antes de informar um erro
smallSortThreshold O padrdo é 0|Se o tamanho estimado for inferior ao limite em bytes,
(desahilitado). |uma abordagem de miniclassificacgo deve ser usada.
sort_max_deviance Padréo 10| Variagdo maxima (bytes) permitida durante o parti-
[MB] cionamento da classificagdo
joinHelper Threads Padréo: = igual | Nimero de linhas de execucao (threads) a serem usadas
a0 ndmero de|no tipo threaded do gjudante de combinagéo
nucleos
bindCores Padréo =0 Para consultas Roxie Se diferente de zero, configuraa
guery para usar apenas o nimero especificado de nu-
cleos. Essa definicdo substitui o valor coresPerQuery
definido para na configuragéo do Roxie.
translateDFSayouts Padréo =0 Especifica que o layout de arquivo deve ser consultado
no tempo de compilagdo. Consulte Resolucéo de layout
de arquivo no tempo de compilacdo no Guia do Pro-
gramador para obter mais detal hes.
timeLimit Para consultas Roxie. Tempo méximo de execugdo (em
ms) para um consultas.
generateGloballd Padréo = false |Para consultas de Roxie. Quando true, gera um Unico

Globalld se um nao é fornecido.

analyzeWor kunit

Substitui a configuracdo no ECL Agent paraanalisar as
workunits depois que as consultas ECL sdo
executadas (somente Thor). Isso permite que a worku-
nit sgja analisada para identificar e exibir potenciais
problemas. Estes possiveis problemas sdo
exibidos na &rea do ECL Watch "Warnings
& Errors'. A configuracéo global é padronizada para
TRUE, mas pode ser aterado usando o Con-
figuration Manager.

Asopcles a seguir tratam da geracéo de gr éficos L égicos em uma workunit.

Gréficos L égicos sdo armazenados na workunit e visualizados no ECL Watch. Esses graficos incluem informagdes
sobre em que atributo/ndmero de linha/col una os simbol os sdo definidos. Os atributos exportados sdo representados por
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<module>.<attribute> no cabegalho da atividade. Atributos ndo exportados (locais) sdo representados como <mod-
ule>.<exported-attribute>::<non-exported-name>

generatel_ogical Graph Padréo: false | Severdadeiro, geraum gréfico |6gico além de todos os
gréficos daworkunit.

generatel ogical GraphOnly Padrdo: false | Se verdadeiro, geraapenas o Gréfico L 6gico daworku-
nit.

| ogical GraphExpandPersist Padrdo: true | Se verdadeiro, expande atributos PERSISTed.

| ogical GraphExpandStored Padréo: false | Se verdadeiro, expande atributos STORED.

logical GraphlncludeName Padrdo: true | Se verdadeiro, gera nomes de atributos no cabegalho
das caixas de atividade.

| ogical Graphl ncludeModule Padrdo: true | Se verdadeiro, gera nomes modulo.atributo no cabegal -
ho das caixas de atividades.

| ogical GraphDisplayJavadoc Padrdo: true | Severdadeiro, geracomentéariosno estilo de Javadocin-
tegrados na ECL em vez do texto padr&o que seriager-
ado (consulte http://java.sun.com/j2se/javadoc/writing-
doccomments/). Os comentérios no estilo Javadoc em
estruturas ou atributos escalares de RECORD néo seréo
gerados, pois ndo contam com uma caixa Atividade de
gréafico diretamente associada.

logical GraphDisplayJavadocParameters | Padrdo: false | Se verdadeiro, gera informagtes sobre parémetros em
todos os comentérios no Javadoc-style.

filteredReadSpill Threshold Padr&o: 2 E executado um spill paraleituras de disco filtradas du-
plicadas mais de N vezes.

foldConstantCast Padrdo: true | Se verdadeiro, (cast)value é calculado no momento da
geracéo.

foldFilter Padrdo: true | Se verdadeiro, é executado um constant folding (res-
olucdo das expressdes que podem ser calculadas du-
rante a compilacdo) para osfiltros.

foldAssign Padréo: true | Se verdadeiro, € executado um constant folding (res-
olucdo das expressdes que podem ser calculadas du-
rante a compilacdo) para TRANSFORMS.

foldSQL Padrdo: true | Se verdadeiro, é executado um constant folding (res-
olucdo das expressdes que podem ser calculadas du-
rante a compilacdo) para SQL.

optimizeDiskRead Padr&o: true | Se verdadeiro, incluir projeto e filtro na transformacéo
para uma leitura de disco.

optimizeSQL Padréo: false | Se verdadeiro, otimizar SQL.

optimizeThor Counts Padrdo: true  |Se verdadeiro, converter COUNT(diskfile) em uma
versdo otimizada.

peephole Padrdo: true | Se verdadeiro, otimizar memcpy/memsets, etc.

SpotCSE Padr8o: true  |Se verdadeiro, procurar subexpressbes comuns em
TRANSFORMg/filtros.

noteRecordS zelnGraph Padrdo: true | Adiciona estimativas de tamanho do registro ao gréfico

showActivitySizel nGraph Padréo: false |Mostrar estimativas do tamanho do ++ gerado no gré-
fico
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showMetalnGraph Padrdo: false |Adicionar ordens de distribuicéo/classificacdo ao gréfi-
co

showRecordCountInGraph Padrdo: true | Mostra estimativas de quantidade de registros no grafi-
co

I

spotTopN Padréo: true | Severdadeiro, converter CHOOSEN(SORT()) em uma
atividade topN.

spotLocalMerge Padréo: false | Severdadeiro, em JOIN local com ambos oslados clas-
sificados, geraumafuso leve.

countlndex Padréo: false | Se verdadeiro, otimizar COUNT(index) para a versao
otimizada (também exige optimizeThorCounts).

allowThroughSpill Padrdo: true | Se verdadeiro, permitir through spills.

optimizeBool Return Padrdo: true |Se verdadeiro, aprimorar o codigo ao retornar
BOOLEAN de uma funcéo.

optimizeSubString Padrdo: true | Se verdadeiro, ndo alocar memaOria ao processar uma
substring.

thorKeys Padrdo: true | Se verdadeiro, permitir operagdes INDEX no Thor.

regexversion Padr&o: 0 Se definida como 1, especifica o uso daimplementacéo
anterior de expressdes regulares, que podem ser mais
répidas, mas também podem exceder limites do stack.

compileOptions Padréo:  nen- | Especificar opgdes de substituicdo do compilador (co-

hum mo /Zm1000 como duplicar o tamanho do heap do com-

pilador para contornar um erro de estouro de heap).

linkOptions Padréo:  nen-| Especificar opgdes de substituicdo do vinculador.

hum

otimizarProjetos Padrdo: true | Se falso, desabilita a otimizacdo automética de pro-
jecao/distribuicdo de campos.

notifyOptimizedProjects Padr&o: 0 Se definida como 1, informa otimizagdes para atribu-
tos nomeados. Se definida como 2, informa todas as
otimizacdes.

optimizeProjectsPreservePersists Padrao: false |Se verdadeiro, desabilita a otimizagdo automatica de
projegdo/distribuicdo de campos na leitura de arquivos
PERSISTed. Se um arquivo PERSISTed € lido em um
cluster de tamanho diferente do cluster onde foi criado,
a otimizac&o de campos projetados pode significar que
ndo é possivel recriar a ordem de distribuicéo/classifi-
cacao.

aggressiveOptimizeProjects Padréo: false |Se verdadeiro, habilita tentativas de minimizaco de
tré&fego de rede para classificagbes/distribuictes. Nor-
malmente, essa opgdo ndo gera beneficios relevantes,
mas em alguns casos especificos pode gerar.

PercolateConstants Padrdo: true | Sefalso, desabilitatentativas de otimizagdes agressivas

de valor de constantes.

Asopcles a seguir sdo Uteis para a depur agao:

clusterSze

Padrdo: nen
hum

Substituir o nimero de nés no cluster (paratestes)
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debugNIp Padrdo: false |Se verdadeiro, gerar informagBes de depuragdo do
processamento de NLP no arquivo .cpp.

resourceMaxMemory Padrédo: 400M | Quantidade maximade memadriaque pode ser usada por
um subgréfico.

resour ceMaxSockets Padrdo: 2000 | NUmero méximo de soquetes que podem ser usados por
um subgréfico.

resourceMaxActivities Padrdo: 200 | NUmero maximo de atividades que podem ser contidas
em um subgréfico.

unlimitedResour ces Padrdo: false |Severdadeiro, supor abundanciade recursos ao atribui-
los para os gréficos.

traceRowXML Padréo: false | Severdadeiro, ativa o rastreamento em grafico do ECL
Watch. Use apenas com datasets pequenos parafins de
depuracgéo.

_Probe Padréo: false | Se verdadeiro, exibir todas as linhas de resultados de
conjuntos de resultados intermediarios no grafico do
ECL Watch quando usada em conjunto com a op¢ao
traceRowXML. Use apenas com datasets pequenos
parafins de depuracdo.

debugQuery Padréo: false | Se verdadeiro, compilar a query usando configuragdes
de depuraco.

optimizeLevel Padrdo: 3 para|Definir o nivel de otimizag8o do compilador C++ (as

roxie, maisO |otimizagBes podem aumentar consideravelmente a du-

ragdo da compilagéo).

checkAsserts Padr8o: true | Setrue, ativaaverificagdo de ASSERT.

soapTracelevel Padréo: 1 O nivel de detalhes pararelatar informagdes de SOAP-
CALL ou HTTPCALL (defina como 0 para nenhuma,
1 paranormal, 2 a 8 para obter mais detal hes)

traceEnabled Padréo: Habilita rastreamento para arquivos de log quando

FALSE acOes de TRACE estéo presentes. Consulte TRACE.
traceLimit Padréo: 10 Substitui a configuragdo padrédo de KEEP para uma

declaragdo TRACE para indicar quantas declaragtes
TRACE sdo gravadas no arquivo de log. Consulte
TRACE..

Asopgdes a seguir sdo para uso ha ger acdo avancada de codigo:

Essas opg¢des ndo devem ser alteradas, a menos que vocé REALLY saiba o que esta fazendo. Normamente, elas
s80 usadas internamente pel os nossos desenvol vedores para habilitar/desabilitar recurso que ainda estdo sendo desen-
volvidos. Ocasionalmente, a equipe do suporte técnico pode sugerir que vocé altere uma dessas configuragdes para
contornar um problema. Caso contrario, as configuragdes padréo sdo recomendadas para todos 0s casos.

filteredReadSpill Threshold Padré&o: 2 E executado um spill paraleituras de disco filtradas du-
plicadas mais de N vezes.

foldConstantCast Padrdo: true | Se verdadeiro, (cast)value é calculado no momento da
geragao.

foldFilter Padréo: true | Se verdadeiro, € executado um constant folding (res-

olucdo das expressdes que podem ser calculadas du-
rante a compilacdo) para osfiltros.
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foldAssign Padrdo: true | Se verdadeiro, é executado um constant folding (res-
olugdo das expressbes que podem ser calculadas du-
rante a compilagéo) para TRANSFORMS.

foldSQL Padréo: true | Se verdadeiro, é executado um constant folding (res-
olucdo das expressdes que podem ser calculadas du-
rante a compilacdo) para SQL.

optimizeDiskRead Padrdo: true | Se verdadeiro, incluir projeto e filtro na transformacao
parauma leitura de disco.

optimizeSQL Padrdo: false | Se verdadeiro, otimizar SQL.

optimizeThor Counts Padrdo: true  |Se verdadeiro, converter COUNT(diskfile) em uma
versdo otimizada.

peephole Padr&o: true | Se verdadeiro, otimizar memcpy/memsets, etc.

SpotCSE Padrdo: true  |Se verdadeiro, procurar subexpressdes comuns em
TRANSFORMS¢/filtros.

spotTopN Padréo: true | Severdadeiro, converter CHOOSEN(SORT()) em uma
atividade topN.

spotLocalMerge Padréo: false | Severdadeiro, em JOIN local com ambos oslados clas-
sificados, geraumafuso leve.

countlndex Padréo: false |Se verdadeiro, otimizar COUNT(index) para a verséo
otimizada (também exige optimizeThorCounts).

allowThroughSpill Padrdo: true | Se verdadeiro, permitir through spills.

optimizeBool Return Padrdo: true  |Se verdadeiro, aprimorar 0 cOdigo a0 retornar
BOOLEAN de uma funcéo.

optimizeSubString Padrdo: true | Se verdadeiro, ndo alocar memaria a0 processar uma
substring.

thorKeys Padr&o: true | Se verdadeiro, permitir operagdes INDEX no Thor.

regexversion Padr&o: 0 Se definida como 1, especifica o uso daimplementacéo
anterior de expressdes regulares, que podem ser mais
répidas, mas também podem exceder limites do stack.

compileOptions Padrdo:  nen- | Especificar opgdes de substituicdo do compilador (co-

hum mo /Zm1000 como duplicar o tamanho do heap do com-

pilador para contornar um erro de estouro de heap).

linkOptions Padrdo:  nen- | Especificar opgdes de substitui¢éo do vinculador.

hum

otimizarProjetos Padrdo: true | Se falso, desabilita a otimizacdo automética de pro-
jecao/distribuicdo de campos.

notifyOptimizedProjects Padr&o: 0 Se definida como 1, informa otimizacdes para atribu-
tos nomeados. Se definida como 2, informa todas as
otimizacdes.

optimizeProjectsPreservePersists Padréo: false | Se verdadeiro, desabilita a otimizagcdo automética de
projegdo/distribui¢do de campos na leitura de arquivos
PERSISTed. Se um arquivo PERSISTed é lido em um
cluster de tamanho diferente do cluster onde foi criado,
a otimizac8o de campos projetados pode significar que
ndo é possivel recriar a ordem de distribuigdo/classifi-
cacdo.
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aggr essiveOpti mizeProjects Padrdo: false | Se verdadeiro, habilita tentativas de minimizaggo de
tréfego de rede para classificagBes/distribui¢Bes. Nor-
mal mente, op¢ao ndo gera beneficios relevantes,
mas em alguns casos especificos pode gerar.
Per colateConstants Padrdo: true | Sefalso, desabilitatentativas de otimizagOes agressivas
de valor de constantes.
exportDependencies Padrdo: false | Gerar informacdes sobre ainterdefinicéo de dependén-
cias
maxCompileThreads Padréo: 4 para|NUmero de instancias de compilador para compilar o ¢
eclccserver e 1| ++
paraeclcc
reportCppWarnings Padr&o: false |Informar os avisos da compilacdo do c++
saveCppTempFiles Padr&o: false |Reter os arquivos c++ gerados
spanMultipleCpp Padrdo: true | Gerar umatarefa em vérios arquivos c++
activitiesPerCpp Padréo: 500\ NUmero de atividades em cada arquivo c++ (exige
para Linux ou|spanMultipleCpp)
800 para Win-
dows
obfuscateOutput Padrdo false | Se verdadeiro, os detalhes sio removidos datarefa ger-
ada, incluindo cédigo da ECL, estimativas de tamanho
do registro e nimero de registros.
As seguintes opgdes sdo para o analisador de wor kunit:
analyzeWorkunit Padrdo: true Se for indicado com FALSE, disabilitaa andlise da
workunit
analyzer_minlnterestingTime Padr&o: 1000 Analisa as atividades que excedem o tempo minimo
de execucdo (milissegundos)
analyzer_mininterestingCost Padréo: 30000 Reporta problemas em que a penalidade de tempo
exceda este valor (millissegundos)
analyzer _skewThreshold Padrdo: 20 Reporta problemas rel aci onados a distor¢éo que ex-
cedam esse limite
analyzer_minRowsPerNode Padréo: 1000 Ignore activities that have this average number of
rows per nos
Exemplo:
#OPTI O\(' t raceRowXm ', TRUE);
#OPTI ON(' _Probe', TRUE);
my_rec := RECORD
STRI N&0 | nane;
STRI N&0 f nane;
STRI N& age;
END;
d := DATASET([{ 'PORTLY', 'STUART' , '39'},
{ 'PORTLY', 'STACIE , '36'},
{ 'PORTLY', 'DARA' , ' 1'},
{ 'PORTLY', 'GARRETT', ' 4'}], ny_rec);
QUTPUT(d(d.age > "' 1'), {lname, fnane, age} );
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//************************************

[/ Thi s exanpl e denonstrates Logi cal G aphs and

/] Javadoc-styl e conment bl ocks

#OPTI ON( ' gener at eLogi cal GraphOnl y' , TRUE) ;

#OPTI ON(' | ogi cal G aphDi spl ayJavadocPar anet ers' , TRUE) ;

/**
* Defines a record that contains information about a person
*/
namesRecord : =
RECORD
string20 sur nane;
stringl0 f or enane;
i nt eger 2 age : = 25;
END;
/**

Defines a table that can be used to read the information fromthe file
and then do something with it.

=

nanmesTabl e : = DATASET(' x' , nanesRecord, FLAT) ;

*x
: Al'lows the name table to be filtered.
@ar am ages The ages that are allowed to be processed.
badFor enane Fornanme to avoid.
@eturn the filtered dataset.
*
n/amasTabI e filtered(SET OF | NTEGER2 ages, STRI NG badForenane) : =

nanesTabl e(age i n ages, forenane != badForenane);

QUTPUT(fil tered([10,20,33], ''));
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#SET

#SET ( symbol, expression );

symbol O nome de um simbolo definido pelo usuario previamente declara-
do.
expression A expressao cujo valor serd atribuido ao simbolo.

A declaracdo #SET atribui o valor de expression a symbol, substituindo todos os valores anteriores contidos no
simbolo.

Exemplo:

#DECLARE( MySynbol ); //declare a synbol naned " M/Synbol "
#SET(MySynbol , 1); //initialize M/Synbol to 1

Ver também: #DECLARE, #APPEND
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#STORED

#STORED( storedname, value );

storedname Umaconstante de string que contém o nome do resultado do atributo
armazenado.

value Uma expressdo para o novo vaor a ser atribuido a